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Welcome

Thank you for purchasing a Blackmagic Studio Cameral

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Studio Camera
and Micro Studio Camera 4K. Ever since | was a teenager | have loved live
production, it's so exciting!

Traditionally cameras with talkback and tally were very expensive and physically
large, so hard to manage. We really wanted to solve this problem by designing
a more compact camera that included all the talkback, tally and camera control
features of physically much larger cameras.

That's why the Blackmagic Studio Camera was developed. We wanted to build
a much smaller camera for portability, however normally small cameras have
small tiny screens. We did not want that. What we really wanted was a much
larger viewfinder! The result is Blackmagic Studio Camera, a small broadcast
camera with a very large viewfinder that's wonderful to use! Precise focus and
framing are so easy with a viewfinder this large!

Of course you get tally indicators, talkback, massive built in battery and of
course a fantastic quality camera with flexible MFT lens mount. It's everything
you need in a complete package! You can plug in larger wind protected
microphones even with phantom power and with user installable optical fiber,
you can add an SFP module when you need to run your camera miles away
from your switcher! If you need, you can even add a HyperDeck Shuttle and
use the camera for general production use!

Blackmagic Micro Studio Camera 4K takes the small size and capability of
Blackmagic Studio Camera even further! This tiny camera pairs an amazing
Ultra HD sensor with an incredibly tiny chassis and a host of remote control
options. Now you can capture broadcast production footage from previously
impossible locations, all with complete control from an ATEM switcher or via
custom remote.

We hope you use your new camera for some amazing live productions and
produce some fantastic looking work! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

P27~

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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gy Getting Started

Use the supplied power adapter to charge the internal battery
and power the Studio Camera.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Studio Camera or Blackmagic Micro Studio Camera 4K is as
simple as attaching a lens and turning the camera on. To remove the protective dust cap from the
lens mount, hold down the locking button and rotate the cap counterclockwise until it is released.
We recommend you always turning off your Blackmagic camera prior to attaching or removing a lens.

To attach a lens:

Step 1.  Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have either a blue,
red or white dot or some other indicator.

Step 2. Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3. Toremove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until
its dot or indicator reaches the 12 o'clock position and gently remove.

When no lens is attached to the camera, the lens mount is exposed to dust and other debris so you'll
want to keep the dust cap on whenever possible.

Turning Your Camera On

The Studio Camera has an internal battery that can be charged using the supplied power adapter.
The camera can be charged and operated while connected via external power and will switch between
power sources without any interruption.

Step 1.  Press the power button below the LCD. The live camera image will appear on the LCD.
Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.

Micro Studio Camera 4K accepts LP-Eé and LP-E6N batteries, which can be charged with an external
battery charger or slowly trickle charged by the camera. The camera can also be charged and
operated via external power and will switch between power sources automatically if external power
is interrupted. External power is provided via the Micro Studio Camera 4K's expansion port.

Step 1. Press the power button on the right hand side of the camera.
The tally light will glow white to indicate the camera is on.

Step 2. Press and hold the power button to switch off your camera.

That's all there is to getting started. You can now connect your camera to a switcher, or ATEM
Converter, and start creating your live production!
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Front Panel
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1. Front Tally Light

Indicates to the on-air talent which camera is currently "live". See the 'monitoring settings' section in this
manual for more details.

Left Panel

2. LANC Remote
2.5mm stereo jack for LANC remote control supports iris, zoom and focus control.

3. Aviation Headphones
0.25" TRS connector for monitoring PGM and control room audio with aviation style headsets.

4. Headphones Microphone Input
0.206" TRS connector for talking to the control room with aviation style headsets.

5. Audio Inputs
2 x 1/4" balanced XLR connectors for audio input.

o o
g o 6. Optical Input/Output
o Optical input and output allows cable runs of up to 28 miles.
o : Refer to the 'Blackmagic Studio Camera - left panel' section in this manual for more details.
Right Panel
7. SDI Out

SDI output for connecting to a switcher or other device.

8.SDl In
SDI input allows the camera operator to view the Program (PGM) output.

9. Reference Input
Allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal.

10. Power
12 — 24V power input for power supply and battery charging.

Refer to the 'Blackmagic Studio Camera - right panel' section in this manual for more details.
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Rear Panel

11. 10" LCD
Monitor live camera output or program output, or view the menu. See the 'monitoring section' in
this manual for more details.

12. Rear Tally Light
When lit, it indicates to the camera operator that their camera is currently live.

13. Focus Button
Press once to auto focus or twice to display focus peaking on the LCD.

14. Iris Button
Press once for auto exposure.

15. Push To Talk Button (PTT)
Press and HOLD to talk. Press twice in quick succession for hands free communication. Press again
to revert to the default behavior.

16. Program (PGM) Button
Press to toggle between live camera output and program output from a switcher control room.

17. Look Up Table (LUT) Button
Currently not implemented.

18. Menu Navigation Buttons
Navigate the menu on the LCD.

19. Set Button
Use this button to confirm your menu selections.

20. Display Button
Press this button to toggle overlays on and off.

21. Menu Button
Access the menu on the LCD.

22. Power Button
Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn
the camera off.

Refer to the 'button settings' section in this manual for more details.
Bottom Panel

23. USB Connector
USB Mini-B port for camera firmware updates. See 'Blackmagic Camera Setup' section in this manual.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K Features

Front Panel

1. Tally Light
The Tally light indicates to on-air talent which camera is currently 'live,' as well as alerting the operator
to the status of the camera. The following scenarios are possible:

* White - Powered

* Red- Live

* Alternating red and orange - Battery low when live

* Alternating white and orange - Battery low

You can adjust the brightness of the tally light in Micro Studio Camera 4K's settings. See the 'camera
settings' section for more information.

Left Panel

2. HDMI Out

The HDMI output lets you preview your video output and navigate the camera menus using external
monitors such as Blackmagic Video Assist. Output resolution is always 1080HD, regardless of the
recording resolution, and you can choose to display overlays such as frame guides, a histogram, and
audio levels. See the ‘monitoring settings’ section in this manual for more detail.

3. Expansion Port

DB-HD15 connector. Used for external power input and a range of remote control options as well as
reference input. See the section 'Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansion Cable' for details.

4. Menu Button

Ginjejefe

§ Use the menu buttons to access the camera's built in menu which can be displayed on an attached
o g HDMI display.
5. Up Button

Use the button to navigate menus.

6. Down Button
Use this button to navigate menus.

7. Set Button
Use this button to confirm your menu selections.

8. Power Button

Press the power button to turn on the Blackmagic Micro Studio Camera 4K. Press and hold the button
to turn the camera off.
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Right Panel
9. Analog Audio In

3.5mm stereo audio input, switchable between microphone and line-level input in menu.

10. SDI Out
SDI output for connecting to a switcher, external recorder or other device.

11. SDI In
SDI input allows camera control via ATEM switchers.

12. Headphone / Talkback
3.5mm jack for talkback with iPhone and Android style headsets. Double press the play/pause button

on your headset to toggle talkback on and press it once again to turn talkback off.
Rear Panel

13. Battery Slot
Blackmagic Micro Studio Camera 4K comes with one LP-Eé battery which fits into this slot. The battery

will be trickle charged while the camera is connected to power via its expansion port.
Top Panel

14. Battery Release

Slide forward to release the battery.

Bottom Panel

15. USB Connector
USB port for camera firmware updates. See the 'Blackmagic Camera Setup' section in this manual.
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Blackmagic Studio Camera - Left Side
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control lens focus, iris and zoom adjustments
when using a compatible lens. The port takes a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Active MFT lenses allow you to control the zoom servo with a LANC controller. The following lenses
are currently supported:

» Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm 1/3.5-5.6 Power O.I.S. Lens
* Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm 1/4.0-5.6 Zoom O.I.S. Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 12-50mm f/3.5-6.3 EZ Micro 4/3 Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 14-42mm /3.5-5.6 EZ Micro 4/3 Lens

Headphones Output

For monitoring program and control room audio with aviation style headsets with "fixed wing"
connectors. Aviation headsets range from single ear models for use in studio environments to full
size noise cancelling models which are suitable for loud concerts or sporting events. Audio is taken
from channel 15 and 16 of the incoming SDI signal. Channels 15 and 16 are rarely if ever used during
production and so are very suitable to serve for the audio talkback.

Headphones Microphone Input

For talking to the control room with aviation style headsets. Audio is embedded into channel 15 and
16 of the SDI signal output.

Audio Inputs

Two channels of professional balanced analog audio is supported via XLR connectors. Use the audio menu
to set the input levels for each channel. The inputs support both mic level inputs and line level inputs
andthe input type is also selected from the audio menu. Audio is embedded into channel 1 and 2 of the
SDI stream.
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Blackmagic Studio Camera - Right Side
Optical Input/Output

For optical fiber input and output, you will need to install an optional optical fiber SFP module. This
lets you connect industry standard LC connectors, supporting 3G-SDI on Studio Camera HD, and
6G-SDI on Studio Camera 4K. Optical fiber cable is widely available because it's the same cable used
in computer networking. Optical fiber allows cable runs of up to 28 miles which is more than enough
for even the most demanding outside broadcast event. If both optical and SDI inputs are connected,
the output from the device which was connected first will be used. To purchase an optical fiber SFP
module for your Blackmagic Studio Camera, contact your nearest Blackmagic Design reseller. You
can find your nearest reseller on our website at www.blackmagicdesign.com/resellers.

SDI Out

Use the SDI Out connector to output 10-bit 4:2:2 video to professional SDI video equipment such
as routers, monitors, SDI capture devices and broadcast switchers. Blackmagic Studio Camera HD
supports 3G-SDI, and Studio Camera 4K supports 12G-SDI.

SDI In

The SDl input allows the camera operator to view the Program (PGM) output. Simply press the PGM
button to toggle between live camera output and Program output from a switcher control room.
If both optical and SDI inputs are connected, the output from the device which was connected first will
be used. If you're using the Studio Camera to record to a device such as the Blackmagic Hyperdeck
Shuttle, the output from the Hyperdeck can be connected to the SDI input so you can playback what
you have just recorded.

Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking
cameras to an external reference signal helps to prevent timing errors which may result in the picture
jumping when switching between different cameras.

Power

Use the 12 — 24V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.
When the battery is fully charged it will power the camera for up to 4 hours on Studio Camera HD,
and up to 3 hours on Studio Camera 4K..


http://www.blackmagicdesign.com/resellers

(WA Camera Connections

NOISNYdX3

Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Left Side

HDMI Output

The HDMI port on your Blackmagic Micro Studio Camera 4K outputs 10-bit 4:2:2 1080p video with
2 channels of audio for monitoring purposes. You can connect any HD capable HDMI monitor, such
as Blackmagic Video Assist, to frame and focus shots as well as navigating the Micro Studio Camera
4K's menus.

The frame rate of the HDMI output will match the format of the camera. For example, if the camera
is set to 2160p30, the HDMI output will be in 1080p30.

Expansion Port

Blackmagic Micro Studio Camera 4K's small size makes it easy to capture unique shots from close to
the action or difficult to reach spots. While your Micro Studio Camera 4K can be easily tucked away out
of sight, the same can’t always be said of a camera operator. So being able to remotely control your
camera is important to making full use of its tiny size.

You can adjust some settings on Micro Studio Camera 4K via SDI input with an ATEM Switcher, as
detailed in the section 'Introducing Camera Control' in this manual. However, the majority of control
options are provided by the expansion port.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K's DB-HD15 connector provides a wide range of connections,
including power, LANC remote, pan, tilt, zoom and genlock via the expansion cable included.
We encourage you to use a wide range of easily available cables to access specific features, or to
solder your own custom connections and adapt the Micro Studio Camera 4K to your needs. See the
‘Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansion Cable' section in this manual for more information.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Right Side

Analog Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. You can switch between
these options in the camera’s ‘audio settings’ menu. It's important to select the appropriate setting
or your audio may sound too quiet or too loud.

SDI Out
Use the SDI out connector to output 10-bit 4:2:2 video to professional SDI video equipment such as
routers, monitors, SDI capture devices and broadcast switchers. Blackmagic Micro Studio Camera

4K supports 6G-SDI. You will need a DIN 1.0/2.3 to SDI adapter cable to connect to devices with full
size SDI connectors.

SDI In

Use the SDI in connector to control your Micro Studio Camera 4K via ATEM switchers. Refer to the
section ‘Introducing Camera Control’ for information about which controls are available.

Headphone / Talkback audio

The 3.5mm headphone / talkback input lets you talk to the control room with iPhone or Android style
headsets. Double press the play/pause button on your headset to enable talkback, and press once
to disable. Audio is embedded into channel 15 and 16 of the SDI signal output.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K expansion cable.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansion Cable

There are two ways to access the expansion port's functions. You can use the expansion cable that
comes with your Micro Studio Camera 4K, or solder your own custom connectors.

The expansion cable provides connectors for the following control options.

1. Power Input

The 12V power input connects via a DC jack and provides power to the Micro Studio Camera 4K,
as well as trickle charging any batteries attached. When mains power is supplied, the camera will
automatically turn on.

2. Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking
cameras to an external reference signal helps to prevent timing errors which may result in the picture
jumping when switching between different cameras.

3. LANC
Connect wired LANC remote controllers to the 2.5mm jack for controlling functions like recording
start and stop, iris adjustment, and manual focus from a tripod arm when using compatible lenses.

4. Pan Tilt Zoom

The RS-422 connector is used to relay pan tilt zoom commands received by Micro Studio Camera 4K
from its SDI input to a motorized head.

5. B4 Communication

The DB-9 connector allows you to power and control B4 broadcast lenses attached to the Micro
Studio Camera 4K via an MFT to B4 adapter. A B4 lens with digital serial communication can be
controlled, and power is supplied when the Micro Studio Camera 4K is connected to external power.
You can adjust settings such as iris, focus and zoom in the same way you would an active MFT lens -
either via an ATEM switcher using the ‘camera control’ menu, or via the other remote control
interfaces offered by the Micro Studio Camera 4K Expansion Cable.”

6. S.Bus Digital Servo

By connecting to a compatible S.Bus receiver using the Futaba J cable, you have 18 S.Bus remote
channels where features of the camera can be assigned to and remotely controlled. These features can
include focus, servo zoom, iris control and other such features. For more information about mapping
functions to S.Bus remote channels, see the ‘Remote Settings’ section of this manual.
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Wiring diagram for the Blackmagic Micro Studio Camera Expansion Cable

When using Blackmagic Micro Studio Camera 4K’s expansion port you may  Use the following diagram when wiring the expansion cable included or use it
only want to access one or two functions. For example, you may want to control  as an example for how you can wire up the connections on your own custom
an attached B4 Broadcast Lens while simultaneously receiving 12V power and  cable correctly. The full range of available pins are listed under group P1,

a reference signal. It's easy to make a connector that will give you just these  while the subsets used for particular functions, as well as their layout within

functions without the clutter of additional, unused connectors. the appropriate connectors, are shown in groups P2 through P7.
\P1) | PIN ASSIGNMENT !
« s.B 3
2 . Bus 1 =0
GROUND & 3 =0
GROUND ( —= 1
12 ({ <——— PTZ RS422Rx- 2 O
8 (( <——— PTZRS422 Tx+ 3 °
GROUND 4 og
5 90
GROUND 6 Qe
13 ({ <«——— PTZ RS422 Rx+ 7 (1]
3 ({ -<——— PTZRS422 Tx- 8 )
GROUND ( —= 9
= N = 5
GROUND 1 b
O 14 ({ -=— B4 Lens Control Transmit — 2 99
15 ({ -=— B4 Lens Control Receive — 3 og B
O GROUND 4 S0 = (P4
6 ({ <«——— Power +12Vin* 5 06
O OTHER
= = ; -
5 ({ -«—— Reference Input CENTER
GROUND SLEEVE
1 Ground 6 Power +12V in 11 Ground 9 « LANC Data TIP
2 S.Bus 7 Ground 12 PTZ RS422 Rx- 10 ¢ <——— LANC Power —— RING
3 PTZRS422 Tx- 8 PTZRS422 Tx+ 13 PTZ RS422 Rx+ GROUND { -= SLEEVE
4 Ground 9 LANC Data 14 B4 Lens Control Transmit
5 Reference Input 10 LANC Power 15 B4 Lens Control Receive
6 {({ -«——— Power +12V in PIN

GROUND = SLEEVE
] |




I Camera Settings

Camera

Gain 0dB

Detail Medium

Camera settings - Blackmagic Studio Camera.

Camera Settings

To configure settings on your Blackmagic Studio Camera or Blackmagic Micro Studio Camera 4K,
press the 'menu’ button. Use the menu navigation buttons to highlight menus and press the 'set'
button to confirm your selection.

If you are using the Micro Studio Camera 4K, you will need to connect an external monitor via the
camera's HDMI port to view menu settings.

Video Format

Select your desired video format using the navigation buttons. For example, to select between
1080p and 1080i formats, press the left or right arrow buttons to progress through the format options.
Press the 'set’ button to confirm the format you want.

Turn the page to see a list of supported video formats.
Gain

Gain settings are helpful when you are shooting in low light conditions. The default setting is 0dB
and gain can be increased in 6dB increments up to 18dB.

Detail

Use this setting to sharpen your image live from your Studio Camera. Decrease or increase the level
of sharpening by selecting 'off' or 'default’ for low sharpening, 'medium' and 'high'.

Auto Exposure
Blackmagic Micro Studio Camera 4K gives you several auto exposure options.

Iris
Maintains a constant shutter speed while changing the aperture to achieve a constant exposure.

Shutter
Maintains a constant aperture while changing the shutter speed to achieve a constant exposure.

Iris + Shutter

Mantains the correct exposure levels by adjusting the aperture. If the maximum or minimum available
aperture is reached and exposure still cannot be maintained, Micro Studio Camera 4K will begin
adjusting the shutter speed to keep exposure constant.
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Video Format 1080i50
Gain 12dB
Detail Default
Auto Exposure Manual Trigger
White Balance 5600K

Shutter Speed 1/250

Camera settings - Blackmagic Micro Studio Camera 4K.

Shutter + Iris

Maintains the correct exposure levels by adjusting the shutter speed. If the maximum or minimum
available shutter speed is reached and exposure still cannot be maintained, Micro Studio Camera
4K will begin adjusting the aperture to keep exposure constant.

Manual Trigger

Iris aperture and shutter speed are set manually and exposure may vary with changing light
conditions.

White Balance
Eighteen white balance presets are selectable for a variety of color temperature conditions.
= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions under

tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including candle light,
sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.
= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Shutter Speed

Shutter speed complements the gain setting by regulating the amount of light on the sensor. There
are 15 different shutter speeds available ranging from 1/50 sec to 1/2000 sec.
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Audio

Audio Input Inputs

Microphone Level

Input Le Mic High

Ch 1 Input

Ch2 h 1 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

Audio settings - Blackmagic Studio Camera.

Blackmagic Studio Cameras Supported Video Formats

All Studio Cameras Micro Studio Camera 4K Studio Camera 4K
Additional Formats Additional Formats

720p50 2160p23.98 2160p23.98

720p59.94 2160p24 2160p24

720p60 2160p25 2160p25

1080i50 2160p29.97 2160p29.97

1080i59.94 2160p30 2160p30

1080i60 2160p50

1080p23.98 2160p59.94

1080p24 2160p60

1080p25

1080p29.97

1080p30

1080p50

1080p59.94

1080p60

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Studio Camera, press the
'menu’ button and select the microphone icon to the left of the display. Use the menu navigation
buttons to highlight menus and use the 'set' button to confirm your selection.

Automatic Gain Control

Blackmagic Micro Studio Camera 4K features an automatic audio gain control setting that lets camera
adjust the audio recording levels. It automatically reduces the audio gain levels if the input level gets
too loud and subtly raises it if it is too low.

Audio Input

Switches audio between using the camera's internal microphone and the XLR audio connectors.
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Microphone Level

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left
or right to increase or decrease levels. Studio Camera has a built in stereo microphone. The built in
microphone records to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Input Level

External audio connectors support audio at microphone level or line level. Select Line when connecting
external audio equipment such as an audio mixer or amplifier. Select the mic low or mic high setting
depending on the signal strength of your microphone. It's important to select the appropriate level
to avoid your external audio sounding almost inaudible or too hot and distorted. Set the external
audio input levels by using the left and right arrows.

Ch 1 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external audio
input overrides the built in microphone and is output to audio channel 1.

Ch 2 Uses Ch 1 Input

Select 'on' if you want to embed channel 1 external audio into channels 1 and 2 of the SDI or the
optional optical fiber output. This is the same as connecting input 1 to both audio channels in the
camera and is useful when using microphones with a single mini audio output and you need to connect
both stereo audio channels to it. Select this setting to off if you want channel 1 audio to remain on
one channel only and channel 2 will take audio from the channel 2 audio input, which is preferred
when using stereo audio sources.

Ch 2 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external
audio input overrides the built in microphone and is output to audio channel 2.

Phantom Power

Phantom power supplies power through microphone cables and is a convenient power source for
condenser microphones. Enable or disable phantom power for studio cameras with XLR inputs by
navigating to the 'audio’ menu and selecting on or off using the arrow buttons. Phantom power is
automatically disabled when the 'line input level' setting is selected. Be sure to wait at least 10 seconds
for phantom power to discharge after disconnecting before plugging in a self powered microphone.
Older ribbon type microphones are not suitable for phantom power usage.
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To adjust the display settings for the LCD, press the 'menu’ button and select the monitor icon. Use
the menu navigation buttons to highlight menus and use the 'set' button to confirm your selection.

HDMI Meters

Blackmagic Micro Studio Camera 4K gives you the option to select which meters you want to display
on the HDMI output.

HDMI QOverlays On

HDMI Meters Histogram

Histogram

Focus Peaking Off

The histogram shows the contrast between whites and blacks along a horizontal scale. The left edge
On of the histogram displays shadows, or blacks, and the far right displays highlights, or whites. When
you close or open the lens aperture, you'll notice the information in the histogram moves to the left
or right accordingly.

Zebra Level 100%

Tally Light Brightness Medium This setting toggles the histogram on and off. When on, this will appear in the bottom right corner
of an attached monitor when 'HDMI overlays' are set to on.

Monitoring settings - Blackmagic Micro Studio Camera 4K. Audio

The audio meter represents the current volume of left and right audio channels in two horizontal
bars. Leftis on top, right is on the bottom. If your audio levels rise too high, your audio peaks can be
clipped and you will hear distortion in your audio. To avoid this, adjust the audio gain on your camera
until your audio levels stay within safe levels.

This setting toggles the audio meter on and off. When on, this will appear in the bottom left corner
of an attached monitor when 'HDMI overlay' are set to on.

HDMI Overlays

This setting is only available on Micro Studio Camera 4K. When set to 'on," HDMI video output
will include frame guides and information about the camera settings and identity, as well

as any meters enabled via the 'HDMI meters' setting.

Brightness

Move the slidericon left or right to adjust brightness settings for the LCD. The default setting is 60%.

Zebra

Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal lines
will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows. The
default setting is medium.
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Studio

01

External

Studio settings - Blackmagic Studio Camera.

Focus Peaking

Allows you to change the level of focus peaking. The settings include: off, low, medium and high.
Adjust this setting when you are using a very sharp lens and the peaking covers the entire image.
The default setting is medium.

Front Tally Brightness

Changes the brightness of the front tally light. Settings include: off, low, medium and high. The
default setting is medium.

Rear Tally Brightness

Changes the brightness of the rear tally light. Settings include: low, medium and high. The default
setting is medium.

Tally Light Brightness
Changes the brightness of the tally light on Micro Studio Camera 4K. The default setting is medium.

Display Battery Percentage

Some LP-E6 batteries can tell the camera their charge levels directly via digital serial communication.
If this option is enabled, you can display the battery levels for Micro Studio Camera 4K using a
percentage value instead of graphical bars. However, if you find the percentage display inaccurate, you
can switch back to using graphical bars which measures of the state of charge directly off the battery.

Studio Settings

To adjust the display settings for the LCD, press the 'menu’ button and select the headphones icon.
Use the menu navigation buttons to highlight menus and use the 'set' button to confirm your selection.

Camera Number

If you want your Studio Camera to receive tally signals from an ATEM switcher, you'll need to set
the camera number on your camera. This ensures the switcher sends the tally signal to the correct
camera. The camera number can be set to a value of 1-99. Default setting is 1.

Reference Source

Used to select the genlock source. The Studio Camera can lock to program SDI input or external
genlock source. If using an external genlock source, be aware that changing that source will most
likely cause a glitch as the camera locks to the new source.

Reference Timing

Allows you to manually adjust the reference timing on a line or pixel basis.
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Iris S.Bus @
Focus S.Bus 3
Zoom S.Bus 10

Gain

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

Remote settings - Blackmagic Micro Studio Camera 4K.
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Press the focus button once to auto focus. A quick double
press of the focus button activates focus peaking.

Headset Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio monitoring levels. The default
setting is 50%.

Headset Mic Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio microphone input levels. The
default setting is 50%.

Program Mix

Changes the balance of camera sound to talkback sound. The headphones will output audio following
what is displayed on the LCD. For instance, if you are in camera view, camera audio is heard. And if
you are in program view, program audio is heard. The default setting is 0%.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K features an additional menu for setting remote functions. If you
are using S.Bus to control your camera, you can use this menu to assign functions such, iris, shutter
speed and so on to individual S.Bus channels. Simply select the function you wish to control and
assign an available channel using the ‘up,’ "down’ and 'set’ buttons.

Adjusting Lens Settings

Blackmagic Studio Camera supports electronic lens control, which allows you to adjust lens settings
such as aperture and auto focus. The focus peaking feature creates a green edge around the sharpest
parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is only visible on the LCD and
does not affect the SDI output.

Focus Button

When using the Studio Camera with an auto focus lens, press the focus button for focus peaking
or auto focus. Press the focus button once to auto focus. A quick double press of the focus button
activates focus peaking.

When using a manual lens, press the focus button once for focus peaking.

Iris Button

When using video dynamic range settings, a single press of the iris button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings, pressing
the iris button sets your exposure to accommodate the brightest highlight in your shot. To set your
aperture manually on your Studio camera, press the up and down menu navigation buttons.
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Press the iris button for auto exposure or use the up and down
navigation controls for manual exposure.
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The Studio Camera features settings like PTT and PGM which
are essential for live production.

Additional Settings
Push to Talk (PTT) Button

When doing live production it's vital that camera operators can talk to the director and others within
the control room. Simply press and hold the button to begin talking. Press twice in quick succession
for hands free communication. Press again to revert to the default behavior.

Program (PGM) Button

It's sometimes important for camera operators to see the program output, rather than just the view
from their own camera. Press the button to toggle between live camera output and the program
output from a switcher control room. You can use either the SDI input, or user upgradable optical
fiber input to connect your external video source.

Look Up Table (LUT) Button
Currently not implemented.

Left, Up, Down, Right Buttons
Use these buttons to navigate the menus.

Set Button
Use this button to confirm your menu selections.

Display Button
Press this button to display useful information on your Studio Camera's 10" monitor, including:

* Frame guides with camera and lens settings such as camera number, video format and frame
rate, shutter speed, white balance, battery life, gain setting and f-stop number.

Press the Disp button again to turn overlays off and monitor the image only. Overlays are visible on
the 10" monitor. The SDI output is always clean.

Menu Button
Press this button to bring up the menu and then use the arrow buttons to navigate.

Power Button

Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn
the camera.
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Connect your Studio Camera to a switcher via SDI, or via
optical fiber with user upgradable SFP module installed.

SDIIN SDI OuT
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Connect the camera's SDI output to the HyperDeck's SDI
input and connect the HyperDeck's SDI output to the
camera's SDI input to view your recordings.

Connecting to Video Switchers

Blackmagic Studio Cameras output 10-bit 4:2:2 video so you can connect to broadcast switchers
and other SDI video equipment. With the user upgradable SFP module installed you can connect via
optical fiber, which means ATEM Camera Converters are not required at the camera end.

If you're using a Blackmagic Studio Camera HD or Studio Camera 4K, you can easily view the Program
(PGM) output from the switcher by connecting it to your Studio Camera's SDI input, or to the
optical fiber input when the user upgradable SFP module is installed.

Blackmagic Studio Camera also features a reference input which allows multiple cameras to be
genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking cameras, VTRs and other devices
to an external reference signal helps to eliminate timing errors which may result in the picture jumping
when switching between different sources.

Connecting to Recorders

If you simply wish to record your Studio Camera's output, you can connect the SDI output to the
SDI input of an SSD recorder such as the Blackmagic HyperDeck Shuttle. The SDI output from the
HyperDeck can then be connected to the Studio Camera's SDI input, so you can view your recordings
on the camera's LCD.
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Blackmagic Camera Setup

Blackmagic Camera Setup
Installer v2.7

a
Blackmagicdesign O
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Blackmagic Camera Setup software.

The Mini-B USB 2.0 ports are located on the underside
of the cameras.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and double
click on the .dmg disk image file. Launch the 'Blackmagic Camera Setup' installer and follow the
onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file,
you should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the installer icon and
follow the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows 'start’ menu, and go to ‘all programs'. Click on
the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and instruction manuals.

How to Update your Camera's Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB cable
between the computer and your camera. The Mini-B USB 2.0 port is located on the underside of
the camera.

Launch 'Blackmagic Camera Setup' and follow the onscreen prompts to update the camera software.
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Sun Shade

The Studio Cameras include a foldable sun shade to shade the LCD in bright conditions and ensure
optimum viewing is possible at all times.

Step 1. Locate the 6 thumbscrews that are included with your Studio Camera.

Step 2. Align the holes in the sun shade with the camera's mounting points and screw in
2 thumbscrews to the top and each side of the camera to firmly secure the sun shade.

Other Accessories

For studio use, you might want to mount the camera on a pedestal and add rails for large broadcast
lenses and teleprompters. For outside broadcast use, your may want to attach microphones, external
batteries, or LANC remote controllers. The camera includes two 3/8” mounting points on the bottom,
and ten 1/4” mounting points on the sides and the top. This means you have the flexibility to customize
your rig for any size production.



78 Using ATEM Software Control

Cam On Air

ATEM Camera Control.

Connect your Blackmagic Studio Camera to any of the ATEM
switcher's SDI inputs.

L ®
ormcatourn L anatos aupio o —

3 T

E g‘fgm. e \foi E% E%_ o

Connect multiple Blackmagic Studio Cameras via optical fiber
using an ATEM Studio Converter.

Introducing Camera Control

Your Blackmagic Studio Camera can be controlled from an ATEM switcher using the Camera Control feature
in ATEM Software Control. Clicking on the Camera button opens the camera control feature. Settings such
as iris, gain, focus and zoom control are easily adjusted using compatible lenses, plus you can color balance
cameras and create unique looks using the DaVinci Resolve primary color corrector.

The ATEM switcher control works by broadcasting camera control packets via all the non down converted SDI outputs
of an ATEM switcher. So this means you can connect an SDI output of an ATEM switcher to your camera's video input,
your camera will detect the control packets in the SDI link and allow you to control features in the camera itself. You
can control your camera via both regular SDI, or via user upgradable optical fiber when the SFP module is installed.

Connecting via SDI
Step 1. Connect your Blackmagic Studio Camera's SDI Out to any SDI In on the ATEM switcher.

Step 2. Connect any one of the ATEM switcher's SDI outputs, except down converted or multi view
outputs, to your Studio Camera's SDI In. Camera control signals are not sent via the multi view
and down converted SDI outputs.

Step 3.  On your Blackmagic Studio Camera, press Menu. Navigate to Studio Settings>Camera
Number and set it to match the switcher input. For example, if studio camera 1 is connected to
Cam 1 on the ATEM switcher, the camera number must also be set to 1. This ensures tally is
sent to the correct camera.

Connecting via Optical Fiber

Step 1.  With the user upgradable optical fiber SFP module installed in your Studio Camera, connect
the Optical Out/In to the Optical Out/In on an ATEM Studio Converter.

Step 2. Connect a suitable SDI out from ATEM Studio Converter to any SDI In on the ATEM switcher.

Step 3. Connect any one of the ATEM switcher's SDI outputs, except down converted or multi view
outputs to ATEM Studio Converter's SDI In. Camera control signals are not sent via the multi
view and down converted SDI outputs.

Step 4. Onyour Blackmagic Studio Camera, press Menu. Navigate to Studio Settings>Camera Number
and set it to match the switcher input. For example, if studio camera 1 is connected to Cam 1
on the ATEM switcher, your camera number must also be set to 1. This ensures tally is sent to
the correct camera.

Open ATEM Software Control Preferences and set the switcher's button mapping to make sure you are
switching the right camera with correct tally. Now you have a video connection from the switcher to your
Blackmagic Studio Camera, you can also get the advantage of live tally indicators on your camera, as well
as being able to view the program feed of the switcher by pressing your camera’s PGM button.
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Click on the settings icon to select the Aux output for
camera control.

On Air

Each camera controller displays the channel status so you
know which camerais on air. Use the color wheels to adjust
each YRGB channel's lift, gamma and gain settings.

Do you want to apply these settings to all unlocked
his will affect the on air cameras.

Paste to all

When applying Paste to all, a warning message will appear
asking you to confirm your action. This is so you don't

accidentally paste new settings to any unlocked cameras
that are currently on air.

Using Camera Control

Launch ATEM Software Control and click on the Camera button located at the bottom of the software
window. You'll see a row of labeled camera controllers containing tools to adjust and refine each camera'’s
image. The controllers are easy to use. Simply click the buttons using your mouse, or click and drag to adjust.

Camera Control Selection

The button row at the top of the camera control page lets you select the camera number you would
like to control. If you have more cameras that fit onto the window size, or you are running the color
corrector window, then you can use these buttons to select between which camera you would like
to control. If you are using an Aux output for monitoring your camera control, pushing these buttons
to change the camera to control will also send that camera's video output to the Aux output setup
in the switcher preferences.

Channel Status

The channel status at the top of each camera controller displays the camera label, On Air indicator
and lock button. Press the lock button to lock all the controls for a specific camera. When on air, the
channel status illuminates red and displays the On Air alert.

Color Wheel

The color wheel is a powerful feature of the DaVinci Resolve color corrector and used to make color
adjustments to each YRGB channel’s lift, gamma and gain settings. You can select which setting to
adjust by clicking on the three selection buttons above the color wheel.

Master Wheel

Use the master wheel below the color wheel to make contrast adjustments to all YRGB channels at
once, or luminance only for each lift, gamma or gain setting.

Reset Buttons

The reset button near the top right of each camera controller lets you easily choose color correction
settings to reset, copy or paste. Each color wheel also has its own reset button. Press to restore a setting
to its default state, or copy/paste a setting. Locked controllers are not affected by the Paste feature.

The master reset button on the top right corner of the color corrector panel lets you reset lift, gamma
and gain color wheels plus Contrast, Hue, Saturation and Lum Mix settings. You can paste color
correction settings to camera controllers individually, or all cameras at once for a unified look. Iris,
focus, coarse and pedestal settings are not affected by the Paste feature. When applying Paste to
all, awarning message will appear asking you to confirm your action. This is so you don't accidentally
paste new settings to any unlocked cameras that are currently on air.
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Cami1 On Air

The iris/pedestal control illuminates red when its
respective camera is on air.

Click on the auto focus button or drag the manual focus
adjustment left or right to focus a compatible lens.

Iris/Pedestal Control

The iris/pedestal control is located within the cross hairs of each camera controller. The control
illuminates red when its camera is on air.

To open or close the iris, drag the control up or down. Holding the shift key allows only iris adjustments.

To darken or lift the pedestal, drag the control left or right. Holding the command key on a Mac, or
the Control key on Windows, allows only pedestal adjustments.

Zoom Control

When using compatible lenses with an electronic zoom feature, you can zoom your lens in and out
using the zoom control. The controller works just like the zoom rocker on a lens, with telephoto on
one end, and wide angle on the other. Click on the zoom control, located above the coarse slider,
and drag up to zoom in, or drag down to zoom out.

If your lens does not have active lens control or your camera does not support zoom control via the
SDI camera control protocol then these settings will have no affect. If you are using Blackmagic Studio
Camera or Blackmagic Studio Camera 4K, please make sure you have updated your camera software
to v1.9.11 or later to ensure your camera has support for controlling MFT lenses with active zoom.

Coarse Setting

The coarse setting is located to the left of the iris/pedestal control and is used to limit the iris range.
This feature helps you prevent over exposed images from going to air.

To set your coarse threshold, completely open the iris using the iris control, then drag the coarse
setting up or down to set optimum exposure. Now when you adjust the iris, the coarse threshold will
prevent it from going above optimum exposure.

Iris Indicator

The iris indicator is located to the right of the iris/pedestal control and displays a visual reference
so you can easily see how open or closed the lens aperture is. The iris indicator is affected by the
coarse setting.

Auto Focus Button

The auto focus button is located at the bottom left corner of each camera controller. Press to
automatically set the focus when you have an active lens that supports electronic focus adjustments. It's
important to know that while most lenses support electronic focus, some lenses can be set to manual
or auto focus modes, and so you need to ensure your lens is set to auto focus mode. Sometimes this
is set by sliding the focus ring on the lens forward or backward.
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Hovering your mouse pointer over the gain, shutter speed
and white balance indicators reveal arrows you can click on
to adjust their respective settings.

Click on the DaVinci Resolve primary color corrector button
to expand the color correction window and adjust settings.

Manual Focus Adjustment

When you want to adjust the focus on your camera manually, you can use the focus adjustment
located at the bottom of each camera controller. Drag the wheel control left or right to manually
adjust focus while viewing the video feed from the camera to ensure your image is nice and sharp.

Camera Gain

The camera gain setting allows you to turn on additional gain in your camera. This is important when
you are operating in low light conditions and need extra gain in the front end of your camera to avoid
your images being under exposed. You can decrease or increase gain by clicking on the left or right
arrows on the dB gain setting.

You can turn on some gain when you need it, such as outdoor shoots when the light fades at sunset and you
need to increase your image brightness. It's worth noting that adding gain will increase noise in your images.

Shutter Speed Control

The shutter speed control is located in the section between the color wheel and the iris/pedestal
control. Decrease or increase the shutter speed by hovering your mouse pointer over the shutter
speed indicator and then clicking on the left or right arrows.

If you see flicker in lights you can decrease your shutter speed to eliminate it. Decreasing shutter
speed is a good way to brighten your images without using camera gain because you are increasing
the exposure time of the image sensor. Increasing shutter speed will reduce motion blur so can be
used when you want action shots to be sharp and clean with minimal motion blur.

White Balance

The white balance setting next to the shutter speed control can be adjusted by clicking on the left
or right arrows on each side of the color temperature indicator. Different light sources emit warm or
cool colors, so you can compensate by adjusting the white balance. This ensures the whites in your
image stay white.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

If you have a color correction background, then you can change the camera control from a switcher
style CCU interface to a user interface that's more like a primary color corrector on a post production
color grading system.

Your Blackmagic Studio Camera features a DaVinci Resolve primary color corrector built in. If you have
used DaVinci Resolve, then creatively, grading in your Blackmagic Studio Camera will be identical so
you can use your color grading experience for live production.



Lift, gamma and gain color wheels in the color
corrector panel.

Adjust the master wheels by dragging the wheel control left
or right.

Drag the sliders left or right to adjust Contrast, Saturation,
Hue and Lum Mix settings.
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The color corrector panel can be expanded out of any camera controller and provides expanded
color correction control with extra settings and a full primary color corrector interface.

You have color wheels and settings such as saturation available and you can see shadows, mid tones
and highlight settings all at the same time. Simply switch between cameras using the camera selection
controls at the top of the window as you need.

Color Wheels

The Lift/Gamma/Gain controls allow tonally specific yet overlapping regions of adjustment.
In photographic terms lift, gamma and gain corresponds to shadows, mid tones and highlights.

Use the color wheels in the following ways to make fine or aggressive adjustments:

* Click and drag anywhere within the color ring: Note that you don't need to drag the
color balance indicator itself. As the color balance indicator moves, the RGB parameters
underneath change to reflect the adjustments being made to each channel.

= Shift-Click and drag within the color ring: Jumps the color balance indicator to the
absolute position of the pointer, letting you make faster and more extreme adjustments.

* Double-click within the color ring: Resets the color adjustment without resetting the master
wheel adjustment for that control.

* Click the reset control at the upper-right of a color ring: Resets both the color balance
control and its corresponding master wheel.

Master Wheels

Use the master wheels below the color wheels to adjust each YRGB channels’ lift, gamma and
gain controls.

To make adjustments using the master wheel:

* Drag the master wheel left or right: Dragging to the left darkens the selected parameter
of the image, dragging to the right lightens that parameter. As you make an adjustment, the
YRGB parameters underneath change to reflect the adjustment you're making. To make a
Y-only adjustment, hold down the ALT or Command key and drag left or right. Because the
color corrector uses YRGB processing, you can get quite creative and create unique affects
by adjusting the Y channel only. Y channel adjustments work best when the Lum Mix setting
is set to the right side to use YRGB processing vs the left side to use regular RGB processing.
Normally, most DaVinci Resolve colorists use the YRGB color corrector as you get a lot more
control of color balance without affecting overall gain, so you spend less time getting the
look you want.
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Contrast, Saturation, Hue and Lum Mix settings.

Contrast Setting

The Contrast setting gives you control over the distance between the darkest and lightest values of
an image. The effect is similar to making opposing adjustments using the lift and gain master wheels.
The default setting is 50%.

Saturation Setting

The Saturation setting increases or decreases the amount of color in the image. The default
setting is 50%.

Hue Setting

The Hue setting rotates all hues of the image around the full perimeter of the color wheel. The default
setting of 180 degrees shows the original distribution of hues. Raising or lowering this value rotates
all hues forward or backward along the hue distribution as seen on a color wheel.

Lum Mix Setting

The color corrector built into your Blackmagic Studio Camera is based on the DaVinci Resolve primary
color corrector. DaVinci has been building color correctors since the early 1980's and most Hollywood
films are color graded on DaVinci Resolve than any other method.

This means the color corrector built into your Blackmagic Studio Camera has some unique and
creatively powerful features. The YRGB processing is one of those features.

When color grading, you can choose to use RGB processing, or YRGB processing. High end colorists
use YRGB processing because you have more precise control over color and you can independently
adjust the channels with better separation and more creative options.

When the Lum Mix control is set to the right side, you have the 100% output of the YRGB color
corrector. When you have the Lum Mix control set to the left side, you get 100% output of the RGB
corrector. You can set the Lum Mix to any position between the left and right to get a blend of output
from both the RGB and YRGB correctors.

Which is the correct setting to use? That's up to you, as color correction is a pure creative process
and there is no right and wrong, and the best setting is what you like the most and what you think
looks good!

Synchronizing Settings

When connected, camera control signals are sent from the ATEM switcher to your Blackmagic Studio
Camera. If a setting is accidentally adjusted from your Studio Camera, camera control will automatically
reset that setting to maintain synchronization.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design, our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control

messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as,
and can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region
of VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum
of 255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a
maximum of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)
Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a
broadcast message to all devices.

Command length (uint8)
The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)
The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.

Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format
of the data section is defined by the command itself.

Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any
padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to
determine which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant
or unknown commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The datafield is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.1 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/M11.
The representable range is from -16.0 to 159995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

Data (void)

The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:

0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

A boolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values. The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

P

> w N

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16

fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] = frame rate

[1] = M-rate
(2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

max

1.0

+1.0

16
7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(22AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate:
-1.0=zoom wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom
tele fast

24,25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=YUV

1x, 2%, 4x, 8x, 16x gain

Colour temperature in K
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Group

Audio

Output

Display
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Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
1] chl

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Group

Tally

Reference

Configuration

Colour
Correction

Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source
Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[O] red
[1] green
[2] blue

Minimum

0.0
0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

1.0

1.0

1.0

20
2.0
20

Interpretation

Ox4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with
timeout (s)

Sets the tally front and tally rear brightness to
the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[l green
[2] blue
[3] luma
[O] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
(1] ad]

[0] hue
[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
20
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
20
1.0
1.0
2.0

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults



Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto
focus on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms = 10000 us =
0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on
all cameras

subtract 0.3 from gamma
adjust for green & blue
(-0.3 ~= Oxfd%a fp)

all operations combined
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Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check
the latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support centre at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send us an email" button
on the support page for your camera to email a support request. Alternatively, click on the "Find
your local support team" button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Setup software is installed on your computer, open
the About Blackmagic Camera Setup window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Setup from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Setup from the application menu to reveal the version number.

* On Windows, open Blackmagic Camera Setup from your Start menu or Start Screen. Click on
the Help menu and select About Blackmagic Camera Setup to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Setup software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates.
While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if
you are in the middle of an important project.

Battery Replacement

The Studio Camera's built in battery is not user-serviceable. Should the battery require replacement,
you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for replacement. If the
camera is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small service fee for
the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic Design
Support to find out details of where to send your camera, how to package it safely and how much
the replacement will cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/support

Z%¥ \Narranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective
product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre
paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any
other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from
improper use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction
caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has
been modified or integrated with other products when the effect of such a modification or integration
increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC
DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN
AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT
BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS
PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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+ Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm f/3.5-5.6 Power O.1.S. L~ X

« Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm f/4.0-5.6 Zoom O.1.S. L>X
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Blackmagic Micro Studio Camera 4KDHDMITR— M 51, 10-bit 4:2:2 1080pE T A E2F v RILDA—
TAAEBALTEZSY VT TEET, Blackmagic Video Assist’h & 8 5k ZHDXIGHDMIE =Y — %= U
T YavyhDIL—I P T74—AZEDE. T5(CIEMicro Studio Camera 4KDX Za1—FES —MHH]
RETY,

HDMIHADT L —LL—KE AAZDT A=y E—BUET, FIZIE IATH2160p30ICRESNTL
3% E. HDMIE1131080p30& 4D £J,

HEER— N (EXPANSION)

Blackmagic Micro Studio Camera 4KId B XAVNES Wiesd, 7T 3 VITERE UM B Y F OEHNVE WIS
BREMS, AZ—UBYay b EBEICRE TEEI, Micro Studio Camera 4KIF/NS WO TEE|ICEEE
IH AASRVBRUCHAATZRIETDRENHBDET, Ulch > THXZZYE—RIVIO—IILTE 51
BEld. COOAVNI MY A XZRARITTENT L TEETY,

Micro Studio Camera 4KDEEED W DM, EFEMIERENYZ27)L0 ThXZaysA-—-)L&ld oy avic
LHINTWEED, ATEMZAY F v —hS5DSDIANEBUTCHETEL I, LA L. AvhA—=ILA T3
VD% FIRAR—MERTHRELE T,

Blackmagic Micro Studio Camera 4KODB-HD15O% 7% —Id. AROILERT—7ILZ@L T, BIR. LANC
UE=M I ToILM X=L.FrAvIiaE Z<OBRICERTEEY, BEICBATEZHRART—7
IWEFERUTEEDEEEIC T/ ERT B v BEICEDETT—TILEIFATEAT UL Micro Studio Camera
AKEBRBICIEIS ST ZEHAEETY, 35/, "Blackmagic Micro Studio Camera 4KD L3R —T )Ly 7
YavaEsRULTIIES W,

NOISNYdX3
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 78|

PFOTA— T4 AR

35MMATLAA—=FTwAOART T —0 mic/lineL RNILDA—=F 1 AHIELTWET, IhS5DA T g’
A—FTAARTEI XZa—THIDBEZIENET, A—ToARENBYITRWGEE, A—TAADNKETES (
INEFTED) BEDEENELZBENHDET,

SDIiti 71 (SDI OUT)

SDIHAZEFEALT, —F—  E=F— SDIF v+ IF ¥ —F/\A R, WERAZAY Fv—72ED7OLHRSDIE
FAEERIT, 10-bit 4228 FAEHE I TEE T, Blackmagic Micro Studio Camera 4Kl 6G-SDIZHR—k
LTWET, ZITAXDSDIORI Y —%EBEH T 27 /\1 RICER I BIcld. DIN 1.0/2.3 - SDI7ZY 75— —
TLDBETT,

SDIA 73 (SDI IN)

SDIAAARII—%FERLT. ATEMAATYF+—h5Micro Studio Camera 4KZQY MO—)LTEE T, &
BTE30yb0-)LICBT3ERIE. ThXZay b O—/L e €7y a v ESRULTLEE L,

NYRITAVN—=TINY T A—=T 1A

3.5mmAY R 742/ h—2/)\y A AICiPhone/ 7Y ROA REAY REY hE#EHFLT AV rO—/LIL—LAE
D=2y IDAIRE T, Ay Rty NOBEMZERY VE2E#HTERN—7/\y I A VICED, BT EA
TICIEDES, A—FT oAl SDIBAEFTOF vV RIVSELITMSGICT Ry REINET,
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Blackmagic Micro Studio Camera 4KDE3RT —7)L

Blackmagic Micro Studio Camera 4KDH5R7—7)L

IRERIR— N DYEREIC 77 £ AT B KIS 28D H D F 9, 1D(EMicro Studio Camera 4ICEMRE N ZILKRT—7
IWEERTZHET BIIDR>ANRAYLARII—&IFAEMITTZHETT,

FEMROILES—7IVICiE. ATOaAY h A—=ILA Ty ayhBEaFENTVET,

1. BRAA
12VEIR AT, DCY+ v %ZEULT, Micro Studio Camera 4KICERZEHIELET, BIDfHF7z/\y T —I&
RNUJILTESNE T, COTERTCERZHEIETDE. AAXATOERISBEMNICAVITRDET,

2. Y77LYAAA
BEDODHAZET SV IN—ZANELIFMEY 77 LV RESICT YOV I TEET, AXTEANELY 77 LV RIE
BT VOV I TBEIET YAV ITS— 5B, EHEOAATETY—ALARBRTIDEZHERETT,

3. LANC

2.5mm¥ vy, BRRLANCOY hO—Z—Z##H LT EL Y X2 E A 2RIC, INERDORB/SELE, 71
AR ZHF—LDSDRZa TP TA—HRBEDARETT,

4. )XV/T1IV N Z—1
RS-4220%%9 % —, Micro Studio Camera 4KHSDIAADNSZE U/ TAIVN X—LOAX Y R%E, ESY
ANYRICIEELE T,

5. B4&E(S

DB-9O%x%7 % —, MFT - B47% 7% —"Micro Studio Camera 4KICED 3 7zB4RBOE LY X &$RE/J > b
A—=ILULET, TIYFILVUTILBERITIBILY DY FAO—/LICHBELTWET, EiRIEMicro Studio
Camera 4KENRERICERIDEMGINET, FAYR TA—HA A—LREDERTE. 7VT14TH
ROMFTLY X EFERR, ATEMZA Y Fr—DAXZI hO—)LHEEE. FzlEMicro Studio Camera 4KD LR
T TERIDIVE—NIV MO AVI—T I —ATHETEZXT,

6. S.BusTIFILH—iR

H#aMDH %S BusL ¥y—/\—%Futaba JU—JILTHEHRELE T, 18RHEDS.Bus U E—RF v RILICAAZD
BEEZZID YT UE—MIYMA-ITEET, fHTEZHEEIICIE. 7A—HR YP—RZX—L, PAURKRE
MNHDET, SBusUE—RFrYRINADKEEDTYE VT ICET253MIE. RN=27)IL) TJE—RRE,
TV avESRULTEZW,
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Blackmagic Micro Studio Camera 4KD#LiRT—7)1 - ECHR

Blackmagic Micro Studio Camera 4KDIEERN—h ZERT 2. 77/ EALEWE UTOYA 77 SLE BRE NIRRT —7 IV BRI 2RICERTEE Y, i
BEDMDEICF2DDAHDIZEEDHDE T, AATICED NI IBABERAL Y XZ I BOAWRILT—TILEERIZHEH. ELKERZTSHAELTSEILTLES
U IVERE LU T7LYRESZEANTRHERENZOHATY, REAZIRY W, PLICIE FERATEZIRTOEVAEHINTWET, P2 ~ P7) E Zh?
Y—ZBMET DELBBEDHZEATEZIRIY—E BERIERTEXT, NOBEICERYIIEYBLU EARIT—DERL A7 IRTT,

\P1) | PIN ASSIGNMENT !
« s.B 3
2 . Bus 1 =0
GROUND & 3 =
GROUND ( —= 1
12 ({ <—— PTZRS422Rx- —— 2 O il
8 (( <—— PTZRS422Tx+t —— 3 °
GROUND 4 og >
5 9¢ = P3
GROUND 6 96 =
13 ({ <«——— PTZRS422 Rxt —— 7 (1]
3 ({ «+—— PTZRS422Tx- —— 8
GROUND ¢ = 9 o b
= N = 5
GROUND 1 b
O 14 ({ -=— B4 Lens Control Transmit — 2 99
15 ({ -=— B4 Lens Control Receive — 3 gg B
O GROUND & 4 ||o0 = (P4
6 ({ <«——— Power +12Vin* 5 06
O OTHER
= : 3
5 ({ -«—— Reference Input CENTER - o
GROUND SLEEVE (% P5
1 Ground 6 Power +12V in 11 Ground 9 « LANC Data TIP
2 S.Bus 7 Ground 12 PTZ RS422 Rx- 10 (¢ <——— LANC Power — RING @
3 PTZRS422 Tx- 8 PTZRS422 Tx+ 13 PTZ RS422 Rx+ GROUND { -= SLEEVE
4 Ground 9 LANC Data 14 B4 Lens Control Transmit
5 Reference Input 10 LANC Power 15 B4 Lens Control Receive
6 ({ -———— Power+12Vin PIN @
GROUND  -= SLEEVE




ol ST AT TE

Camera

Video Format

Gain 0dB

Detail Medium

White Ba

Video

English

NI AZEETE (Camera) - Blackmagic Studio Camera

NAZEERTE (Camera)

Blackmagic Studio CameraZ fcldBlackmagic Micro Studio Camera 4K%ZEE S BICId. "MENU) 7Ry > %
FUTREW, FET =3y RV EFALTAZa—%/\ 1AL, SET) IRY Y TERUIcXZa2—%
EELET,

Micro Studio Camera 4KDX =1 —i&EZFRNRT DI, AXTDHDMIR— N THAZREZY —ICHERK T 20
ENHDXT,

EFA74—< vk (Video Format)

FET—2aVRIVEFERBULTETA 74—y M EBIRTEXT, HIZIE 74—y b %E1080pH51080ilC
YIDBZ IS, EADFES =3y U HEBUTIA—NYNA TV EERE T, TSET) £RHUTRIR
ERELE D,

PR—RENTVWBETATA =T Y RDUXME ROR—VICEREHEINTVED

714> (Gain)
TAVEREE. BEKICBRBEENVEWEEICRIIEEY, T 74 MREIFOIBICHR>TWETD, 6dBT’
D HI8ABETY M & LIFHZENTEXT,

T« 7 —)L (Detail)
CDEREEFERUTC AA—I DI+ —F=> 7 %Studio Camerah5T4 T TEITTEE T, ROWIThh &
BIRLUT v —TZ0 7 DL Rz ETFULFTOff, Default(Low), Medium, High

BE1F%EH (Auto Exposure)
Blackmagic Micro Studio Camera 4KIZI3. EHEOBBIBHA T 3> hHDET,

PAYXR (Iris)

VY I—AE—RIEMF U XX, P/ —F v —EABL—EDEHREBE,
Y+ w7 — (Shutter)

TIN—F v —I$HEF LR, Vv vy —AE—REZ BB L —EDBELEEZRFET,
FPAVA+2 vy — (Iris + Shutter)

TI—F v —ZRABUTEHYBEBHLANILZHIZUX T, 7/ —F v —DIEKE/R/IMEICE>THERH M
TERWEA, Micro Studio Camera 4KIE¥ v v ¥ —RAE—RZ AU TELEZ—EICREX T,



vy I —+7P14 YR (Shutter + Iris)
) = Sy I —A— R EBELCEIRBEL AL ERELET, Yy S —AE— KON BoTHE
HHEIFTER WIS A, Micro Studio Camera 4KIZ 7/ —F v —2 AR UL CBEHE—EICREET,

Audio  Monitoring  Setup Remote

¥ =a7JLkYJFH— (Manual Trigger)
PIN—Fr—&2vvd—AE—REFHTRELE T, BHIIBRARHKFICEI>TELLET,

Video Format 1080i50

N ) RT4 KNSR (White Balance)

an 12dB BABERERHAIC. 18ORT1 MSYR-TULY MBDES,

Detai Default - 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500, 4800K: &> T AT > 54 h,
BEEEIR, SR EDOBASRME. £icidOvV o BOH/BE. 8. FEOKXRE,

Auto Exposure Manual Trigger EA T2 =75\ EBAES 4,

. o =
White Balance 5600K 5000, 5200, 5400, 5600K: HRISDHDES .
« 6000, 6500K, 7000K, 8000K : #k 4 %A Y54,

Shutter Speed 1/250 - . i
¥4y H7—AE—NR (Shutter Speed)
vy —AE—RiF EV Y —DOHEXRET DL T TSI VEREERBTLUET, /508 ~1/20008F T, 15
FHIAZERTE (Camera)- Blackmagic Micro Studio Camera 4K BHEOV Y YI—IAE—RHIHSBIRTEET,




AXRZTEETE

Blackmagic Studio CameraX{ibET A 74—~ k

2T Micro Studio Camera 4K Studio Camera 4K
EM74—<vhk EBM7A—<vhk

720p50 2160p23.98 2160p23.98
720p59.94 2160p24 2160p24
720p60 2160p25 2160p25
1080i50 2160p29.97 2160p29.97
1080i59.94 2160p30 2160p30
1080i60 2160p50
1080p23.98 2160p59.94
1080p24 2160p60
1080p25
1080p29.97
1080p30

Audio 1080p50
1080p59.94

Audio Input Inputs 1080p60

Microphone Level

A—T1 AKRE (Audio)

SRR UL AT Blackmagic Studio CameraCA—F A AANKE LA —T A AEZY UV I REZAET BICIE. "MENU]
MY VERUT THRATLADERICH BNAT 7 AV B IRLTLIEE W, FET =23V Ry V2 ERLT
Ch 1 Input - XZa—%I\AZARU, TSETy R Y TRIRULIEAZ2—%HELE T,
Ch2 h 1 Input On EEibaeZmpPINuEU)
Blackmagic Micro Studio Camera 4KIZBE&17 AV MO—=)LEREICHIELTHE D WNFA—FT 1 AL NIL
Ch 2 Input EAASGHREBULET, AALNIDKRETEZHBEEA—TAADTAI VLN EBENICTIF INESTEZ
BEETAIVLRIVE EFET,
Phantom Power On A—F4AAA (Audio Input)

AAZDORBY AV BEOXRA =T A AART I —DA =T 1 ADYIDEZ N FIRETT,

A —T 1 AF%TE (Audio) - Blackmagic Studio Camera



NAZ

=JLr==

ax AE

N7 L)L (Microphone Level)

NATANE ABXA7DIEL RV EFEUE T A—T A ADASTAT—%ZEGICENT IET LNIL%E
FIFTIFTEEI, Studio Camerald. AFLANYAMIVZEZARNBLTWES, ALY 1E. AELA—
TAAY—ZADERINTWEWEE, A—T o AF v IV, 2IIERLE T,

AALARIL (Input Level)

ABA—F 0 ATRT I —IE mic/lineLRNILA—F 1 ACHIGLTWE T, A—Fo AZIFH—PTF U TiRE,
NEBA —T 1 AEERICIER T 2551 TLines ZBIRLTKEZT W, "Mic Lows & ™ic Highy 1. Y17EED
BREICIGU ORIRLTIZE W, BYIRLANILZBIRLTOWRWE ABA—Fr AOFHEEBN I o7z
D E—=0 /A ZXHEELZDULET,

ERDOKRERY >V THABA—T 1 AANDDLNILEZFZRELE T,

Ch 1A71 (Ch 1 Input)

A—FAADRSAE—TFA AV EERICBNT IET. FroRIVDOLANLE LT TFTEXT, 4ME T
A—FAARAE ABXAILDBES N A—TFAAF vV RIICHEASNE S,

Ch 2TCh 1A% fEF (Ch 2 Uses Ch 1 Input)

Fr o RINDONEA =T« A%, SDIXEZA T3y T 7AN—EIDF v RINELVP2ICTUNY R
LIcWEBIZAVICUER T, CNIGATNZAXTDOBAA—FT A AF v RIVICERITZDERUT S 24—
TAAEIDNRFEONA I ZFERUTWT, FIUICA—T A ADATLAMF v RILZEHG T 2B ICERT
Fo FrURIVNDA—F A ABIF v RILDRCUIEWGE, COREEATICTDE, FroRI2EF o=
I2A—=FAAANDSDA =T AZFERLET, CORTERIATLAA =T AYV—R%FERITIEITELT
WE9,

Ch 2A 73 (Ch 2 Input)

A—FU ARG WA VLD BES N, A—T1 AF vV RIATENSNET,

77> LER (Phantom Power)

RAVT—TJIWEBULTHRET 277 VI LERTY, AT YA %ERTIRICHETT, XLRAA%E
BEHIDEFTINTI7VILERDA /A T7HYIDEZ ZICiF. TAudioy X Za—DKEIRY > T MOny £izld
FOff) Z#IRUE T, Mnput Levels) T TLiney Z3EIRT 2 &, 77V YLERIGEEMNICA ZICEDET, BIR
ABEDONI 7 2RI 255 1F. 77V YLAERDEHRZV > THOSRETHIOMIESWT, 77V FLE
BREBRBEI T TLIEZIW, EDURVEDIYAVIE, 77V LERTOFEAICITELET A



Q O

Camera Audio

HDMI QOverlays

HDMI Meters

Focus Peaking

Zebra
Zebra Level

Tally Light Brigh

Setup Remote

On
Histogram
Off

On

100%

Medium

4> 7E (Monitoring) - Blackmagic Micro Studio

Camera 4K

LCDDTA AT LA REZFEITBICIE. "MENU) MYV EBLT, B2 —T7A IV EEIRLTLES W, 78
T=2a VI UEFERUTAZa—%/\ A1 hU., [SET) RV TRIRLIEXZ2—EEELE T,

HDMIX—%— (HDMI Meters)
Blackmagic Micro Studio Camera 4KTld. HDMIBAICERRT 2A—FY—%RIRTEET,

b X~ Z L (Histogram)

ERANTTAE KERT=ILTRIANET SV IBOOAY NSRANERRULET, E AN SLARROERE
Vv R (TZv0) T HEEENATAN (RTAR) IZBDES, LY T/N—Fv—ZFAUDEWZDTZ
EERNTSLAEDBERNERICEK L EERTEET,

CDRETIE EANTFLDAV/AT7ZYIDBEZSNE T, AV DIREET THDMI Overlays) BEZAVICT
BEEREINECEZI—DAETICERAN ZANKRTREINET,

A—FT1A (AudiO)

A—=FAAR=F—E. KFABD2FDIN—IC, EEA =T FrRILDORI1—LERRULET, EHE
Fv>o xR, Tb\E%V/*)LT'% F=FAALRIIDETEDE A—FTrAE=INNVYvEVTIh, =2
JAXDREVET, A—TFTAADIIVYEV T HETBICIE. AIATZDA—FTAATAVERAEL, A—FT 0 A
LRI ELZLBERICHZET,

CDRETIE A—TAAX=T—DA A THEYDEZSNET, A DIREET THDMI Overlays) R EX A
VLT BE EREINEEZI—DETFICA—TAAX—F—DRRINET,

HDMIZ+—/\—L - (HDMI Overlays)

Micro Studio Camera 4AKDH TERTBHRE T, Ony ICFDE TL—LHAR AATHRE. hATE, &
5(C THDMI Meters) BRETHMICUTe XA—F—HDHDMIEBAICEENFE T,

EE (Brightness)
1749 —TAAVEERICENT ZET LCDDBPEZEZRFETEX T, T7AIIREIFOORICE>TVWEY,

77 (Zebra)
Blackmagic Camera® £ 7 Z#&8Eld. BHL NILDBEZZRRLULET €7 FBHL NI (100%) ZBZE
Fiid. SHEDERREINET,

CITIHBEEA VLT EADKHTZA AV TETFEELRIVERBIRLUTLIZE W, T 74/ NREIEH
(Medium) [CR>TWET,
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ax AE

Studio

Camera Number 01

External

Reference Timing

et Level

Headset Mic Level

Program Mix

ARG I AELTE (Studio) - Blackmagic Studio Camera

T7A—HAE—*F>7 (Focus Peaking)

TH—HRAE—=FVTDL NI EFBTEET, REICIE A 7. &, . & (Off. Low, Medium, High) h'd% D
F9, Vv —TRLYXEFERBLTED, BENINTE—FVI/EINDHEIE. COREEAELTLIES L,
FI7AIREREEEF (Medium) ICR>TWET,

4 )—BAE : 70>k (Front Tally Brightness)

ZOYRDZI—ZA NDBEZIEEETEEXT, REA T3> Off, Low, Medium, Higho 7 #/LNEETE
LiMediUm_C‘\_g—o

%Y —BAE 1 U7 (Rear Tally Brightness)
UPDE') =21 NDBRZEZEETCEEX T, FREA /3 Low. Medium, High, 777 )L MEREIFMedium T,

%) —Z>+ NBEEE (Tally Light Brightness)
Micro Studio Camera 4KD % ) —Z4 RDIBZ I BB TCEE T, T 7 A/ NEEIE. FEDEZZD "Medium; T,

Ny TU—RE/\—t > &R (Display Battery Percentage)
LP-E6/\y T ) —DREFEIC K> TlE. Ny T U—RKELNILETIZIVITIBETAATIGETEEXS, &
DA T2 a>EBFMICT S E. Micro Studio Camera 4KD/\y FU—=FREDN, V571 v IIN—TFHR</I—t
YMETRREINET, ASHOEAT/N—EY NREDEETRWGERZ. ZEZ/\y T —hS5EEA
927774y IN—RRICRELTLEE W,

AT IAEKTE (Studio)
LCDDTA AT LA REEFES BICiE. TMENU; RV EBUT AYR 74P AV ERIRLTLIEE 0,
FES =3 RV EFERUTAZ2—F/\ MM L, [SETy ARV TEIRLIEXZa—%EELET,

N ASES (Camera Number)

ATEMZ Ay F ¥ —h5Studio Cameralc 7Y —EESERXRELEVWEER. EAXIICHATESEZ{HIZHE
MHDET, AATICEBSIMMTVWTNDERMYF v —DSBYIRBRAATICY ) —EBEEIEXETELXT, IATHE
SE1-99ICERERIBE T, T 7 A MREILNTIRO>TWET,

)7 7L XY —2X (Reference Source)

T YAy I —ZADERICERLET, Studio Camerald. 7ATSASDIAA. HDWNFIAET YOy
V=AY I TEXT, AT >AvIY—RZFERULTWBIHE V—RZZ BT DENATHFHLLW —X
ICBAYY35cH. TUYFORERERSZEICBRELTIIZE W,

7 7LV RFA4ZX7 (Reference Timing)

VI 7LYRIAZV T %, GAV/ETCIAR—ATYZaTIVHAETEET,



Y

Camera Audio  Monitoring  Setup

Iris S.Bus @
Focus S.Bus 3
Zoom S.Bus 10

Gain

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

'JE—K~E&7E (Remote) - Blackmagic Micro Studio Camera 4K

FOCUs

E]E}E]E]E}E]E}E]/

&

TFOCUSRY V& 1B T &A — 7+ —H DY TFOCUS 7R
VARG ETA—NAE—F VI AVICEDET,

Ay REY KL (Headset Level)

RU1—LRTAT—EEECENT IET A—FAAEZI UV TDLARLE LFFFTEET, 740
EREIFS0BICES>TWVWET,

~y Rty k127 L AR)L (Headset Mic Level)

MRII—LRSAT—ZERICHINT ZET, A—TAANYATIDAAL NI E EFTFIFTEFT, T 74 NR
EIE50%ICiR>TWE T,

7072532y X (Program Mix)

ARZ - HIYREN=TINY T - YOV RDODINGVRAZEELR T, ANy RTAVIE LCDICRRENTWBIRE
DA—=FTAAZHALED, AIZIE. AATOMEZERTLUTVWBIERIIF ZOAXZDA—T A ZELIED
TEXT, OV ILBRERZRRLTVWESHEIF. TOV FLABRROA T AZEKIENTEXT, T 74
ILNERREIF0%ICIE>TWE T,

Blackmagic Micro Studio Camera 4KIZ(E, UE—MMEREZRTE T B/chDAZ2—DBDEI, AXZOIAVMH—
JUITS.Busz AT 21551, :<D><_1—-c7»r szb/v wH—ZAE—REEZRSBusF Y RIICEIDY TSN
F9, AV bA—/LUIEWEREERRIRL, ETFRY & ISET) Ry V&2 FEBLTEWTWSF v RILEEID Y TE T,

LY X2 E DT
Blackmagic Studio Camerald LY XDEFHIEHICHIELTH D, F/IN—F v — A=K TA—HRBREDLVRF ;tE’E

FETEXY, TA—NAE—F I HBEE BIRORL Y v— BN Z R ETHRIND I 2D T, 77r—73;<b\
TWAHEBICHESRTEE Y, 7TA—HAE—F 213, LCDRY U—Y EDdcFRaS ., SDIEAIC E’%bit‘h

Focus) RY >

Studio CameraCA—RI7A—HALYXZEFERAULTWSIEE, TFOCUS) RY Y TTA—HAE—F VT /A4 —
NI A —HRADEBETY, TFOCUS) RY & IEIRTEA—RNTA—HZAH, TFOCUS; RY > Z2EdE T+ —
ARE—F VI BNAVICIERDET,

NZa7 )Ly X = FERBLTWSIFE, FOCUS) MYV ZILETETA—HAE—F U IDNAVICHDET,

"IRIS) R5 >

Video¥1+FIZv I LI FERLTWRIEE. TRIS; Ry > ZIEIREIE, 3y hD/I\1Z1 B IVRESRIC
EOWFHOBEIEAINET, FlmF1F+IvILYIREEXFERALTWSIFE, RIS RY U ERE
. YavbhORBEIWVW\A S MNCEEINBERINE D,

Studio CameraCr7/\—F v —E2FHTHREITDHEIE AZa—FESX—2a VD TR VA FERUET,



AXZEKTE

k EJEJEJEJEJEJEJJ

MRIS; RG> EFTEBHEA—NRETE, L TOXEMRY
VTR ZaZIRETELRT,

- = ™

k@B@@E}@@@B@j

Studio Camerald, PTT.PGMRE AT AT IV aVIchE
REERTVEZBHUTWET,

BINERE

Tya-hy =27 (PTT)

SAT 7O aVTlE AXSIUD, TA LI —PEREICWDZDOMDRY Y7 EBRBHEBTESI &
DIEBICEETY, PTTRYVERBULULTSELELL S, ARV E2EMLT S E, NV XTY—TH03a
=Y 3 VAEETY, BERY VERIET IAINEREICEDE Y,

704734 (PGM)

HAASIVICEST BEDAASOMURED S, 7OV S LB AEER T Z2ANEERRENHDES, 517
AASHEAEZRA Y Fr—SDOTATSLENE NIRRT Y THIDEZSNE T, ABETAY — A&
FBICIE SDIAABHBNEI—F—IC LB TPV L —RTERTERNR T 7(/IN—ANEFEBLET,

Wy o7y F7F—7Ib (LUT)

RERN I

IFERDREKRY >~
AZa1—DFET—YavIicERLED,
SET/RY >
BIRUIcAZ2—ZRESBRICERALE T,
T4 A7 A (Display)

ZDRY V%I TE, Studio Camera®D 101 Y FEZSY—ICUATOBEHRMIERRSNET !
s TL—LHAR AXTES ETATA—T v TL—LL—k Yy F—IE—R RTINS
VRN TIKE TAVERE. FiB
Disp Ry >vEHES—EHTE A—/NN—LADATITBD EZF—IC@FAA=—IDANRRINET,
A—=N=LAE101 Y FEZY—ICRRSINET, SDIHARBICVY—2A A=V ZHALET,
MENURY >~
AR VEBLUTAZ2—EFHTHL, REIRY Y THES—2 3> LED,
ERRY >
EIR/RS > % U TBlackmagic Studio CamerazAVICLFE S, A 7ICTBICIE. AMY Y ERBLLE T,



AXRZDETAHS

Studio Camera& 21y F ¥ —I&, SDIT, ¥lzld1—t—Ic &3
FYITL—RTSFPEY 21—/ VA M=ILENTWBIBEIE

HIF7AN—TERRLET,

SDIIN SDI OuT

N XS DSDIE A% HyperDeckDSDIANITIER L. S5IC
HyperDeck®SDIH 7% Studio Camera®SDIAAICEERT T
ISR U R 2 fERTE XY,
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed
from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be
assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a
broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.

Command data (uint8[])

The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.

Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any
padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration
Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

Data (void)

The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:

0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

A boolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and
number of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

s

> w N

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16

fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] = frame rate
[1] = M-rate

(2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

3200

Maximum

16.0
1.0

max

+1.0

7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2°AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate:
-1.0=zoom wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom
tele fast

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=Yuv

1x, 2x, 4x, 8x, 16x gain

Colour temperature in K
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Audio

Output

Display
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Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Tally

Reference

Configuration

Colour
Correction

3l Developer Information

Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source

Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green

[2] blue

Minimum

0.0
0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

20
20
20

Interpretation

0x4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with timeout

(s)

Sets the tally front and tally rear brightness to
the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[O] pivot
[1] ad]

[0] hue
[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
2.0

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera
4 (10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust
for green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Blackmagic Studio Camera.

Nous avons congu la Blackmagic Studio Camera avec beaucoup d'enthousiasme.
J'ai toujours adoré la production en direct, et cela depuis mon adolescence.

Dans le passé, les caméras pourvues des fonctions tally et réseau d'ordres étaient
trés onéreuses et trés grandes, donc difficiles a gérer. Nous souhaitions vraiment
remédier a ce probléme en créant une caméra plus compacte incluant des
fonctionnalités telles que le réseau d'ordres, le tally et le controle de la caméra
qui sont normalement offertes par des caméras de plus grande taille.

C'est la raison pour laguelle nous avons développé la Blackmagic Studio Camera.
Nous désirions créer une caméra beaucoup plus petite pour des raisons de
portabilité, cependant les petites caméras sont généralement dotées de tous
petits écrans. C'est ce que nous voulions éviter. Ce que nous recherchions, c'était
un viseur beaucoup plus grand ! Et voila le résultat : la Blackmagic Studio Camera
est une petite caméra broadcast mais elle posséde un trés grand viseur qui est
un vrai plaisir a utiliser. Il est tres facile de réaliser une mise au point et un cadrage
précis avec un viseur de cette taille.

Il va sans dire que vous bénéficiez également d'indicateurs tally, d'un réseau
d'ordres, d'une puissante batterie intégrée sans oublier une caméra d'excellente
qualité équipée d'une monture d'objectif Micro 4/3 flexible. C'est tout ce dont vous
avez besoin dans un seul produit | Vous pouvez brancher des microphones munis
de bonnettes anti-vent méme si ces derniers nécessitent une alimentation fantéme.
Vous pouvez également ajouter un module SFP pour disposer d'une connexion
fibre optique lorsque vous devez placer votre caméra a des kilométres de votre
mélangeur. Sivous le souhaitez, vous pouvez méme ajouter un HyperDeck Shuttle
et utiliser la caméra pour la production générale.

Malgré sa petite taille, la Blackmagic Micro Studio Camera 4K repousse les limites
fixées par la Blackmagic Studio Camera | Cette petite caméra allie un capteur
Ultra HD incroyable a de nombreuses fonctionnalités de contréle a distance. Vous
étes désormais en mesure de capturer des images de qualité professionnelle et
de contréler la caméra grace a un mélangeur ATEM ou a votre propre systeme de
controle a distance.

Nous espérons que vous allez utiliser votre nouvelle caméra pour créer des
productions en direct exceptionnelles et produire des travaux au rendu remarquable !
Nous nous réjouissons de voir les travaux créatifs que vous allez réaliser !

ke

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne et
mettre en marche la caméra.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre Blackmagic Studio Camera ou Blackmagic Micro Studio Camera 4K, il vous suffit
de monter un objectif et d'allumer la caméra. Pour retirer le cache de protection de la monture d'objectif,
maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Nous vous recommandons d'éteindre systématiquement votre caméra
Blackmagic avant de monter ou de retirer un objectif.

Pour monter un objectif :

Etape 1. Alignezle point situé sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs possédent
un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez |'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Si aucun objectif n'est assemblé a la caméra, le capteur est exposé a la poussiére et a d'autres débris. Il vous
est donc conseillé de garder le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en route de votre caméra

La Studio Caméra posséde une batterie interne qui peut étre chargée a l'aide de 'adaptateur fourni.
La caméra peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée a une source d'alimentation externe.
Puis elle basculera d'une source d'alimentation a l'autre sans interruption.

Etape 1. Appuyezsur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran LCD. L'image en direct de
la caméra apparaitra alors a I'écran.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

La Micro Studio Camera 4K fonctionne avec des batteries LP-E6N et LP-Eé6. Elles peuvent étre rechargées a
I'aide d'un chargeur externe ou en charge lente lorsqu'elles sont placées sur la caméra. De plus, la caméra
peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée a une source d'alimentation externe. Elle basculera vers
I'alimentation par batterie si I'alimentation externe est interrompue. L'alimentation externe est fournie par le
port expansion de la Micro Studio Camera 4K.

Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé a droite de la caméra. Le voyant tally s'allume
d’une lumiére blanche pour indiquer que la caméra est allumée.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Clest tout ce qu'il vous faut savoir pour commencer a utiliser la Blackmagic Studio Camera ! Vous pouvez désormais
la connecter a un mélangeur ou & un convertisseur ATEM et commencer a réaliser votre production en direct.
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Caractéristiques clés de la Blackmagic Studio Camera

Face avant

1. Voyant tally frontal
Indique a l'acteur quelle caméra passe actuellement a l'antenne. Pour plus d'information, consultez la section

Paramétres Monitoring de ce manuel.
Face gauche

2. Contrdle a distance LANC

Le jack stéréo de 2,5mm pour le contrdle a distance LANC prend en charge le contrdle du diaphragme,
du zoom et de la mise au point.

3. Casque d'aviation
Connecteur TRS de 0,25" pour le contréle du programme et du son en régie par le biais d'un casque d'aviation.

4. Entrée pour le micro du casque
Connecteur TRS de 0,206" pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation.

5. Entrées audio
Deux connecteurs XLR symétriques de 1/4" pour le signal audio.

6. Entrée/sortie optiques
L'entrée et la sortie optiques permettent une longueur de cable de 45 kilométres.

Pour plus d'information, consultez la section Blackmagic Studio Camera - Face gauche de ce manuel.

Face droite
7. Sortie SDI

Sortie SDI permettant une connexion a un mélangeur ou a un autre appareil.

8. Entrée SDI
L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM).

9. Entrée de référence
Permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level.

10. Alimentation
Entrée 12 - 24V pour I'alimentation et le chargement de la batterie.

Pour plus d'information, consultez la section Blackmagic Studio Camera - Face droite de ce manuel.
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® o— )\ Face arriere

11. Ecran LCD 10"

Contrélez le signal de la caméra en direct ou le signal du programme, ou visualisez le menu. Pour plus d'information,
consultez la section Paramétres du menu Monitoring de ce manuel.

12. Voyant tally arriéere
Lorsqu'il est allumé, il indique au cameraman que la caméra est a l'antenne.

13. Bouton de mise au point (Focus)
Appuyez une fois pour une mise au point automatique ou deux fois pour afficher le focus peaking (aide a la mise au
point) sur I'écran LCD.

HEHOHBDOBEHOEEECC] 14. Bouton diaphragme (Iris)

K ) Appuyez une fois pour un réglage automatique de l'exposition.

®02009® O © © 9900

15. Bouton PTT (Appuyer pour parler)
Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication mains
libres. Appuyez a nouveau pour revenir a la configuration par défaut.

16. Bouton programme (PMG)
Appuyez pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant de la régie ou
se trouve le mélangeur.

17. Bouton LUT
Fonction non disponible actuellement.

18. Boutons de navigation
Naviguez sur le menu affiché sur I'écran LCD.

19. Bouton de confirmation (Set)
Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu.

20. Bouton affichage (Display)
Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les informations a I'écran (repéres pour le cadrage, indicateur de batterie).

21. Bouton menu
Accédez au menu sur |'écran LCD.

22. Bouton de mise en marche
Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton et
maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.

Pour plus d'information, consultez la section Paramétres supplémentaires de ce manuel.

Face inférieure

23. Connecteur USB
Port USB mini B pour les mises a jour du firmware de la caméra. Pour plus d'information, consultez la section
« Blackmagic Camera Setup » de ce manuel.
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Caractéristiques de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Face avant

1. Voyant tally

Le voyant tally indique quelle caméra est a I'antenne et informe le caméraman de |'état de sa caméra. Les
scénarios suivants sont possibles :

= Lumiere blanche - Caméra allumée

= Lumiere rouge - Caméra a l'antenne

* Lumiére rouge et orange clignotante - Caméra a l'antenne et batterie faible
= Lumiére blanche et orange clignotante - Batterie faible

Vous pouvez régler la luminosité du voyant tally dans les paramétres de la Micro Studio Camera 4K. Pour plus
d'informations a ce sujet, consultez la section « Paramétres du menu Camera ».

Face gauche

2. Sortie HDMI

Reliez la sortie HDMI a un écran externe, par exemple le Blackmagic Video Assist, pour visualiser lesimages et naviguer
dans les menus de la caméra. La résolution de sortie est toujours de HD 1 080, peu importe le format d'image,
et vous pouvez choisir d'afficher les informations, telles que les repéres de cadrage, I'histogramme et les niveaux
audio a I'écran. Pour plus d'information, consultez la section « Paramétres du menu Monitoring » de ce manuel.

3. Port expansion
Connecteur DB-HD15. Prend en charge |'alimentation externe, le contrdle a distance et I'entrée de référence. Pour
plus d'information, consultez la section « Cable expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K » de ce manuel.

4. Bouton MENU
Utilisez le bouton MENU pour ouvrir les paramétres de la caméra et les visualiser sur un écran HDMI externe.

[ [ 1) 1
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5. Fleche de navigation vers le haut

Utilisez ce bouton pour naviguer entre les menus.

6. Fleche de navigation vers le bas
Utilisez ce bouton pour naviguer entre les menus.

7. Bouton SET (configurer)
Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites dans les menus.

8. Bouton de mise en marche

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Micro Studio Camera 4K. Maintenez-le
enfoncé pour éteindre la caméra.
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9. Entrée audio analogique
Entrée audio stéréo de 3,5mm. Commutable entre les entrées micro et de niveau ligne a partir du menu.

10. Sortie SDI
Sortie SDI permettant de connecter des appareils tels que des mélangeurs, des enregistreurs externes ou
d'autres appareils.

11. Entrée SDI

L'entrée SDI offre un contréle de la caméra via un mélangeur ATEM.

12. Casque / Réseau d'ordres

Jack de 3,5mm compatible avec les micros-casques iPhone et Android pour le réseau d'ordres. Appuyez
deux fois sur le bouton lecture/pause du micro-casque pour basculer vers le réseau d'ordres. Appuyez une
nouvelle fois pour éteindre la connexion.

Face arriere

13. Emplacement pour batterie

La Blackmagic Micro Studio Camera 4K est vendue avec une batterie LP-E6 compatible. La batterie peut
étre rechargée par charge lente lorsqu'elle est fixée a la caméra, et que celle-ci est connectée a une source
d'alimentation via le port expansion.

Face supérieure

14. Bouton d'éjection de la batterie

Faites glisser ce bouton pour éjecter la batterie.
Face inférieure

15. Port USB
Port USB pour les mises a jour du firmware. Pour plus d'information, consultez la section « Blackmagic Camera
Setup » de ce manuel.
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Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance la mise au point de l'objectif, I'iris et le zoom
lorsque vous utilisez un objectif compatible. Le port fonctionne avec un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en
charge le protocole LANC.

Les objectifs Micro 4/3 actifs vous permettent de controler le servo du zoom a l'aide de la télécommande
LANC. Les objectifs suivants sont pris en charge :

= Objectif Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm 1/3.5-5.6 Power O.I.S.
* Objectif Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm 1/4.0-5.6 Zoom O.1.S.
= Objectif Olympus M.Zuiko Digital ED 12-50mm 1/3.5-6.3 EZ Micro 4/3
= Objectif Olympus M.Zuiko Digital ED 14-42mm 1/3.5-5.6 EZ Micro 4/3

Sortie Casque

Permet de contrdler le programme et le son en régie au moyen d'un casque d'aviation muni de connecteurs
de type "fixed wing". La gamme de casques d'aviation est étendue, elle part de modéles d'oreillettes pour
une utilisation dans les studios jusqu'aux casques a réduction de bruit de taille normale qui conviennent aux
concerts et événements sportifs. Laudio est acheminé a partir des canaux 15 et 16 du signal vidéo SDI entrant.
Les canaux 15 et 16 sont rarement utilisés durant la production et sont donc appropriés a une utilisation pour
le réseau d'ordres.

Entrée pour le micro du casque

Pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation. Le son est intégré aux canaux 1 et 2 du
signal de sortie SDI.

Entrées audio

2 canaux d'audio symétrique analogique professionnelle sont pris en charge par les connecteurs XLR. Configurez
les niveaux d'entrée de chaque canal a l'aide du menu audio. Les entrées prennent en charge les signaux de
niveau micro ainsi que les signaux de niveau ligne. Le type de signal est également sélectionnable a partir
du menu audio. Le son est intégré aux canaux 1 et 2 du flux SDI.
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Entrée/Sortie optiques

Pour disposer d'une entrée et d'une sortie fibre optique, il vous faudra installer un module SFP fibre optique en
option. Cela vous permet d'utiliser des connecteurs LC conformes aux normes de l'industrie, qui prennenten
charge des signaux 3G-SDI sur la Studio Camera HD, et des signaux 6G-SDI sur la Studio Camera 4K. Le cable
a fibre optique est trés courant car il est également utilisé dans les réseaux informatiques. La fibre optique
permet une longueur de cable de 45 kilométres ce qui est bien plus qu'il n'en faut méme pour les diffusions
d'événements en plein air les plus exigeantes. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux connectées,
le signal de sortie provenant de l'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé. Pour vous procurer un
module SFP fibre optique, contactez le revendeur Blackmagic Design le plus proche de chez vous. Pour
trouver un revendeur Blackmagic Design, veuillez vous rendre sur notre site web : www.blackmagicdesign.
com/fr/resellers.

Sortie SDI

Utilisez la sortie SDI pour acheminer de la vidéo 4:2:2 10 bits a du matériel vidéo SDI professionnel tel que des
grilles de commutation, moniteurs, périphériques de capture SDI et mélangeurs broadcast. La Blackmagic
Studio Camera HD prend en charge les signaux 3G-SDI et la Studio Camera 4K les signaux 12G-SDI.

Entrée SDI

L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM). Il vous suffit d'appuyer
sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant
de la régie ou se trouve le mélangeur. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux connectées, le signal
de sortie provenant de I'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé. Si vous utilisez la Studio Camera
pour enregistrer sur un appareil tel que le Blackmagic Hyperdeck Shuttle, la sortie de I'Hyperdeck peut étre
connectée a l'entrée SDI pour vous permettre de lire ce que vous venez d'enregistrer.

Entrée de référence

e permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level.

Ell tad [tipl d'ét h I d f blackburst tri-level
e fait de synchroniser des caméras a un signal de référence externe facilite la prévention d'erreurs de timin
Le faitd h d | de réf t facilite | tiond' det

qui peuvent provoquer un saut de l'image lors de la commutation entre différentes caméras.

Bouton de mise en marche

Utilisez I'entrée 12 - 24V pour connecter votre source d'alimentation et charger la batterie interne. Lorsque
la batterie est completement chargée, elle alimentera la caméra pour une durée de 4 heures sur la Studio
Camera HD, et de 3 heures sur la Studio Camera 4K.
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Sortie HDMI

Le port HDMI de votre Blackmagic Micro Studio Camera 4K achemine de la vidéo 1 080p 4:2:2 10 bits intégrant
2 canaux audio pour le contrdle de vos enregistrements. Vous pouvez connecter n'importe quel type de
moniteur HDMI prenant en charge la HD, tel que le Blackmagic Video Assist, afin de faciliter le cadrage et
la mise au point de vos images. Cela vous permet aussi de naviguer dans les différents menus de la Micro
Studio Camera 4K.

La sortie HDMI adapte la fréquence d'images au format des images capturées par la caméra. Par exemple,
si la caméra est configurée en 2160p30, la sortie HDMI acheminera du 1080p30.

Port expansion

La petite taille de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K favorise la réalisation de prises de vues uniques,
de gros plans, de scénes d'action et de séquences tournées dans des lieux restreints. Cependant, méme si
la Micro Studio Camera 4K peut étre facilement dissimulée, il n'en est pas de méme pour le caméraman. |l
est donc important de pouvoir contréler la caméra a distance pour profiter pleinement de sa petite taille.

Il est possible de configurer certains paramétres de la Micro Studio Camera 4K a |'aide d'un mélangeur ATEM
connecté a l'entrée SDI de la caméra, comme indiqué dans la section « Fonction Camera Control » de ce
manuel. Cependant, la majorité des options de contrdle sont disponibles via le port expansion.

Le connecteur DB-HD15 de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K et le céble expansion fourni offrent une
large gamme de connexions, notamment |'alimentation, le contréle LANC, les commandes PTZ et le genlock.
Nous vous encourageons a utiliser les cables disponibles dans le commerce pour pouvoir exploiter au maximum
certaines fonctions spécifiques de la caméra ou de personnaliser vos propres cébles pour configurer la Micro
Studio Camera 4K en fonction de vos besoins. Pour plus d'information, consultez la section « Céble expansion
de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K » de ce manuel.
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Entrée audio analogique

Le connecteur audio stéréo de 3,5mm fonctionne avec les liaisons micro et de niveau ligne. Vous pouvez
choisir entre ces deux liaisons dans les parameétres du menu Audio de la caméra. Il est important de choisir
le réglage approprié afin d'éviter que le son soit trop faible ou trop élevé.

Sortie SDI

Utilisez la sortie SDI pour acheminer de la vidéo 4:2:2 10 bits vers du matériel vidéo SDI professionnel tel que
des grilles de commutation, des moniteurs, des périphériques de capture SDI et des mélangeurs broadcast.
La Blackmagic Micro Studio Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous aurez besoin d'un céble adaptateur
DIN 1.0/2.3 vers SDI pour connecter la caméra a des connecteurs SDI de taille standard.

Entrée SDI

Utilisez I'entrée SDI pour contréler la Micro Studio Camera 4K a l'aide d'un mélangeur ATEM. Pour plus
d'information sur les fonctions de contréle disponibles, consultez la section « Fonction Camera Control »
de ce manuel.

Casque / Réseau d'ordres

L'entrée casque / réseau d'ordres de 3,5mm vous permet de communiquer avec la régie a I'aide d'un casque-
micro pour iPhone et Android. Appuyez deux fois sur le bouton lecture/pause du micro-casque pour basculer
vers le réseau d'ordres. Appuyez une nouvelle fois pour éteindre la connexion. Le son est intégré aux canaux
15 et 16 du signal de sortie SDI.
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Céble expansion de la Blackmagic Micro Studio Cinema 4K.

Cable expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Il existe deux facons d'accéder aux fonctionnalités du port expansion. Vous pouvez utiliser le cable expansion
vendu avec la Micro Studio Camera 4K ou personnaliser vos propres cébles.

Le cable expansion est doté de connecteurs permettant de contrdler les options suivantes.

1. Entrée d'alimentation

L'entrée d'alimentation de 12V de la caméra fonctionne avec un jack DC. Ce céble permet d'alimenter la
Micro Studio Camera 4K et d'effectuer une charge lente de la batterie lorsque celle-ci est fixée a la caméra.
Lorsque I'alimentation externe est utilisée, la caméra s'allume automatiquement.

2. Entrée de référence

Elle permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level. Le
fait de synchroniser des caméras a un signal de référence externe facilite la prévention d'erreurs de timing
qui peuvent provoquer un saut de 'image lors de la commutation entre différentes caméras.

3.LANC

Connectez un jack de 2,5mm a des télécommandes LANC pour contréler de nombreuses fonctionnalités de
la caméra, telles que le démarrage et I'arrét de 'enregistrement, le réglage du diaphragme, la mise au point
manuelle gréce a un bras fixé sur un trépied lorsqu'un objectif compatible est utilisé.

4. Commandes PTZ

Le connecteur RS-422 est utilisé pour envoyer les commandes PTZ recues par le signal SDI de la Micro Studio
Camera 4K vers une téte motorisée.

5. Communication B4

Le connecteur DB-9 vous permet d'alimenter et de contréler les objectifs broadcast B4 montés sur la Micro
Studio Camera 4K a I'aide d'un adaptateur Micro 4/3 vers B4. De plus, un objectif B4 intégrant la communication
série numérique est contrdlé et alimenté lorsque la Micro Studio Camera 4K est branchée a une source
d'alimentation externe. Vous pouvez régler différents parametres, tels que l'iris, la mise au point et le zoom
de la méme fagcon que sur un objectif Micro 4/3 actif. Le contréle peut étre effectué via un mélangeur ATEM
a partir du menu « Camera Control » ou a partir d'une interface de contrdle a distance accessible gréce au
cable expansion de la Micro Studio Camera 4K.

6. Servo numérique S.Bus

En connectant la caméra a un récepteur S.Bus compatible a 'aide d'un céble Futaba J, elle dispose de 18
canaux S.Bus auxquels il est possible d'assigner des fonctions de contréle a distance. Ces fonctions incluent la
mise au point, le zoom motorisé, le contrdle de l'iris et autres. Pour obtenir plus d'informations sur I'attribution
de fonctions aux canaux S.Bus, consultez la section « Paramétres du menu Remote » de ce manuel.



Personnalisation

Schéma de cablage pour le cable expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera

Lorsque vous utilisez le port expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K, vous
n'aurez peut-étre besoin que d'une seule ou de deux fonctions. Par exemple, il vous
faudra peut-étre controler un objectif broadcast B4 tout en recevant une alimentation de
12V etun signal de référence. Il est trés facile de personnaliser un connecteur pour qu'il
dispose de ces fonctions sans devoir vous encombrer de connecteurs supplémentaires.

Utilisez le schéma suivant pour connecter le cable expansion fourni ou consultez-le
pour relier correctement les connexions de votre cable personnalisé. La gamme
compléte des broches disponibles est listée dans la section P1, tandis que les sous-
groupes utilisés pour des fonctions particuliéres, ainsi que leur disposition au sein
des connecteurs appropriés, sont affichés dans les sections P2 a P7.
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Parameétres du menu Camera - Blackmagic Studio Camera.

Paramétres du menu Caméra

Pour configurer les parametres de votre Blackmagic Studio Camera ou de votre Blackmagic Micro Studio Camera
4K, appuyez sur le bouton Menu. Utilisez les fléches de navigation pour mettre les menus en surbrillance et
confirmez votre sélection a I'aide du bouton Set.

Si vous utilisez une Micro Studio Camera 4K, il faudra connecter un moniteur externe via le port HDMI de la
caméra pour visualiser les paramétres du menu.

Format vidéo (Video Format)

Sélectionnez le format vidéo de votre choix a l'aide du menu de navigation. Par exemple, pour choisir entre
les formats 1080p et 1080i, appuyez sur la fleche gauche ou droite pour faire défiler les options. Appuyez sur
le bouton SET pour confirmer le format de votre choix.

A la page suivante, vous trouverez une liste des formats vidéo pris en charge.Gain

Les paramétres Gain sont utiles lorsque vous tournez dans des situations ou I'éclairage est minime. Le paramétre
par défaut est de 0dB et le gain peut étre augmenté par tranches de 6dB jusqu'a 18dB.

Détail (Detail)
Ce paramétre permet de régler la netteté de votre image en direct au sein de votre Studio Camera. Augmentez
et diminuez le niveau de netteté en sélectionnant OFF ou DEFAULT pour une netteté faible, MEDIUM et HIGH.

Exposition automatique

La Blackmagic Micro Studio Camera 4K vous offre plusieurs options d'exposition automatique.

Iris
Maintient une vitesse d'obturation constante en changeant I'ouverture de 'iris pour obtenir une exposition
constante.

Shutter
Maintient une ouverture constante en changeant la vitesse d'obturation pour obtenir une exposition constante.

Iris + Shutter

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant I'ouverture de 'iris. Lorsque I'ouverture maximale ou
minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la méme exposition, la Micro Studio
Camera 4K ajuste la vitesse d'obturation pour que I'exposition reste constante.
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Shutter + Iris

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant la vitesse d'obturation. Lorsque la vitesse d'obturation
maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la méme exposition, la
Micro Studio Camera 4K ajuste I'ouverture pour que I'exposition reste constante.

Manual Trigger

L'ouverture de l'iris et la vitesse d'obturation peuvent étre réglées manuellement. Lexposition peut varier
selon les conditions d'éclairage.

Balance des blancs (White Balance).

Votre caméra comporte 18 préréglages de balance des blancs pour une variété de températures de couleur.

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour I'éclairage avec des lampes a
incandescence tungsténe et des tubes fluorescents, ou pour la lumiére naturelle diffuse telle que
I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du matin et de I'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour I'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.

= 6000, 6500, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiére du jour.

Vitesse d'obturation (Shutter Speed)

La vitesse d'obturation compléte le paramétre Gain en régulant la quantité de lumiére recue par le capteur.
Il'y a 15 vitesses d'obturation différentes disponibles, de 1/50 sec a 1/2000 sec.
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Audio

Audio Input Inputs

Microphone Level

Input Mic High

Ch 1 Input

Ch2L h 1 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

Parameétres du menu Audio - Blackmagic Studio Camera.

Formats vidéo pris en charge par les Blackmagic Studio Camera

All Studio Cameras

720p50
720p59.94
720p60
1080i50
1080i59.94
1080i60
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60

Micro Studio Camera 4K
Additional Formats

2160p2398
2160p24
2160p25
2160p2997
2160p30

Parameétres du menu Audio

Pour régler les paramétres de I'entrée et du contréle audio sur votre Blackmagic Studio Camera, appuyez
sur le bouton MENU et sélectionnez I'icéne microphone situé a gauche de I'écran. Utilisez les boutons de
navigation pour mettre les menus en surbrillance et confirmez votre sélection a I'aide du bouton SET.

Contréle automatique du gain

La Blackmagic Micro Studio Camera 4K intégre un parametre de contréle automatique du gain audio qui
permet a la caméra d'ajuster les niveaux de |'enregistrement audio. Il réduit automatiquement le gain audio

Studio Camera 4K
Additional Formats

2160p23.98
2160p24
2160p25
2160p29.97
2160p30
2160p50
2160p59.94
2160p60

lorsque le niveau d'entrée est trop élevé et I'augmente lorsque le niveau d'entrée est trop bas.

Entrée audio

Fait basculer I'audio entre le microphone interne de la caméra et les connecteurs audio XLR.
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Niveau du microphone (Microphone Level)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur vers la
gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Studio Camera est équipée d'un microphone
stéréo intégré. Le microphone intégré enregistre sur les canaux audio 1 et 2 quand aucune source audio
externe n'est connectée.

Niveau du signal d'entrée (Input Level)

Les connecteurs audio externes prennent en charge de I'audio de niveau micro ou de niveau ligne. Sélectionnez
la fonction Line lorsque vous connectez du matériel audio externe tel qu'une console de mixage audio ou un
amplificateur. Sélectionnez le paramétre Mic Low ou Mic High selon la force du signal de votre microphone. Il
estimportant de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit presque inaudible,
trop forte ou distordue.

Configurez les niveaux des signaux audio externes a l'aide des fleches gauche et droite.

Signal d'entrée canal 1 (Ch 1 Input)

Déplacez I'icone du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
ducanal 1. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 1.

Canal 2 utilise I'entrée du canal 1 (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Sélectionnez I'option On si vous souhaitez intégrer le canal audio externe 1 aux canaux 1 et 2 de la sortie
SDI ou de la sortie fibre optique en option. Cela revient a connecter l'entrée 1 aux deux entrées audio de la
caméra, et s'avere tres utile lorsque vous utilisez des micros disposant d'une seule sortie audio mini que vous
devez connecter a deux canaux stéréo. Sélectionnez |'option Off si vous souhaitez que le canal 1 n'utiliser
qu'un seul canal audio, et le canal 2 enregistrera I'audio a partir de l'entrée audio du canal 2. Cette solution
est conseillée pour I'utilisation de sources audio stéréo.

Signal d'entrée canal 2 (Ch 2 Input)

Déplacez I'icdne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 2. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 2.

Alimentation fantéme (Phantom Power)

Lalimentation fantéme fournit de l'alimentation électrique via les cébles pour microphone. C'est une source
d'alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur. Pour activer ou désactiver |'alimentation
fantdme des Studio Cameras, ouvrez le menu Audio et sélectionnez les fonctions On ou Off & 'aide des
fleches. L'alimentation fantdme est automatiquement désactivée lorsque le paramétre Line Input Level
est sélectionné. Il vous faut attendre au moins 10 secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge
apres la déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les microphones plus anciens de type
microphones a ruban ne prennent pas en charge |'alimentation fantéme.
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Pour ajuster les parameétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez
l'icéne moniteur. Utilisez les boutons de navigation pour mettre les menus en surbrillance et confirmez
votre sélection a l'aide du bouton SET.

HDMI Meters

La Blackmagic Micro Studio Camera 4K vous permet de choisir les outils de mesure que vous souhaitez
afficher sur la sortie HDMI.

Histogram

L'histogramme affiche la distribution des tons clairs et foncés sur un axe horizontal. Le bord gauche de
I'histogramme représente les pixels sombres, ou les noirs, et le bord droit représente les pixels clairs, ou
les blancs. Lorsque vous ouvrez ou fermez |'ouverture de I'objectif, la distribution des informations sur
I'histogramme change en conséquence vers la gauche ou vers la droite.

Ce paramétre active et désactive I'histogramme. Lorsque ce paramétre et le paramétre HDMI Overlays sont
activés, I'histogramme apparait en bas a droite du moniteur connecté.

Audio

Les vumeétres affichent le volume des canaux audio gauche et droit en cours sur deux barres horizontales.
Le canal gauche est situé au-dessus, le droit en-dessous. Si le niveau audio est trop élevé, un écrétage se
produit et provoque un son distordu. Pour éviter cela, ajustez le gain audio sur votre caméra jusqu'a ce que
les niveaux audio restent dans la plage appropriée.

Ce parametre active et désactive les vumeétres. Lorsque ce parametre et le parametre HDMI Overlays sont
activés, ils apparaissent en bas a gauche du moniteur connecté.

HDMI Overlays

Ce parameétre est seulement disponible sur la Micro Studio Camera 4K. Lorsqu'il est réglé sur On, la sortie
vidéo HDMlinclut les repéres de cadrage, des informations concernant les paramétres et le nom de la caméra
ainsi que tous les outils de mesure qui ont été activés via le paramétre HDMI Meters.

Luminosité (Brightness)

Déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les paramétres de luminosité de I'écran LCD.
Par défaut, ce parametre est réglé sur 60%.

Zebra

Les Blackmagic Cameras possédent une fonction zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes
diagonales apparaitront sur n'importe quelle zone de la vidéo qui excéde le niveau d'exposition zebra.
Activez lafonction zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité a l'aide des fleches gauche et droite.
Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.
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Studio

Numiber

Parametres du menu Studio - Blackmagic Studio Camera.

Focus Peaking

Ce paramétre vous permet de changer le niveau de la fonction focus peaking (aide a la mise au point). Faites
votre choix entre : off, low, medium et high. Ajustez ce paramétre lorsque vous utilisez un objectif trés net et
que l'image entiére est écrétée. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Luminosité du Tally frontal ( Front Tally Brightness)

Ce parametre permet de changer la luminosité du voyant tally frontal. Les parameétres incluent les choix
suivants : Off, Low, Medium et High. Le paramétre par défaut est réglé sur Medium.

Luminosité du Tally arriére (Rear Tally Brightness)

Ce parametre permet de changer la luminosité du voyant tally arriere. Les paramétres incluent les choix
suivants : Off, Low, Medium et High. Le paramétre par défaut est réglé sur Medium.

Tally Light Brightness

Change la luminosité du voyant tally sur la Micro Studio Camera 4K. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Affichage du pourcentage de la batterie (Display Battery Percentage)

Certaines batteries LP-E6 communiquent leur niveau de charge a la caméra directement via la communication
série numérique. Lorsque cette option est activée, vous pouvez afficher les niveaux de la batterie de la Micro
Studio Camera 4K en pourcentage au lieu de barres graphiques. Toutefois, si I'affichage du pourcentage
n'est pas suffisamment précis a votre go(t, vous pouvez revenir aux barres graphiques qui mesurent I'état
de la charge directement a partir de la batterie.

Parameétres du menu Studio

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez 'icdne casque.

Utilisez les boutons de navigation pour mettre les menus en surbrillance et confirmez votre sélection al'aide dubouton SET.

Numéro de la caméra (Camera Number)

Sivous désirez que votre Studio Camera recoive des signaux tally d'un mélangeur ATEM, il vous faudra configurer
le numéro de la caméra sur votre caméra. Cela permettra au mélangeur d'envoyer le signal tally a la bonne
caméra. Le numéro de caméra peut étre réglé sur une valeur entre 1-99. Le parametre par défaut est de 1.

Source de référence (Reference Source)

Ce paramétre est utilisé pour sélectionner la source du genlock. La Studio Camera peut étre synchronisée au signal
de programme SDI ou a une source de genlock externe. Si vous utilisez une source de genlock externe, gardez a
I'esprit que le changement de source peut créer un saut d'image lorsque la caméra se synchronise a la nouvelle source.

Rythme de référence (Reference Timing)

Ce paramétre vous permet d'ajuster manuellement le rythme de référence défini par un nombre de lignes ou de pixels.
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S.Bus @
S.Bus 3
S.Bus 10

S.Bus 12

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

Paramétres du menu Remote - Blackmagic Micro Studio
Camera 4K.

FOCUs
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Appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour un focus
automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois
rapidement sur le bouton FOCUS.

Niveau du casque (Headset Level)
Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du contréle
audio. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Niveau du micro du casque (Headset Mic Level)
Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux d'entrée audio
du microphone. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Balance audio du réseau d'ordres (Program Mix)

Ce parameétre permet de basculer de la balance du son de la caméra a celle du son du réseau d'ordres. Les
écouteurs achemineront 'audio suivie par ce qui est affiché sur I'écran LCD. Par exemple, si le signal provenant
de la caméra est affiché, vous entendrez |'audio provenant de la caméra. Par contre, si c'est le signal du
programme qui est affiché, vous entendrez I'audio du programme. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 0%.

La Blackmagic Micro Studio Camera 4K intégre un menu supplémentaire qui permet de régler les fonctions de
contrdle a distance. Sivous vous servez du S.Bus pour contréler votre caméra, utilisez ce menu pour attribuer
des fonctions telles que l'iris, la vitesse d'obturation et autres aux canaux S.Bus. Il suffit de sélectionner la
fonction que vous souhaitez contréler et de lui attribuer un canal disponible a l'aide de la fleche de navigation
vers le haut, de la fleche de navigation vers le bas et du bouton Set.

Réglage des paramétres de I'objectif

La Blackmagic Studio Camera prend en charge le contréle d'objectif électronique, ce quivous permet d'ajuster
les parametres de |'objectif tels que le diaphragme et la mise au point automatique. La fonction focus peaking
est une aide a la mise au point qui crée un bord vert autour des zones de I'image les plus nettes, ce qui vous
permet de confirmer facilement votre mise au point. Cette fonction n'apparait que sur votre écran LCD et
n'affecte pas la sortie SDI.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez la Studio Camera avec un objectif a mise au point automatique, appuyez sur le bouton
FOCUS pour faire votre sélection entre les fonctions focus peaking et mise au point automatique (autofocus).
Pour sélectionner la mise au point automatique, appuyez une fois sur le bouton FOCUS. Pour activer le focus
peaking appuyez deux fois rapidement sur le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction focus peaking.

Bouton Iris

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
IRIS configurera l'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre prise de
vue. Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre prise de vue. Pour régler votre iris
manuellement sur la Studio Camera, appuyez sur les fleches de navigation vers le haut ou vers le bas.
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Appuyez sur le bouton IRIS pour une exposition automatique
ou utilisez les fleches de navigation vers le bas ou vers le haut
pour une exposition manuelle.
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La Studio Camera dispose de paramétres essentiels pour la
production en direct, tels que PTT et PGM.

Paramétres supplémentaires

Appuyer pour parler (PTT)

Lors de la production en direct, il est primordial que les cameramen puissent communiquer avec le réalisateur
etles personnes se trouvant en régie. Il vous suffit d'appuyer et de maintenir le bouton enfoncé et vous pouvez
ensuite commencer a parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication mains libres. Appuyez
a nouveau pour revenir a la configuration par défaut.

Bouton Programme (PMG)

Parfois, il est important que les cameramen puissent visualiser le signal du programme au lieu du signal de
leur propre caméra. Il vous suffit d'appuyer sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de
la caméra et le signal du programme provenant de la régie ou se trouve le mélangeur. Vous pouvez utiliser
I'entrée SDI ou I'entrée fibre optique en option pour connecter votre source vidéo externe.

Bouton LUT
Fonction non disponible actuellement.

Fleches vers le haut, le bas, la gauche ou la droite
Utilisez ces boutons pour naviguer sur les menus.

Bouton de confirmation SET
Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu.

Affichage
Appuyez sur ce bouton pour afficher des informations importantes sur le moniteur de 10" de la Studio
Camera, notamment :
* Les repéres de cadrage contenant les paramétres de la caméra et de |'objectif, tels que le numéro
de la caméra, le format vidéo et la fréquence d'images, la vitesse d'obturation, la balance des
blancs, I'autonomie de la batterie, les paramétres de gain et l'ouverture.

Appuyez de nouveau sur le bouton Disp pour masquer les informations a I'écran et visionner |'image uniquement.

Les informations a |'écran sont visibles sur I'écran de 10". La sortie SDI est toujours propre.

Bouton Menu
Appuyez sur ce bouton pour faire apparaitre le menu, puis naviguez a l'aide des boutons fleche.

Bouton de mise en marche
Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton
et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.
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Vous pouvez connecter votre Studio Camera a un mélangeur

via SDI, ou via fibre optique lorsqu'un module SFP est installé.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

Connectez la sortie SDI de la caméra a I'entrée SDI de
I'Hyperdeck et connectez la sortie SDI de I'Hyperdeck a
I'entrée SDI de la caméra pour visualiser vos enregistrements.

Connexion a des mélangeurs vidéo

Les Blackmagic Studio Cameras acheminent de la vidéo 4:2:2 10 bits, ce qui vous permet de vous connecter
a des mélangeurs broadcast ainsi qu'a d'autres périphériques vidéo SDI. En installant un module SFP vous
pouvez vous connecter via fibre optique, il n'est donc pas nécessaire de connecter de convertisseurs ATEM
Camera Converters a la caméra.

Pour visualiser la sortie du programme (PGM) a partir du mélangeur, il suffit de le connecter a I'entrée SDI de
votre Studio Camera ou a l'entrée fibre optique lorsqu'un module SFP est installé sur la caméra.

La Studio Camera comporte également une entrée de référence qui permet a de multiples caméras d'étre
synchronisées a un signal blackburst ou tri-level. Le fait de synchroniser des caméras, magnétoscopes et autres
appareils a un signal de référence externe facilite I'élimination d'erreurs de timing qui peuvent provoquer un
saut de I'image lors de la commutation entre différentes sources.

Connexion a des enregistreurs

Si vous souhaitez enregistrer le signal de sortie de votre Studio Camera, il vous suffit de connecter la
sortie SDI a I'entrée SDI d'un enregistreur SSD comme le Blackmagic Hyperdeck Shuttle. La sortie SDI de
I'Hyperdeck peut ensuite étre connectée a l'entrée SDI de la Studio Camera, ce qui vous permet de visualiser
vos enregistrements sur I'écran LCD de la caméra.
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Blackmagic Camera Setup
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Logiciel Blackmagic Camera Setup

Le port Mini-B USB 2.0 est situé sous la caméra.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et double-cliquez
sur le fichierimage disque .dmg. Lancez I'utilitaire Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant
sur I"écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la fenétre
Blackmagic Camera Setup devrait s'afficher pour vous permettre d'installer |'utilitaire. Double-cliquez sur
I'icéne d'installation et suivez les instructions figurant sur |'écran pour terminer 'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes. Cliquez sur

le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le manuel d'utilisation.

Comment mettre a jour le logiciel interne de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
cable USB entre l'ordinateur et la caméra. Le port Mini-B USB 2.0 est situé sous la caméra.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur |'écran pour mettre a jour
le logiciel de la caméra.
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Pare-soleil

La Studio Camera inclut un pare-soleil pliable pour abriter I'écran lorsque la luminosité est forte et assurer
un affichage optimal en permanence.

Etape 1. Repérez les 6 vis ailées se trouvant sur votre Studio Camera.

Etape 2. Alignez les trous situés sur le pare-soleil avec les points de montage de la caméra et vissez 2 vis
ailées sur le dessus et les deux cétés de la caméra pour que le pare-soleil tienne bien en place.

Autres accessoires

Pour les productions en studio, vous pouvez avoir besoin de monter la caméra sur un support et d'utiliser
des rails pour les gros objectifs broadcast et les prompteurs. Pour la production en plein air, vous préférerez
peut-étre utiliser des micros, des batteries externes ou des contréleurs a distance LANC. La caméra dispose
de deux pas de vis de 3/8" sur la face inférieure, et de dix pas de vis de 1/4" sur les cotés et la face supérieure.
Cela signifie que vous avez la flexibilité de configurer votre matériel pour n'importe quel type de production.
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Cam On Air

Fonction Camera Control de 'ATEM
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Connectez votre Blackmagic Studio Camera a n'importe
quelle entrée SDI du mélangeur ATEM.
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Connectez plusieurs Blackmagic Studio Cameras via fibre
optigue au moyen d'un ATEM Studio Converter.

Fonction Camera Control

Votre Blackmagic Studio Camera peut &tre commandée a partir d'un mélangeur ATEM au moyen de la fonction Camera
Control du logiciel ATEM Software Control. Pour ouvrir la fonction Camera Control, il suffit de cliquer sur le bouton
Camera. Les paramétres tels que I'iris, le gain, la mise au point et le contréle du zoom sont facilement ajustables avec
des objectifs compatibles. Vous pouvez également équilibrer les couleurs des caméras et créer des rendus incroyables
a l'aide du correcteur de couleurs DaVinci Resolve Primary Color Corrector.

Le mélangeur ATEM contréle la caméra en diffusant des paquets de contrdle via toutes les sorties SDI de votre
mélangeur qui ne sont pas down-converties. Cela signifie que vous pouvez connecter une sortie SDI de votre mélangeur
ATEM a l'entrée vidéo de la caméra et cette derniére détectera les paquets de contréle dans la connexion SDI et vous
permettra de contréler les fonctionnalités de la caméra. Vous pouvez contréler votre caméra a partir de la connexion
SDI, ou a partir de la connexion fibre optique en option lorsqu'un module SFP est installé.

Connexion via SDI
Etape 1. Connectez lasortie SDI de votre Blackmagic Studio Camera a n'importe quelle entrée SDI du mélangeur ATEM.

Etape 2. Connectez n'importe quelle sortie SDI du mélangeur ATEM, excepté les sorties down-converties ou Multi
View, a 'entrée SDI de votre Studio Camera. Les signaux Camera Control ne sont pas acheminés via les
sorties SDI down-converties et Multi View.

Etape 3. Appuyez sur le bouton MENU de votre Blackmagic Studio Camera. Allez sur Studio >Camera Number et
faites correspondre le numéro a I'entrée du mélangeur. Par exemple, si la Studio Camera 1 est connectée
ala Cam 1 surle mélangeur ATEM, le numéro de la caméra doit également étre configuré sur 1. Ainsi, le
tally est envoyé a la caméra appropriée.

Connexion via fibre optique

Etape 1. Lorsque vous avez installé le module SFP fibre optique sur votre Studio Camera, connectez 'entrée/sortie
fibre optique de la caméra a l'entrée/sortie fibre optique d'un ATEM Studio Converter.

Etape 2. Connectez une sortie SDI appropriée de I'ATEM Studio Converter & n'importe quelle entrée SDI du
mélangeur ATEM.

Etape 3. Connectezn'importe quelle sortie SDI du mélangeur ATEM, excepté les sorties down-converties ou Muilti
View, a l'entrée SDI de 'ATEM Studio Converter. Les signaux Camera Control ne sont pas acheminés via
les sorties SDI down-converties et Multi View.

Etape 4. Appuyezsurle bouton MENU de votre Blackmagic Studio Camera. Allez sur Studio >Camera Number et
faites correspondre le numéro a l'entrée du mélangeur. Par exemple, sila Studio Camera 1 est connectée
ala Cam 1 sur le mélangeur ATEM, le numéro de la caméra doit également étre configuré sur 1. Ainsi, le
tally est envoyé a la caméra appropriée.

Quvrez les préférences de I'ATEM Software Control et configurez le mappage des boutons du mélangeur pour
garantir une commutation de la bonne caméra avec le tally approprié. Vous avez a présent une connexion vidéo
partant du mélangeur vers votre Blackmagic Studio Camera, vous pouvez également bénéficier des indicateurs tally
en direct sur la caméra. De plus, il est possible de visualiser le flux de programme du mélangeur en appuyant sur le
bouton PGM de votre caméra.
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Cliquez sur l'icéne de la roue dentée pour sélectionner
la sortie auxiliaire pour la fonction Camera Control.

On Air

Chaque fenétre de contrdle de caméra affiche |'état du canal
afin que vous sachiez quelle caméra est a I'antenne. Utilisez
les cercles chromatiques pour ajuster les paramétres Lift,
Gamma et Gain de chaque canal YRGB.

Do you want to apply these settings to all unlocked
cameras? This will affect the on air cameras.

Lorsque vous appliquez la fonction Paste to all (Coller a
toutes les fenétres), un message apparait pour confirmer
cette action. De cette fagon, vous ne collez pas de nouveaux
paramétres accidentellement aux caméras non verrouillées en
cours de diffusion.

Utilisation de la fonction Camera Control

Lancez le logiciel ATEM Software Control et cliquez sur le bouton Camera situé au bas de la fenétre du logiciel. Vous
apercevrez une rangée de fenétres qui permettent de commander toutes les caméras et qui contiennent des outils
puissants pour ajuster et affiner I'image de chaque caméra. Les commandes sont tres faciles a utiliser. Il vous suffit de
cliquer sur les boutons a I'aide de votre souris, ou de cliquer et déplacer les curseurs pour effectuer des ajustements.

Sélection de la caméra a commander

Larangée de boutons située sur le haut de la fenétre de contréle de la caméra vous permet de sélectionner le numéro
de la caméra que vous souhaitez commander. Si vous avez de nombreuses caméras sur cette fenétre, ou que vous
utilisez la fenétre de correction colorimétrique, il vous suffit d'appuyer sur ces boutons pour sélectionner la caméra
que vous souhaitez commander. Si vous utilisez une sortie auxiliaire pour le monitoring du Camera Control, le fait
d'appuyer sur ces boutons pour changer la caméra a commander enverra également la sortie vidéo de la caméra
vers le paramétrage de la sortie auxiliaire au sein des préférences du mélangeur.

Etat du canal

La section Etat du canal est située dans la partie supérieure de chaque fenétre de contrdle de caméra et affiche le label
de la caméra, 'indicateur de passage al'antenne et le bouton de verrouillage. Appuyez sur le bouton de verrouillage
pour verrouiller toutes les commandes relatives a une caméra spécifique. Lorsque la caméra est a l'antenne, la section
Etat du canal s'illumine en rouge et affiche I'alerte On Air.

Cercles chromatiques

Le cercle chromatique est une fonctionnalité puissante du correcteur de couleurs DaVinci Resolve et permet d'effectuer
des ajustements de couleur pour les paramétres lift, gamma et gain de chaque canal YRGB. Pour sélectionner le
paramétre a ajuster, il vous suffit de cliquer sur un des trois boutons de sélection situés au-dessus du cercle chromatique.

Roue maitresse

Utilisez la roue maitresse située sous le cercle chromatique pour effectuer des ajustements de contraste sur tous les
canaux YRGB en méme temps, ou uniquement de luminance pour les paramétres lift, gamma ou gain.

Boutons de réinitialisation

Le bouton de réinitialisation situé dans la partie supérieure droite de la fenétre de contréle de la caméra vous permet
de choisir aisément les parametres de correction colorimétrique que vous souhaitez réinitialiser, copier ou coller.
Chaque cercle chromatique posséde également son propre bouton de réinitialisation. Appuyez sur ce bouton pour
restaurer le paramétre par défaut, ou pour copier/coller un parametre. Les fenétres de contrdle de caméra verrouillées
ne sont pas affectées par la fonction Paste.

Le bouton de réinitialisation principal est situé en haut a droite de la fenétre de correction colorimétrique. Il vous
permet de réinitialiser les cercles chromatiques Lift, Gamma et Gain ainsi que les paramétres Contrast, Saturation,
Hue et Lum Mix. Vous pouvez coller les paramétres de correction colorimétrique a des fenétres de contréle de
caméra individuelles ou a toutes les fenétres en méme temps pour créer un rendu uniforme. Les paramétres relatifs
al'iris, a la mise au point et au niveau de noir ainsi que le parameétre Coarse ne sont pas affectés par la fonction Paste.
Lorsque vous souhaitez appliquer la fonction Paste to all (coller a toutes les fenétres), un message apparaitra pour
confirmer cette action. De cette fagon, vous ne collerez pas de nouveaux paramétres accidentellement aux caméras
non verrouillées en cours de diffusion.
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Cami1 On Air

Le contréle de l'iris/niveau de noir s'illumine en rouge
lorsque sa caméra respective est a I'antenne.

Cliquez sur le bouton de mise au point automatique ou
déplacez le curseur de mise au point manuelle vers la
gauche ou vers la droite pour effectuer la mise au point
d'un objectif compatible.

Contréle de l'iris et du niveau de noir

Le contréle de I'iris et du niveau de noir est situé au sein de la croix de centrage de chaque fenétre de contréle
de caméra. Le contréle s'illumine en rouge lorsque la caméra est a l'antenne.

Pour ouvrir ou fermer l'iris, déplacez le contréle vers le haut ou vers le bas. En maintenant la touche SHIFT
enfoncée, vous pourrez ajuster uniquement l'iris.

Pour assombrir ou éclaircir le niveau de noir, déplacez le controle vers la gauche ou vers la droite. En maintenant
la touche Command (Mac) ou Control (Windows) enfoncée vous pourrez ajuster uniquement le niveau de noir.

Contrdle du zoom

Lorsque vous utilisez des objectifs compatibles dotés d'un zoom électronique, vous pouvez effectuer des
zooms avant et arriére a I'aide de la fonction de contréle du zoom. Cette fonction fonctionne de la méme
maniére que la bague de zoom sur un objectif, avec le téléobjectif d'un cété et le grand angle de I'autre.
Cliquez sur le contréle du zoom situé au-dessus du curseur Coarse, et déplacez-le vers le haut pour faire un
zoom avant ou vers le bas pour faire un zoom arriére.

Si votre objectif ne dispose pas d'un contréle actif de l'objectif ou si votre caméra ne prend pas en charge le
contréle duzoom via le protocole SDI de contréle de caméra, alors ces parametres n'auront aucune incidence.
Sivous utilisez une Blackmagic Studio Camera ou Blackmagic Studio Camera 4K, assurez-vous que la mise a jour
logicielle v1.9.11 ou ultérieure est installée afin de bénéficier du contréle de I'objectif Micro 4/3 avec zoom actif.

Paramétre Coarse

Le paramétre Coarse est situé a gauche du controle de l'iris/niveau de noir et permet de limiter |'ouverture
de l'iris. Cette fonctionnalité vous aide a ne pas faire passer des images surexposées a l'antenne.

Pour configurer cette limite, ouvrez complétement l'iris a I'aide de la fonction de contréle de l'iris, puis
déplacez le curseur Coarse vers le haut ou vers le bas pour configurer I'exposition optimale. A présent, lorsque
vous ajustez 'iris, la limite que vous avez configurée a l'aide du parameétre Coarse I'empéchera de dépasser
I'exposition optimale.

Indicateur de l'iris

Lindicateur de l'iris est situé a droite du contréle de l'iris/niveau de noir et fait office de référence visuelle
vous permettant de visualiser I'ouverture de lentille. Lindicateur de I'iris est affecté par le paramétre Coarse.

Bouton de mise au point automatique

Le bouton de mise au point automatique est situé en bas a gauche de chaque fenétre de contréle de caméra.
Appuyez sur ce bouton pour un réglage automatique de la mise au point lorsque vous utilisez un objectif
actif qui prend en charge les ajustements de mise au point électronique. Il estimportant de savoir que bien
que la plupart des objectifs prennent en charge la mise au point électronique, certains objectifs peuvent étre
réglés en mode de mise au point manuelle ou automatique. Il vous faudra donc vérifier que votre objectif est
bien réglé en mode de mise au point automatique. Pour ce faire, il suffit parfois de faire glisser la bague de
mise au point vers l'avant ou vers l'arriére.
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0.00 0.00 0.00 0.00

+0db 1/50 S600K

Faites passer le pointeur de votre souris sur les indicateurs de
gain, de vitesse d'obturation et de balance des blancs pour
faire apparaitre les fleches qui vous permettront d'ajuster
leurs paramétres respectifs.

ATEM

Cam1  OnAir

Cliquez sur le bouton du correcteur colorimétrique primaire
DaVinci Resolve pour agrandir la fenétre de correction
colorimétrique et ajuster les paramétres.

Ajustement manuel de la mise au point

Lorsque vous souhaitez ajuster manuellement la mise au point sur votre caméra, vous pouvez utiliser I'ajustement
de mise au point situé au bas de chaque fenétre de contréle de caméra. Déplacez laroue vers la gauche ou vers la
droite pour ajuster manuellement la mise au point tout en visualisant le flux vidéo de la caméra pour vous assurer
que votre image est belle et nette.

Gain de la caméra

Le parameétre relatif au gain de la caméra vous permet d'ajouter du gain supplémentaire a votre caméra. C'est
trés important lorsque vous travaillez dans des conditions ol la lumiére est minime et que vous avez besoin de
gain supplémentaire au niveau du capteur pour éviter que vos images ne soient sous-exposées. Vous pouvez
réduire ou augmenter le gain en cliquant sur les fleches gauche ou droite situées a c6té du paramétre gain (dB).

Il est possible d'ajouter du gain a tout moment, par exemple lorsque la lumiere baisse au coucher du soleil lors
d'un tournage en extérieur et qu'il vous faut augmenter la luminosité de votre image. Il faut bien garder a I'esprit
que le fait d'ajouter du gain augmentera le bruit dans vos images.

Contrdle de la vitesse d'obturation

Le contréle de la vitesse d'obturation est situé dans la section entre le cercle chromatique et le controle de I'iris/
niveau de noir. Réduisez ou augmentez la vitesse d'obturation en faisant passer le pointeur de votre souris sur
I'indicateur de la vitesse d'obturation, puis cliquez sur les fleches gauche ou droite.

Sivous observez des scintillements, vous pouvez diminuer votre vitesse d'obturation pour les éliminer. Diminuer la
vitesse d'obturation est un bon moyen d'éclaircir vos images sans utiliser le gain de la caméra car vous augmentez
ainsi le temps de pose du capteur d'image. Le fait d'augmenter la vitesse d'obturation réduira le flou de bougé,
ce qui est idéal lorsque vous souhaitez obtenir des scénes d'action nettes avec un flou de bougé minimal.

Balance des blancs

Le parametre de balance des blancs est situé a c6té du contrdle de la vitesse d'obturation. Il peut étre réglé
en utilisant les fleches gauche et droite situées de chaque cété de l'indicateur de température de couleur. Les
sources lumineuses émettent des couleurs plus ou moins chaudes ou froides qui peuvent étre réglées a l'aide de
la balance des blancs. Les blancs de votre image demeureront ainsi réellement blancs.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

Sivous avez de |'expérience dans le domaine de la correction colorimétrique, il est possible de changer l'interface
de commande des caméras pour obtenir un style d'interface qui ressemble a celle d'un correcteur colorimétrique
primaire que I'on trouve communément sur les systémes d'étalonnage.

Votre Blackmagic Studio Camera intégre le correcteur colorimétrique primaire DaVinci Resolve. Si vous avez utilisé
DaVinci Resolve auparavant, créativement parlant, |'étalonnage sur la Blackmagic Studio Camera sera identique a celui
de DaVinci, vous aurez donc |'opportunité de mettre votre expérience d'étalonnage a profit pour la production en direct.

La fenétre de correction colorimétrique peut étre agrandie et fournit un contréle de correction colorimétrique

plus étendu comprenant des paramétres supplémentaires ainsi qu'une interface de correction colorimétrique
primaire compléte.
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Vous disposez a présent de cercles chromatiques et de paramétres tels que la saturation. Vous pouvez
également visualiser tous les parameétres relatifs aux basses lumiéres, tons moyens et hautes lumiéres en
méme temps. Il vous suffit de commuter entre les caméras a |'aide des commandes de sélection situées sur
le haut de la fenétre lorsqu'il est nécessaire.

Cercles chromatiques

Les commandes Lift/Gamma/Gain permettent de contrdler des zones définies par leurs tons. Toutefois, ces
zones se chevauchent. En photographie, les termes lift, gamma et gain correspondent aux basses lumiéres,
tons moyens et hautes lumieres.

Cercles chromatiques Lift, Gamma et Gain dans la fenétre de Utilisez les cercles chromatiques de I'une ou |'autre des fagons décrites ci-aprés pour effectuer des ajustements

correction colorimétrique. minutieux ou plus extrémes :

* Cliquez et déplacez votre pointeur n'importe ou dans le cercle de couleur : Notez qu'il n'est
pas nécessaire de positionner votre pointeur sur l'indicateur de la balance des couleurs. Lorsque
I'indicateur de la balance des couleurs se déplace, les parametres RGB situés sous le cercle
chromatique se modifient pour refléter les ajustements apportés a chaque canal.

» Cliquez en maintenant le bouton SHIFT enfoncé et déplacez votre pointeur n'importe ou dans
le cercle de couleur : Lindicateur de la balance des couleurs se positionnera a l'endroit méme ou
se trouve le pointeur, ce qui vous permet de faire des ajustements plus rapides et extrémes.

* Double-cliquez n'importe ou dans le cercle de couleur : Réinitialise |'ajustement apporté a la
couleur sans réinitialiser |'ajustement apporté a la roue maitresse pour la commande en question.

* Cliquez sur la commande de réinitialisation située en haut a droite du cercle de couleur :
Réinitialise le contréle de la balance des couleurs ainsi que la roue maitresse correspondante.

Roues maitresses

Utilisez les roues maitresses situées sous les cercles chromatiques pour ajuster les commandes Lift, Gamma
et Gain de chaque canal YRGB.

Pour effectuer des ajustements a l'aide de la roue maitresse :

* Déplacez la roue maitresse vers la gauche ou vers la droite : Un déplacement vers la gauche
Ajustez les roues maitresses en déplagant la commande vers assombrit le parametre sélectionné de l'image alors qu'un déplacement vers la droite éclaircit
la gauche ou vers la droite. ce méme paramétre. Lors de I'ajustement, les paramétres YRGB situés au-dessous de la roue
maitresse se modifient pour refléter I'ajustement en cours. Pour effectuer un ajustement
n'affectant que la luminance, maintenez la touche ALT ou Command enfoncée et déplacez la
roue vers la gauche ou vers la droite. Comme le correcteur colorimétrique prend en charge un
traitement YRGB, il vous permet de faire preuve de créativité et de créer des effets uniques

en ajustant uniquement le canal Y. Les ajustements du canal Y fonctionnent mieux lorsque le
paramétre Lum Mix est réglé sur le cété droit pour un traitement YRGB et sur le coté gauche pour

Déplacez les curseurs vers la gauche ou vers la droite pour un traitement RGB standard. En général, la plupart des coloristes DaVinci Resolve utilisent le
ajuster les parametres Contrast, Saturation, Hue et Lum Mix.

correcteur colorimétrique YRGB car on obtient une meilleure maftrise de la balance des couleurs
sans affecter le gain général. Il vous faudra ainsi moins de temps pour obtenir le rendu désiré.
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Parametres Contrast, Saturation, Hue et Lum Mix.

Paramétre Contrast

Le parametre Contrast vous permet de contrdler la distance entre les valeurs les plus sombres et les plus
claires d'une image. Leffet ressemble a celui effectué lorsque vous utilisez les roues maitresses Lift et Gain.
Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Paramétre Saturation

Le parametre Saturation augmente ou réduit la quantité de couleur de l'image. Par défaut, ce parametre est
réglé sur 50%.

Paramétre Hue

Le paramétre Hue fait tourner toutes les teintes de I'image sur le périmétre complet du cercle chromatique.
Le paramétre par défaut de 180 degrés affiche la distribution originale des teintes. L'augmentation ou la
diminution de cette valeur fait tourner toutes les teintes vers |'avant ou vers I'arriére selon la distribution des
teintes d'un cercle chromatique.

Paramétre Lum Mix

Le correcteur colorimétrique intégré a votre Blackmagic Studio Camera est basé sur le correcteur colorimétrique
primaire DaVinci Resolve. DaVinci a créé des logiciels de correction colorimétrique depuis le début des années
80 et la plupart des films hollywoodiens sont étalonnés sur DaVinci Resolve.

Cela signifie que le correcteur colorimétrique intégré a votre Blackmagic Studio Camera posséde des
fonctionnalités uniques et puissantes sur le plan créatif. Le traitement YRGB est I'une de ces fonctionnalités.

Lorsque vous étalonnez, vous pouvez choisir entre un traitement RGB ou un traitement YRGB. Les coloristes
professionnels utilisent le traitement YRGB car ils obtiennent ainsi un contrdle plus précis de la couleur et peuvent
ajuster les canaux de fagon indépendante avec une meilleure séparation et davantage d'options créatives.

Lorsque le parameétre Lum Mix est réglé sur le coté droit, vous avez une sortie provenant a 100% du correcteur
colorimétrique YRGB. Lorsque le paramétre Lum Mix est réglé sur le c6té gauche, vous obtenez une sortie
provenant a 100% du correcteur RGB. Vous pouvez régler le paramétre Lum Mix sur n'importe quelle position
entre la gauche et la droite pour obtenir un mélange de sortie provenant des deux correcteurs RGB et YRGB.

Quelle est la configuration idéale ? Cela n'en tient qu'a vous car la correction colorimétrique est un procédé
purement créatif ol il n'y a pas de juste ou de faux. Le meilleur paramétrage est donc celui quivous plait le plus !

Synchronisation des paramétres

Lorsque les deux appareils sont connectés, les signaux Camera Control sont envoyés du mélangeur ATEM a
votre Blackmagic Studio Camera. Si un paramétre est accidentellement ajusté a partir de votre Studio Camera, la
fonction Camera Control réinitialisera automatiquement le paramétre en question pour maintenir la synchronisation.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages

embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed from

LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be assumed to
be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type

being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not

understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply to

multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.
Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.



(P8} Developer Information

128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number of
elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16

fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] = frame rate
[1 = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

3200

Maximum

16.0
1.0

max

+1.0

16
7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate: -1.0=zoom
wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom tele fast

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain

Colour temperature in K
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Group

Audio

Output

Display

o 0 M w

< - N

N w o

Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum



Group

Tally

Reference

Configuration

Colour
Correction
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Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source

Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green
[2] blue

Minimum

0.0
0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

2.0
2.0
2.0

Interpretation

Ox4 = zebra

0x8 = peaking

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with timeout
(s)

Sets the tally front and tally rear brightness to
the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, T=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
[1] adj

[0] hue

[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
20

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus on 8
camera 4

turn on OIS on all cameras 12

set exposure to 10 ms on camera4 12
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level 12
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all 16
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for 16
green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined 76

12 13 14 15

(@]
N
N
w
~
(@]
o~
~
[oe]
~O
o
-

destination
length
command
reserved
category
parameter
type
operation

o

o
(@}
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Obtenir de l'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des informations d'assistance peuvent étre consultées sur le
centre d'assistance de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance de votre caméra pour envoyer une
demande d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique »
situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus
proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Setup est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre intitulée About Blackmagic Camera Setup.

= SurMac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup dans le dossier Applications. Sélectionnez
About Blackmagic Camera Setup dans le menu d'application pour connaitre le numéro de version.

= SurWindows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup dans le menu de Démarrage ou sur|’écran
de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Setup pour
connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Aprés avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le Centre d'assistance Blackmagic a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier
les dernieres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a jour, il est
prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée de la Studio Camera n'est pas réparable par |'utilisateur. Si la batterie doit étre remplacée,
vous devrez |'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche. Sila caméra n’est plus couverte
par la garantie, le remplacement de la batterie se fera moyennant des frais de services minimaux pour le co(t
de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de
Blackmagic Design pour de plus amples informations sur I'expédition de votre caméra, comment I'emballer
en toute sécurité et les frais de remplacement de la batterie dans votre pays.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

IWVB Garantie

Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la période
de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les
piéces et la main d'oeuvre, ou le remplacer en échange du produit défectueux.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic
Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures
nécessaires pour |'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper
de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service nommément désigné par
Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport,
d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits qui nous auront été
retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas
I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant
de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par
Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion
a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par |'utilisation de
piéces ou de fournitures n'appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit
qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand l'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2015 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, "Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommmen!

Danke, dass Sie sich fur eine Blackmagic Studio Camera entschieden haben!

Auch wir sind restlos vom Design der Blackmagic Studio Camera und der Micro
Studio Camera begeistert! Schon als Teenager war ich Feuer und Flamme fir
Liveproduktionen weil sie so spannend sind!

Klassische Kameras mit Talkback und Tally waren friiher extrem teuer und derart
sperrig, dass sie schwer zu handhaben waren. Dieses Problem wollten wir mit einer
kompakteren Kamera mit all den Talkback-, Tally- und Kamerabedienungsfunktionen
von physisch erheblich gréBeren Kameras ausraumen.

Deshalb haben wir die Blackmagic Studio Camera entwickelt. Unser Ziel war der
Bau einer viel kleineren, besser tragbaren Kamera. Aber normalerweise haben
kleine Kameras auch kleine Bildschirme. Das war nicht Sinn der Sache. Was wir
wirklich wollten, war ein viel gréBerer Sucher! Das Resultat ist die Blackmagic Studio
Camera, die kleinste unter den Broadcast-Kameras, aber mit einem Gbergrof3en
Sucher ausgeristet. Damit arbeitet es sich wunderbar. Die prazise Fokussierung und
die Bildausschnittswahl werden mit einem derart groBen Sucher zum Kinderspiel.

Selbstverstandlich sind auch Tally-Indikatoren, Talkback und ein leistungsféhiger
eingebauter Akku dran. Und naturlich bekommen Sie eine Kamera von
ausgezeichneter Qualitat mit flexiblem MFT-Objektivanschluss. Alles was

Sie brauchen in einem kompletten Paket! Sie kénnen gréBere Mikrofone mit
Windschutz und sogar Phantomspeisung anschlieBen. Uberdies kann der
Benutzer wahlweise selbst ein SFP-Glasfasermodul installieren. Ideal fir den
Betrieb der Kamera aus kilometerweiter Entfernung von lhrem Mischer. Bei
Bedarf kénnen Sie sogar zusétzlich einen HyperDeck Shuttle anschlieBen und die
Kamera fur allgemeine Zwecke in der Produktion benutzen.

Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K geht in puncto kleines BaumaB bei
groBer Leistung sogar noch einen Schritt weiter als die Blackmagic Studio
Camera! Dieser Kamerawinzling packt einen groBartigen Ultra-HD-Sensor

in ein verbluffend kleines Gehause und bietet diverse Méglichkeiten der
Fernbedienung. Jetzt kdnnen Sie an Locations, die friher unmaglich gewesen
waren, broadcasttaugliches Produktionsmaterial einfangen, weil die Kamera
komplett Uber einen ATEM Mischer oder Uber eine anwenderspezifische
Fernbedienung steuerbar ist.

Wir wiinschen lhnen kreatives Schaffen mit lhrer neuen Kamera und sind sehr
gespannt auf lhre Liveproduktionen und sonstige filmische Arbeit!

7

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Erste Schritte

So wird ein Objektiv an die Studio Camera angebracht
bzw. entfernt

So wird ein Objektiv an die Micro Studio Camera 4K
angebracht bzw. entfernt

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein

Anbringen eines Objektivs

Um die Arbeit mit lhrer Blackmagic Studio Camera oder Blackmagic Micro Studio Camera 4K aufzunehmen,
brauchen Sie nichts weiter tun, als ein Objektiv anzubringen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum
Entfernen der Staubschutzkappe vom Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie
dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn bis sie sich 16st. Wir empfehlen, lhre Kamera immer auszuschalten,
ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv an:
Schritt 1. Richten Sie den Punkt an Ihrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus.

Bei vielen Objektiven ist dieser Punkt blau, rot oder weif3 und manche Objektive sind auf andere
Weise markiert.

Schritt 2.  Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3.  Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der Sensor frei und kann leicht durch Staub oder

andere Ablagerungen verschmutzt werden. Deswegen empfiehlt es sich, die Staubschutzkappe méglichst
sténdig an der Kamera zu belassen.

Einschalten lhrer Kamera

Die Studio Camera ist mit einem eingebauten Akku ausgestattet, der sich lUber das mitgelieferte Netzteil
aufladen I&sst. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle aufgeladen und betrieben werden.
Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her.

Schritt 1.  Drlicken Sie die Einschalttaste unter dem LCD. Dann erscheint das Live-Kamerabild auf
dem LCD.
Schritt 2.  Halten Sie die Ein- /Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Die Micro Studio Camera 4K funktioniert mit LP-E6- und LP-E6N-Akkus, die sich Gber ein externes Akkuladegerét
oder per Erhaltungsladung tber die Kamera aufladen lassen. Die Kamera kann auch Uber eine externe
Quelle mit Strom versorgt und bedient werden. Bei Unterbrechung der externen Stromversorgung schaltet
sie automatisch auf die andere Quelle um. Externer Strom wird der Micro Studio Camera 4K Uber ihren
Expansionsport zugefihrt.

Schritt 1. Drlcken Sie die Ein-/Austaste an der rechten Seite der Kamera. Das nun aufleuchtende Tally-
Licht zeigt den eingeschalteten Zustand der Kamera an.

Schritt 2.  Halten Sie die Ein-/Austaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

Fir den Einstieg war das schon alles. Jetzt kdnnen Sie lhre Blackmagic Studio Camera an einen Mischer oder
einen ATEM Converter anschlieBen und mit der Erstellung lhrer Live-Produktion loslegen!
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Funktionsmerkmale der Blackmagic Studio Camera

Kamerafront

1. Vorderes Tally-Licht

Zeigt den Darstellern bei Live-Auftritten an, welche Kamera sich gegenwartig auf Sendung befindet. Néheres
ist dem Abschnitt , Einstellungen fir das Monitoring" in diesem Handbuch zu entnehmen.

Linke Kameraseite

2. LANC-Fernbedienung

Die 2,5-mm-Klinkenbuchse fir die LANC-Fernbedienung unterstiitzt Blenden-, Zoom- und Fokussiersteuerung.

3. Luftfahrt-Headsets
6,3-mm-TRS-Klinkenbuchse fir das Monitoring von PGM (Programm) und Audio von der Steuerzentrale
mit Luftfahrt-Headsets.

4. Mikrofon-Kopfhérer-Eingang
5,23-mm-TRS-Klinkenbuchse fiir die Kommunikation mit der Steuerzentrale Uber Luftfahrt-Headsets.

5. Audioeingdnge
2 x 1/4 Zoll symmetrische XLR-Buchsen fir die Audioeingabe.

6. Glasfaser-Eingang/Ausgang (Optical In / Optical Out)
Der Glasfaser-Eingang und -Ausgang erlaubt Kabellangen von bis zu 45 Kilometern.

Naheres siehe Abschnitt ,Blackmagic Studio Camera — Linke Kameraseite" in diesem andbuch.

Rechte Kameraseite

7. SDI Out
SDI-Ausgang zum Anschluss an einen Mischer oder andere Gerate.

8.SDl In
Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten.

9. Referenzeingang
Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.

10. Stromversorgung
12-24V-Buchse fur die Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus.

Naheres siehe Abschnitt ,Blackmagic Studio Camera — Rechte Kameraseite" in diesem Handbuch.
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Kamerarickseite

11. 10-Zoll LCD

Fir das Monitoring der Live-Kameraausgabe oder Programmausgabe, oder zur Meniansicht. Naheres siehe
Abschnitt Gber das Monitoring in diesem Handbuch.

12. Riickwiértiges Tally-Licht
Im erleuchteten Zustand zeigt es dem Kamerabediener an, dass seine Kamera gegenwartig auf Sendung ist.

13. FOCUS-Taste
Einmaliges Dricken der Fokustaste zur automatischen Scharfstellung (Autofokus) oder zweimaliges Driicken
zur Anzeige von Focus Peaking auf dem LCD.

14. IRIS-Taste
Einmaliges Drlicken der Blendentaste fur Belichtungsautomatik (Auto Exposure).

15. PTT-Taste
Push-to-Talk-Taste zum Sprechen gedriickt halten. Zweimaliges Driicken der PPT-Taste in schneller Folge
ermoglicht die handfreie Kommunikation. Erneutes Driicken bringt das standardmaBige Verhalten zurlck.

16. PGM-Taste
Das Dricken der Programmtaste bewirkt den Wechsel zwischen der Live-Kameraausgabe und der
Programmausgabe von einer Mischer-Steuerzentrale.

17. LUT-Taste
Look-Up-Table-Taste gegenwartig nicht ausgefiihrt.

18. Menii-Navigationstasten
Zur Navigation des MenUs auf dem LCD.

19. SET-Taste
Bestatigen Sie mit der Set-Taste Ihre im Meni getroffene Auswahl.

20. DISP-Taste
Das Drlcken der Display-Taste schaltet eingeblendete Overlays ein oder aus.

21. MENU-Taste
Die MenUtaste erlaubt den Zugriff auf das MenU auf dem LCD.

22. Ein-/Austaste
Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Ein-/Austaste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste
zum Ausschalten der Kamera gedrickt.

Nzheres siehe Abschnitt ,Funktionen der Bedientasten” in diesem Handbuch.

Kameraunterseite

23. USB-Buchse

USB-Mini-B-Port zur Aktualisierung der Kamera-Firmware. Siehe Abschnitt ,Blackmagic Camera Setup
Software" in diesem Handbuch.
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Funktionsmerkmale der Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Kamerafront

1. Tally-Licht
Das Tally-Licht zeigt Darstellern die aktuell auf Sendung befindliche Kamera an und dem Bediener den Status
der Kamera. Es gibt folgende Szenarien:

= WeiB - eingeschaltet

* Rot-live

* Rot und Orange im Wechsel — niedriger Akkustand im Livebetrieb

* WeiB3 und Orange im Wechsel — niedriger Akkustand
Die Helligkeit des Tally-Lichts l&sst sich Gber die Einstellungen der Micro Studio Camera 4K anpassen. Naheres
siehe Abschnitt ,Kamera-Einstellungen™.

Linke Kameraseite

2. HDMI Out

Uber den HDMI-Ausgang kénnen Sie lhre Videoausgabe als Vorschau betrachten und unter Einsatz
externer Monitore wie dem Blackmagic Video Assist durch die Kameramenis navigieren. Ungeachet der
Aufnahmeauflésung wird stets in der Auflésung 1080HD ausgegeben und Sie haben die Wahl, Overlays wie
Bildrandmarkierungen, ein Histogramm und Audiopegel einblenden zu lassen. Naheres siehe Abschnitt
,Einstellungen flr das Monitoring” in diesem Handbuch.

3. Expansionsport

Der DB-HD15-Verbinder dientzur Versorgung mit externem Strom, gestattet mehrere Fernsteuerungsmaoglichkeiten
und den Einsatz als Referenzeingang. Naheres siehe Abschnitt , Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansionskabel”.
4. MENU-Taste

Greifen Sie Uber die Menitaste auf die kamerainterne Menifihrung zu, die auf einem angeschlossenen
HDMI-Display dargestellt werden kann.

5. Aufwirts-Taste
Benutzen Sie diese Taste fur die Menlinavigation.

6. Abwarts-Taste
Benutzen Sie diese Taste fir die Meniinavigation.

7. SET-Taste
Bestatigen Sie mit der Set-Taste Ihre im Meni getroffene Auswahl.

8. Ein-/Austaste
Drlcken Sie die Ein-/Austaste zum Einschalten Ihrer Blackmagic Micro Studio Camera 4K. Halten Sie die Taste
gedriickt, um die Kamera auszuschalten.
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Rechte Kameraseite

9. Analogaudio-Eingang

3,5-mm-Stereoklinkenbuchse, im Menl zwischen Mikrofon- und Line-Level-Eingang umschaltbar.

10. SDI Out
SDI-Ausgang zum AnschlieBen an einen Mischer, externen Rekorder oder andere Geréte.

11.SDl In
Der SDI-Eingang gestattet die Steuerung der Kamera tber ATEM Mischer.

12. Kopfhérer-/Talkback-Anschluss

3,5-mm-Klinkenbuchse fir Talkback mit Headsets von iPhone, Android usw. Durch doppeltes Driicken der
Wiedergabe-/Pausentaste an lhrem Headset schalten Sie Talkback ein, durch eimaliges Drlicken schalten
Sie es wieder aus.

Kamerarlickseite

13. Akkusteckplatz

Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K wird mit einem LP-Eé-Akku passend fiir diesen Slot geliefert. Der
Akku Isst sich per Erhaltungsladung aufladen, wenn die Kamera liber den Expansionsport an eine externe
Stromquelle angeschlossen ist.

Kameraoberseite

14. Akku-Entriegelung

Schieben Sie den Mechanismus nach vorne, um den Akku zu entriegeln.

Kameraunterseite

15. USB-Buchse

USB-Port zur Aktualisierung der Kamera-Firmware. Siehe ,Blackmagic Camera Setup” in diesem Handbuch.
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Blackmagic Studio Camera - linke Kameraseite

LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port lhrer Kamera lassen sich bei Einsatz eines kompatiblen Objektivs die Fokussierung,
Blenden- und Zoomeinstellungen des Objektivs fernsteuern. Der Port in Form einer 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse
verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Aktive MFT-Objektive gestatten lhnen, den Zoomservo per LANC-Fernbedienung zu steuern. Folgende
Objektive werden zurzeit unterstitzt:

» Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42 mm {/3,5-5,6 Objektiv mit Power O.1.S (Bildstabilisator)
* Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175 mm {/4,0-5,6 Zoomobjektiv mit O.I.S.

= Olympus 12-50 mm {/3,5-6,3 ED M.Zuiko EZ Micro 4/3 Objektiv

* Olympus 14-42 mm 1/3,5-5,6 ED M.Zuiko EZ Micro 4/3 Objektiv

Kopfhorerausgang

Ausgang flr das Monitoring von Programm und Audio aus der Tonregie tber Luftfahrt-Headsets mit , Fixed
Wing"-Steckern. Das Angebot von Luftfahrt-Headsets reicht von Ohrhérermodellen fir Studioumgebungen bis zu
kompletten, larmreduzierenden Modellen fir Konzerte und Sportveranstaltungen mit hohen Lautstérkepegeln.
Das Audio wird den Kanélen 15 und 16 des eingehenden SDI-Signals entnommen. Kanale 15 und 16 werden
bei der Produktion nur selten verwendet und bieten sich somit zum Einsatz fir Audio-Talkback an.

Mikrofon-Kopfhérer-Eingang
Dieser Eingang ermdglicht die Kommunikation mit der Regie Uber Luftfahrt-Headsets. Audio wird in die
Kanéle 15 und 16 der ausgehenden SDI-Signale eingebettet.

Audioeingange

Zwei Kanale professionelles symmetrisches Analogaudio werden via XLR-Buchsen unterstitzt. Stellen Sie die
Eingabepegel fir die beiden Kanéle Uber das Audiomend ein. Die Eingénge unterstiitzen ebenso Mikrofonpegel-
wie auch Leitungspegel-Eingaben. Die Eingabeart wird ebenfalls auf dem Audiomenil ausgewahlt. Audio
wird in Kanal 1 und 2 des SDI-Datenflusses eingebettet.
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.Optical Out" und ,Optical In"

Zur Bereitstellung eines Glasfaser-Eingangs und -Ausgangs missen Sie ein optional erhéltliches SFP-
Glasfasermodul installieren. Dieses gestattet das Einstecken branchentblicher LC-Verbinder, die 3G-SDI
bei der Studio Camera HD bzw. 6G-SDI bei der Studio Camera 4K unterstitzen. Glasfaserkabel sind Uberall
erhéltlich, da sie auch fir Computervernetzungen benutzt werden. Mit Glasfaserkabeln lassen sich Signale
Uber Entfernungen von bis zu 45 km Ubermitteln. Mehr als genug fur die meisten AuBeniibertragungen,
einschlieBlich der komplexesten. Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingénge ein Gerat angeschlossen ist,
wird die Ausgabe des zuerst angeschlossenen Gerats verwendet. Ein SFP-Glasfasermodul fiir Ihre Blackmagic
Studio Camera erhalten Sie von Ihrem Blackmagic Design Fachhéndler. Eine Liste mit Fachhandlern in lhrer
Umgebung finden Sie auf unsere Website unter www.blackmagicdesign.com/de/resellers

.SDI Out"

Verwenden Sie den SDI-Ausgang, um 10-Bit Videodaten in 4:2:2 an professionelles SDI-Equipment wie
Kreuzschienen, Monitore, SDI-Erfassungsgerate und Broadcast-Mischer auszugeben. Die Blackmagic Studio
Camera HD unterstitzt 3G-SDI, und die Studio Camera 4K unterstutzt 12G-SDI.

.SDI In"

Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten. Driicken
Sie einfach die PGM-Taste, um zwischen der Live-Kameraausgabe und der Programmausgabe von einer
Mischer-Steuerzentrale umzuschalten.

Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingénge ein Gerat angeschlossen ist, wird die Ausgabe des zuerst
angeschlossenen Gerats verwendet. Wird mit der Studio Camera auf ein anderes Gerat aufgezeichnet,
beispielsweise ein Blackmagic Hyperdeck Shuttle, I&sst sich der Ausgang des Hyperdecks an den SDI-Eingang
der Kamera anschlief3en. Dies erlaubt die Wiedergabe des soeben aufgezeichneten Filmmaterials.

Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tiber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler,
die beim Umschalten zwischen verschiedenen Kameras zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

Stromversorgung

SchlieBen Sie Ihr Netzteil Uber die 12 — 24 V Buchse an und laden Sie den eingebauten Akku auf. Der voll
aufgeladene Akku gibt der Studio Camera HD eine Betriebsdauer von rund vier Stunden und der Studio
Camera 4K bis zu drei Stunden.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - linke Kameraseite

HDMI-Ausgang

Der HDMI-Port Ihrer Blackmagic Micro Studio Camera 4K gibt 10-Bit-Video bei 4:2:2 in 1080p aus. Dieses
Video enthélt zwei Audiokanéle, die zum Monitoring eingesetzt werden kdnnen. Sie kénnen jeden beliebigen
HD-fahigen HDMI-Monitor wie den Blackmagic Video Assist anschlieBen, um die Bildausschnittswahl und
Fokussierung von Shots vorzunehmen und um durch die Menus der Micro Studio Camera 4K zu navigieren.

Die Bildwechselfrequenz der HDMI-Ausgabe wird dem Videoformat der Kamera angepasst. Ist auf der Kamera
bspw. 2160p/30 vorgegeben, so erfolgt die HDMI-Ausgabe in 1080p/30.

Expansionsport

Das kleine BaumalB der Blackmagic Micro Studio Camera 4K macht es einfach, einzigartige Shots aus
unmittelbarer Nahe der Action oder aus schwer zugénglichen Platzen einzufangen. Man kann zwar die Micro
Studio Camera 4K leicht verbergen, was allerdings fir ihren Bediener nicht unbedingt der Fall ist. Deshalb ist
die Fernbedienung der Kamera ein wichtiger Aspekt, um voll von ihrem winzigen Formfaktor zu profitieren.

Uber den SDI-Eingang der Micro Studio Camera 4K kénnen Sie einige ihrer Einstellungen mit einem ATEM
Mischer anpassen. Naheres finden Sie unter , Die Kamerasteuerung ,Camera Control’ vorgestellt” in diesem
Handbuch. Die meisten Steueroptionen werden jedoch tber den Expansionsport erméglicht.

Der DB-HD15-Verbinder der Blackmagic Micro Studio Camera 4K bietet mehrere AnschlUsse, u. a. fir Strom,
LANC-Fernsteuerung, Schwenk-, Neige-, und Zoom-Funktion sowie Genlock, deren Benutzung Uber das
mitgelieferte Expansionskabel erfolgt. Fir den Zugriff auf spezielle Funktionen empfehlen wir lhnen den
Gebrauch von Uberall erhaltlichen, gangigen Kabeln. Uberdies besteht die Alternative, Verbindungen nach
eigenem Bedarf zu |6ten, um die Micro Studio Camera 4K Ihren Anforderungen anzupassen. Néheres finden
Sie im Abschnitt ,Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansionskabel”.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - rechte Kameraseite

Analogaudio-Eingang
Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Pegel-Audio. Unter ,Kameraeinstellungen”

kénnen Sie zwischen diesen Optionen hin- und herschalten. Es ist wichtig, die entsprechende Einstellung
auszuwahlen, sonst kdnnte lhr Audio zu leise oder zu laut klingen.

SDI Out

Verwenden Sie den SDI-Ausgang, um 10-Bit Videodaten in 4:2:2 an professionelles SDI-Equipment wie
Kreuzschienen, Monitore, SDI-Erfassungsgerate und Broadcast-Mischer auszugeben. Die Blackmagic Micro
Studio Camera 4K unterstitzt 6G-SDI. Um die Geréate Uber SDI-Anschlisse in OriginalgréBe anschlieBen zu
kdnnen, bendtigen Sie ein DIN-1.0/2.3-zu-SDI-Adapterkabel.

SDI In

Benutzen Sie den SDI-Anschluss, um lhre Micro Studio Camera 4K tUber einen ATEM Mischer zu steuern. Im
Abschnitt , Die Kamerasteuerung ,Camera Control’ vorgestellt” finden Sie Informationen zu den vorhandenen
Steuerungsmaglichkeiten.

Kopfhorer-/Talkback-Audio

Uber den 3,5-mm-Kopfhorer- bzw. Talkback-Anschluss kénnen Sie mit gangigen Kopfhorern, wie die Ihrer
iPhone- oder Android-Gerate, mit der Steuerzentrale kommunizieren. Driicken Sie die Wiedergabe-/Pausentaste
zweimal, um die Talkback-Funktion zu aktivieren. Durch ein einfaches Drlicken wird sie deaktiviert. Ton wird
in Kanal 15 und 16 der SDI-Signalausgabe eingebettet.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K expansion cable.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansionskabel

Es gibt zwei Méglichkeiten, auf die Funktionen des Expansionsports zuzugreifen. Sie kénnen dazu entweder
das mit lhrer Micro Studio Camera 4K gelieferte Expansionskabel benutzen oder |hre eigenen individualisierten
Anschlisse 6ten.

Das Expansionskabel verflgt Gber Anschlisse fir die folgenden Steuermdglichkeiten.

1. Stromeingang

Der 12V-Stromanschluss lasst sich Gber einen Gleichstromstecker verbinden und speist die Micro Studio Camera
4K mit Strom. Zudem werden etwaige angeschlossene Akkus geladen. Sobald die Kamera mit Netzstrom
gespeist wird, schaltet sie sich automatisch ein.

2. Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler,
die beim Umschalten zwischen verschiedenen Kameras zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

3.LANC

SchlieBen Sie drahtgebundene LANC-Fernbedienungen an die 2,5-mm-Buchse an, um unter Einsatz
von kompatiblen Objektiven Funktionen wie Aufnahmestart und -stopp sowie Blenden- und manuelle
Fokuseinstellungen von einem Stativarm aus zu bedienen.

4. Schwenk-, Neige- und Zoom-Funktion
Uber den RS-422-Anschluss werden Schwenk-, Neige- und Zoom-Befehle, die die Micro Studio Camera 4K
von ihrem SDI-Anschluss empféngt, an einen motorbetriebenen Kopf Gbermittelt.

5. B4-Kommunikation

Broadcastobjektive, die Uber einen MFT-zu-B4-Adapter an die Micro Studio Camera 4K angeschlossen
wurden, kénnen tber den DB-9-Anschluss mit Strom versorgt und bedient werden. Wenn die Micro Studio
Camera 4K an Netzstrom angeschlossen ist, kann ein B4-Objektiv, das digitale serielle Dateniibertragung
unterstitzt, bedient und mit Strom betrieben werden. Sie kénnen Einstellungen fur Blende, Fokus und Zoom
auf dieselbe Weise vornehmen, wie Sie es bei einem aktiven MFT-Objektiv tun wirden — entweder Uber das
Meni ,Kamerasteuerung” eines ATEM Mischers oder Uber die anderen Fernbedienungsinterfaces, auf die
sie Uber das Expansionskabel der Micro Studio Camera 4K zugreifen kénnen.

6. S.Bus Digitalservo

Wenn Sie mithilfe des Futaba J-Kabels einen kompatiblen S.Bus-Empfanger anschlieen, stehen lhnen 18
S.Bus-Kanéle zur Verfligung, die mit Features der Kamera belegt werden und daraufhin fernbedient werden
kénnen. Zu diesen Features zéhlen Fokus, Servo-Zoom, Blendeneinstellungen und weitere Funktionen. Weitere
Informationen zu Mapping-Funktionen finden Sie unter ,Fernbedienungseinstellungen” in diesem Handbuch.
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Anschlussplan fiir das Expansionskabel der Blackmagic Micro Studio Camera

Wenn Sie mit dem Expansionsport der Blackmagic Micro Studio Camera 4K arbeiten,  Der folgende Plan dient als Vorlage, um das mitgelieferte Expansionskabel zu verdrahten
mochten Sie unter Umstanden auf nur zwei Funktionen zugreifen. Vielleicht méchten  oder um lhre eigenen Kabel korrekt miteinander zu verdrahten und anzuschlieBen. Das
Sie ein aufgesetztes B4-Broadcast-Objektiv steuern, wéhrend Sie gleichzeitig  komplette Stifte-Angebot ist im Bereich P1 aufgelistet, wahrend die Untergruppen
12V-Netzstrom und ein Referenzsignal empfangen. Wahlen Sie einfach den geeigneten  fir spezielle Funktionen mitsamt Skizze fir den jeweiligen Verbinder in den Bereichen
Verbinder aus, um genau diese Funktionen zu stellen, und ignorieren Sie zusatzliche, P2 bis P7 zu finden sind.

unbenutzte Verbinder.
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Camera

Gain 0dB

Detail Medium

White Bal

Shutter S

Kamera-Einstellungen — Blackmagic Studio Camera

Kamera-Einstellungen

Um die Einstellungen auf der Blackmagic Studio Camera oder der Blackmagic Micro Studio Camera 4K zu
konfigurieren, driicken Sie die Menlitaste. Benutzen Sie die Navigationstasten, um Menis zu markieren, und
bestatigen Sie lhre Auswahl per Druck auf die SET-Taste.

Wenn Sie mit der Micro Studio Camera 4K arbeiten, missen Sie einen externen Monitor an den HDMI-
Kameraport anschlieBen, um Menleinstellungen zu sehen.

Video Format”

Wahlen Sie Ihr gewlinschtes Videoformat mithilfe der Navigationstasten aus. Um zwischen Formaten in 1080p
und 1080i zu wahlen, durchlaufen Sie mit der Rechts- bzw. Links-Pfeiltaste die Formateintrdge. Dricken Sie
zur Bestatigung des gewlinschten Formats die SET-Taste.

Bitte entnehmen Sie die unterstitzten Formate der auf der nachsten Seite abgebildeten Tabelle.

,Gain" (Lichter)

Gain-Einstellungen sind beim Filmen in Verhaltnissen mit geringem Licht hilfreich. Der voreingestellte Wert
betragt 0dB. Der Gain-Wert l3sst sich in Schritten von jeweils 6dB bis zu +18dB steigern.

,Detail”

Diese Einstellung dient zur Schérfung Ihres Bildes live unmittelbar von Ihrer Studio Camera. Verringern oder
steigern Sie das Scharfungsniveau, indem Sie ,Off” oder ,Default” fir geringfligige Schérfung bzw. ,Medium”
oder ,High” fur stérkere Scharfung wéhlen.

~Auto Exposure”
Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K verfugt Gber mehrere Optionen der Belichtungsautomatik.

Iris

Halt die Verschlusszeit bei wechselnder Blendendffnung konstant und liefert so eine konstante Belichtung.

Verschluss
Halt die Blendendffnung bei wechselnder Verschlusszeit konstant und liefert so eine konstante Belichtung.

Iris + Verschluss

Behéalt die korrekte Belichtungsstarke durch Anpassung der Blenden&ffnung bei. Wenn die Belichtung mit
der gréBten oder kleinsten verfigbaren Blendendffnung nicht beibehalten werden kann, passt die Micro
Studio Camera 4K die Verschlusszeit an, um die Belichtung konstant zu halten.
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Audio  Monitoring  Setup

Video Format 1080i50
Gain 12dB
Detail Default
Auto Exposure Manual Trigger

White Balance 5600K

Shutter Speed 1/250

Kamera-Einstellungen — Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Verschluss + Iris

Behalt die korrekte Belichtungsstarke durch Anpassung der Verschlusszeit bei. Wenn die Belichtung bei
maximal oder minimal verfigbarer Verschlusszeit nicht beibehalten werden kann, beginnt die Micro Studio
Camera 4K mit der Anpassung der Verschlusszeit, um die Blendenffnung konstant zu halten.

»~Manual Trigger" (Manueller Ausl&ser)
Bei manueller Vorgabe der Blendenéffnung und Verschlusszeit passt sich die Belichtung ggf. den variierenden

Lichtverhaltnissen an.

WeiBabgleich (White Balance)
Es stehen 18 Weilabgleich-Voreinstellungen flr verschiedene Farbtemperaturverhéltnisse zur Verfigung.

= 2500 K, 2800 K, 3000 K, 3200 K, 3400 K, 3600 K, 4000 K, 4500 K und 4800 K fiir verschiedene
Bedingungen bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei gedampftem natirlichen Licht
wie Kerzenlicht, Sonnenauf- oder -untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.

= 5000 K, 5200 K, 5400 K und 5600 K fir AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.
= 6000 K, 6500 K, 7000 K, 7500 K und 8000 K fiir verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse.

Verschlusszeit (Shutter Speed)

Die Verschlusszeit gibt zusammen mit der Gain-Einstellung die Lichtmenge vor, die auf den Sensor gelassen
wird. Es sind 15 verschiedene Verschlusszeiten von 1/50 sec bis 1/2000 sec verflgbar.
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Audio
Audio Input Inputs
Microphone Level

Input Mic High

Ch 1 Input

Ch2L h 1 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

Audio-Einstellungen — Blackmagic Studio Camera

Von Blackmagic Studio Cameras unterstitzte Videoformate

Alle Studio Cameras Micro Studio Camera 4K Studio Camera 4K
Zusatzliche Formate Zusatzliche Formate

720p/50 2160p/23,98 2160p/23,98

720p/59.94 2160p/24 2160p/24

720p/60 2160p/25 2160p/25

1080i/50 2160p/29,97 2160p/2997

1080i/59,94 2160p/30 2160p/30

1080i/60 2160p/50

1080p/23,98 2160p/59,94

1080p/24 2160p/60

1080p/25

1080p/29,97

1080p/30

1080p/50

1080p/59,94

1080p/60

Audio-Einstellungen

Driicken Sie zur Vorgabe der Eingabe- und Audiokontrolleinstellungen lhrer Blackmagic Studio Camera die
MenU-Taste (MENU) und wahlen Sie das links vom Display angezeigte Mikrofon-Symbol aus. Aktivieren Sie
Menus mithilfe der Navigationstasten und driicken Sie die ,Set"-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen.

Automatische Verstarkungssteuerung

Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K verfligt Uber eine Einstellung fir die automatische Steuerung der
Audioverstarkung (Gain), tber die die Kamera die Aufnahmepegel fir Audioinhalte anpasst. Die Kamera
senkt die Audioverstarkung automatisch, wenn die Eingabepegel zu hoch sind bzw. erhéht sie etwas, wenn
die Eingabepegel zu niedrig sind.

Audioeingabe

Schaltet fur die Audioeingabe zwischen der kamerainternen Mikrofonbuchse und den XLR-Audiobuchsen
der Kamera um.
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Mikrofonpegel

Der Mikrofoneingang passt die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons an. Schieben Sie zum Erhohen
oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links oder rechts. Die Studio Camera weist ein
eingebautes Stereomikrofon auf. Wenn keine externe Audioquelle angeschlossen ist, zeichnet das eingebaute
Mikrofon auf die Audiokanale 1 und 2 auf.

Eingangspegel

Externe Audioanschlisse unterstltzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Wahlen Sie , Line", um externe
Audiogeréate wie beispielsweise einen Tonmixer oder Verstérker anzuschlieBen. Geben Sie je nach der Signalstérke
lhres Mikrofons die Einstellung ,Mic Low" (niedrig) oder ,Mic High" (hoch) vor. Es ist wichtig, den passenden
Pegel auszuwahlen, damit vermieden wird, dass lhr Audio kaum hérbar oder zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie die externen Audioeingangspegel mithilfe der Links- und Rechts-Pfeiltasten ein.

Eingangspegel Kanal 1 (Ch 1 Input)
Schieben Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol nach

links oder rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf
Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingabe (Ch 2 uses Ch 1 Input)

Aktivieren Sie diese Option, um externes Audio von Channel 1 in die Kanéle 1 und 2 der SDI-Ausgabe oder der
optionalen Glasfaserausgabe einzubetten. Dies bewirkt dasselbe wie wenn Sie Input 1 an beide Audiokanale
der Kamera anschlieBen. Nutzlich beim Einsatz von Mikrofonen mit einem einzelnen Mini-Audioausgang,
wenn beide Stereoaudiokanale angeschlossen werden sollen. Die Auswahl von ,,Off" bewirkt, dass Kanal-1-
Audio nur auf dem einen Kanal bleibt, und Kanal 2 den Ton von der Kanal-2-Audioeingabe Gbernimmt. Bei
Verwendung von Stereoaudioquellen wird dies bevorzugt.

Eingangspegel Kanal 2 (Ch 2 Input)
Schieben Sie zum Erhdéhen oder Verringern der Pegel fur Kanal 2 das Audio-chiebereglersymbol nach

links oder rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf
Audiokanal 2 ausgegeben.

Phantomspeisung (Phantom Power)

Phantomspeisung liefert Strom tber Mikrofonkabel und ist praktisch als Stromquelle fir Kondensatormikrofone.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,,Phantom Power” fir beide externe XLR-Anschlisse, indem Sie zum Audio-
MenU navigieren und dort mithilfe der Pfeiltasten ,On” (Aktiv) bzw. ,Off” (Inaktiv) auswéhlen. ,Phantom
Power" wird automatisch deaktiviert, wenn die Einstellung fir , Line Input Level" ausgewahlt sind. Warten Sie
mindestens 10 Sekunden ab, damit sich die Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener
Stromversorgung anschlieBen. Altere Bandchenmikrofone sind nicht fiir die Phantomspeisung geeignet.
Wenn die Einstellung , Line" (Leitungspegel) ausgewahlt ist, wird die Phantomspeisung ausgeschaltet.
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HDMI QOverlays On

HDMI Meters Histogram

Focus Peaking Off

On
Zebra Level 100%

Tally Light Brightness Medium

Einstellungen fir das Monitoring — Blackmagic Micro
Studio Camera 4K

Dricken Sie die MENU-Taste und wahlen Sie das Monitor-Symbol aus, um die Display-Einstellungen des
LCD vorzugeben. Aktivieren Sie Menls mithilfe der Navigationstasten und driicken Sie die SET-Taste,
um lhre Auswahl zu bestatigen.

HDMI-Meter

Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K gibt hnen die Méglichkeit, bevorzugte Pegelmesser mit der HDMI-
Ausgabe anzuzeigen.

Histogramm

Das Histogramm stellt die Kontraste zwischen weil3en und schwarzen Tonwerten anhand einer horizontalen
Skala dar. Am linken Rand des Histogramms werden die Schatten bzw. Schwarzwerte und ganz rechts die
Lichter bzw. WeiBwerte angezeigt. Wenn Sie die Blende schlieBen oder &ffnen, wird Ihnen auffallen, wie sich
die Daten im Histogramm analog nach rechts oder links verschieben.

Uber diese Einstellungen wird das Histogramm ein- und ausgeschaltet. Das aktivierte Histogramm erscheint
unten rechts auf einem angeschlossenen Monitor, wenn HDMI-Overlays ebenfalls eingeschaltet sind.

Audio

Der Audiopegelmesser stellt die aktuelle Lautstarke der linken und rechten Audiokanéle anhand von zwei
horizontalen Balken dar. Der linke Kanal befindet sich oben, der rechte unten. Klettern lhre Audiopegel zu
hoch, besteht das Risiko einer Ubersteuerung lhrer Gipfelwerte mit resultierender Soundverzerrung. Um dies
zu vermeiden, passen Sie die Audioverstarkung auf lhrer Kamera solange an, bis Ihre Audiopegel innerhalb
des sicheren Bereichs bleiben.

Uber diese Einstellungen wird der Audiopegelmesser ein- und ausgeschaltet. Bei Aktivierung erscheint er
unten links auf einem angeschlossenen Monitor, wenn ,HDMI Overlays” ebenfalls eingeschaltet sind.

HDMI-Overlays

Diese Einstellung bietet nur die Micro Studio Camera 4K. Wenn die HDMI-Overlays eingeschaltet sind, werden
zusammen mit der HDMI-Videoausgabe auch Bildrandmarkierungen und Informationen zu Kameraeinstellungen und
-typ ausgegeben, und es werden alle Pegelmesser, die Gber die ,, HDMI Meters"-Einstellung aktiviert sind, angezeigt.

Helligkeit (Brightness)
Bewegen Sie das Schiebereglersymbol nach links oder rechts, um die Helligkeitseinstellungen des LCD
anzupassen. Die Helligkeit ist auf 60 % voreingestellt.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Aufschluss tber die Belichtungsstarken gibt.
Ein diagonales Linienmuster erscheint tiber jedem Videobereich, der die Zebra-Belichtungsstérke Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wéhlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeiltasten den gewlnschten Zebra-
Warnpegel aus. Es ist ein Mittelwert voreingestellt.
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Studio-Einstellungen — Blackmagic Studio Camera

Focus Peaking

Erlaubt die Einstellung des Pegels fir Focus Peaking. Verflgbare Einstellungen sind: ,Off" (ausgeschaltet), ,Low"
(niedrig), ,Medium" (Mittelwert) und ,High" (hoch). Passen Sie diese Einstellung an, wenn Sie ein extrem scharfes
Objektivbenutzen und das ganze Bild Peaking-Anzeigen verursacht. Focus Peaking ist auf einen Mittelwert voreingestellt.

Helligkeit des vorderen Tally-Lichts (Tally Light Brightness)
Andert die Helligkeit des vorderen Tally-Lichts. Verfiigbare Einstellungen sind: ,Off" (Aus), ,Low" (Niedrig),
.Medium" (Mittelwert) und ,High" (Hoch). ,Default” ist auf einen Mittelwert voreingestellt.

Helligkeit des hinteren Tally-Lichts (Tally Light Brightness)
Andertdie Helligkeit des rlickwartigen Tally-Lichts. Verfliigbare Einstellungen sind: ,,Low" (Niedrig), ,Medium"
(Mittelwert) und ,High" (Hoch). ,Default" ist auf einen Mittelwert voreingestellt.

Helligkeit des Tally-Lichts (Tally Light Brightness)
Andert die Helligkeit des Tally-Lichts auf der Micro Studio Camera 4K. Es ist ein Mittelwert voreingestellt.

Anzeige des Akkuladestands

Der Akkuladestand einiger LP-E6-Akkus wird der Kamera Uber die digitale serielle Kommunikation direkt
mitgeteilt. Bei Aktivierung dieser Option wird der Akkustand der Micro Studio Camera 4K als Prozentwert
anstatt als grafischer Balken angezeigt. Wenn lhnen die Prozentanzeige jedoch zu ungenau ist, kénnen Sie
die grafische Anzeige erneut einblenden. Sie misst den Ladezustand direkt am Akku.

Studio-Einstellungen

Driicken Sie die MENU-Taste und wéhlen Sie das Kopfhérer-Symbol aus, um die Display-Einstellungen des
LCD vorzugeben. Aktivieren Sie MenUls mithilfe der Navigationstasten und driicken Sie die SET-Taste, um
lhre Auswahl zu bestatigen.

Kameranummer (Camera Number)

Wenn lhre Studio Camera Tally-Signale von einem ATEM-Mischer empfangen soll, missen Sie auf lhrer
Kamera zunachst eine Kameranummer vorgeben. Dies gewéhrleistet, dass der Mischer das Tally-Signal an
die richtige Kamera tbermittelt. Die Kameranummer kann auf einen Wert zwischen 1 - 99 eingestellt werden.
Die Nummer 1 ist voreingestellt.

Referenzquelle (Reference Source)

Dient zur Auswahl der Genlock-Quelle. Die Studio Camera kann Genlock am Programm-SDI-Eingang oder
von einer externen Genlock-Quelle einsetzen. Bereiten Sie sich bei Verwendung einer externen Genlock-
Quelle daraufvor, dass der Wechsel der Quelle héchstwahrscheinlich zu einer Stérung beim Synchronisieren
der Kamera fihren wird.

Referenzzeitvorgabe (Reference Timing)
Erlaubt lhnen die manuelle Abstimmung der Referenzzeitvorgabe nach Zeilen oder Pixeln.
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Iris S.Bus @
Focus S.Bus 3
Zoom S.Bus 10

Gain

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

Einstellungen fur die Fernbedienung — Blackmagic Micro
Studio Camera 4K
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Dricken Sie die FOCUS-Taste einmal, um automatisch zu
fokussieren. Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in
schneller Folge wird Focus Peaking aktiviert

Headset-Lautstarke (Headset Level)

Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fiir das Audio-Monitoring den Lautstérke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstérke ist auf 50 % voreingestellt.

Lautstarke des Headset-Mikrofons (Headset Mic Level)

Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Audio-Eingabepegel des Mikrofons den Lautstérke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstérke ist auf 50 % voreingestellt.

Programm-Mix (Program Mix)

Andert das Lautstarkeverhaltnis von Kameraton zu Talkback-Ton. Die Kopfhdrer geben den jeweils auf dem LCD
angezeigten Ton aus. Beispiel: Wenn Sie sich in Kameraansicht befinden, ist der Ton von der Kamera zu héren.
Befinden Sie sich jedoch in Programmansicht, so ist das Programmaudio zu héren. Die Voreinstellung betragt 0 %.

Die Blackmagic Micro Studio Camera 4K verfligt Uber ein Zusatzmeni fir die Einstellung der
Fernbedienungsfunktionen. Wenn Sie Ihre Kamera per S.Bus steuern, lassen sich tber dieses Menl Funktionen
wie Blende, Verschlusszeit u. a. verschiedenen S.Bus-Kanalen zuweisen. Wahlen Sie einfach die zu steuernde
Funktion aus und weisen Sie diese durch Bedienung der Auf- und Abwartstasten einem verfligbaren Kanal zu.

Objektiveinstellungen anpassen

Die Blackmagic Studio Camera unterstltzt elektronische Blendensteuerung. Das erlaubt lhnen, Blendeneinstellungen
wie die Offnungsweite und automatische Fokussierung anzupassen. Mit der Fokus-Peaking-Funktion werden
die scharfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich mihelos lhrer Scharfstellung vergewissern kénnen.
Fokus-Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD zu sehen und wirkt sich nicht auf die SDI-Ausgabe aus.

FOCUS-Taste

Driicken Sie bei Einsatz der Studio Camera mit einem Autofokus-Objektiv die Fokustaste fiir Focus Peaking
oder Autofokus. Driicken Sie fir Autofokus einmal auf die FOCUS-Taste. Durch zweimaliges Driicken der
FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Focus Peaking.

Dricken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

IRIS-Taste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der IRIS-Taste
eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme eingestellt. Bei
Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fur , Film" wird die Belichtung durch Driicken der IRIS-Taste
auf die hellsten Lichter in Ihrer Aufnahme eingestellt. Um die Belichtungszeit lhrer Studio Camera manuell
einzustellen, driicken Sie die Auf- und Abwértstasten zur Meninavigation.
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Dricken Sie die IRIS-Taste fur automatische Belichtung
oder stellen Sie die Belichtung mit den Auf- und
Abwartsnavigationstasten manuell ein
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Die Studio Camera verfligt Uber Einstellungen wie PTT und
PGM, die fur die Liveproduktion unverzichtbar sind

Zusatzliche Einstellungen

PTT-Taste (Push-to-Talk)

Bei Liveproduktionen ist es unverzichtbar, dass Kamerabediener mit dem Regisseur und anderen Mitwirkenden
in der Steuerzentrale sprechen kénnen. Halten Sie einfach die PPT-Taste gedriickt und fangen Sie an zu
sprechen. Zweimaliges Dricken der PPT-Taste in schneller Folge erméglicht die handfreie Kommunikation.
Erneutes Driicken bringt die standardmé&fBige Funktionsweise zurlck.

PGM-Taste (Programm)

Manchmal ist es wichtig, dass Kamerabediener auch die Programmausgabe und nicht blo3 die Ansicht von
den eigenen Kameras sehen kénnen. Driicken Sie die PGM-Taste, um zwischen Live-Kameraausgabe und
der Programmausgabe von einer Mischer-Steuerzentrale umzuschalten. lhre externe Videoquelle lasst sich
Uber den SDI-Eingang oder tber den optionalen benutzerinstallierbaren Glasfasereingang anschlief3en.

LUT-Taste (Look-up-Table)
Gegenwiartig nicht ausgefihrt.

Pfeiltasten Links, Rechts, Aufwarts, Abwaérts
Benutzen Sie diese Tasten fir die MenUlnavigation.

SET-Taste
Bestatigen Sie mit dieser Taste lhre im Meni getroffene Auswahl.

DISP-Taste (Display)
Per Druck auf diese Taste erscheinen auf dem 10-Zoll-Monitor lhrer Studio Camera nitzliche Informationen
wie folgende:

* Bildausschnittmarkierungen, Kamera- und Blendeneinstellungen wie Kameranummer,
Videoformat und Framerate, Verschlusszeit, WeiBBabgleich, Akkuladestatus, Gain-Einstellungen
und Blendenstufe.

Erneutes Dricken der ,Disp"-Taste schaltet die Overlays aus und es wird nur das Bild kontrolliert. Overlays
sind auf dem 10-Zoll-Monitor zu sehen. Die SDI-Ausgabe ist jedoch immer zusatzfrei.

MENU-Taste
Dricken Sie diese Taste, um das MenU aufzurufen und navigieren Sie mit den Pfeiltasten.

Ein-/Austaste

Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Ein-/Austaste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste
zum Ausschalten der Kamera gedrickt.
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Koppeln Sie Ihre Studio Camera tber SDI an einen
Mischer. Alternativ geht dies bei Vorhandensein eines
benutzerinstallierten SFP-Moduls auch tber Glasfaser

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang der Kamera an den SDI-
Eingang des Hyperdecks an, und den SDI-Ausgang des
Hyperdecks an den SDI-Eingang der Kamera, um lhr
aufgezeichnetes Material zu betrachten

AnschlieBBen von Videomischern

Blackmagic Studio Cameras geben 10-Bit Videodaten in 4:2:2 aus, damit Sie Broadcast-Mischer und
anderweitiges SDI-Videoequipment anschlieBen kénnen. Bei Vorhandensein eines benutzerinstallierbaren
SFP-Moduls kénnen Sie Verbindungen Uber Glasfaser erstellen. Hiermit erlbrigt sich der kameraseitige
Gebrauch von ATEM Camera Convertern.

Sie kénnen die Programmausgabe (PGM) des Mischers mihelos betrachten, indem Sie diesen Ausgang
an den SDI-Eingang oder — bei benutzerinstalliertem SFP-Modul — an den Glasfaser-Eingang lhrer Studio
Camera anschlieBen.

Die Studio Camera verfligt auBerdem Uber einen Referenzeingang, der die Genlock-Synchronisierung mehrerer
Kameras mit einem Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal erlaubt. Die Genlock-Synchronisierung von
Kameras, VTRs und anderen Geraten mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die
beim Umschalten zwischen verschiedenen Quellen zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

AnschlieBen von Aufzeichnungsgeraten

Wenn Sie die Ausgabe lhrer Studio Camera einfach nur aufzeichnen mochten, kdnnen Sie den SDI-Ausgang
der Kamera an den SDI-Eingang eines SSD-Diskrekorders, beispielsweise eines Blackmagic Hyperdeck
Shuttle, anschlieBen. Der SDI-Ausgang des Hyperdecks l8sst sich wiederum an den SDI-Eingang der Studio
Camera anschlieBen, sodass Sie lhr aufgezeichnetes Material auf dem LCD der Kamera betrachten kénnen.
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Blackmagic Camera Setup

Blackmagic Camera Setup
Installer v2.7

o
Blackmagicdesign O
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Blackmagic Camera Setup software.

Der Mini-USB-2.0-Port befindet sich am Kameraboden

So aktualisieren Sie Ihre Kamerasoftware unter Mac OS X

Entpacken Sie die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup” nach erfolgtem Download und
doppelklicken Sie auf die .dmg-Disk-Image-Datei. Starten Sie , Blackmagic Camera Setup” und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nachdem Sie die heruntergeladene Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup” entpackt haben,
erscheint das Installationsfenster ,Blackmagic Camera Setup”. Doppelklicken Sie auf das Installationssymbol
und folgen Sie den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung der Installation.

Klicken Sie nach abgeschlossener Installation auf das Windows-Startmenl und gehen Sie zu ,Alle Programme”.
Klicken Sie auf den Blackmagic Design Ordner, um die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup” und
die Handbucher zu 6ffnen.

So aktualisieren Sie die Firmware |hrer Kamera
SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Setup Software mit einem
USB-Kabel an Ihre Kamera an. Der Mini-B-USB-2.0-Port befindet sich an der Kameraunterseite

Starten Sie die ,Blackmagic Camera Setup” Software und folgen Sie den Bildschirmanweisungen zur
Aktualisierung der Kamerasoftware.



(4 Befestigen von Zubehor

Gegenlichtblende

Die mit der Studio Camera gelieferte faltbare Gegenlichtblende dient zum Schutz des LCD vor grellem Licht,
damit das Display jederzeit klar erkennbar ist.

Schritt 1. Legen Sie sich die im Lieferumfang lhrer Studio Camera enthaltenen sechs Fliigelschrauben zurecht.

Schritt 2.  Schieben Sie die Bohrlocher in der Gegenlichtblende Uber die Befestigungspunkte an der
Kamera. Drehen Sie dann jeweils zwei der Fligelschrauben seitlich der Kamera und an ihrer
Ober- und Unterseite fest, bis die Gegenlichtblende sitzt.

Weiteres Zubehor

Fir den Einsatz im Studio mag es wiinschenswert sein, die Kamera auf ein Rollstativ zu setzen und Schienen
fir gewichtige Broadcast-Objektive und Teleprompter anzubringen. Der Gebrauch der Kamera bei
AuBenibertragungen hingegen erfordert vielleicht den Anschluss von Mikrofonen, externen Batterien und
LANC-Fernbedienungen. Die Kamera ist am Boden mit zwei 3/8-Zoll-Befestigungspunkten und seitlich und
oben mit zehn 1/4-Zoll Befestigungspunkten versehen. Das gibt Ihnen die Flexibilitat, Ihr Rig fir Produktionen
aller GréBBen umzubauen.
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Cam On Air

ATEM Camera Control (ATEM-Kamerasteuerung)
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SchlieBen Sie Ihre Blackmagic Studio Camera an einen
beliebigen SDI-Eingang lhres ATEM-Mischers an
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Anschluss mehrerer Blackmagic Studio Cameras via
Glasfaser mithilfe eines ATEM Studio Converters

Die Kamerasteuerung ,,Camera Control" vorgestellt

Ihre Blackmagic Studio Camera l3sst sich mit der in der ATEM Bediensoftware enthaltenen Kamerasteuerungsfunktion
(Camera Control) mithilfe eines ATEM Mischers bedienen. Ein Klick auf die ,Camera"-Schaltflache ruft das
Kamerasteuerungsfenster auf.

Die Einstellungen fir ,Iris" (Blende), ,Gain" (helle Bereiche) , ,Focus" (Fokus) und Zoom-Steuerung lassen sich bei
Einsatz kompatibler Objektive bequem justieren. Sie kbnnen auch mehrere Kameras farblich aufeinander abstimmen
und mit DaVinci Resolve Primary Color Corrector, dem Tool fur die primare Farbkorrektur, einzigartige Optiken kreieren.

Mit der ATEM Mischersteuerung werden Datenpakete zur Steuerung der Kamera Uber alle nicht-abwartskonvertierten
SDI-Ausgéange eines ATEM Mischers Gibermittelt. Sie kdnnen also einen SDI-Ausgang lhres ATEM Mischers an den
Videoeingang der Kamera anschlie3en. Da die Kamera die Steuerungspakete lber die SDI-Verbindung erkennt,
erlaubt dies die direkte Steuerung von Funktionen in der Kamera. Dies gestattet die Steuerung lhrer Kamera tber
normales SDI oder — bei Vorhandensein eines benutzerinstallierten SFP-Glasfasermoduls — Gber Glasfaser.

AnschlieBBen via SDI

Schritt 1. Koppeln Sie den SDI-Ausgang (,,SDI Out") lhrer Blackmagic Studio Camera an den SDI-Eingang (,,SDI
In") eines ATEM Mischers.

Schritt 2. Verbinden Sie einen beliebigen SDI-Ausgang des ATEM-Mischers — jedoch nicht die abwértskonvertierten
oder ,Multi View"-Ausgénge —mit dem SDI-Eingang (SDI In) Ihrer Studio Camera. Kamerasteuerungssignale
werden nicht Uber die ,Multi View"-Ausgange oder abwartskonvertierte SDI-Ausgange Ubermittelt.

Schritt 3. Drlcken Sie die Meni-Taste Ihrer Blackmagic Studio Camera. Navigieren Sie zu ,, Studio Settings" > ,Camera
Number" (Studio-Einstellungen > Kameranummer) und stellen Sie diese analog zum Mischereingang ein.
Beispiel: Wenn Studio Camera 1 an den ATEM Mischereingang ,Cam 1" angeschlossen ist, muss auch
die Kameranummer auf 1 eingestellt sein. So wird das Tally-Signal an die richtige Kamera Ubermittelt.

AnschlieBen via Glasfaser
Schritt 1.  Nach erfolgtem Upgrade lhrer Studio Camera mit dem benutzerinstallierten SPF-Glasfasermodul, koppeln
Sie die Glasfaser-Ein-/Ausgénge an die Glaserfaser-Ein-/Ausgange des ATEM Studio Converters.

Schritt 2.  Verbinden Sie einen geeigneten SDI-Ausgang des ATEM Studio Converters mit einem beliebigen SDI-
Eingang (SDI In) des ATEM-Mischers.

Schritt 3.  Verbinden Sie einen beliebigen SDI-Ausgang des ATEM-Mischers — jedoch nicht die abwértskonvertierten
oder ,Multi View"-Ausgénge — mit dem SDI-Eingang (SDI In) des ATEM Studio Converters.
Kamerasteuerungssignale werden nicht tber die ,Multi View"-Ausgange oder abwartskonvertierte
SDI-Ausgange Ubermittelt.

Schritt 4.  Dricken Sie die Meni-Taste Ihrer Blackmagic Studio Camera. Navigieren Sie zu ,,Studio Settings" > ,Camera
Number" (Studio-Einstellungen > Kameranummer) und stellen Sie diese analog zum Mischereingang ein.
Beispiel: Wenn Studio Camera 1 an den ATEM Mischereingang ,Cam 1" angeschlossen ist, muss die Nummer
Ihrer Kamera ebenfalls auf 1 eingestellt sein. So wird das Tally-Signal an die richtige Kamera Ubermittelt.

Offnen Sie ,Preferences" (Voreinstellungen) in ATEM Software Control und belegen Sie die Tasten des Mischers so,
dass die jeweilige Kamera mit der richtigen Tally-Leuchte angezeigt wird. Jetzt wo eine Videoverbindung von lhrem
Mischer zu lhrer Blackmagic Studio Camera besteht, kénnen Sie auch die Tally-Indikatoren an lhrer Kamera nutzen
und per Druck der PGM-Taste lhrer Kamera den Programm-Feed ansehen.
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Klicken Sie auf das Einstellungssymbol, um lhren Auxiliary-
Ausgang fur die Kamerasteuerung vorzugeben

On Air

Jedes Bedienelement zeigt den Kanalstatus an, damit ersichtlich
ist, welche Kamera sich auf Sendung befindet. Verwenden Sie
die Farbrader, um die Einstellungen der Schatten-, Mittel- und
WeiBtonwerte einzelner YRGB-Kanale zu justieren

Do you want to apply these settings to all unlocked
cameras? This will affect the on air cameras.

Paste to all

Wird ,Paste to all" (In alle einfligen) angewendet, erscheint ein
Warnhinweis, der Sie auffordert, den Vorgang zu bestatigen.
Dies soll das versehentliche Einfigen neuer Einstellungen fir auf
Sendung befindliche Kameras verhindern

Arbeiten mit ,,Camera Control" (Kamerasteuerung)

Starten Sie die Bediensoftware ATEM Software Control und klicken Sie am unteren Rand der Benutzeroberflache auf
das Kamerasymbol. Nun erfolgt die Anzeige einer Zeile von gekennzeichneten Kamerafenstern mit leistungsfahigen
Tools zur Anpassung und Verfeinerung des Bildes der jeweiligen Kamera. Die Bedienelemente sind einfach handhabbar.
Klicken Sie die Symbole mit lhrer Maus an oder nehmen Sie Anpassungen per Klick und einer Ziehbewegung vor.

Auswahl der zu steuernden Kameras (Camera Control Selection)

Die Schaltflachenzeile im oberen Bereich des Kamerasteuerungsfensters erlaubt Ihnen, die Nummer der zu steuernden
Kamera auszuwéhlen. Wenn Sie mehrere Kameras haben, deren Anzeigen in das Fenster passen und ohne Scrollen sichtbar
sind, oder das Farbkorrekturfenster gedffnet ist, kdnnen Sie Uber diese Schaltflachen die jeweils zu steuernde Kamera
auswahlen. Bei Einsatz eines Aux-Ausgangs zur Uberwachung der Bedienung lhrer Kamera bewirkt das Anklicken dieser
Schaltflachen neben dem Wechsel der zu steuernden Kamera auBerdem, dass die von dieser Kamera ausgegebenen
Videosignale zu dem Aux-Ausgang, der in den Voreinstellungen des Mischers eingestellt ist, gesendet werden.

Kanalstatus

Der Kanalstatus im oberen Bereich der Kamerasteuerung zeigt die Kamerakennung, On-Air-Anzeige und eine
Sperrschaltflache an. Klicken Sie auf die Sperrschaltflache, um alle Steuerungen einer spezifischen Kamera zu sperren.
Wenn die Kamera auf Sendung ist, leuchtet der Kanalstatus rot auf und zeigt die On-Air-Warnung an.

Farbrad

Das Farbrad ist eine leistungsstarke Funktion des DaVinci Resolve Farbkorrektors zur Vornahme farblicher Anpassungen
an den Einstellungen fur ,Lift" (Schwarzténe), ,Gamma" (Mitteltdne) und ,Gain" (Weil3tdne) einzelner YRGB-Kanale.
Die Auswahl der anzupassenden Einstellung erfolgt per Klick auf eine der drei Uber dem Farbrad befindlichen
Auswahlschaltflachen.

Masterrad

Passen Sie mithilfe des nachstehenden Farbrades die Kontraste aller YRGB-Kanéle auf einmal an oder justieren Sie nur
jeweils die Leuchtdichte der Einstellungen fir (Schwarztdne), Gamma (Mitteltone) und Gain (Weil3tone).

Reset-Symbole

Anhand des rechts oben in allen Kamerafenstern befindlichen Reset-Symbols kénnen Sie bequem auswéhlen, welche
Farbkorrektureinstellungen zurlickgesetzt, kopiert oder eingefligt werden sollen. Jedes Farbrad verflgt tber ein
zugehdriges Reset-Symbol. Klicken Sie es an, um eine Einstellung auf ihren Standardwert zurlickzusetzen oder um eine
zu kopieren bzw. einzufligen. Gesperrte Steuerelemente bleiben von der Einfigefunktion unberihrt.

Das Master-Resetsymbol oben rechts im Farbkorrektorfenster lasst Sie die Farbrader fir Lift, (Schwarzténe), Gamma
(Mittelténe) und Gain (helle Bereiche) sowie die Einstellungen fir ,Contrast” (Kontrast), ,Hue" (Farbton), ,Saturation”
(Sattigung), und ,Lum Mix" (Luminanzmischung) zurlicksetzen. Sie kdnnen Farbkorrektureinstellungen einzeln in
Kamerafenster kopieren oder dies fir einen durchgéngigen Look fiir alle Kameras auf einmal tun. Die Einstellungen fir
Blende, ,Coarse" und Schwarzwert bleiben von der Einfligefunktion unberihrt. Bei Anwendung von ,Paste to all" (In
alle einfigen) werden Sie durch einen Warnhinweis gebeten, den Vorgang zu bestéatigen. Dies soll das versehentliche
Einfligen neuer Einstellungen flr auf Sendung befindliche Kameras verhindern.
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Cami1 On Air

Das Blenden-/Schwarzwert-Bedienelement leuchtet rot auf,
wenn die jeweilige Kamera On Air ist

Klicken Sie zur Scharfstellung eines kompatiblen Objektivs auf
das Autofokus-Symbol oder ziehen Sie den Fokussier-Regler
nach rechts oder links

Blenden-/Schwarzwert-Steuerung

Blende und Schwarzwert werden Uber den kreisférmigen Button im Fadenkreuz der einzelnen Kamerafenster
gesteuert. Dieser Button leuchtet rot auf, wenn die Kamera auf Sendung ist.

Ziehen Sie den Button zum Offnen oder SchlieBen der Blende nach oben oder unten. Bei gedriickt gehaltener
SHIFT-Taste ist nur der Blendenwert anpassbar.

Ziehen Sie den Button nach links oder rechts, um die Schwarzténe zu vertiefen oder anzuheben. Bei gedriickt
gehaltener Command-Taste (Mac) bzw. gedriickt gehaltener Steuerungstaste (Windows) Iasst sich der
Schwarzwert separat justieren.

Zoom-Steuerung

Bei Einsatz kompatibler Objektive mit elektronischer Zoomfunktion kénnen Sie Ihr Objektiv mithilfe der Zoom-
Steuerung ein- und auszoomen. Das Steuerelement funktioniert so &hnlich wie eine Zoomwippe an einem
Objektiv, wo am einen Ende ein Tele- und am anderen ein Weitwinkelobjektiv angebracht ist. Klicken Sie auf
die Uber dem ,Coarse"-Schieberegler befindliche Zoom-Steuerung und ziehen Sie sie zum Heranzoomen
nach oben bzw. zum Auszoomen nach unten.

Bei Objektiven, die keine elektronische Blendensteuerung haben oder keine Zoom-Steuerung Uber das
SDI-Kamerasteuerungsprotokoll unterstiitzen, bleiben diese Einstellungen wirkungslos. Versichern Sie sich
bei Einsatz einer Blackmagic Studio Camera oder Blackmagic Studio Camera 4K, dass die Kamera mit einem
Kamerasoftware-Update in der Version v1.9.11 oder héher um Support zur Steuerung von MFT-Objektiven
mit elektronischem Zoom erweitert wurde.

.Coarse"-Einstellung

Mit der links vom Blenden/Schwarzwert-Button angeordneten ,Coarse"-Einstellung lassen sich die zuldssigen
Blendenwerte begrenzen. Diese Funktion hilft zu verhindern, dass Uberbelichtete Bilder auf Sendung gehen.

So stellen Sie den ,Coarse"-Grenzwert ein: Offnen Sie die Blende mithilfe der Blendensteuerung so weit
es geht. Setzen Sie dann die ,Coarse"-Einstellung nach oben oder unten, um den maximal zuldssigen
Blendenwert einzustellen. Jetzt verhindert der ,Coarse"-Grenzwert beim Einstellen der Blende, dass |hr
Blendenhdchstwert Uberschritten wird.

Blenden-Indikator

Der links von der Blenden-/Schwarzwert-Steuerung befindliche Blenden-Indikator stellt den Offnungstatus
der Blende visuell dar. Der Blenden-Indikator wird durch die ,Coarse"-Einstellung beeinflusst.

Autofokus-Symbol

Jedes Kamerafenster weist unten links ein Autofokus-Symbol auf. Klicken Sie auf dieses Symbol, um bei
Einsatz eines Objekts mit elektronischer Blendensteuerung automatisch zu fokussieren. Wichtig: Die meisten
Objektive unterstitzten elektronische Fokussierung. Stellen Sie jedoch bei Objektiven, die automatisch und
manuell fokussierbar sind, den Autofokusmodus ein. Bei manchen Objektiven erfolgt dies durch Vorwarts-
oder Ruckwartsschieben des Fokussierrings.
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Schieben Sie lhren Mauszeiger tber die Anzeigen fir
Lichter, Verschlusszeit und WeiBabgleich. Uber die
nun angezeigten Pfeile lassen sich die jeweiligen
Einstellungen justieren

Klicken Sie das DaVinci Resolve Primary Color Corrector
Symbol an, um das Farbkorrekturfenster zu erweitern und
Einstellungen anzupassen

Manuelle Fokuseinstellung

Mithilfe des unten in jedem Kamerasteuerungsfenster befindlichen Fokussierrings kénnen Sie lhre Kamera
manuell scharfstellen. Ziehen Sie den Fokussierring nach links oder rechts, um die Scharfe manuell einzustellen.
Prifen Sie dabei anhand des Videofeeds von der Kamera, ob Ihr Bild gewlnscht scharf ist.

Kameraeinstellung ,Gain" (Lichter)

Uber die Kameraeinstellung ,Gain" kdnnen Sie die von der Kamera wiedergegebenen hellen Tonwerte
verstarken. Wichtig ist dies beim Filmen in Niedriglichtsituationen, wenn eine Verstarkung der Lichter auf dem
Niveau des Sensors erwiinscht ist, um eine Unterbelichtung lhrer Aufnahmen zu vermeiden. Sie kénnen ,Gain"
abschwéchen oder verstarken, indem Sie den Pfeil links oder rechts von der Anzeige des dB-Wertes anklicken.

Bei Bedarf konnen Sie den ,Gain"-Wert verstarken. Beispielsweise bei AuBendrehs wenn Sie Ihr Bild im
schwéacher werden Licht eines Sonnenuntergangs aufhellen méchten. Zu beachten ist hierbei jedoch, dass
mehr ,Gain" auch starkeres Bildrauschen bewirkt.

Verschlusszeit-Steuerung

Das Verschlusszeit-Bedienelement ist zwischen dem Farbrad und der Blenden-/Schwarzwert-Steuerung
angeordnet. Reduzieren oder erhohen Sie die Verschlusszeit, indem Sie Ihre Maus Uber die Verschlusszeit-
Anzeige schieben und den linken oder rechten Pfeil anklicken.

Eventuelles Lichtflimmern I&sst sich durch Senken der Verschlusszeit beseitigen. Durch eine niedrigere
Verschlusszeit lassen sich Ihre Bilder ohne Einsatz der Kameraeinstellung aufhellen, da der Bildsensor so langer
dem Licht ausgesetzt wird. Eine héhere Verschlusszeit reduziert auch Bewegungsunscharfe und bietet sich
daher fir gestochen scharfe Action-Shots mit minimaler bewegungsbedingter Unscharfe an.

WeiBabgleich

Die neben dem Verschlusszeitregler befindliche Einstellung fur den Weilabgleich wird per Klick auf die
Rechts- bzw. Linkspfeile beidseitig der Farbtemperaturanzeige angepasst. Verschiedene Lichtquellen geben
unterschiedlich warme oder kalte Farben aus, was Sie durch Anpassen des Weil3abgleichs kompensieren
kénnen. So wird dafir gesorgt, dass die Weil3tone in Threm Bild weil3 bleiben.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector
(DaVinci Resolve Tool fiir die primare Farbkorrektur)

Wer mit Farbkorrektur vertraut ist, kann statt der fiir Mischer gebréuchlichen CCU-Benutzeroberflache der
Kamerasteuerung flr eine Benutzeroberflache optieren, die dem Tool fir die primére Farbkorrektor eines
Postproduktions-Gradingsystems gleicht.

lhre Blackmagic Studio Camera ist mit einem integrierten DaVinci Resolve Tool fur die primare Farbkorrektur
ausgestattet. Wenn Sie bereits mit DaVinci Resolve gearbeitet haben, kdnnen Sie lhre dabei gesammelten
Erfahrungen bei Liveproduktionen fir kreatives Colorgrading mit der Blackmagic Studio Camera einsetzen,
da dies genauso funktioniert.
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Schatten-, Mitten- und Lichter-Farbrader und das
Farbkorrektorfenster

Passen Sie die Masterrader an, indem Sie sie nach links oder
rechts bewegen

Ziehen Sie die Schieberegler nach rechts oder links, um
die Einstellungen fur Kontrast, Sattigung, Farbton und
Luminanzmischung anzupassen

Das Farbkorrekturfenster I&sst sich von jedem Kamerasteuerungsfenster ausklappen und bietet eine erweiterte
Farbkorrektursteuerung mit zusatzlichen Einstellungen und einer Bedienoberfléche mit allen Tools fur die
primére Farbkorrektur.

Zur Verfigung stehen Ihnen hier Farbrédder und Einstellungen wie Sattigung, und die Einstellungen fir Schatten,
Mitteltdne und Glanzlichter sind alle gleichzeitig sichtbar. Wechseln Sie einfach mithilfe der Kameraauswahl-
Schaltfléchen oben im Fenster zwischen Kameras hin und her.

Farbrader

Die Schaltflachen Lift (Schwarztdne), Gamma (Mitteltdne) und Gain (Weil3tdne) gestatten die Anpassung
entlang des gesamten Tonwertspektrums, selbst in sich Uberlappenden Bereichen. Im fotografischen Sinne
versteht man unter , Lift", ,Gamma" und ,Gain" die Schatten, Mitten und Lichter.

So verwenden Sie die Farbréder, um feine oder rigorose Anpassungen vorzunehmen:

* Fiihren Sie an beliebiger Stelle im Farbrad einen Klick und eine Ziehbewegung aus: Hinweis:
Die Farbbalance-Anzeige selbst braucht nicht bewegt zu werden. Die unter der Farbbalance-
Anzeige gelegenen RGB-Parameter verschieben sich analog zur Farbbalance-Justierung und
reflektieren so an einzelnen Kanélen vorgenommene Anpassungen.

* Fiihren Sie mittels Shift-Klick eine Ziehbewegung im Farbrad aus: Versetzt die Farbbalance-
Anzeige auf die absolute Position des Mauszeigers und gestattet die Vornahme schnellerer,
extremerer Anpassungen.

* Fiihren Sie einen Doppelklick im Farbrad aus: Setzt die Farbanpassung zurlick, ohne die
Anpassung des Masterrads flr dieses Steuerelement zu berlhren.

« Klicken Sie das Reset-Symbol oben rechts in einem Farbrad an: Dies setzt die Farbbalance
zusammen mit dem ihr zugehérigen Masterrad zurlck.

Masterrader
Benutzen Sie die unter den Farbradern befindlichen Masterrader, um die , Lift"-, ,Gamma"- und ,Gain"-
Steuerungen fir jeden YRGB-Kanal individuell anzupassen.

So nehmen Sie Anpassungen mithilfe des Masterrads vor:

Ziehen Sie das Masterrad nach links oder rechts: Durch Ziehen nach links wird der ausgewahlte
Parameter des Bildes verdunkelt, durch Ziehen nach rechts wird er erhellt. Wenn Sie eine Anpassung
vornehmen, dndern sich dabei die darunter liegenden YRGB-Parameter und reflektieren lhre soeben
vorgenommene Anpassung. Fiihren Sie bei gedriickt gehaltener ALT-Taste eine Ziehbewegung
nach links oder rechts aus, um nur den Y-Wert anzupassen. Da der Farbkorrektor sich der YRGB-
Verarbeitung bedient, kénnen Sie Ihre Kreativitat ausleben und einzigartige Optiken allein durch
Anpassung des Y-Kanals erzielen. Anpassungen am Y-Kanal lassen sich am besten vornehmen,
wenn die ,Lum Mix"-Einstellung fir YRGB-Verarbeitung nach rechts gesetzt ist. Ist diese nach links
gesetzt, erfolgt eine reguldre RGB-Verarbeitung. Normalerweise arbeiten die meisten DaVinci
Resolve Coloristen mit dem YRGB-Farbkorrektor, da dieser mehr Méglichkeiten zur Steuerung der
Farbbalance bietet, ohne dabei die hellen Tonwerte (,Gain") insgesamt zu beeinflussen. So kriegen
Sie lhren gewollten Look schneller hin.



It Arbeiten mit ATEM Software Control

Einstellungen fur Kontrast, Sattigung,
Farbton und Luminanzmischung

Kontrasteinstellung (,Contrast”)

Die Kontrasteinstellung (,Contrast") I3sst Sie die Spanne zwischen den dunkelsten und hellsten Tonwerten
in einem Bild steuern. Die erzielte Wirkung ahnelt dem Einsatz der ,Lift"- und ,Gain"-Masterrader, um
entgegengesetzte Anpassungen vorzunehmen. Die Helligkeit ist auf 50 % voreingestellt.

Sattigungseinstellung (, Saturation")

Mit , Saturation" (Sattigung) lasst sich der im Bild vorhandene Farbanteil erhdhen oder senken. Die Helligkeit
ist auf 50 % voreingestellt.

Farbtoneinstellung (,Hue")

Mit der Farbtoneinstellung (,Hue") lassen sich alle in einem Bild auftretenden Farbtone um den gesamten
Umfang des Farbrads drehen. Die Standardeinstellung von 180 Grad zeigt die urspriingliche Farbtonverteilung
an. Die Steigerung bzw. Senkung dieses Wertes bewirkt, dass alle Farbténe gemaf der auf dem Farbrad
sichtbaren Farbtonverteilung gedreht werden.

Einstellung ,,Lum Mix" (Luminanzmischung)

lhre Blackmagic Studio Camera ist mit einem integrierten DaVinci Resolve Tool fur die primare Farbkorrektur
ausgestattet. DaVinci baut seit Anfang der 1980er Jahre Farbkorrektursysteme und es werden mit DaVinci
Resolve mehr Hollywood-Spielfilme gegradet als mit jeder anderen Applikation.

Das bedeutet fur Sie, dass der in lhre Blackmagic Studio Camera integrierte Farbkorrektor eine Reihe
einzigartiger Features mitbringt, die lhren kreativen Spielraum erweitern. Eines dieser Leistungsmerkmale
ist die YRGB-Verarbeitung.

Fur das Colorgrading kdnnen Sie wahlweise RGB-Verarbeitung oder YRGB-Verarbeitung einsetzen. High-End-
Coloristen favorisieren YRGB-Verarbeitung, da diese mehr Kontrolle Gber die Farbe gewéhrt, die Anpassung
separater Kanéle ermdglicht und mehr kreative Méglichkeiten bietet.

Eine Einstellung von ,Lum Mix" ganz rechts bedeutet eine 100-prozentige Ausgabe des YRGB-Farbkorrektors.
Ist ,Lum Mix" ganz links eingestellt, bedeutet das eine 100-prozentige Ausgabe des RGB-Farbkorrektors. ,Lum
Mix" kann beliebig weit rechts- oder linksseitig eingestellt werden, um eine im entsprechenden Verhaltnis
gemischte Augabe der RGB- und YRGB-Korrektoren zu bewirken.

Welche Einstellung ist die richtige? Das ist bei diesem rein kreativen Vorgang allein lhre Entscheidung.
Es gibt kein richtig und falsch, denn es zahlt nur, was lhnen am besten geféllt!

Synchronisation von Einstellungen

Ist die Kamera an einen ATEM-Mischer gekoppelt, so tbermittelt dieser Mischer die Signale zur Steuerung
der Kamera an lhre Blackmagic Studio Camera. Wenn kameraseitig versehentlich eine Einstellung lhrer
Studio Camera geadndert wird, 16st dies ein automatisches Zurlcksetzen dieser Einstellung aus, damit die
Synchronisation gewahrt bleibt.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages

embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed
from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be
assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type

being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not

understand. Commands O through 127 are reserved for commands that apply to

multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.
Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2:signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number of
elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16

fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] = frame rate
[1 = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

3200

Maximum

16.0
1.0

max

+1.0

16
7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate: -1.0=zoom
wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom tele fast

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain

Colour temperature in K
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Group

Audio

Output

Display

o 0 M w

< - N

N w o

Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Tally

Reference

Configuration

Colour
Correction
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Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source

Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green
[2] blue

Minimum

0.0
0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

2.0
2.0
20

Interpretation

Ox4 = zebra

0x8 = peaking

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with timeout (s)

Sets the tally front and tally rear brightness to
the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, T=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
[1] adj

[0] hue

[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
20

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera 4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for
green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined
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ey Hilfe

Hilfestellung

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Gber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design-Website. Sehen
Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Kamera.

Blackmagic Design Online-Support-Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht die gewlinschte Hilfe gibt, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder
klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team" und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design
Support-Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Software-Version

Um zu Uberprifen, welche Version der ,Blackmagic Camera Setup” Software auf lhrem Computer installiert
ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Camera Setup”.

« Offnen Sie unter Mac OS X die , Blackmagic Camera Setup” Software (iber den Ordner
.Programme” (Applications). Wahlen Sie im Meni ,,Programme” (Applications) ,About
Blackmagic Camera Setup”, um die Versionsnummer anzuzeigen.

+ Offnen Sie unter Windows die ,,Blackmagic Camera Setup” Software liber das Startmenii oder
den Startbildschirm. Klicken Sie auf das Meni , Hilfe” und wéhlen Sie ,About Blackmagic Camera
Setup” aus, um die Versionsnummer anzuzeigen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Aktualisierungen bitte das Blackmagic
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die
neuesten Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates mdglichst zu vermeiden, wenn Sie sich
inmitten eines wichtigen Projekts befinden.

Austausch des Akkus

Der integrierte Akku kann nicht vom Benutzer repariert werden. Wenn der Akku ausgetauscht werden
muss, missen Sie die Kamera zu diesem Zweck an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Néhe
einschicken. Wenn die Garantiezeit der Kamera abgelaufen ist, wird fir den Austausch des Akkus, Arbeitszeit
und Ricksendung der Kamera eine geringfligige Servicegeblhr erhoben. Bitte wenden Sie sich an den
Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie
sicher verpacken und wie viel der Akkuaustausch in lhrem Land kostet.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fir Teile und Arbeitszeit reparieren, oder
Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der
Ricksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemabBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist innerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fur ein Produkt, das verandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN
UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN
ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU
ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR
ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2015 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design', 'DeckLink’, 'HDLink', "Workgroup Videohub',
‘Multibridge Pro, ‘Multibridge Extreme', 'Intensity' und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in den
USAundin anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

iGracias por haber adquirido una Studio Camera de Blackmagic!

Estamos muy contentos de haber disefiado esta nueva cdmara. Desde
adolescente, siempre tuve pasién por las producciones en directo. jSon tan
emocionantes! Las camaras con intercomunicadores y sistemas de sefializacion
siempre han sido sumamente costosas y dificiles de manejar debido a su gran
tamario. Quisimos solucionar este problema desarrollando un producto mas
compacto con los controles y prestaciones de las grandes camaras.

Por eso disefiamos la Studio Camera. Queriamos una cdmara mas pequefa
que brindara una mayor portabilidad, pero las cdmaras de menor tamafio
tienen pantallas diminutas. Esto no era lo que teniamos en mente. jNuestra
idea era ofrecer un visor mucho mas grande! Entonces desarrollamos la Studio
Camera. Se trata de la cdmara profesional mas pequena del mercado y cuenta
con un visor enorme que es fantastico. Gracias a su tamarno, resulta sumamente
facil enfocar y ajustar la imagen con precisién.

El modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K permite aprovechar aiin mas el
disefio compacto y las funciones de la versién original. Esta camara ofrece un
sensor UHD extraordinario en un armazén de reducidas dimensiones y cuenta
con un sinfin de opciones para controlarla en forma remota. A su vez, permite
capturar imagenes con calidad profesional en lugares donde antes era imposible,
y brinda al usuario la posibilidad de manejarla desde un mezclador ATEM.

Esperamos que la aproveches al maximo la Studio Camera durante tus
producciones en directo y te permita realizar proyectos increibles.
iEstamos muy entusiasmados por ver plasmada toda tu creatividad!

B 7

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Montaje y extraccién del objetivo en el modelo Micro Studio
Camera 4K.

Use el adaptador suministrado para la alimentacién de la
cémaray la carga de la bateria.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura, mantenga presionado el botdn de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
Recomendamos siempre apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar el objetivo:

Paso 1. El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Paso 2. Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Paso 3. Para quitar el objetivo, mantenga presionado el boton de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvo y a otros residuos,
por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido de la cdmara

La cdmara dispone de una bateria interna que puede cargarse mediante el adaptador suministrado. Puede
alternar entre distintos modos de alimentacién sin interrupciones, por lo cual es posible cargar la bateria
mientras esta en funcionamiento.

Paso 1. Presione el botén de encendido situado debajo de la pantalla. La pantalla se encenderay mostraré
laimagen.

Paso 2. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.

El modelo Micro Studio Camera 4K es compatible con baterias LP-E6 y LP-E6N. Estas pueden cargarse en
forma lenta y continua mediante la cdmara o a través de un cargador externo. Asimismo, es posible emplear
una fuente externa para alimentar la cdmara. Si ocurre una interrupcién en el suministro eléctrico, esta cambiaré
automaticamente el modo de alimentacién. La corriente se proporciona mediante el puerto de expansién.

Paso 1. Presione el botdn de encendido situado en el lateral derecho para prender la cdmara. La luz blanca
indica que esta encendida.

Paso 2. Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la cdmara.

Esto es todo lo que necesita para comenzar a utilizar la cdmara. Ahora es posible conectarla a un mezclador
o conversor ATEM para crear producciones en directo Unicas.
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Caracteristicas de la cdmara

Panel frontal

1. Luz piloto frontal

Indica a la persona frente a las cdmaras cuél de ellas esté transmitiendo. Consulte la seccién «Ajustes de
monitorizacién» en este manual para obtener mas informacion al respecto.

Panel izquierdo

2. Conexién LANC

Conexién estéreo de 2,5 mm para controlar el enfoque y la apertura del diafragma a distancia.

3. Auriculares profesionales
Conector TRS de 0,25" para monitorizar el audio mediante auriculares profesionales.

4. Entrada para el micréfono de los auriculares
Conector TRS de 0,206 pulgadas para comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales.

5. Entradas de audio
Dos conectores XLR de 0,25" para sefales balanceadas.

6. Entrada/salida 6ptica

Entrada y salida para fibra éptica. Permite utilizar longitudes de cable de hasta 45 km.

Consulte la seccion «Blackmagic Studio Camera - Lado izquierdo» en este manual para obtener mas informacion
al respecto.

Panel derecho

7. Salida SDI

Salida SDI para conectar mezcladores y otros dispositivos.

8. Entrada SDI
Permite al camardgrafo ver la salida de programa (PGM).

9. Entrada de referencia
Permite sincronizar varias cdmaras segun una sefial de referencia (BB o Tri-level).

10. Alimentacién
Entrada para fuente de alimentacién (12-24 V) y carga de la bateria.

Consulte la seccién «Blackmagic Studio Camera - Lado derecho» en este manual para obtener mas informacién
al respecto.
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Panel trasero

11. Pantalla LCD
Permite monitorizar las imagenes transmitidas desde la cdmarayy la salida de programa o ver el menu. Consulte
la seccién «Ajustes de monitorizacién» en este manual para obtener mas informacién al respecto.

12. Luz piloto trasera
Al encenderse indica al camardgrafo que su cdmara esta transmitiendo en directo.

13. Botén de enfoque
Presione una vez para enfocar automéaticamente o dos veces para ver el indicador de enfoque en pantalla.

14. Botén de control del diafragma
Presione una vez para ajustar la exposicién automaticamente.

15. Botén PTT
Mantenga este botén presionado para comunicarse. Presione el boton dos veces rapidamente para activar

el modo manos libres. Presiénelo nuevamente para volver al modo normal.

16. Botén PGM
Presione para alternar entre las imagenes de la cdmara en directo y la salida de programa del mezclador en
la sala de control.

17. Botén LUT
No disponible por el momento.

18. Botones de navegacién
Permiten desplazarse por el menu en pantalla.

19. Botdn set
Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas.

20. Botén display
Presione para mostrar u ocultar informacién en la pantalla.

21. Botén menu
Permite acceder al menu en pantalla.

22. Botén de encendido
Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.

Consulte la seccion «Modificacion de los ajustes» en este manual para obtener mas informacion al respecto.

Panel inferior
23. Conexién USB

Puerto USB Mini-B para actualizar el sistema operativo interno de la cdmara. Consulte la seccion «Programa
utilitario de la cdmara» para obtener més informacién al respecto.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Panel frontal

1. Luz piloto
La luz piloto indica el estado del dispositivo y sirve para alertar a la persona situada frente a la cdmara cuando
esta se encuentra grabando. Cada color indica un estado distinto:

* Blanco: Alimentacién conectada.

* Rojo: Al aire.

= Alternando entre rojo y naranja: Bateria baja mientras la cdmara esta al aire.

= Alternando entre blanco y naranja: Bateria baja.
Es posible ajustar la intensidad de la luz piloto. Consulte la seccién «Ajustes de la cdmara» para obtener mas
informacién al respecto.

Panel izquierdo

2. Salida HDMI

La salida HDMI permite ver la sefial de video y los menus de la cdmara en un monitor externo, p. ej. el modelo
Blackmagic Video Assist. Esta transmite imagenes en formato HD 1080 independientemente de la resolucién
utilizada al grabar. Asimismo, es posible ver informacion adicional en la pantalla tal como las guias de encuadre,
el histograma de la sefial y la intensidad del volumen. Consulte la seccidn «Ajustes de monitorizacion» en
este manual para obtener mas informacion al respecto.

3. Puerto de expansién

Conector DB-HD15. Se utiliza para fuentes de alimentacion externas, sefales de referencia y distintas opciones
de mando a distancia. Consulte la seccion «Cable de expansién» para obtener méas informacion al respecto.

4. Boton MENU
Permite acceder al mend de la cdmaray ver las distintas opciones en el monitor HDMI conectado.

5. Botén direccional
Permite desplazarse hacia arriba dentro de las opciones de un menu.

6. Boton direccional
Permite desplazarse hacia abajo dentro de las opciones de un mend.

7. Botén SET
Permite confirmar las opciones seleccionadas.

8. Botdn de encendido
Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.
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Panel derecho

9. Entrada para audio analégico
Entrada estéreo de 3.5 mm. Permite alternar entre sefales de audio a nivel de linea o micréfono.

10. Salida SDI
Salida SDI para conectar mezcladores, grabadores externos y otros dispositivos.

11. Entrada SDI
Permite controlar la cdmara mediante un mezclador ATEM.

12. Conexién para auriculares

Conector de 3.5 mm para auriculares utilizados con equipos iPhone y Android. Presione dos veces el boton
de pausa/reproduccién en los auriculares para activar el sistema de comunicacion. Presiénelo nuevamente
una vez para desactivarlo.

Panel trasero

13. Compartimiento para baterias

El modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K incluye una bateria LP-E6 que se coloca en este compartimiento.
La bateria se carga en forma lenta y continua mientras la cdmara estéa conectada a una fuente de alimentacion
externa mediante el puerto de expansion.

Panel superior
14. Seguro para la bateria
Deslice el seguro hacia adelante para quitar la bateria.

Panel inferior

15. Conexién USB

Puerto USB para actualizar el sistema operativo interno de la cdmara. Consulte la seccion «Ajustes de la
cédmara» para obtener més informacién al respecto.
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Blackmagic Studio Camera: panel izquierdo
Conexién LANC

Permite ajustar el enfoque, acercar o alejar laimagen y modificar la apertura del diafragma en forma remota
al utilizar objetivos compatibles. Incluye un conector hembra estéreo de 2.5 mm que emplea el protocolo
LANC convencional.

Mediante un controlador LANC es posible manipular el servomotor en objetivos activos con montura tipo
Micro 4/3. Actualmente, la cdmara es compatible con los siguientes objetivos:

» Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm 1/3.5-5.6 Power O.1.S. Lens
= Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm 1/4.0-5.6 Zoom O.1.S. Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 12-50mm /3.5-6.3 EZ Micro 4/3 Lens
+ Olympus M.Zuiko Digital ED 14-42mm f/3.5-5.6 EZ Micro 4/3 Lens

Salida para auriculares

Permite monitorizar el audio mediante auriculares profesionales con conectores fijos. Los distintos modelos
abarcan desde auriculares con audifonos individuales para uso en estudios hasta aquellos de mayor tamario
con supresién de ruido, mas apropiados para todo tipo de conciertos o espectéaculos deportivos. El audio
se integra en los canales 15y 16 de la sefial SDI entrante. Es muy raro que estos canales se utilicen en una
produccién, de modo que la mayor parte del tiempo estéan disponibles.

Entrada para el micréfono de los auriculares

Permite comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales. El audio se integra a los
canales 1y 2 de la sefial SDI.

Entradas de audio

Las conexiones XLR admiten dos canales de audio analdgico balanceado profesional. El volumen de entrada
para cada canal se puede ajustar en el menu de audio. Las entradas admiten sefiales de audio a nivel de
linea o micréfono. El tipo de entrada se selecciona desde el mismo menu. El audio se integra a los canales
1y 2 de lasefal SDI.
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Blackmagic Studio Camera: panel derecho

Entrada/Salida para fibra éptica

Para este tipo de conexiones, es necesario instalar un médulo éptico SFP opcional. De este modo, es posible
emplear conectores LC convencionales para sefiales SDI 3G en el modelo Studio Camera HD y SDI 6G en el
modelo Studio Camera 4K. Existe una gran variedad de cables de fibra éptica disponibles en el mercado, ya que
son los mismos utilizados en redes informaticas. Las conexiones de fibra dptica permiten extender la longitud
de los cables hasta una distancia de 45 km, lo cual es més que suficiente incluso para las transmisiones desde
exteriores mas exigentes. Cuando se utilizan las entradas para fibra 6ptica y SDI simultaneamente, la senal del
dispositivo conectado en primer lugar tiene prioridad. Para adquirir un mddulo éptico SFP compatible con
los modelos Studio Camera, sirvase contactar al distribuidor de productos Blackmagic més cercano. Visite
la pagina www.blackmagicdesign.com/es/resellers para obtener més informacion.

Salida SDI

Utilice la salida SDI para transmitir sefiales en formato 4:2:2 a 10 bits a dispositivos de video SDI profesionales
tales como conmutadores, tarjetas de capturay mezcladores. La Studio Camera HD es compatible con sefales
3G-SDI, mientras que la Studio Camera 4K permite transmitir sefiales 12G-SDI.

Entrada SDI

Esta entrada permite al camardgrafo ver las imégenes de la salida de programa (PGM). Simplemente presione
PGM para ver las imégenes de la cdmara en directo o la salida de programa del mezclador en la sala de
control. Al utilizar las entradas para fibra éptica y SDI simultdneamente, la sefial del dispositivo conectado
en primer lugar tendra prioridad. Si se utiliza la Studio Camera para grabar imégenes en un dispositivo tal
como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic, la salida de este dltimo puede conectarse a la entrada SDI para
reproducir el material grabado.

Entrada de referencia

Esta entrada permite sincronizar varias camaras segun una sefial de referencia (Black Burst o Tri-level).
La sincronizacion de las cdmaras con una sefal de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacién
que podrian dar como resultado saltos en la imagen al cambiar de una cadmara a otra.

Alimentacioén

La entrada de 12 — 24 V permite conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria interna. La Studio
Camera HD y la Studio Camera 4K tienen una autonomia de 4 y 3 horas respectivamente con la bateria
completamente cargada.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K: lateral izquierdo
Salida HDMI

El puerto HDMI de la cdmara permite transmitir sefiales en formato 4:2:2 de 10 bits (1080p) con dos canales de
audio para monitorizar las imagenes. Se puede conectar cualquier monitor HD compatible (p. €j., el modelo
Blackmagic Video Assist) para encuadrary enfocar los planos o acceder a las distintas opciones de los mends.

La frecuencia de imagen de esta conexidn coincide con el formato de grabacion en la camara. Por ejemplo,
si esta se ha configurado para grabar en 2160p30, la salida HDMI transmitird imagenes en formato 1080p30.

Puerto de expansién

El disefio compacto de la cdmara facilita la captura de imagenes desde sitios de dificil acceso o cercanos al
lugar donde se desarrolla la accién. Aunque este modelo se puede ocultar facilmente, no ocurre lo mismo con
un camarografo. Por lo tanto, es importante poder controlar la cdmara en forma remota a fin de aprovechar
al maximo sus reducidas dimensiones.

Algunos ajustes se pueden modificar mediante un mezclador ATEM conectado a la entrada SDI, segun se
detalla en la seccidn «Control de la cdmara». Sin embargo, la mayoria de las opciones de control se brindan
mediante el puerto de expansion.

El conector DB-HD15 de la cdmara ofrece una amplia gama de conexiones para fuentes de alimentacién,
controles remotos, intersincronizadores y otros dispositivos mediante el cable de expansion incluido. Sugerimos
utilizar cualquiera de los cables disponibles en el mercado para acceder a ciertas funciones especificas. De
manera alternativa, el usuario cuenta con la posibilidad de crear sus propias conexiones para adaptar la cdmara
a sus necesidades. Consulte la seccién «Cable de expansién» para obtener mas informacion al respecto.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K: lateral derecho

Entrada para audio analégico

El conector estéreo de 3.5 mm admite sefales de audio a nivel de linea o micréfono. Se puede alternar
entre ambas opciones desde el mend «Audio Settings» en la cdmara. Es importante seleccionar los ajustes
adecuados para evitar que el sonido sea demasiado alto o bajo.

Salida SDI

Permite transmitir sefales en formato 4:2:2 de 10 bits a dispositivos SDI profesionales tales como mezcladores,
matrices digitales y tarjetas de captura. La cdmara admite una tasa de transferencia maxima de 6G. Notese
que es necesario un cable adaptador DIN 1.0/2.3 para conectar equipos con conexiones SDI comunes.

Entrada SDI

Permite controlar la cdmara desde un mezclador ATEM. Consulte la seccion «Control de la cdmara» para
obtener més informacién al respecto.

Conexidn para auriculares

La conexion de 3.5 mm permite establecer la comunicacién con la sala de control mediante auriculares utilizados
con equipos iPhone y Android. Presione dos veces el botén de pausa/reproduccién en los auriculares para
activar el sistema de comunicacion. Presidnelo nuevamente una vez para desactivarlo. El audio se integra a
los canales 1y 2 de la sefial SDI.
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Cable de expansién

Existen dos maneras de acceder a las funciones que ofrece el puerto de expansion. Una de ellas es mediante
el cable incluido con la cdmara. De manera alternativa, el usuario cuenta con la posibilidad de armar sus
propias conexiones.

El cable de expansion incluye los siguientes tipos de conectores.

1. Entrada para fuentes de alimentacién

La fuente de alimentacién de 12 V utiliza un conector para corriente continua. Suministra energia eléctrica
ala cdmara y permite cargar la bateria. La cdmara se enciende automaticamente cuando se conecta a una
red de suministro eléctrico.

2. Entrada para sefales de referencia

Permite sincronizar varias cdmaras segun una sefal de referencia (Black Burst o Tri-level). La sincronizacién
de las cdmaras con una sefial de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacién que podrian
dar como resultado saltos en la imagen al cambiar de una cdmara a otra.

3.LANC

El conector de 2.5 mm permite enchufar cables para poder controlar ciertas funciones tales como el inicio
y la detencidon de la grabacién, la apertura del diafragma'y el enfoque manual desde el brazo de un tripode
al utilizar objetivos compatibles.

4. Movimiento vertical/horizontal y distancia focal

El conector RS-422 permite trasmitir los comandos recibidos por la cdmara mediante la entrada SDI al cabezal
motorizado.

5. Conexion para objetivos B4

El conector DB-9 permite controlar y suministrar corriente eléctrica a los objetivos B4 profesionales que se
colocan en la cdmara mediante el adaptador correspondiente. Esta conexién es compatible con objetivos
que disponen de un sistema de comunicacion digital en serie. El suministro eléctrico proviene de la fuente
de alimentacién externa conectada a la camara.

Es posible modificar la apertura del diafragma, el enfoque, la distancia focal y otros ajustes de la misma
manera que con un objetivo Micro Cuatro Tercios con montura activa, es decir, mediante un mezclador ATEM
o a través de las demas interfaces de control remoto que ofrece el cable de expansién.

6. Sistema de radiocontrol digital S.Bus

Al conectar la cdmara a un receptor S.Bus compatible mediante un cable Futaba J, es posible acceder a 18
canales para control remoto que pueden asignarse a diferentes funciones. De este modo, el usuario tiene la
posibilidad de modificar el enfoque, la apertura del diafragma, la distancia focal y otros ajustes adicionales.
Para obtener més informacién sobre coémo asignar funciones a los diferentes canales de la conexién S.Bus,
consulte la seccion «Ajustes para control remoto».
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Diagrama de conexiones en el cable de expansién del modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Segun las necesidades de cada usuario, es posible que solo se requiera acceder a
una o dos de las funciones que ofrece el puerto de expansion, por ejemplo, controlar
un objetivo B4 profesional instalado en la cdmara y simultaneamente recibir corriente
eléctrica de una fuente de 12 V. En estos casos, es facil armar un cable que permita
realizar exclusivamente estas acciones y prescindir de derivaciones engorrosas e

innecesarias.
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Utilice el diagrama que se muestra a continuacion para configurar el cable
proporcionado o como guia para asignar conexiones al disefiar una version
propia. La seccion P1 incluye una lista completa de todos los pines, mientras
que los distintos grupos destinados a funciones particulares se enumeran
de P2 a P7.
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Ajustes de la cdmara en el modelo Blackmagic Studio
Camera.

Ajustes de la cdmara

Presione el botdon MENU para modificar los ajustes generales en los modelos Blackmagic Studio Camera o
Blackmagic Micro Studio Camera 4K. Utilice los botones de navegacién para resaltar menus y presione el
botén SET si desea confirmar los pardmetros seleccionados.

En el modelo Micro Studio Camera 4K, es necesario conectar un monitor externo conectado mediante el
puerto HDMI de la cdmara a fin de acceder a los ajustes del mend.

Formato de video

Seleccione el formato deseado utilizando los botones de navegacion. Por ejemplo, si desea alternar entre
1080p y 1080i, presione las flechas hacia la derecha o izquierda y luego el botén SET para confirmar la
opcion seleccionada.

En la siguiente pagina encontrara una lista de los formatos compatibles.

Ganancia

Estos parédmetros son de utilidad al rodar en condiciones de poca luz. El valor preestablecido es 0dB y este
puede aumentarse en incrementos de 6dB hasta un maximo de 18dB.

Detalle

Esta opcidn permite ajustar la nitidez de las imagenes captadas en directo por el modelo Studio Camera.
Las opciones incluyen «Off», «<Default» (predeterminada), «Medium» y «High».

Exposicion automatica

El modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K ofrece varias opciones de exposicién automatica.

Diafragma
La opcidn «lris» permite mantener una velocidad de obturacién constante al modificar la apertura del diafragma
afin de lograr una exposicién uniforme.

Obturador

La opcion «Shutter» permite mantener un grado de apertura constante al modificar la velocidad de obturacion
a fin de lograr una exposicién uniforme.

Diafragma y obturador

La opcion «lris + Shutter» permite mantener un nivel de exposicion adecuado al ajustar la apertura del diafragma.
En caso de que no sea posible garantizar una exposicién uniforme incluso seleccionando el grado minimo o
méximo de apertura, la cdmara comenzara a ajustar la velocidad de obturacién hasta lograr dicho cometido.



Obturador y diafragma

@ La opcidn «Shutter + Iris» permite mantener un nivel de exposicién adecuado al ajustar la velocidad de
obturacion. En caso de que no sea posible garantizar una exposicién uniforme incluso seleccionando la
velocidad de obturacién minima o méxima, la cdmara comenzara a ajustar la apertura del diafragma hasta
lograr dicho cometido.

Audio  Monitor

Video Format 1080i50 Ajuste manual
La opcién «Manual Trigger» permite modificar la apertura del diafragma y la velocidad de obturacién en

Gain 12dB [y 1 ; / i ; i P4
e iB forma manual. El grado de exposicién podria variar segun las condiciones de iluminacion.

Detai efa
Detal Dofautt Balance de blancos

Auto Exposure Manual Trigger La cédmara incluye dieciocho valores predeterminados para diferentes temperaturas de color.

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno, incandescente o
fluorescente, o condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al amanecer y al atardecer, durante

Shutter Speed 1/250 la mananay la tarde, o a la luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.

= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

White Balance 5600K

Ajustes de la cdmara en el modelo Blackmagic Micro Studio . .
Camera 4K. Velocidad de obturacién

Este pardmetro complementa el valor de ganancia al controlar la cantidad de luz captada por el sensor.
Existen 15 velocidades disponibles, desde 1/50 hasta 1/2000 seg.
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Formatos de video compatibles

Todas las cdmaras de estudio  Micro Studio Camera 4K Studio Camera 4K
Formatos adicionales Formatos adicionales

720p50 2160p23.98 2160p23.98
720p59.94 2160p24 2160p24
720p60 2160p25 2160p25
1080i50 2160p29.97 2160p29.97
1080i59.94 2160p30 2160p30
1080i60 2160p50
1080p23.98 2160p59.94
1080p24 2160p60
1080p25
1080p29.97

P 1080p30
1080p50

Audio Input Inputs 1080p59.94
1080p60

Input Levels Mic High Ajustes de audio

Para modificar los ajustes de audio en la cdmara, presione el botén MENU y seleccione el icono del micréfono
situado a laizquierda en la pantalla. Utilice los botones de navegacion para resaltar mends y presione el botén
SET para confirmar los parédmetros seleccionados.

Ch 1 Input

Ch2L h 1 Input

Control automatico de la ganancia

'h 2 Input Al activar la funcién «Automatic Gain Control», la cdmara ajustara en forma automatica la intensidad del audio

durante la grabacion. Es decir, reducird o aumentara los niveles de ganancia dependiendo del volumen de
Phantom Power On la fuente.

Entrada de audio

Ajustes de audio Permite utilizar el audio registrado mediante el micréfono interno de la cdmara o las conexiones XLR.



(YAl Ajustes de la Studio Camera

Volumen del micréfono

Permite ajustar el volumen de grabacion del microfono integrado. Mueva el control deslizante hacia la derecha
o la izquierda para aumentar o disminuir el valor. La cdmara cuenta con un micréfono estéreo. El micréfono
integrado graba el sonido en los canales de audio 1y 2 cuando no se detecta una fuente de audio externa.

Volumen de entrada

Las conexiones de audio externas admiten sefiales a nivel de linea o micréfono. Seleccione “Line” al conectar
equipos de audio externos tales como mezcladores o amplificadores. Seleccione “Mic Low” o “Mic High”
dependiendo de la fuerza de la sefial del micréfono. Es importante seleccionar el volumen apropiado para
asegurarse de que el audio externo pueda oirse o evitar que suene muy alto y distorsionado.

Ajuste el volumen del audio externo mediante las flechas.

Entrada Ch 1

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen del canal 1.
La sefal de audio externa anula el micréfono de la camara y se transmite a través del canal 1.

El Canal 2 usa la entrada del Canal 1

Seleccione «On» para integrar el audio externo del canal 1 a los canales 1y 2 de la sefial SDI (u opcionalmente
de fibra dptica) transmitida. Esto es lo mismo que conectar la entrada 1 a ambos canales de audio en la cdmara
y resulta Util cuando es necesario conectar dichos canales a micréfonos con una sola salida de audio. Seleccione
«Off» si desea que el audio del canal 1 permanezca en un solo canal. En este caso, el canal 2 transmitira el
audio proveniente de la entrada correspondiente, lo cual es preferible al utilizar fuentes en estéreo.

Entrada Ch 2

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir los niveles del canal 2.
La sefal de audio externa anula el micréfono de la cdmara y se transmite a través del canal 2.

Alimentacién fantasma

La alimentacién fantasma funciona a través de los cables para microfonos y es particularmente conveniente
en modelos de condensador. Active o desactive esta opcién para ambas entradas XLR seleccionando «On/
Off» mediante las flechas del mend «Audio». Este tipo de suministro eléctrico se deshabilita automéaticamente
al elegir el parametro «Line Input Level». Asegurese de esperar al menos 10 segundos luego de desconectar
el micréfono para que la alimentacion fantasma sea nula antes de utilizar un micréfono independiente. Las
versiones de cinta no son compatibles con esté forma de alimentacién.
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HDMI Meters Histogram

Focus Peaking

Zebra Level

Tally Light Br Medium

Ajustes de monitorizacién en el modelo Blackmagic Micro
Studio Camera 4K.

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el boton MENU y seleccione el icono de los auriculares.
Utilice los botones de navegacion para resaltar menUs y presione el botén SET para confirmar los
parédmetros seleccionados.

Indicadores HDMI
El modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K brinda la posibilidad de seleccionar los indicadores que se
muestran en las imagenes transmitidas a través de la salida HDMI.

Histograma

Este indicador permite ver el contraste entre luces y sombras a lo largo de una linea horizontal. El extremo
izquierdo corresponde a las partes mas oscuras de la imagen, mientras que el derecho representa las zonas
maés claras. Al modificar la apertura del diafragma, es posible ver cémo la gréfica se desplaza hacia uno de los
extremos segun corresponda.

Mediante esta opcidn, es posible activar o desactivar el histograma. Una vez habilitado, apareceré en la esquina
inferior derecha del monitor en uso cuando la funcién «<HDMI Overlays» se encuentra activa.

Audio

El vimetro digital representa mediante dos barras horizontales el volumen de los canales de audio, el izquierdo
en la parte superiory el derecho debajo. Si la intensidad es demasiado alta, podria ocurrir una distorsion en el
sonido. Para evitar este inconveniente, ajuste la ganancia de audio en la cdmara hasta que los niveles se sitlien
dentro de los pardmetros adecuados.

Mediante esta opcién, es posible activar o desactivar el vimetro digital. Una vez habilitado, apareceréa en la
esquina inferior izquierda del monitor en uso cuando la funcién «HDMI Overlays» se encuentra activa.
Informacién en pantalla para la salida HDMI

La opcién «HDMI Overlays» solo esté disponible en el modelo Micro Studio Camera 4K. Una vez habilitada, las
imagenes transmitidas a través de la salida HDMI incluirédn guias de encuadre e informacién sobre la camaray
sus ajustes, asi como los indicadores seleccionados en la opcion «<HDMI Meters.

Brillo

Mueva el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo de la pantalla. El valor
preestablecido es 60%.

Funcién “Zebra”

Las camaras de Blackmagic cuentan con una funcion denominada "Zebra" que indica los niveles de exposicién.
Apareceran lineas diagonales en cualquier parte de la imagen que supere el valor determinado mediante
dicha funcién.

Active la funcion “Zebra" y seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas. El nivel preestablecido
es “medio”.
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Studio

Timing

t Mic

Ajustes de estudio en el modelo Blackmagic Studio Camera.

Indicador de enfoque

Permite cambiar el nivel del indicador de enfoque (focus peaking). Las opciones son desactivado, bajo, medio y
alto. Modifique este pardmetro al utilizar un objetivo de gran nitidez para disminuir la cantidad de puntos en la
imagen. El nivel preestablecido es medio.

Brillo de la luz piloto frontal

Permite ajustar el brillo de la luz piloto frontal. Las opciones incluyen: «Off», «Low, «Medium» y «High».
El nivel preestablecido es «Mediump.

Brillo de la luz piloto trasera

Permite ajustar el brillo de la luz piloto trasera. Las opciones incluyen: «Low, «Medium» y «High».
El nivel preestablecido es «Mediump.

Brillo de la luz piloto

Permite ajustar el brillo de la luz piloto en el modelo Micro Studio Camera 4K. El valor predeterminado es «Mediums.

Porcentaje de carga de la bateria

Algunas baterias LP-E6 indican directamente a la cdmara su duracion restante mediante un sistema de comunicacion
digital en serie. Al activar esta opcién en el modelo Micro Studio Camera 4K, es posible conocer el nivel de
carga de la bateria expresado como un porcentaje, en lugar de un grafico de barras. No obstante, si esta forma
de representacién resulta inexacta, es posible habilitar nuevamente las barras que miden el estado de la carga
directamente desde la bateria.

Ajustes de estudio

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el botén MENU y seleccione el icono de los auriculares.
Utilice los botones de navegacién para resaltar mends y presione el botén SET para confirmar los
parémetros seleccionados.

Ndmero de cdmara

Para que la Studio Camera puede utilizar el sistema de sefalizacién en forma conjunta con el mezclador,
es preciso identificarla con un nimero. De este modo, el mezclador enviara la sefial a la cdmara correcta.
La cdmara puede identificarse con cualquier nimero entre 1y 99. El nimero preestablecido es 1.

Fuente de referencia

Se utiliza para seleccionar la fuente de sincronizacién. La cdmara puede sincronizarse con la sefial de programa
recibida a través de la entrada SDI o con una fuente externa. Cuando se utiliza una fuente externa, tenga en cuenta
que podria ocurrir una falla en la imagen al realizar la sincronizacién con la camara.

Tiempo de referencia

Permite ajustar manualmente el tiempo de referencia segun lineas o pixeles.



Volumen del auricular

E@' \.Q/ E] Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de
Camera  Audio  Monitoring  Setup monitorizacion del audio. El valor preestablecido es 50%.
Volumen del micréfono del auricular

S.Bus 9 Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de entrada
S.Bus ¢
al micréfono. El valor preestablecido es 50%.

S.Bus 3

Mezcla de audio

S.Bus 10 Permite cambiar el balance entre el sonido de la cdmara y el del intercomunicador. La sefial de audio se
transmitird por los auriculares segin el modo de visualizacidn activo. Por ejemplo, al filmar se escuchara
S.Bus 12 . . : . . . . . .
S.Bus 12 el audio de la cdmara. Al reproducir las imégenes transmitidas al aire se escuchara el audio de la salida de

Shutter Speed S Bus 5 programa. El valor preestablecido es 0%.

White Balance S.Bus2

El modelo Micro Studio Camera 4K ofrece un menu adicional para configurar las opciones de control a distancia.

Ajustes para control remoto en el modelo Blackmagic Micro Desde alli, es posible asignar funciones tales como la apertura del diafragma y la velocidad de obturacion a

Studio Camera 4K. canales individuales en la conexién S.Bus. Basta con seleccionar el parédmetro que desea controlary asignarle
un canal disponible utilizando los botones «Up», «<Down» y «Set».

(- — )

Ajustes del objetivo
La Studio Camera permite controlar el objetivo en forma electrdnica, lo cual hace posible modificar ciertos
FOCUs

ajustes tales como la apertura y el enfoque automatico. El indicador de enfoque genera un borde verde
alrededor de las partes mas nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con facilidad. Es visible
‘ solamente en la pantalla LCD y no afecta las imagenes transmitidas mediante la salida SDI.

Botén FOCUS
Al utilizar la cdmara con un objetivo de enfoque automatico, presione el botén FOCUS para activar el indicador

\E]E]E]E}E}E}E]E}“

de enfoque o la funcién de enfoque automatico. Presione el botén FOCUS una vez para enfocar en forma
Presione el botén FOCUS una vez para enfocar en forma automdtica. Presione el boton FOCUS dos veces para activar el indicador de enfoque.
automética. Presione el botén FOCUS dos veces para activar

L Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.
el indicador de enfoque.

Botén IRIS

Al utilizar el rango dindmico en el modo “Video”, presione este botdn una vez para establecer una exposicién
promedio a partir de las luces y sombras de la toma. Al utilizar el rango dindmico en el modo “Film”, presione
este botdn para ajustar la exposicion segun las partes mas brillantes de la imagen.

Para ajustar la apertura manualmente, presione los botones de navegacién con las flechas hacia arriba y abajo.
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Presione el botén IRIS para utilizar la funcidon de exposicién
automética o utilice las flechas hacia arriba y abajo para
ajustarla en forma manual.
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La Studio Camera incluye funciones tales como PTTy PGM
que son esenciales para cualquier producciéon en directo.

(CAN Ajustes de la Studio Camera

Ajustes adicionales
Push to Talk (PTT)

Alllevar a cabo una produccién en directo, es de suma importancia que los camardgrafos puedan comunicarse
con el directory con los demés integrantes del equipo en la sala de control. Simplemente presione este botdn
y manténgalo presionado mientras habla. Presione el botdn dos veces rapidamente para activar el modo
manos libres. Presidonelo nuevamente para volver al modo normal.

Botéon PGM

Aveces esimportante que el camarégrafo vea la sefial que sale al aire y no solo las imégenes captadas porsu
cédmara. Presione este botdn para ver las imagenes de la cdmara en directo o la sefial principal del mezclador
en la sala de control. La fuente de video externa se puede conectar a la entrada SDI (u opcionalmente al
médulo éptico).

Tabla de consulta (LUT)
No disponible por el momento.

Flechas

Utilice estos botones para desplazarse por los distintos menus.

Set

Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas.

Botdn «DISPLAY»
Presione este botdn para ver informacion Util en la pantalla de 10 pulgadas. Dicha informacion incluye:

*+ Guias de encuadre, nimero de camara, formato de video, frecuencia de imagen, velocidad de
obturacién, balance de blancos, duracion restante de la bateria, ganancia y relacion focal.

Presione este botén nuevamente para ocultar la informacion y ver solo la imagen.

La informacion adicional es visible solamente en la pantalla de 10 pulgadas. No se ve en las imagenes
transmitidas mediante la sefal SDI.

Menu

Presione este botén para acceder al Menu y luego utilice las flechas para desplazarse por las distintas opciones.

Power

Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.
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Los modelos Studio Camera pueden conectarse a un
mezclador mediante la conexién SDI o el modulo SFP

opcional.
SDI IN SDI OuUT
sravpoweR Howi How our <

Conecte la salida SDI de la cdmara a la entrada SDI del
Hyperdeck y la salida SDI de éste a la entrada SDI de la
cédmara para ver las imagenes grabadas por el dispositivo en
la pantalla de la misma.

Conexién a mezcladores de video

Los modelos Studio Camera transmiten imagenes en formato 4:2:2 de 10 bits, de modo que es posible
conectarlos a mezcladores y otros equipos SDI. Por otra parte, al instalar un médulo SFP opcional, brindan
conectividad para sefiales transmitidas mediante fibra dptica, evitando de este modo la necesidad de utilizar
un dispositivo ATEM Camera Converter.

Las imagenes transmitidas a través de la salida principal (PGM) del mezclador se visualizan en la pantalla de
la cdmara conectando dicha salida a la entrada SDI de la cdmara o, de manera opcional, al médulo dptico
instalado.

La Studio Camera también cuenta con una entrada de referencia que permite sincronizar varias cdmaras con
sefiales de referencia (Black Burst o Tri-level). La sincronizacién de cdmaras, videocaseteras y otros dispositivos
con una sefal de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacion que podrian dar como resultado
saltos en laimagen al cambiar de una fuente a otra.

Conexidn a dispositivos de grabacion

Si simplemente desea grabar las imégenes captadas por la cdmara, puede conectarla a una unidad SSD tal
como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic mediante las conexiones SDI. De este modo, también es posible
ver las im&genes grabadas por el dispositivo en la pantalla de la camara.
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Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Blackmagic Camera Setup Luego de finalizar la descarga, descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Camera Setup
y haga doble clic en la imagen del disco (dmg). Ejecute el instalador y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar y descomprimir el archivo, se abrird una ventana denominada «Blackmagic Camera
© Setup». Haga doble clic en el icono y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.

Blackmagic Gamera Setup Una vez finalizada, haga clic en Inicio y seleccione Todos los programas. Haga clic en la carpeta denominada
Instailer v2.7 . . . s
e Blackmagic Design para ejecutar el programa o acceder al manual de las cdmaras.

Cémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara

i )
Reckmopesnil Luego de instalar la tltima versién del programa de configuracién de la cdmara en el equipo, conecte ambos

dispositivos mediante un cable USB. El puerto USB 2.0 Mini-B se encuentra en la parte inferior de la cdmara.

Blackmagic Camera Setup software. ) ) ) . ) . .
Ejecute el programa Blackmagic Camera Setup y siga las instrucciones en pantalla para actualizar el sistema

operativo interno.

El puerto USB 2.0 Mini-B se encuentra en la parte inferior de las
cémaras.
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Parasol

La Studio Camera incluye un parasol plegable para dar sombra a la pantalla en condiciones de mucho brillo
y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Paso 1. Ubique las seis tuercas de mariposa incluidas en la camara.

Paso 2. Haga coincidir los agujeros del parasol con los puntos de montura de la cdmara y coloque dos
tuercas en la parte superior y en cada costado de la misma para sujetar el parasol.

Otros accesorios

Para utilizar la cdmara en un estudio, quiza sea conveniente colocarla sobre un pedestal y afiadirle rieles para
objetivos de mayor tamarfio o apuntadores electrénicos. En el caso de transmisiones desde exteriores, podria
ser necesario agregar microfonos, baterias externas o controladores remotos. La cdmara incluye dos orificios
roscados de 3/8" en la parte inferior y diez de 1/4" en la parte superiory los laterales. De esta manera, ofrece
la flexibilidad necesaria para adaptarla y utilizar diferentes accesorios segun el tipo de produccién.
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Cam On Air

ATEM Camera Control
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Conecte la Studio Camera a cualquiera de las entradas SDI
del mezclador.
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Conecte varias cdmaras mediante las conexiones de fibra
Sptica utilizando un ATEM Studio Converter.

Introduccidén

La Studio Camera puede manejarse desde un mezclador ATEM mediante el médulo de control incluido en
el programa ATEM Software Control. Se puede acceder al mismo haciendo clic en el botén de la cdmara.
Asimismo, permite ajustar con facilidad diferentes parametros tales como la apertura del diafragma, la ganancia
y el zoom al utilizar objetivos compatibles, equilibrar el color de las cdmaras y crear imédgenes extraordinarias
con las herramientas de correccién primarias de DaVinci Resolve.

El médulo de control envia paquetes de instrucciones a la cdmara mediante cualquiera de las salidas SDI
del mezclador, excepto aquellas correspondientes a sefales subconvertidas. Al conectar una salida SDI
del dispositivo a la entrada de video de la cdmara, esta detecta los paquetes de instrucciones en la sefal,
permitiendo de este modo controlar los diferentes pardmetros. La cdmara puede manejarse a través de la
conexién SDI comun o mediante cables de fibra dptica al instalar el médulo SFP opcional.

Conexién SDI
Paso 1. Conecte la salida SDI de la cdmara cualquier entrada SDI del mezclador.

Paso 2. Conecte cualquiera de las salidas SDI del mezclador (excepto aquellas utilizadas para el modo de
visualizacion multiple o sefiales subconvertidas) a la entrada SDI de la Studio Camera. No es posible
transmitir la sefal de control de la cdmara a través de las salidas mencionadas en la excepcidn anterior.

Paso 3. Presione el botén MENU en la cdmara. Seleccione “Studio Settings” y luego modifique el campo
“Camera Number” de forma que coincida con la entrada del mezclador. Por ejemplo, si Studio Camera
1 corresponde a Cam 1 en el mezclador, el campo “Camera Number” también debe ser 1. De este
modo es posible asegurarse de que se ha establecido la comunicacion con la cdmara correcta.

Conexién mediante fibra éptica

Paso 1. Luego de instalar el médulo SFP en la cdmara, conecte un dispositivo ATEM Studio Converter
mediante un cable de fibra éptica.

Paso 2. Conecte unasalida SDI disponible del ATEM Studio Converter a cualquier entrada SDI del mezclador.

Paso 3. Conecte cualquiera de las salidas SDI del mezclador (excepto aquellas utilizadas para el modo
de visualizacién multiple o sefiales subconvertidas) a la entrada SDI del ATEM Studio Converter.
No es posible transmitir la sefial de control de la cdmara a través de las salidas mencionadas en la
excepcién anterior.

Paso 4. Presione el botén MENU en la cdmara. Seleccione “Studio Settings” y luego modifique el campo
“Camera Number” de forma que coincida con la entrada del mezclador. Por ejemplo, si Studio Camera
1 corresponde a Cam 1 en el mezclador, el campo “Camera Number” también debe ser 1. De este
modo es posible asegurarse de que se ha establecido la comunicacion con la cdmara correcta.

Compruebe la asignacion de los botones del mezclador en las preferencias del programa ATEM Software Control
para asegurarse de que hayan sido vinculados a la cdmara correcta. Al establecer una conexién entre ambos
dispositivos, el usuario también dispondré de indicadores en la cdmara que muestran si esté al aire y podra ver la
sefal correspondiente ala salida de programa del mezclador en la pantalla de la misma presionando el botén PGM.
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Haga clic en el icono de ajustes para seleccionar la salida
auxiliar que utilizara el médulo de control.

On Air

En la parte superior de cada controlador se identifica la
céamaray se indica si la misma esté al aire. Ademas, hay un
botén de bloqueo. Utilice los controles generales debajo
de cada circulo croméatico para ajustar las sombras, tonos
intermedios y luces en cada canal YRGB.

Al modificar pardmetros en todas las camaras
simultdneamente, el sistema solicita una confirmacién

previa por parte del usuario. De esta forma, es posible evitar
cambios en las cdmaras no bloqueadas cuya sefial esté al aire.

Uso del médulo de control

Ejecute el programa ATEM Software Control y haga clic en el botdn de la cdmara situado en la parte inferior
de la ventana. Veré una serie de controladores con herramientas para ajustar y mejorar la imagen de cada
cémara. Los controladores son faciles de usar. Simplemente haga clic en los botones o mantenga presionado
el botdn del ratén y muévalo para ajustar la imagen.

Seleccién de cdmaras

La fila de botones situada en la parte superior de la ventana permite seleccionar la cdmara que el usuario
desea controlar. En la ventana de ajuste del color, también se pueden utilizar estos botones para seleccionar
una camara. Cuando se emplea una salida auxiliar para la monitorizacién, la sefial de la cdmara seleccionada
también se transmitira a dicha salida segun las preferencias establecidas en el mezclador.

Estado de la cdmara

En la parte superior de cada controlador se identifica la cdmara y se indica si la misma esta al aire. Ademas
hay un botdn de blogueo. Al hacer clic sobre este se bloquean todos los controles de la camara. Cuando la
cémara esté al aire, la barra superior de la ventana se enciende en rojo e indica "On Air”.

Circulo cromético

El circulo cromético es una herramienta util de DaVinci Resolve que permite ajustar el color en las luces, tonos
intermedios y sombras de cada canal YRGB. Para seleccionar el parédmetro que desea modificar, haga clicen
uno de los tres botones situados arriba del circulo cromético.

Control general

El control general situado debajo del circulo cromatico permite ajustar el contraste en todos los canales
YRGB al mismo tiempo o la luminancia de las luces, tonos intermedios y sombras en forma independiente.

Botdn de reajuste

Los botones situados en la parte superior derecha de cada controlador permiten seleccionar facilmente los
parametros de etalonaje que se desean copiar, aplicar o restablecer. A su vez, cada circulo cromético también
cuenta con un botdn de reajuste. Haga clic sobre el mismo para copiar, aplicar o restablecer los pardametros a
los valores predeterminados. Cabe destacar que los ajustes de los controladores bloqueados no se modifican
al copiary aplicar otros parametros.

El botdn de reajuste general situado en la esquina superior derecha de la ventana de etalonaje permite
restablecer los valores predeterminados del circulo cromatico y los ajustes de contraste, saturacién, matizy
luminancia. Es posible aplicar parametros de etalonaje a todas las camaras en general o a cada una en forma
individual para lograr una apariencia uniforme en las imagenes. Los valores correspondientes a la apertura
del diafragma, el enfoque, el control primario y el pedestal no se alteran al copiar y aplicar otros ajustes. Al
modificar pardmetros en todas las cdmaras simultaneamente, el sistema solicita una confirmacién previa por
parte del usuario. De esta forma, es posible evitar cambios en las cdmaras no bloqueadas cuya sefial esté al aire.
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Cami1 On Air

El control del diafragma/pedestal se enciende en rojo
cuando la cdmara correspondiente esta al aire.

Para enfocar con un objetivo compatible, haga clic sobre el
botdn de enfoque automatico o deslice el control de enfoque
hacia la derecha o izquierda.

Control del diafragma/pedestal

Este control se encuentra en el reticulo central de cada controladory se enciende en rojo cuando la cdmara
esté al aire.

Para abrir o cerrar el diafragma, arrastre el circulo hacia arriba o abajo. Al mantener presionada la tecla de
mayusculas mientras se mueve el circulo solo se modifica la apertura del diafragma.

Para oscurecer o incrementar el pedestal, arrastre el circulo hacia la izquierda o derecha. Al mantener presionada
la tecla “Command” (Mac) o “Control” (Windows) mientras se mueve el circulo solo se modifica el pedestal.

Control del zoom

Este control brinda la posibilidad de acercar o alejar la imagen al utilizar objetivos compatibles con zoom
electrénico. Funciona de la misma manera que el interruptor fisico de la camara, el cual permite aumentar o
disminuir la distancia focal presionando el extremo correspondiente. Haga clic sobre el control y arréstrelo
hacia arriba para acercar la imagen o hacia abajo para alejarla.

Estos ajustes no produciran cambio alguno si el objetivo no cuenta con control activo o si la cdmara no permite
acercar o alejar la imagen mediante el protocolo de control SDI. Al utilizar cualquiera de las versiones del
modelo Studio Camera, asegurese de actualizar el sistema operativo interno a la versién 1.9.11 o posterior
con el fin de poder acceder a la funcion de control para objetivos Micro Cuatro Tercios.

Control primario

Este control se encuentra a la izquierda del control del diafragma/pedestal y permite limitar la apertura
méxima del diafragma. Es Util para evitar que salgan al aire imdgenes sobreexpuestas.

Para limitar la apertura del diafragma, dbralo completamente usando el control circular y luego utilice el
control primario para ajustar la exposicion. De esta forma, al modificar la apertura del diafragma, dicho umbral
impedird que se exceda el limite maximo de exposicion.

Indicador del diafragma

Elindicador del diafragma se encuentra a la derecha del control circular y brinda una rapida referencia visual
de la apertura de la lente. Esta indicacién depende del ajuste del control primario.

Botén de enfoque automatico

Elbotén de enfoque automatico se encuentra en la esquina inferior izquierda del controlador. Presiénelo para
ajustar el enfoque en forma automatica si cuenta con un objetivo activo que permita modificar el enfoque
electrénicamente. Cabe destacar que aunque la mayoria de los objetivos son compatibles con esta funcién,
algunos también disponen de un modo de ajuste manual, por lo cual esimportante asegurarse de seleccionar
el modo automaético. En algunos casos, el modo se selecciona deslizando el anillo de enfoque en el objetivo
hacia adelante o atrés.
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Las flechas para ajustar la ganancia, la velocidad de
obturacion y el balance de blancos aparecen al colocar el
puntero del ratén sobre el indicador correspondiente.

ware Control

Para acceder a las herramientas de correccion primaria de
DaVinci Resolve, haga clic sobre el botdn situado en la parte
inferior a la derecha del circulo cromético.

Enfoque manual

Para modificar el enfoque de la cdmara en forma manual, utilice el ajuste situado en la parte inferior de cada
controlador. Deslice la rueda hacia la izquierda o derecha para ajustar el enfoque manualmente al mirar la
sefal de video de la cdmara de forma de obtener imagenes claras y nitidas.

Ganancia de la cdmara

Este control permite aumentar la ganancia de la cdmara. Es de suma importancia al filmar en condiciones de
luz escasa para evitar que las imagenes queden subexpuestas. Para aumentar o disminuir la ganancia, haga
clic sobre las flechas correspondientes.

La ganancia se puede aumentar siempre que sea necesario, por ejemplo al rodar en exteriores cuando
la intensidad de la luz disminuye al atardecer y es preciso aumentar el brillo de la imagen. Nétese que al
incrementar la ganancia también aumentara el ruido en las imagenes.

Control de la velocidad de obturacién

Este control se encuentra entre el circulo cromético y el control del diafragma/pedestal. Para aumentar o
disminuir la velocidad del obturador, coloque el puntero del raton sobre el indicador de velocidad y luego
haga clic sobre las flechas correspondientes.

Silaimagen parpadea, disminuya la velocidad de obturacion para resolver el problema. Una buena forma de
obtener mas brillo en las imagenes sin modificar la ganancia es disminuyendo la velocidad de obturacion, ya
que de este modo se incrementa el tiempo de exposicién del sensor. Al aumentar la velocidad de obturacion
se reduce el rastro dejado por los objetos en movimiento, por lo cual también puede usarse para lograr una
mayor nitidez en las tomas de accién.

Balance de blancos

Esté situado junto al control de la velocidad de obturacién y puede modificarse haciendo clic en las flechas
ubicadas a ambos lados del indicador de la temperatura del color. Permite compensar los colores célidos o frios
emitidos por diferentes fuentes de luz. De este modo, es posible conservar la pureza de los blancos en laimagen.

Herramientas de DaVinci Resolve para correcciones primarias

La ventana del modulo de control de la cdmara puede convertirse en una interfaz similar a la que contiene
las herramientas de correccién primaria en un programa de edicion.

Estas funciones de etalonaje estan integradas en la cdmara. Las herramientas son idénticas a las utilizadas
en DaVinci Resolve, de modo que si el usuario esta familiarizado con ellas podra valerse de su experiencia
en materia de correccién del color durante las producciones en directo.

Se puede expandir el panel de correccion desde el controlador de la cadmara para acceder a la interfaz
completa con ajustes adicionales.
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Circulos crométicos para las luces, tonos intermedios y
sombras en el corrector de color.

Mueva los controles generales hacia la izquierda o derecha
para realizar ajustes.

Mueva los controles hacia la izquierda o derecha para ajustar
el contraste, la saturacién, el matizy la mezcla de luminancia.

Esta dispone de circulos crométicos y otros controles que permiten ver las luces, tonos intermedios y sombras
al mismo tiempo. Para cambiar de cdmara, utilice los botones en la parte superior de la ventana.

Circulos crométicos

Los controles “Lift", “Gamma" y “Gain” permiten realizar ajustes interdependientes pero a su vez especificos
para ciertas tonalidades. En términos fotogréficos, dichos controles corresponden a las sombras, tonos
intermedios y luces respectivamente.

Para realizar ajustes drésticos o sutiles, utilice los circulos crométicos de las siguientes maneras:

* Haga clic dentro del circulo y arrastre el ratén: Nétese que no es necesario arrastrar el
indicador de balance de color. A medida que este se desplaza, los valores RGB debajo del circulo
cambian reflejando los ajustes realizados en cada canal.

* Mantenga presionada la tecla de mayusculas y haga clic en cualquier parte dentro del
circulo: Esto permite situar el indicador del balance de color en la posicién indicada por el
puntero del ratén para realizar ajustes significativos con rapidez.

* Haga clic dos veces dentro del circulo: Se restablecen los valores originales sin reajustar el
control general para dicho parémetro.

* Haga clic en el botén de reajuste situado en la esquina superior derecha: Se restablecen
todos los ajustes.

Controles generales

Los controles generales situados debajo de cada circulo cromético permiten ajustar las sombras, tonos
intermedios y luces en cada canal YRGB.

Para realizar ajustes mediante el control general:

= Arrastre el control hacia la izquierda o la derecha: Hacia la izquierda se oscurece el pardmetro
seleccionado de laimageny a la derecha se aclara. Al ajustar un valor el cambio se vera reflejado
en los pardmetros YRGB. Para ajustar solo la luminancia, mantenga presionada la tecla ALT
o "Command" y arrastre el control a la izquierda o derecha. El corrector procesa el colory la
luminancia por separado, de modo que es posible lograr efectos interesantes modificando solo el
canal Y. Este ajuste funciona mejor si el control “Lum Mix" se desliza a la derecha. Si se encuentra
sobre el lado izquierdo, el programa procesaré los canales de color de forma normal. Por lo general,
la mayoria de los coloristas utilizan el método YRGB, ya que permite obtener un mayor control del
balance de color sin afectar la luminancia general para lograr la apariencia deseada mas rapido.
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Ajustes para el contraste, la saturacién, el matiz y la mezcla
de luminancia

Contraste

Este control permite ajustar la distancia entre los valores més claros y oscuros de una imagen. El efecto es
similar al que se obtiene realizando ajustes opuestos mediante los controles generales situados debajo de
"Lift" y “Gain". El valor preestablecido es 50%.

Saturacidon

Este control permite aumentar o disminuir la cantidad de color en laimagen. El valor preestablecido es 50%.

Matiz

Este control permite modificar los matices de la imagen recorriendo el perimetro del circulo cromético.
El valor predeterminado de 180 grados muestra la distribucién original del matiz. Al incrementarlo o disminuirlo,
todos los matices se modificaran en sentido horario o antihorario en el circulo cromético.

Mezcla de luminancia

Las funciones de etalonaje en la Studio Camera estan basadas en las herramientas de correccién primaria
de DaVinci Resolve. Este programa fue desarrollado a principio de los afios 80 y es el mas utilizado en la
produccién de largometrajes en Hollywood.

El corrector de color de la cdmara incluye funciones sumamente Utiles y creativas. Una de ellas es el método
de procesamiento YRGB.

Al corregir el color, se puede seleccionar cualquiera de los dos métodos de procesamiento. Aquellos coloristas
con mas experiencia usan YRGB, ya que ofrece un control més preciso sobre el color y permite ajustar los
canales en forma independiente, lo cual brinda mas opciones creativas.

Cuando el control “Lum Mix" se desliza totalmente a la derecha, se utiliza el modo YRGB. Si se desliza totalmente
a laizquierda, se emplea el modo RGB. Asimismo, se puede seleccionar cualquier posicién intermedia para
obtener una mezcla de ambos modos de correccién.

iCudl es el mejor ajuste? Esto depende del usuario, ya que el proceso de etalonaje es totalmente creativo y
no es posible decir que algo es correcto o incorrecto. El ajuste mas apropiado depende de las preferencias
del usuario y de lo que luzca bien segin su criterio.

Sincronizacién de ajustes

El mezclador transmite la sefal de control a la cdmara cuando ambos dispositivos estéan conectados. Si se
modifica un ajuste por error en la cdmara, el médulo de control del mezclador restablecera automéaticamente
los valores para mantener la sincronizacién.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages

embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed
from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be
assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply to
multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.



I8 Developer Information

128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/M11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:

0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)

The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16

fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] = frame rate
[1 = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

3200

Maximum

16.0
1.0

max

+1.0

16
7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate: -1.0=zoom
wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom tele fast

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain

Colour temperature in K
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Group

Audio

Output

Display

o 0 M w

< - N

N w o

Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Tally

Reference

Configuration

Colour
Correction
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Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source

Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green
[2] blue

Minimum

0.0
0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

2.0
2.0
2.0

Interpretation

Ox4 = zebra

0x8 = peaking

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with timeout
(s)

Sets the tally front and tally rear brightness to
the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, T=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
[1] adj

[0] hue

[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
20

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera 4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for
green & blue
(-0.3 ~= Oxfd%a fp)

all operations combined

8

16

16

(@]
N
N
w
~
o
o~
~
[oe]
~O
o

destination
length
command
reserved
category
parameter
type
operation

(@}

(@}

13

14

15
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Cémo obtener ayuda

La forma mas rapida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic
Design, donde podré acceder al material de apoyo mas reciente disponible para la cdmara.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el Centro de
Soporte Técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Cémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener ayuda

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico” en la pagina de soporte para enviar una solicitud de asistencia técnica. De manera alternativa,
haga clicen el botén “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencidon mas cercano.

Coémo comprobar la versién del sistema interno instalado

Para comprobar la versién del programa utilitario instalado en su equipo, abra la ventana «About Blackmagic
Camera Setup».

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione «About
Blackmagic Camera Setup» en el menu de la aplicacién para ver el nimero de la version.

= En Windows, abra el programa desde el mend Inicio o la pégina principal. Haga clic en el menu
Ayuda y seleccione «About Blackmagic Camera Setup» para ver el nimero de la version.

Cémo obtener las dltimas actualizaciones del software

Luego de verificar la versién del programa instalada en el ordenador, visite el Centro de Soporte Técnico
en www.blackmagicdesign.com/es/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es una buena idea ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite actualizar cualquier programa si
se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Studio Camera no puede ser reemplazada por el usuario. Si fuera necesario cambiarla,
debera enviar la cdmara al centro de servicio técnico méas cercano para efectuar el reemplazo. Si la cdmara
se encuentra fuera de garantia, serd necesario abonar una pequena tarifa por el importe de la bateria, la
mano de obray el retorno de la misma. Sirvase contactar al servicio de soporte técnico de Blackmagic Design
para mas detalles sobre donde debe enviarse la cdmara, como embalarla en forma segura y cuanto costara
el reemplazo en su pais.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
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Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.
© Copyright 2015 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. “Blackmagic Design”, “DeckLink”, “HDLink",
"Videohub Workgroup”, “Multibridge Pro", “Multibridge Extreme”, “Intensity” y “Leading the creative video

revolution” son marcas registradas en los EE.UU. y en otros paises. Todas las demés marcas comerciales y nombres de
productos pertenecen a sus respectivas companias.
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Camera

Video Format

Gain 0dB
Detail Medium
White ce

Shutter Speec

Dynamic Range Video

English

EHIRE - Blackmagic Studio Camera

BEIRE

TEBlackmagic Studio CameragkBlackmagic Micro Studio Camera 4K E3% “MENU” 12 AT AR £ I01%
B RS ORHAEIRTE S, FHik ‘SET” IRAMINLRE.

WMREFEARIZMicro Studio Camera 4K, AT EZBEEZAHDMIuG EREIMND NS A REE B R
RE.

Video Format (#55i4&3X)

B SRR REEERIIE. 20, BEE1080pF 10801t E#H TR, REARKIETHIZO
EREAEE. 32 “SET” AN BENRKR.

BB ESHFNISIE TR,

Gain (182%)

BHRBATLRITE THEBNTHEM. BIAMRERO0DB, 1A 6dBREAMIZMNE18dB.

Detail (477)

F RSB A BB IIZE L Studio CamerafI B &, 1EFF “Off” (EH) 5 “Default” (BRIA) ETFRE
ESHILER, HE “Medium” (F) X “High” (5) ITMMERRFASHLNERE.

Auto Exposure (BZEEL)

Blackmagic Micro Studio Camera 4K &2 7T LI B BB YL E T,
Iris (FEE)

BB REFIEE AR TR ELUAZEE R .

Shutter (12(7)

BRI R ENRIFIEERLE A RS E RS

Iris + Shutter (FEE+[R[7)
TR E SRR EFRRIR KT NRIXBIR ARSI, BB RBELERF, A4Micro Studio Camera
SRR R E SRR IR B E,



3]

Monitoring  Setup

Video Format 1080i50

Gain

12dB

Detail Default

Auto Exposure Manual T
White Balance

Shutter Speed

BHEAHIRE - Blackmagic Micro Studio Camera 4K

rigger

5600K

1/250

Shutter + Iris ([R[7+5¢E)
AR E B SRIRIFEFRE K . MR B R A B/ INRI TERE, BN RAELSE, F4Micro Studio
Camera 4K AR B SRIRFFBLIEE-

Manual Trigger (Fahfit %)

FEAR TREAFNEE, BRI FERASKGERmAE.
White Balance (H¥1)

HEBFMBEFETR, TATELREEENT.

= 2500+ 2800~ 3000~ 3200~ 3400+ 3600+ 4000~ 450004 %4800KI& & AT FHFE522 4T« BIRKT
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« 5000+ 5200+ 5400F15600K1% B & T KIS RXH ASMEE.
+ 6000+ 6500+ 7000~ 7500F18000Ki% B i& A F&FH S & .

Shutter Speed (IR TiEE)
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Audio

Audio Input Inputs

Microphone Level

Input Levels Mic High

Ch 1 Input

Ch2L 11 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

F4IRE - Blackmagic Studio Camera

Blackmagic Studio Camera3z iR STH& =X

FrEStudio Camera Micro Studio Camera 4K

720p50
720p59.94
720p60
1080i50
1080i59.94
108060
1080p23.98
1080p24
1080p25
1080p29.97
1080p30
1080p50
1080p59.94
1080p60
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Blackmagic Mic
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AERARBREZ
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Studio Camera 4K
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2160p50
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Audio Input (F55IN)

MEAREZE = XA SR EXLREORZ 5.
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Microphone Level (Z5 X FBF)
ERNBATETHNEZ T RHREHRT. ZABSEUBIRAIEEAZ 2HF. Studio CameralE—1NAL
BEERN. YEEVREEEINSE RN, NBEEZRZRSFERIST2SBER S

Input Level (MINFEF)
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control

messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and
can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame, it
should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)
Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate
a broadcast message to all devices.

Command length (uint8)
The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)
The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message
type being sent. Receiving devices should ignore any commands that they
do not understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands
that apply to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are
device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be
set to zero.

Command data (uint8][])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The
format of the data section is defined by the command itself.

Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any
padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are
device specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for
parameters that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length
is used to determine the number of elements in the message. Each
message must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point
Data elements are signed 16 bit integers representing a real number
with 5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional
component.
The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/M11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

The operation type specifies what action to perform on the specified

parameter. Currently defined values are:

0: assign value
The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.
A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean
type. This operation will trigger the action associated with that
parameter.
A boolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to
the current parameter values.The resulting parameter value will be
clamped according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and
number of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image
stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void
boolean
int16

fixed16

fixed16

int8

int8

Index

[0] = frame rate

[1] = M-rate
[2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

Maximum

1.0

16.0
1.0

max

1.0

+1.0

16

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture
true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate:
-1.0=zoom wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom
tele fast

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=Yuv

1x, 2%, 4x, 8x, 16x gain
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Group

Audio

Output

Display

ID

o NS, I VIR )

o N o N
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Parameter

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type
int16

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum
3200

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum
7500

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation

Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values
from minimum (0) to maximum (n)

0 =film, 1 = video
0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

Ox1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don’ t allow separate control
of guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Configuration

Colour
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Parameter

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source

Offset

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Type
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

fixed16

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green

Minimum

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

-2.0
-2.0

Maximum

1.0
1.0
30

1.0

1.0

1.0

20
20

Interpretation

Ox4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with
timeout (s)

Sets the tally front and tally rear brightness
to the same level. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
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Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index

[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
[1] adj

[0] hue
[1] sat

Minimum
-2.0
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
20
1.0
1.0
2.0

Interpretation
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus 8

on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms = 10000 us =
0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust
for green & blue(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined

12

16

(@]
N
N
w
~
ul
o~
~
(o]
~O
o

destination
length
command
reserved
category
parameter
type
operation

o

o

13

14

15
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&2 10 J

. =) o 4. MENU HE
o é o H'F HEZ AtEcH HDMIE Soll AZE C|AEZEH|0|0|A] ZIH|2F LHE O F0f| S0{Z == JABLICH

5. ¢l HE
O] HEEZ AtEsI0] OlF 7t2 o5& = USLICt
6. Of2H H{E
0| HEE AtEoto] OF 7H2 O|SE = JUSLICE

7. Ml H{E(SET)
MEHS| O .52 AXMSH= HEQ|L|CH

8. POWER H{E
Mel HES S2M Blackmagic Studio Camera 4K2| M2l0| AZIL|CE M HES 27| F2H 7i0i2te]
HMRA0| THEIL|CE
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5
o
3
a
z
3
3
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25 I

9.0l21 2rC|
o

3.5mm AH|EHL 202 U (HF0ilA Oto| = 2|t 2t 2= &&t It

ar

).

10. SDI &=
221X & QE 2|FH, 7|EF EH|of| 91ZE 5= Q= SDI E3.

11. SDI /=
SDI 0| ATEM AKX E 5] FIH2HE MO{E = USLIC

12. SIEE / E34
WS 25t 3.5mm & (00|Z L = Z0|= AEIY & =AM X|]). S|=A2| XHM/UA| HX| HES
FEM E3W J7|50| HX|D, st ¥ o =20 E3E J|50| JHEIL|CE

1

4N Hm
rx

St TH

13. HHE{2| &8
el ofl &t= LP-E6 HHE{Z| §F 707} Blackmagic Micro Studio Camera 4K2}F &7 M3 ElLICt &t
ZEE Soff FtHE7t MR AZQE A2, MF S LA = HiE{2|7t SHELICH

>
ol

15. USB H4E]
Zto|2t HRlo] YHIO|EE RISt USB ZE. H XtM|et WE= & MBAML| [Blackmagic Camera Setup]

FE2E ISR,
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B\ackmag\(
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|

\\

Blackmagic Studio Camera - 21% i<

LANC ®& o]

S5 H=xE ALRE AL, Ftol2tol EXE 27 TES S

UELICE 0] ZEE 2.5mm2| AH|B|2 THAto|ni, EF LANC Z2ESS X|Q§iLct
¢

* Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm 1/3.5-5.6 Power O.1.S. Lens
* Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm 1/4.0-5.6 Zoom O.1.S. Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 12-50mm f/3.5-6.3 EZ Micro 4/3 Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 14-42mm {/3.5-5.6 EZ Micro 4/3 Lens

SIEE &3

S8 FSMDYYOE Z2IY U YA OC|28 BLHYY & ULLICL BT =ML
ABC|2 BHOM AFBSHE AIB 0[0] H|SMRE AlTIRI2 ZME U F7IHOIM ALBSHS A2 Rt
7152 717l SISAMIX] 87t ChFBLIEE SC|2s SDI 44l 4159 1571 X 16 HZS ALZEILICE
15 D 16 AL MEOIM 7ol AFBEIX 27| W20l 2Cl2 3% MBS HEsts BEE

ArE3sH7 (ol eS| HEBL(C,

sI=E ojo|3
SIZE AEIUC| FEMS ALESHO] R AT CEHSH| 218t QgiLICh 2|2k SDI &8 AlS0] 15
16700l YMICISEILICE

XLR AHGEZ 270 Aol ME WRHA o2 2C|2E X|@ BE = JELICE 2r|2 O F0llA 2¢
Hdol =l gjdls MEe = UELICE o] A2 oto|3 2t = I 2l 2ijdl ol 25 E X[JA5HH,
2C|2 oiFuM e EfS MEIE = JUFLICE L= SDI M=o 1At 2/ 0| AHC|=

ElL|ch
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Blackmagic Studio Camera - 2% 1li'd

T /e

2Me °.=.'/§ 2 AtEcteH BMR SFP EE2 FII2 MR|6Hof §Llct o] EE2 F75HH Studio
Camera HD2| 3G-SDI2} Studio Camera 4K2| 6G-SDIE X|25t= At EF LC HUEE HEE £
UEL|CE 3’5’% AO|=E2 HFH HIESIZ AI2E = AO|E40 27| 20| &lA Foie = JUAE&LICH

ZHF AOI=S2 Z[CH 2f 45Km7HK| AL8E 4= 0| SEEt oF2| &S O[MIEN M= SE3| AtEE
UGLIEEL 7 L SDI g 25 AAGHM ALESH= 29, | ‘I AZE EH|2l EH0| At ELCE

Blackmagic Studio Camera0ll 7t &4d&® SFP 2& FOi5t™ 71712 Blackmagic Design 2[4A210f|A|
O|StMIR. www.blackmagicdesign.com/kr/resellerstlA 7+& 717H2 2|Md2{E R A = JUSLICE

SDI &

SDI £ H4YIEE AE5}10] 10H|E 4:2:2 HIC|RE 2tRE|, ELI|E, SDI ZA ZHH|, &8 A2XN S
ME7+E SDIH|C| L ZH|o| E2HE &= JUELICE Blackmagic Studio Camera HD= 3G-SDIE X5t
Studio Camera 4K= 12G-SDIE K| EfL|Ct

SDI
SDI e 7t02t 2E2l0|E{7t PGM &2 2 ZLIE ol7|?IoH AFEELICE. PGM HHESZ AL26H0]
2H0|E 702t S0 TR AIS| AQXM MR = = 2 MEE = AFL ot ;'M.z.*%’r =t
DI 2218 =5 SidlsiM Aot 22 Bl gE aulo] S2lo| XML Studio Comeral

A+E35t0d Blackmagic Hyperdeck Shuttledt Zt2 &X|0| s3+HE St= A<, Hyperdeck?| £ 1t SDI
olES oiASIH 2 =55l QALS X|AHSE £~ QIaL|CH

REF &=
CHs 7i02tel ASE SEHAE 2l EBfo| 2|H(tri-level) BlHEA AMSZ 57|35} gLct FHHES
e BHHA MS 2 MZZSHH Azt RLEE YX|E 4= Qof, 7t0i2t Zte| |IEst MEto| 7HsELCt

—

el
12-24v M LHE Solf M HX|of| AZSHH LHE HiE{2[7t S™ELICE HHE{2|7t RS =M Studio
Camera HD&= Z|CH 4A|ZF 2|10 Studio Camera 4K E|CH 3A|ZHEX| ALRE = USL|CE

)|


http://www.blackmagicdesign.com/kr/resellers
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Zt&

HDMI &

Blackmagic Micro Studio Camera 4K2| HDMI ZEE ZL|EZE 2|8t 2/E 2C|22} &4 10H|E
4:2:22] 1080p YPatE2 EEIEILICE Blackmagic Video AssistXE HDE X|25te ZE HDMI ZLIE{E
25 Micro Studio Camera 4K2| 0|7 & AIEE = US Ht OtL[2, =2| =HE 7L =ajjo|Uet

+= QgLck

HDMI £32| =2||! 2i[0|E= 702} =B UX|EL|CE O|& S0, 7HH|2E7t 2160p302 2 M= 0]
Q= 22, HDMI= 1080p302 2 &= ElL|Ct

Blackmagic Micro Studio Camera 4KE= 37|7} 2o} 2 & ZA0|Lt M &M, F= HMZ0| oz
RoM e 2y S SESHAHZ &8 S &= USLICE Micro Studio Camera 4KE =01 CHEO|ES
27 =2 = UX[2 702 2YXt= 80| CHELICE 22 Ato|=2| HEE Z|CHSt E8ola{H 712t E
AL Z Mofe = U= 7[50] H LT

= dEMe| [FIHet AEE A7l 2201 Xt MHE0] R/LZO0[, SDI L ATEM A{ME HAZSHH
Micro Studio Camera 4K2| L8 MAE2 T HsH 4= QISLICE J2LICHEES| HEE SMEe SEIZEE
Soll M= ELIct

- I

Blackmagic Micro Studio Camera 4K2| DB-HD15 H4E{= XMZ2t &7 ME == &2 Ao|l22
M2 LANC 24 Mo, ®, 2 E, & N8 S ChUst HZ 2 XJELIct FHOIM A Fe = U=
CHSt 70|22 ALEcH EF 7|52 AHEoIALE, HH 2HE Soll 2F HYUEE M=l =0 A
Micro Studio Camera 4KOl| AFEE &= USLICE E XIS HE = 2 MYHM Q| [Blackmagic Micro Studio
Camera 4K Et& 70| 2] B2 & TSN,
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K - &

otz 2C|e UH
Ofo|3 EE= 2t0l 2f|d RC|28 3.5mm AH Y2 202 H4YE. FHH2te| 2C|2 ME(Audio Settings)
HFoM S 482 MEte = JSLICL MES =F2 2 QL|2E Mo 0| HF &L HF

AN
3 SelX| st

SDI £

SDI £8 AH4EIE ALE3I0{ 10H|E 4:2:2 HIC|RE 2tRE|, ELIE, SDI M TH|, HEE AKX S
MEJIE SDI HIE|R ZHH[of| £8E £ JUELICE Blackmagic Micro Studio Camera 4KE 6G-SDIE
X|ABfLICE & Ato|=2| sDI H4E{ 7 ExiEl 2o 7IH2tE AZSHE{H DIN 1.0/2.3-SDI 0{&IE
Ao|=0| 22|

SDI &3
SDI @12 F4IE{0f| ATEM A2IXME 2AZSH Micro Studio Camera 4KE M|0{& 5= QIELICE AFE 7HsSE
HEESO|| CHEE XHMISE HE= [FHHEE HEE 71 22 SIS,

SIEE / E3Y 2C|2
4 At85H OFO|E = UEZO0|= ABI| FEMCZ ZHAD CHEHE
F0 S = UASHCE SIENS| /LA YA HES F ¥ +2H E3% 7|s0| HAX|1, ot #H o
h 2C|2= SDI £8 4= 2] 1530t 163 Eof| AH|T|=FLICH
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K &%t #|0| 2.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K 2% #H|0|&

S ZEQ| 7|50 HZst=s W I A F 7HKI7t }ELIEE Micro Studio Camera 4K2t & Ml S ==

o
2 Z0|E = AFESALL HH AYHs Soll 228 HYEHE &E =0 AIEE &= JUSLHT

o Ho TTH= S
Bz A0|=S2 Ch2nt 22 HEE SME MSELICL

=/ =
1. M9 U
12v &E 22ie DC M S8 eiZ=o] Ftojeto] FAtE 2 so= ExE

| E HIEZ|E M7 ™ YA =
g80F OFL|2} Micro Studio Camera 4K0|| 22 S58L|ct = Mo S Z=H

2. YHBA QI
o2 Chel 7iHI2t MEE % HHAE 2 E2L0| 2| (Tri-level) S HHA A
QIF HHHA S 2 M2 7t 27 E LR = A0, Fioi|2tzte| FE e Meto] 7Hs B E

3. LANC
S8 BXE ALY AL B LANC 22 HES2S 25mm Mojl HZsH AZich 20[ofA] =5
Alsb/R), el £, 25 28 28 59 7158 Mojg % YLt

\J

oTr

4., EIE &
RS-422 HYEE AFE3H01 Micro Studio Camera 4K2| SDI QB0 2 MEE  EE & HEHS MS4
S|EE MEE = QJUELICE

5. B4 4l

DB-9 HYEE ALEctH MFT BI=E B4 HE 8 Bl=2 HEsH= o{HEE Sl Micr o Studio Camera

4Ko|| Z=2HEB4 S Al =0 MAS SZ6t0 MO E = USLICE X E 2E SA HAlS AL25H= B4

A== XN 07} 7Hs35H0, Micro Studio Camera 4KE 2|8 Mol HZMES A, M0| =0 22 EL|C}

B4EI=2| O}0|2|A, EHA & MHL ME|E MFT 2=} SUSH HAloZ xESH 4= /o0y, ATEM
AQ|X 29| 7tH|2t AEE K4 EE= Micro Studio Camrea 4K 2t H0| 20 M X Z5t= 7|EF 212 H|0f

OIE{TZ0|AZ =5 =EBH £ QaLCt

il i)

m°l'

6.S.Bus C|X|E ME

Futaba J 70|22 AtS5 S8t 7158t S.Bus =4 EX|E AZSHH 18712] S.Bus A ME0i| 702t
7|52 Rl °J74° 2 Moje = USLICE of7[ofl =&, ME &, Z2|7] Mof S2| 7|s= ZetELUck
O AMIEt HE= 2 MMl [MYIREE s
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Blackmagic Micro Studio Camera &% #[|0|& HIME

Blackmagic Micro Studio Camera 4K2| Et&t TEE ALEE I & F 742 7|50t
g JELCLHE EH, 12V ML Y HEA LS E SA0] BSE2HA

Y2tE B4 USE =& Mofaliof & == USLICEL &Y ZEE ALESH
AFESHA| §= 021 7He] HHEE Fote ER2010] 0[2{8t 7|sE AI8E = U

HE| SHLHS BHS0f AFSE % AUBLITH

A B S5 2 LIEHHD

= SEF A
ASgEZ AEE = U

of2f HIME=E Z15t0] MED e MS
HLHE Ao|E2| HiM AZE FEISHA
1,

(=13
=

=
& QUBLICE P1 AES AL THsE
P2SIE] P77kRIS| D22 HE(2] 20[0FR&Et OfLz}
S7 7|S7HR| LhetgiLIC

Y Zlo|E0|Lt AFSAZE MIZHB

®

2

GROUND

GROUND
12

8
GROUND

GROUND
13

g _ =
O GROUhiIZ
8 C GROUNIZ
= i

5

GROUND

1 Ground 6 Power +12V in 11 Ground 9

2 S.Bus 7 Ground 12 PTZ RS422 Rx- 10

3 PTZ RS422 Tx- 8 PTZRS422 Tx+ 13 PTZ RS422 Rx+ GROUND
4 Ground 9 LANC Data 14 B4 Lens Control Transmit
5 Reference Input 10 LANC Power 15 B4 Lens Control Receive

6

GROUND

! PIN ASSIGNMENT !

« S.Bus
«

« =
{{ <+——— PTZRS422Rx-
{{ <«——— PTZRS422 Tx+

«

«
{{ <+——— PTZ RS422 Rx+

({ <——— PTZ RS422 Tx-
« =

WN =

OCONOAUVIARWN-

«
{{ —<=— B4 Lens Control Transmit —
({ <=— B4 Lens Control Receive —

1
2
3
« 4
5
R

({ <«—— Power +12Vin*

{{ <«———— Reference Input CENTER
K« SLEEVE
¢{{ <+———— LANC Data TIP
({ -«——— LANC Power —— RING
{ - SLEEVE
{{ <«———— Power +12V in PIN
{ = SLEEVE

5

AVAY

P2
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Camera

Gain

Detail

7im2t 48

- Blackmagic Studio Camera

0dB

Medium

M2l ™ (Camera Settings)

Blackmagic Studio Camera & Blackmagic Micro Studio Camera 4K2| H|F HES F2H 84 M2
HAE = JSLICE e M HESR JSt= RS MEiS 5| [Set] HES F2H Y S50|

MeyElLc

Micro Studio Camera 4KE AtEst= 42, iR XS =olstz{™ 7tH2te| HDMI ZEE Sdl| 2%
SLIEE oiZsjof §HL|Ct.

Video Format
HEC 2 RUSHs HIC|2 EUES Meisth|2. 0|8 ST, Z/2 StAES 22/5101 1080p2t 1080i EH 5
RUot= ZoisS MEHSH|CH SET H

— 4 A=2 —-—"1d

=
— (A
CtZ HO|X|oM K| HIE|2 ZE SQlg o JSLICH

Gain
AQl M2 =Ho| 87|71 W2 B0 AR | 88t 7|sQLICt 7|2 ™2 0dBE (0] /20

o

Aol2 6dBM Z|CH 18dB 7HK| S7}+&HL|Ct

Detail

Studio Camera0®ijA] O] S AFESHH MA[ZI2 2 O|0[X|E MESIA| 2HS 5 USLICE Off2t Default(
S22 ML), Medium, Hight|A %aé MYE MEHSH O|0|X|2] MHEE =0|HU FE £ USLICE
X}S =& (Auto Exposure)

Blackmagic Micro Studio Camera 4K 0124 7H2| XHE =& M2 MIEct

Z2|7H (Iris)

£ US| |XISH7| flsh Z2|7HE HAsHE LEe ME| S8 FXIELIC

ME{ (Shutter)

£ AdH™SH |XISH| floh ME| SEE HAHE =2|7HE LS |XIELICH

Z2[7H + ME (Iris+Shutter)

ZE|7HE ZESI0| HESt =& £ES |RXIFLCEL RE2PHE Hcist 22HLE KR E ASte &2
TE2 FXIE £ 812 HS, Micro Studio Camera 4K= ME{ £EE TH510] =&2 LS |FXIELICE



Audio

Video Format
Gain

Detail

Auto Expl

White Balance

Shutter Speed

3]

Monitoring

—
@
—

Setup Remote

1080i50

12dB

Default

Manual Trigger
5600K

1/250

7t} M3 - Blackmagic Micro Studio Camera 4K

ME{ + Z2|7l (Shutter+lris)
A;IE.I == xﬂofo:‘ K-Igl-ol- =

o o
=o| EE RAE T 0UE E

&8 |XgLch MEf S Z[chst 22|LE KR = |AstE
Mi st

ZEJHE ZHSH0] &2 A

ENel cro Studio Camera 4Ke

TR

T

&5 E2|7{ (Manual Trigger)

ZE7Ht MEf S8 322 48Y = glo| JEfol| w2t g2t o= JUSLICH

White Balance
187tX|2| 30| E WA Za|MO|M CHRFSH M2 SHZ0f| St MEfS o~ QU&L|CE
- EAH| HHE SHIAS 35%3% ALESIHLE =8, UE, UZ, of&! st 25 siatn ZHo|
SEIst Atoizg 7+
4500K, 4800K M™HE Af%@'——lq-
. EII-_T]_ 2|.7<I-o|- I_I-o-” 0|:O| =+
INE=3=I{Sl|u}
» 5FF S0oto| CIFst X AN M= 6000K, 6500K, 7000K, 7500K, 8000KE AtE&tL|Ct.

OR
fjo
ofi
rr
O\I
i
rr
(€3]
o
o
o
%)
Ul
N
o
o
N
Ul
>
o
o
N
Ul
o~
o
o
~N
>
ﬂIIO

Shutter Speed
ME| S2= dMe

l H2fet|ch 1/50=
7HRI2] ME| S=8

£E{ 1/2000=7tX]| 15
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Audio
Audio Input Inputs

Microphone Level

Input Le Mic High

Ch 1 Input

Ch2 h 1 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

2rC|2 MA - Blackmagic Studio Camera

Blackmagic Studio Camera X[ ¢ H|C|2 ZO

Micro Studio Camera 4K
FI A =

Studio Camera MA| 2!

Studio Camera 4K

7 X =2

LIE2 Mde I:I:|7=l%|-E_:|EI|_=|’ MENU H
£ AI8stoq o

720p50 2160p23.98 2160p23.98
720p59.94 2160p24 2160p24
720p60 2160p25 2160p25
1080i50 2160p29.97 2160p29.97
1080i59.94 2160p30 2160p30
1080i60 2160p50
1080p23.98 2160p59.94
1080p24 2160p60
1080p25

1080p29.97

1080p30

1080p50

1080p59.94

1080p60

2C|2 A3 (Audio Settings)

Blackmagic Studio Camera0OllA 2C(2 13 4l 2rC|2 2

FE =, 2t 2F0f 2AX|Et oto|3 oto|Z2E ME4SHH FELICE LHH|AH[0]M HE
ME4SH 7, SET HES =21 MHS 2281t

K= Aol HEE

Blackmagic Micro Studio Camera 4KE 7HHI2H7 2C|2 2| Z2E e o
2|2 ARl HEE TS XABLICE 0] 7|52 &8 gljHo| HF SHU HFE W

[SoJum—— e |

HEE XAS22 E0|7LE MHMF| =0[= 7|SQULICE

2rC|2 2™ (Audio Input)

Zto2tol| LHEE oto|3 I XLR 202 HHEZ 2r(2E MEt

SEEES

e

gL
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Microphone Level
oto|=3 =2 LiE oto|3

Hu
I
il
mn
rnr
oo
om
4>
M
o
o
0x

g'k

g USLILE 202 =2f0|HE 22

=
=
B2l 2 oto[=2 7t LHE =0 A}SLICE

0|=cto] S& =F2 ZEE = UFLICE Studio Cameradll= AH|
28 QL2 AATEAZEN] UX| 2 A, LHE 00|33 = 1ALt 2R 0| =2 & LICE

Input Level
2|2 2|2 AH4E{= oto|3 2 & 2tel 3lE S X ARt Cf
ZH|E AZE A0l = LineS MEISIMI 2. AF8SH= Oto|3 &
MBI 2. HEE Blwe| or|eE MeisHo
St

£ g = USLICE

10
03
n J
=2
>|D
X
=
a
o
(@]
s
i
rr
<
0O
.
«Q
0

S

™

/S St HEE AFE5H0] 202 AU Bjds H4YsM .

Ch 1 Input
2L|2 £2f0|H 00|22 £t Z 0|S5t0] ML 12| S +ES ZHY + USLICEL 27 20(2 22
L Oto| S 20 24 Al =0 2C|2 1JE2 £3 Ut

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ri'd 1 YHHE AIE3SI= AL 2
A L

Mg 1 2R 2C|2E SDI E£= S Al 2R £S89 g1t 20 UHI=ESHH= 82, 0l 7IsS
On A[ZILICE 0|2 3 12 7Tt U= F 2|2 Mo 25 HE5h= A 220, 0L 2L

£3 5tL7} = 010|3E AFEshE MEOIM AHYL 2C|2 MY F 7HE oAZslof & ml ALE5HY|
FEELICE AE 120|228 stLte| AE 2R |XIstD MY 2= A 2 2C|2 UM 2L|RE UK}
SICHH 0| 7|52 OffA|ZIL|CE AH|E|2 QC|2 AAE AL2E A| T2 OffAEHE SLC}

Ch 2 Input
2L|2 £2f0[H Ol0|ZE 42 Z 0|50 MY 29| S =&
=

S|
o el g
UH2 LHZ oto[Z =Lt M Al 20 2C[2 2 AR &3 gL

=

fio
4

& et 98 ecje

R,

IHE] 1} (Phantom Power)

oto|3 AHlo| 22 Soll S SZot= HME uh= ZHIA 0to| 30l AFESH | HE[SF MAQJLICL 202
HFUHM SHdE HESE On/OffE MEHSI0] XLR S AMESte ARC|Q 7i02te| THE It E
25 T HBEEIAY S USLICE lline input level] SBS MEHEH Al, BEl TI9s KIS0
HIEHSHELICH HE D9 HAS D S| WHE|SS A2 102 742 7ICtel 5, K| DR Al

OFo|3E HZslof gLt 22E 2= oto[=3 Efl2 HE nielE AFE5H| MESHK| &L T
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Camera Aud

HDMI QOverlays On

HDMI Meters Histogram

Focus Peaking Off

On
Zebra Level 100%

Tally Light Brightness Medium

2L|E{Z MA - Blackmagic Micro Studio Camera 4K

LCD SPJ HEE =EsH| fIsiM= MENU EHE% +E8 5, ZLIE Ol0|Z22 MEISIM . LHH|7|0|M
HES ALE5H0{ 78 MEGt 7|, SET HHES =2 MBS 2tZ sttt

HDMI O|E{ (HDMI Meters)

Blackmagic Micro Studio Camera 4K HDMI £2{0| &St= O|EHHE EAIE &= U= SME MSELICL

SIAETIH (Histogram)

SIAETIZE SI0|EQ} EaH Zto| MLHH| MEE £ =20 LIEIL = J2i=QlL|Cl S|IAETJ=4S| oH
eZ2 MES = S LIENHD, B 2222 sojato| E8 LIERALICE BIx Z2|HE

AT £rom, olof mtet SlAE M| e E8t /P

—

Hu

SEol= XS 2 & ULIch

0| MMOZ 5|AE IS ZACH ZCtet 2= QUALICH MRS Hoi AHR}
AtEE I 5 otttol| SIAET-O| LIEHL|CY,

ta

L|E{oll HDMI 2BH2l|o] 4EE

2LC|2 (Audio)
QLR O|EE= SX AFE Q1 202 /2 ML =&2 F 712l =4 =ichol| LIEtL|Ct = F0[ 18,
SE0| MZ2 LIEPHLICE 2C| B[Ho| HF =2 QrC| m|37t E2[EE0] 2|20t H=E =
USLICE olz2{st satE YX[st7| flsH ZtH2te|] 2L L AH|Ql2 =HETI0{ QL|QE OHME =F2

o=
RXISIMIZ.

Hu

o 422 2r|2 DHE ZCh ZHeE == JUSLct 48 A, F3E ZLE0| HDMI 20|
MHEE AIESHIH == 5
=2o= o= ]

HDMI 28{2|0| (HDMI Overlays)

0| M&EE Micro Studio Camera 4KO| M2t A& 5=
meters] A™H|AM MEASE O|E{8TF OfL[2F =& T}
SH &= E LI

="

l&SLct M™E HMH HDMI H|C|2 £20f| [HDMI
=2} 72t MF 2 7|2t 0|8 &2 HEIt

;O

(@]

Brightness
£210| 00|22 E Zf/RZ 0|S5H0] LCDL| 47|18 ZEFILICE 712 T2 60% LTt
Zebra

Blackmagic Cameras= =& & & LBt = X|E2t 7|58 XS X|EEt =& +F 2 Z0i6h=
H|E|2 FE0l= th2td A7 LIEHELICE

X|EEl 7|52 AL =/2 stedEE AIE3I0] JSt= X[HEt B0 &2 438 = USHICL 7|2 dE2
o|C[HdL|cf
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Studio

Numiber

t

e Timing

Level

d - Blackmagic Studio Camera

Focus Peaking

ZHA O Y E HAE = JELICE MYol= Off, Low, Medium, HighO| JUELICE AFZSH 2l =2|
A2 2 0[0|X| A7t LA == d2R0l= 0| 4EE ZHSMIL. 7|2 4E2 0jc|geL|ct

o ——1 =2Eo= Lo — =2 o=

Front Tally Brightness
MH ee| 2o I8 THEY 5= USLICE 7] dFoll=: Off, Low, Medium, HighZt QLELICE 7|2
M2 olo|gLct

Rear Tally Brightness

=0 ge| Yol YI|E =EE F JFUCh 97| M= Low, Medium, HighZh J&LICE 7|2
M2 olo|HLct

Ef2| 2}0|E 8}7] (Tally Light Brightness)

Micro Studio Camera 4K2| 42| HI7|E =HE = JELICE 7|2 ™2 0|C|H(Medium)IL|Ct

HHE{2| S HEA| (Display Battery Percentage)
L LP-E6 HiEIE|= CIXIE 2E SA HAlS Soff HiE2| STES 702t MY = JUSLICh 0]
SME &4515HH Micro Studio Camera 4K2| HIE{Z2| Zt2F0| T2 StcT} ofl HME Zto

LIEFELICE HE5HR| 42 HMUE Zi0| 3HHol| LietLh= 2, HiE(Z(2] SX EHE ZHIZ

JeHE| SiThE | B ALSE 4 UBLICH

ARC|2 A3 (Studio Settings)

MENU HEZ FE &, 5l=Z olo|22 MEi5IH LCD 3tH dEE =Y = USLICE LHE[A[o|M
HEZS AFE5H0] £ MEIGH 7, SET HES =21 MEE 2AZ LTt

Camera Number

ATEM ARQIXMERE] MEE|= EF2| AlSE Studio Cameradl| ME5H2H 7102t HS E MASGHOF BHL|CE
0| 7|52 A2X7t QHPE 70| 2tof| E*EI MSE S OL._—. SELICE Ft02t HSE 1992 MH
JhsEtLct 7|2 e 12 E[o] &L

— =2 o—

Reference Source

HE AAE MEHSET| QIoH AFREILICE Studio Camera= TE22H SDI Q21 L Q2 ME A A0
MELE £ JUSLICE RAHM HZEE AAE AIRStE ER, 0| AAE HASHH FIHEPE AHZR
AAZ CIA| MZZSIEZ Z2[X| S40] MZ 5 QsLch

1o

Reference Timing
glEHZA Eto|Y g 2ol &

[

B

MIgloR 5 S $ YBLICE



Headset Level

ES £2l0|HE ZI2Z 0|5510] 20| ZLIER BHle =™t = Lok 7|2 ME2 50%LCt
Audio  Monitoring

Headset Mic Level

EE £2I0|HE ZI2Z 0|55t0] 2C|2 003 U 2iHlg =Hs = QELICE 7|2 MY 50%
Iris S.Bus 9 olL|ct

Focus S.Bus 3 Program Mix
FIHEL AFRERL ETH AFRES| WRHAE HAY £ UGLILE SI=EZ0M= LCD 2HHO| LBt
QC|27F &3 ELIC o E S0, 7tH|2E G40| LIEHLIH FH|Ete| 2CI2E S8 + UL =2

Gain S.Bus 12 Q40| LIEILHH =2 39] 2r|2 = USLICE 7|12 ™2 0%ULC

S.Bus 10

C

IlIIllJ
n
fjo

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

Blackmagic Micro Studio Camera 4Ke 24 7|5 MY E RISt FIHNIRE X|%E"'—|E|' S.BusE AFE3}H0]
7tH2LE A0Stz 22, £ UIF0M =270t ME| SE 22 7|s2 2242| SBus AMEol| X|Ee
2124 M3 - Blackmagic Micro Studio Camera 4K = UELICE Mofsta = 7|1s2 MEHSt 5, [2l], [OF2H], [Set] HEZ AtESH0{ 0|& 7+sSt Aido]| 0|2
Xt

~ — ™\ HX M™ HA
Blackmagic Studio Cameras XA 2= HESS XQSID 2 Ta|l L AHS 2HD 2 2= MHS
AFE 2 USLICE ZHA T 7152 olo|x|e] 7hat MIYEH HEol| =2 B 2|S BHEo| ME5
ZHS UE 5 QUBLICE TAHA TS LCDOIAMTE AL E = /12D, SDI E20il= MEE|X| Y&Lict
Focus HHE
RS 2H XS FASE Studio CameraE AFSE! F2, FOCUS HES 28 A DY U XS
= 7|52 ABE 4 UBLICE FOCUS HES sHH =23 x5 X3 7|50| ABEL|CE FOCUS
| HES W2 £ ¥ F2H ZTHA 77 7|50| AL
45 HRE AFR5Hs AR, FOCUS HES 8t ¥ 201 A 0|2 7|50| MEL|ct
T o = = [=) - oT, —= — — T — (=} =) =2oH .
HEHHEEOEOMNEECE]

N R ris e

FOCUS H{ES 8t Cf =20 XIE =5 7|50| AlSEL|c} HIC|2 cto|Lte] BQIX|E AtESt= Z2, RIS HHES & ¥ =20 &P2| 510|2t0|ELt H=ERE
FOCUS H{ES W2 £ ¥ £2H Z32 1Y 7]50] Jlgto 2 5t W7 =S0| MELct ré% fo|L_}|13 HIOIK|Z AIRSHE AL RIS HES =201 £0io|

dgEHE, JHEF dte 5}0|2}0|E0] 2tE =&0| HIEL|C]

Studio CameraOlAM ZE2|7HE =522 =H5t2{H, 2l/0t2l states U2 HES AtEctH EL|CL
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HEHEEEEEE]

RISHES =831 XIS =
2l/0t2 HHEE ALESH
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Studio Camera= PTT & PGM1} Z2
ZeHol MY HES H R SLIC

F7} MH (Additional Settings)

ZAl & EA(PTT)

2tole Z2HMA|M FHHI2t LE(0|E7t ZtE 2 =™Ao| Ot E A/ CHSIE L= A
EQEILICEL PTT HEZ 52 MENOM CHELE AlzStH ElLCEL HES 2| £ Y 20
7158 AEE = JUSLICE HES CHA| F2H 7|2 MY T =2 [E0tZHLC

il

d

= R =]

ZE20H (PGM)
74 luijzt EB0IE7H Ol Flojzrt ot T2y Eug o
PGM HESZ 2fo|s 7iollzt E2nt ZHAL| ARIKOIM HBE
UBLICL SDIS AFBSIHLE B U2 B4 FII5t01 2% bIC

£ ¢ H|0|& (LUT)
Xl o|X|&.

/8= HE

0| HES AIESI0] HF Z+2 O|SEILIC,

Set
MEfSH | 7 & ZH-5= HEYLICL
Display

0| HEE %20 Studio Cameral| 1021X| ZLIE{0| FE6 MEE LIEM & U&LICE

o

Disp HES EHAl S2iAM 2HE[0[E 11 Pt ZLEEE = JUSLHThH
==
—

282(|0|= 102IX| ZL|E{0f|AM LIEHELICE SDI &

Menu

Menu HEES =2 tHo| HFE 222 7 sH&E HESZ o|SHEIL|CE

Power

Blackmagic Studio Camerag &f& Al7|= &3 HEQULICE M HES 27| =2 702t M &0|

THELICE
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SDI E£= SFP 252 MX[E 2R E Solf Studio CameraE
AQX0f| HAHSIMIL.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

7tH2+e| SDI &3 2 Hyperdeck?| SDI =0 A
Hyperdeck?| SDI &2 7t0i|2te| SDI ol A
=31t DLIEE Tt

HIC|2 AL|X{0l HZ&E

Blackmagic Studio Camera= 10H|E 4:2:2 H|C|2E E5t2 2 2h& AR 2} 7|Et SDIH|C|2 F|of|
FIHEtE HZE = UELICEL SFP ZE2 7IH2t0l| F7t61H HMRE AEE &= U0, 702t 20
ATEM Camera ConverterE G14& 27t QiSLICH

=
22|XE Studio Camera2| SDI 0l AASIHLE SFP 2582 MX|5H 29 FH R0 AASHH 22X
Z2OUPGM) 2 &g =g & UASLICH
Studio Camerai= S8t 2| A QUE S X|@5H0{ 02 L2l FIH2IE SHHAE A Tri-level i H2A
S 2 MEZE 5 USLICE FHHEE VIR, 7|EF EHIE 2|7 SmA US 2 M2ZSHH A2t 277t
7 5

W= AE XL = U, M2 CHE 2710 gst ME0| THsEL T

-— — o)

2|2 ol HE

Studio Camera2| £&2 =3l5tz{™M, 7102} SDI &2 Blackmagic Hyperdeck Shuttlen} 242 SSD
2|ZHS| SDI f=of| HAZs
H4stH, 7to|2te| LCDE



A Blackmagic Camera Setup

Blackmagic Camera Setup

Blackmagic Camera Setup
Installer v2.7

a
Blackmagicdesign O
]

Blackmagic Camera Setup 22X E9]0{.

Mini-B USB 2.0 ZE& FH|2} 2o IX|5H USLICH

Mac OS XOllA{ 702} A= ES)0] 0| ES}H|

Blackmagic Camera Setup 2= EQ|0{E CtRE =S F|, CHREESH ot e| eff 8 £, C|A3 o[a|X|2|
dmg ItY 2 HE Z=2I8tLICE Blackmagic Camera Setup MX| T2 I AISH510] 5130 LIEILIE
X|Alof| HEL|CE

WindowsOllA 2t AZE<||0] H|0|ESH|
Blackmagic Camera Setup 2ZEQ|0{E CI2E =61, CH2EEEE Tte| ¢HE S M Blackmagic
3

Camera Setup &X| == 128 F0| LIEHLLICL MX| == 734 HO|| LIEtLt=
X|Alof| 2t MX|E 2tE 8L

-
[m]

M7t 22 EH, Windows2| [AX HIFE Y1 [2E =288 Z28tL|Ct Blackmagic Design
ZE 22/5}H Blackmagic Camera Setup 2ZEQ|0{2} AL MHMI} LIEFSLICE

oz} LHE A EQ0{ HH|0|ESIV|

Z|Al Blackmagic Camera Setup 2ZEQ|01E HFE{0| MX(|EH 7, AFE{Q FHHI2ZHE USB HO|EZ
AABILICE Mini-B USB 2.0 ZE= 0|2} Zoi| QIXI3H U&LICH

Blackmagic Camera Setup=2 A& et F| 3tHO|| LIEtLL= X|A[0| [EH FHHE2E AZEQ0{7t
HClo|EEL|C



275 [N INCIRSES
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Studio Camerad| Zt&t= FHo[Al MM0|=&= LCDOH| J=XAIE =2|9 22 SHNME &4 F|H9|
SLIEY &2 M3Ehct

1 EHAl.  Studio Camera®l| ZEH=l 67H2| LIALE 77| SL|ch

2 CHAl. MAMo|=2| Bt Fio2te] Ot ZQIEE StE 7l Fit2te] AR 20 2H 2F0 424 F

o =
7He| LIALE =0 MAM[0|=EE BHEFS| 0™ A|ZL|CH
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ARCI2 AFR S 918 7H02HE BCIAZO MXISHL, CHE 94 2= AR S 95 alunt Yol Z=6S
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T2Y += YALICE Studio Camera?| OFEL0= £ JHo| 3/8" 0t2E EOIE T} Yoo, gint
Aol0= 107H2] 1/4” OF2E EOIET} QUL LICE ChA| L8f, Chfet 2SS 9J8) ZHIE FHAE{0L0| <2t
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|2} HEE

ATEM Software Control2| 7IH2} HEE 7|58
Camerag& MO{&h = USLICE Camera HEZ 2
27, A2l =8, & HEE S2| -2 &2l =& e = 20, EE5t DaVinci Resolve2| ZEt0|0{2|
2| HHEHE ALEot0] 7t0i2te| M ZFE8 UFD S56 HHE HAESH E 5+ USLICt

o

I

ATEM A2(X HEE2 CIR HAHEZ|X| %42 AX2| ZE SDI ESHoZ FHH2t HEE IZl2 S&5t=
giAloZ SAEL|CE &, ATEM A2X2| SDI £82 7tH|2te| HIE|2 =0l A1ASHH FHH|2k7t SDI
239 HEE 1 |Ct 8t SDI EE= SFP 2& AMX| Al

1 SHAl.  Blackmagic Studio Camera2| SDI &2 ATEM A2|X{2| SDI I20f| HAASIMI L.

2 CHH. CI2 AHE= &3 al HE|R £38 A28t ATEM 22X 2| SDI &3 Studio Camera?]
SDI Qi=of| SIZEIL|Ct FHH2t AEES| MS = HE|R Eu| CIR2AHES SDI £8 2 Solf

=== o
SIS =

ATEM Camera Control

ror

fo

3 THAl.  Blackmagic Studio Camera2| Menu HEE FE2M|2. Studio Settings>Camera NumberZ
O|=¢st 7l 7tH|Et HEE AQAX2| ™ HE 2t ST HH™ELCh o|E S04, studio camera
18 ATEM £2|X{2] Cam 10f| HZME Z2, 7IHI2t HE EESH 12 MESHOF LT o= A

=
5 50000 000 & smmami © siof etz|7t SHt2 Flozte Mats| MaELch
o 100000000001 0l o™i} -

Blackmagic Studio Camera& ATEM A2{X2| SDI =0 o _
o ZABHL|CH 1 EHl. Z2MHS SFP 2= F7}8t Studio Cameral| HM R /£ ATEM Studio Converter2| 1/
E0| HZSIMIL.

)IE © 2 EHHl.  ATEM Studio Converter2| 28t SD| £812 ATEM AQ|X 2| SDI U0f| AAFIMIS.
’ 3CHAl. Cie AEE 23 w= ZElR 222 M2US ATEM 29{X2| SDI £22 ATEM Studio
Sk g Converter2| SDI 2/2{0| HZBILICE 702t HEE AlSE HE|R £20} Ct2HHEE SD

£22 Sdl d&5 + UsLIC

L
ormcaLourn L anatos aupio our

T

4 TH.  Blackmagic Studio Camera2| Menu HHEZ SFE2M|L. Studio Settings>Camera NumberZ2
0|t 5| 7tH2t HEE ALIX2| U2 HE 2t SUSIA dHEIL|C} of|E S04, Studio Camera

© W77 @1 [Orar e PO
L Taek Suntun tun 8BS

0124 tH2| Blackmagic Studio Camera®& ATEM Studio 1= ATEM £2|X{2| Cam 10 HZRE HP, 702t HS ot 12 JHsH0F &Lt o[> A
ConverterE AtEot0{ ZMKFE S AZEL|ct sf{of &f2|7} SHIE FtH|2t2 HEs| MSE LT

ATEM Software Control PreferenceE €11 AKX HES| &S MZASH0] 7H|2t Mt} 2| ME0|
&5 O|R0{X|=XIE ECISHMIR. 0| A2|XM 2} Blackmagic Studio Camera2| H|C|2 S1Z0|
2ASEJS D Z M2t 2t0|E EfZ| ZA| HX|E ALEE = US 20t o2t FtH[2te| PGM HEZ

S2H A9 e| Z2IY IS T8t B & UKL
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to
construct devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to
open up our protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined
as, and can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region
of VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum
of 255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a
maximum of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to
indicate a broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the
length of the included command data. The length does NOT include the
length of the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message
type being sent. Receiving devices should ignore any commands that they
do not understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands
that apply to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are
device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be
set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8([])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes.
Any padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to
determine which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant
or unknown commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration
Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters O through 127 are
device specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for
parameters that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length
is used to determine the number of elements in the message. Each
message must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point
Data elements are signed 16 bit integers representing a real number
with 5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional
component.
The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

A boolean value may be assigned the value zero for false, and any
other value for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to
the current parameter values.The resulting parameter value will be
clamped according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and
number of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Parameter

Focus
Instantaneous autofocus

Aperture (f-stop)

Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image
stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Type

fixed16
void

fixed16

fixed16
int16

void
boolean
int16

fixed16

fixed16

int8

Index

[0] = frame
rate

[1] = M-rate

[2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0

Maximum

1.0

16.0

1.0

max

1.0

+1.0

Interpretation

0.0=near, 1.0=far
trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber =
sqrt(2°AV))

0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values
from minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture
true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate:
-1.0=zoom wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom
tele fast

24, 25, 30, 50, 60

O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=UHD

O=progressive, 1=interlaced
0=YUV
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Group

Audio

Output

ID

N

[oNES, TN N SVR N

o N o N

> w N

Parameter

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Type
int8
int16

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum
1
3200

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

Maximum
16
7500

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

Interpretation

1x, 2%, 4x, 8%, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values
from minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video
0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

Ox1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control
of guides and status overlays.
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Group
Display

Tally

Reference

Configuration

Parameter

Brightness

Overlays

Zebra level
Peaking level

Colour bars display time
(seconds)

Tally brightness

Tally front brightness

Tally rear brightness

Source
Offset

Real Time Clock

Reserved

Type

fixed16
int16 bit field

fixed16
fixed16
int8

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

int32

Index

[0] time
[1] date

Minimum

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Maximum

1.0

1.0
1.0
30

1.0

1.0

1.0

Interpretation

0.0=minimum, 1.0=maximum
Ox4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=disable bars, 1-30=enable bars with
timeout (s)

Sets the tally front and tally rear brightness
to the same level. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved
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Group

Colour
Correction

Parameter

Lift Adjust

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index

[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
(1] adj

[0] hue
[1] sat

Minimum

-2.0
-2.0
-2.0
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum

2.0
2.0
2.0
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
20

Interpretation

default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults



Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto
focus on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms = 10000 us
= 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode
on all cameras

subtract 0.3 from gamma
adjust for green & blue
(-0.3 ~= Oxfd9%a fp)

all operations combined
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Jobpo noxanosats!

Bnarogapwvm Bac 3a nokynky Blackmagic Studio Camera.

Mbl oueHb pafbl MPeANOXNTb TENECTYANAM HOBOE PELLIEHE, OTBEYaIOLLEE BCEM
TpeboBaHWAM paboTbl B MPAMOM 3dupe. ObblUHble KaMepbl C 1BYCTOPOHHEN
CBA3bIO U MHAMKALMEN COCTOAHNA TPAAULMOHHO ObINV JOPOTUMU U FPOMO3AKNMM
YCTPOMCTBaMM, HEY[O6HBIMM B MCMOMb30BaHMW. Mbl nOCTaBWAM nepen cobo Lenb
C0O3[aTb KOMMAKTHYIO MOfIE/b, UMEIOLLYIO GYHKLMOHANbHBIM NOTEHLMAN
KPYMHOrabapuTHOM TEXHUKM.

Blackmagic Studio Camera ocHalleHa Bcem HEOOXOANMBIM ASIA TENEBU3VIOHHOTO
NPOW3BOACTBA. Py ee pa3paboTKe Mbl CTPEMUANCH JOOUTLCA MOPTAaTUBHOCTM U
BMeCTe C TeM U36eXKaTb TaKoro HEAOCTATKA, KaK MaleHbKW SKpaH. B pesynbrate
Ha cBeT nosABunack Blackmagic Studio Camera — camas KomnakTHas
BellaTenbHas Kamepa C 60NbLIMM BUAOVCKATeNeM, KOTOPbI obecneunsaeT
TOUHYI0 GOKYCHPOBKY 1 yiO6HOE KaAprpoBaHUe.

Opyrnmy oTAnunTeNbHBIMM YEPTaMU ABAAIOTCA HaMYMe MHAMKALMW COCTOAHWA,
€MKOW BCTPOEHHOW baTapeu 1 yHuBepcanbHoro 6anoHeTa MFT. bnarogapsa aTomy
Blackmagic Studio Camera npefcrasnaeT Cobol NONHOCTbI0 3aKOHUEHHOE
pelweHmne. MoXHO NoAKMOUNTL Bosblune MUKPOGOHBI C aHTOMHbIM NMUTaHMEM, a
ANA paboTbl Ha 60MbLIOM PAaCCTOAHMM OT BUAEOMYKLLEPA CefyeT NOACOeAVHNUTD
moaynb SFP c gononH1TenbHbIM ONTUYECKUM MHTEepPdECOM. Nprn HEOOXOAUMOCTM
NPOV3BOACTBA TPAAWLMOHHOMO MPOrPaMMHOIO MaTeprana AOCTaTOUHO
nofknounTb pekopaep HyperDeck Shuttle.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K — komnakTHadA Bepcua mogenu Blackmagic
Studio Camera c elle 60nee LWMPOKUM QYHKLMOHANOM. DTa MUHMATIOPHAA Kamepa
ocHaleHa Ultra HD-ceHcopom 1 noanepXuBaeT LenbIv psa onLmii, obecneumBaroLmx
paboTy ByAaneHHOM pexxume. Temepb MOXKHO BECTU CbEMKY C BELLATENbHbBIM KAUeCTBOM
B paHee HEAOCTYMHbIX MECTaxX W MPW 3TOM MMETL MOIHOE yNpaBaeHne C MUKLIepa
ATEM nnv nHOro ycTpomncTaa.

Mbl Hageemca, UTO HOBas Kamepa MOMOKET BaM B CO34aHMM Nepeaay CaMmoro
BbICOKOrO KauecTBa. C ee MOMOLLbIO Y BAC MOABUTCA BO3MOXHOCTb MOIHOCTLIO
PaCKPbITb CBOM TBOPYECKWI NOTeHMan!

i e

Grant Petty
feHepanbHbI AMpekTop Blackmagic Design
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Hayano paboThl

HaxmuTe nyaepxuBanTte KHOMKY NTaHUA, 4TOObI BbIKIIOUYNTD
Kamepy

YcTaHOBKa 06beKTmBa

[na Hauana pa6oTsl ¢ Blackmagic Studio Camera nnu Blackmagic Micro Studio Camera 4K gocTtaTouHo
YCTaHOBUTL OOBEKTUB U BKIIOUMTD Kamepy. YTOObl CHATb MblNe3allnTHYIO KPbILWKY C 6alioHeTa, HakMuTe
GUKCMPYIOLLYIO KHOMKY W MOBEPHUTE KPBILKY NPOTUB YaCOBOW CTpenku. Mepen yCTaHOBKOW 1 CHATVEM
00BbEKTNBA PEKOMEHAYETCA BCEra BbIKMIOUATL Kamepy.

MopAAOK yCTaHOBKM 0ObeKTMBA

War1. CoBMecTUTe MeTKY Ha 06beKTHBE C MeTKOM Ha baoHeTe. MHOTe 0ObEeKTUBbI UMEIT CUHIOH,
KpacHyo nnu 6enyto MeTky nnbo MHOM yKa3aTenb.

War2. T[loBepHMTE OOBEKTHB MO YACOBOW CTPENKE A0 KOHLIA.

lWar3. YT1o6blCHATL OOBEKTUB, HAXKMUTE PUKCUMPYIOLLYIO KHOMKY, NOBEPHUTE OOBEKTUB NPOTUB YaCOBOW
CTPEenKW [0 Nepexofa METKU UV yKa3aTena B NonoxeHune «12 4yacos». [10Ce 3TOro 0CTOPOXHO
n3BneKmTe 06beKTUB.

Koraa kamepaxpaHnTcsa 6e3006beKTVBA, MAaTPMLLA NOABEPraeTCA BO3AENCTBIIO MbINW 1 3ar PA3HEHIO, NO3TOMY
peKOMEHYeTCA BCErAa MCNOMb30BATh MbINE3ALUNTHYIO KPbILLKY.

BkntoueHuve kamepbl

Studio Camera OCHallleHa BCTPOEHHOW akKyMYyNATOPHOM 6aTapeeit, KOTOPYIO 3apsXKatoT Npu MNOMOLM
npunaraeMoro ceTeBoro ajantepa. Kamepy MOXHO 3apsaTb 1 OJJHOBPEMEHHO BECTU CbEMKY MPK
NOAKIOUEHUI K BHELIHEMY UCTOYHVIKY MUTAHKA, He NpepbiBas paboTy.

War1. HaxmutekHonkynutaHuanodXK-gucnneem. Hagucnnee byaetotobpaxaTbCaxmBoe n3obpaxeHue
C Kamepbl.

War2. Haxmute nynepxmneante KHONKY NUTaHUsA, UTOOBI BBIKIIOUUTb Kamepy.

Micro Studio Camera 4K gonyckaeT ycTaHOBKY akkymynaTopoB LP-E6 1 LP-E6N, koTopble 3apsaxKatoTca oT
BHELHero yCTpOMCTBa AN KOMMNEHCaLMOHHbIM COCOOOM OT Kamepbl. [pr MOAKN0YEHHOM BHELLIHEM UCTOUYHMKE
MUTaHWA MOXHO OIHOBPEMEHHO 3apsAKaTb baTapeto U BECTV CbEMKY. B Clydae NnpekpallieHysa BHeWHEro NUTaHNs
NPOVCXOANT aBTOMATUYECKaA CMeHa UCTOYHUKOB. BHELIHWI CTOYHUK MOAKITI0YatoT Yepe3 NopT paclunpeHms
Ha Micro Studio Camera 4K.

War1. Haxmute KHOMKY NUTaHWA C NPaBOI CTOPOHbI Kamepsbl. VIHAMKATOp COCTOAHMSA 3aropuTca benbim
LiBETOM.

War2. HaxmuTe vyaepxmnBanTe KHOMKY MUTaHUA, YTOObI BBIKIIOUMTL KaMepy.

BceroToBo gnsaHavyanapabotol. Mogkniounte Blackmagic Studio Camera kmukwepy unn ATEM Converter
1 paboTanTe B NpaMom 3dupe.
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Blackmagic Studio Camera

MNepeaHAsa naHenb

1. UHAVKaTOp cOCTOAHNA Ha NepeAHel NaHenn
Moka3blBaeT BefylleMy MPOrpamMbl, CUrHaN Kakon Kamepbl nepefaeTca B 3¢up. MNoapobHee cM. pasfen
«HacTponk MOHNUTOPUHIa».

JleBaAa cTopoHa

2.MopTLANC
CTrepeopa3sbem AMaMeTpom 2,5 MM 1A AUCTaHLUMOHHOTO ynpaBeHus anadparmon, maclutabupoBaHmem u
dokycom no npotokony LANC.

3. MpodeccnoHanbHas rapHUTypa
Pasbem TRS grametpom 0,25 faroima Ansa MOHUTOPMHIA NPOrPaMMHOrO CUIHana 1 3ByKa 13 annapaTHoOM Npu
noMOLLY NPOGECCUOHANBHOW FaPHUTYPbI.

4. MNKpodOHHbIN BXOA FapHUTYPbI
Pazbem TRS gnametpom 0,206 Atolima Ana ABYCTOPOHHE CBA3W CannapaTHOM NPy NOMOLLM NPOdeCCHOHaNbHOM
FapHUTYPBbI.

5. Ayanosxopfbl
[1a pazbema XLR anameTtpom 1/4 aoiMa Ans BXxoaAulero cbanaHCUMpoBaHHOTO 3BYKa.

6. 0nTnueckunii BXxoa/Bbixop,
OnTtnuecknit HTepdernc No3BoNAeT NOAK0YaTL 060PYAOBaHME NPY NOMOLWM Kabena AnuHom Ao 45 Km.

MoppobHee cm. pasgen «Blackmagic Studio Camera — nesas naHesb».

lNpaBaA cTopoHa

7.Bbixopn SDI
Boixog SDI ona nogknioueHna K BULEOMUKLLEDPY NN PYTOMY YCTPOMUCTBY.

8. Bxop SDI
Bxon SDI no3gonsaeT onepatopy NpoCcMaTpmnBaTth NporpammMmHoe n3obpaxerue (PGM).

9. CuHxpoBxopg
ObecneunBaeT CUHXPOHM3ALMIO HECKOMbKIMX Kamep Npu noMoLy curHana blackburst nnn tri-level.

10. NMutaHue
Pazbem 12-24 B nnsa noaKNoYeHNA MCTOYHMKA MUTAHKA U 3apAAKN aKKYMYIATOPHON baTapew.

MNoppobHee cm. pasgen «Blackmagic Studio Camera — npaBas naHenb».
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3aaHAA naHenb

11. 10-gronmoBbin KK-gucnnen
MpeaHasHayeH 4NA NPOCMOTPA XMBOTFO CUIrHaNa Kamepbl, NPOrPaMMHOro n306pakeHnsa 1 paboTbl C MEHIO.
MonpobHee cm. pa3aen «HacTPOMKU MOHUTOPUHTa».

12. UHAUKATOpP COCTOAHUA Ha 3aAHel NaHenu
MpenHasHaueH gna onepatopa. ECnm MHANKATOP ropuT, CUrHan Kamepbl nepeaaeTca B 3Gup.

13. KHonka Focus
HakmunTe oanH pa3 Ans aBToMaTUYeCcKon GOKYCMPOBKM 1 ABa Pa3a ANA BblAeNeHUA KOHTYPOB M306paKeHMs
Ha KK-gucnnee.

14. KHonKa Iris
Haxmunte oanH pa3 Ana aBTOMaTUUECKOW YCTAaHOBKM SKCMO3ULINN.

15. KHonka Push To Talk (PTT)
HaskmuTe n YAEPXKIBAMTE ana nepefauv ronocosBoro curHana. HaxmuTte f8a pasa Nogpaa ANs BKAOYEHNS
CBA3U. HakmunTe eLlle pa3 4nAa BO3BpaTa K UCXOLHOM HaCTPOMKe.

16. KHonka Program (PGM)
HaxmuTe 4nA nepeknioueHna Mexay *KMBbIM CUTHANOM KaMepbl ¥ MPOrPaMMHbBIM M300paXKeHeM 13 annapaTHoOM
YNpaBAeHNA BULAEOMUKLIEPOM.

17. KHonka Look Up Table (LUT)
B HacToAWMMN MOMEHT He CMONb3yeTCA.

18. KHONKM HaBMrayum no MeHio
PaboTta c MmeHto Ha KK-gucnnee.

19. KHonKa Set
Micnonb3yeTca ana noaTBepKAeHWA BbIOPaHHOM HACTOMKM MEHIO.

20. KHonka Display
Mo3BonAeT BKMOYATL M OTKIOUATb BbIBOA NAapamMeTPOB Ha Ancinen.

21. KHonka Menu
BbiBog MeHto Ha PKK-gucnneit.

22.KHonka nutaHua
HaxmuTe KHOMKY NuTaHua, uTobbl BKNoUKTb Blackmagic Studio Camera. HaxmuTe v ynepxusaiiTe, 4ytoobl
BbIKIIIOUNTH KaMepy.

MoapobHee cm. pasaen «HacTporKM KHOMOK».
HwXHAA naHenb

23.Pa3sbem USB
Mopt USB Mini-B ana o6HoeneHua npownsku. Cm. pasgen "Blackmagic Camera Setup”.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K

I'Iepep,Hﬂﬂ NnaHeNb

1. UHpuKaTop cocToAHMA
STOT MHAMKATOP MOKa3biBaeT Befyllemy NporpaMmbl, CUrHaN Kakom Kamepbl nepefaetca B 3Gup, a Takxe
coobLaeT o TeKyLLeM COCTOAHUN Kamepbl. BO3MOXHbI HECKONBKO BapVaHTOB UHAMKALUY.

= benbi UBeT — NUTaHWeE BKOYEHO.

= KpacHbiit uBeT — B adupe.

* TNoouepenHOo KPaCHbIN 1 OPaHXEeBbI — HU3KMIA 3apAL akKKyMyfATOpa BO Bpema 3dupa.
* [loouepenHo benbif U OpaHKeBbIN — HU3KWUI 3apAa aKKYMYyNATOPa.

ApKoCTb MHAMKaTOpa cOCTOAHMA Ha Micro Studio Camera 4K MOXXHO M3MEHUTb B COOTBETCTBYIOWIMX HACTPOKAX.
MoapobHee cm. pazgen «HacTporkm Kamepbi».

JleBas ctopoHa

2.Bbixog HDMI

Pazbem HDMI no3BonAeT NoakiouaTh BHELHME SKpaHbl, Takue Kak Blackmagic Video Assist, ananpocmoTpa
1300paXKeHWA U HABWTaLMKW MO MeHI0. He3aBMCMMO OT paspelleHna 3anmcn curHan scerfa Beisoantca s T080HD.
Mp¥ HEOBXOAUMOCTN MOXKHO BK/IIOUNTL PAMKW KafipUPOBaHWA, TMCTOrPaMMy Y MHAMKATOPbI YPOBHA 3BYKa.
MoapobHee cMm. pasaen «HacTPOKM MOHUTOPUHTa».

3. NopT pacwmpeHns

Pazvem DB-HD15. Vicnonb3yeTtca ana NOAKMOYEHNA BHELWHErO NCTOYHWKA MUTaHMA 1 AUCTAHLMOHHOTO
YNpaBneHns, a Takke Kak CUHXPOBXOA,. [oapobHee cMm. pazfen «Kabenb Ana nopta paclumperus Ha Blackmagic
Micro Studio Camera 4K».

4. KHonka MENU

MpenHasHayeHa AN BbIBOAa MEHIO KaMepbl NPy NOAKoUeHUI 3KpaHa Yyepe3 HDMI-nHTepdeiic.

5. KHonka «BBepx»
|/|C|_|Oﬂb3yeTCﬂ ONA HaBuraun no MeHto.

6. KHonKa «BHU3»
cnonb3yeTca ana HaBuraumm no MeHo.

7. KHonka SET
Mlcnonb3yeTca Ans NOATBEPKAEHWA BbIOPAHHOM HACTPOKM MEHIO.

8. KHonKa nutaHma

HaxmunTte 3Ty KHOMKY, UTO6bI BKNIOUNTL Blackmagic Micro Studio Camera 4K. HaxmnTte v yaepxusanTe,
uTOObI BBIKMIOUMTD Kamepy.
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lNpaBasa cTopoHa

9.BBop aHanorosoro 3syka
Crepeopa3sbem AnameTpom 3,5 MM € BBIOOPOM MUKPODOHHOTO UAN IMHERHOTO CUTHANa 13 MEHIO.

10.SDI Out
Bbixoa SDI ona noaknioyeHna K BUAEOMUKLLEDY, BHELUHEMY PEKOPAEPY MW APYTrOMY YCTPOMCTBY.

11.SDlIn
Bxop SDI ana ynpasneHuns kamepow ¢ BuaeomMmmkliepos ATEM.

12. MopKntoYeHNe rapHUTYPbI

Pazbem 3,5 MM ANnA ABYCTOPOHHE CBA3M NpK NoaktoveHnn iPhone- 1 Android-cOBMeCTUMON rapHUTYPbI.
[BaXabl HAXKMUTE KHOMKY «MYCK/Nay3a» Ha HayLUHMKaX A1A BKIOUEHUA pexknmMa ABYCTOPOHHEN CBA3N, ANA
OTKJ/IOYEHMNA HAXKMUTE KHOMKY elle pa3.

3aaHAA naHenb

13. AKKyMynATOPHbIN OTCEK

Blackmagic Micro Studio Camera 4K noctasnsaetca c ogHon 6atapeeir LP-E6, KoTopas ycTaHaBnMBaeTcs B
aKKyMyNATOPHbIN OTCeK. [p1 NOAKNIOYEHNM KaMEPbI K UCTOUHUKY MUTaHUA Yepe3 NOPT PacLUMPEHUA BbINOSHASTCA
KOMMeHCALMOHHan 3apafika akKyMynaTopa.

BepxHaa naHenb

14. N3BneuyeHune akkymynatopa
YTo0bbl M3BIEUb aKKYMYNATOPHYIO 6aTapeto, MOABMHbLTE ee BNepes.

HuXHAaa naHenb

15. Pasbem USB
MNopT USB gna obHosneHua npownsku. Cm. pasgen "Blackmagic Camera Setup”.
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Blackmagic Studio Camera — neBas ctopoHa

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC

MopT LANC mncnonbsyetca anda yaaneHHoro ynpasnexHua Gokycom, anadparmor n 3yMMUPOBaHKA, eCin
06BbEKTUB NOAAePKNBAET AaHHble QyHKUMW. [TopT NpeacTaBnaeT cobo cTepeopazbem AMaMeTpom 2,5 MM 1
paboTaeT no cTaHAapTHOMY npoTtokony LANC.

ObbekTnBbl MFT C akTUBHBIM yNpaBAeHemM No3BOAAIOT KOHTPOAMPOBATb CEPBOMNPMBOA 3yMa B YAaNeHHOM
pexume. JaHHaa GyHKLUMA NOAAEPKMBAETCA MPU YCTaHOBKE Cleaytolmx 0ObeKkTUBOB:

= Panasonic Lumix G X Vario PZ 14-42mm /3.5-5.6 Power O.I.S. Lens
= Panasonic Lumix G X Vario PZ 45-175mm 1/4.0-5.6 Zoom O.1.S. Lens
* Olympus M.Zuiko Digital ED 12-50mm /3.5-6.3 EZ Micro 4/3 Lens
= Olympus M.Zuiko Digital ED 14-42mm 1/3.5-5.6 EZ Micro 4/3 Lens

BbIXO[J, ANA NOAKNKYEHNA rAaPHUTYPDbI

MNpeaHasHauYeH ANA MOHUTOPWMHIA MPOrPAMMHOTO CUIHaNa 1 3ByKa NPY MOMOLWM NPOGECCMOHANBHOM FAPHUTYPbI.
[103BONAET MCMONB30BaTb WMPOKMI PAL aKCECCYapOB, HAUMHAA OT NPOCTbIX MOAENEN ANA CbEMOK B CTYANNHbIX
NaBWAbOHAX A0 NOMHOPYHKLUMOHANBHBIX PeWeHni C GyHKLUMEN LWyMONOoAaBneHna and paboTbl Ha KOHLEepPTax
1 CMOPTUBHbBIX COPEBHOBaHNAX. VI3BneueHune 3ByKa 13 Bxogaulero SDI-curHana BbiINONHAGTCA Ha kKaHanax 15
1 16. 3TV KaHanbl peko 3a4eNCTBOBaHbI, MO3TOMY ONTUMAaSbHO NOAXOAAT ANA [BYCTOPOHHEN CBA3N.

MnKpOGOHHbIV BXOA FrapHUTYPbI

MpenHa3HaueH Ans 4BYCTOPOHHEN CBA3M CannapaTHOM Npy NOMOLLM MPOGeCcCUOHaNbHON rapHUTYpbl. BcTpavBaHme
3ByKa B SDI-curHan BbinonHAeTCA Ha KaHanax 151 16.

Ayanosxofpl

[nA noaaepxkn ABYx KaHanoB COanaHCMPOBAHHOIO aHANOroBOro 3ByKa NPeAyCcMoTpeHbl pazbemsl XLR
npodeccnoHanbHOro yposHaA. YTobbl yCTaHOBUTL YPOBEHb BXOAHOMO CUrHaNa Ansa Kaxaoro KaHana,
BOCMONb3yNTeCh MeHto PaboTbl CO 3BYKOM. Bxoabl Mo3BonAoT paboTaTb C MUKPODOHOM U NNHENHBIM
curHanom. Tun BBoAa yCTaHaBAMBaETCA NP NOMOLM MeHI0. BCTpavBaHue 38yka B SDI-noTok BbinonHAeTCA
Ha KaHanax 1 u 2.
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Blackmagic Studio Camera — npaBas ctopoHa

OnTuyeckuii Bxoa/Bbixon
[lnAa BBOAA M BbIBOAA ONTUYECKUX CUTHANOB HEOOXOAMMO YCTAaHOBUTL JOMONHUTENbHbIN ONTOBOMOKOHHbIN
SFP-moaynb. 9TO NO3BONMT UCMONb30BaTb CTaHAAPTHbIE pa3bemsl Tvna LC c noaaepxkon 3G-SDI Ha Studio
Camera HD 1 6G-SDIlHa Studio Camera 4K. ONTOBOMOKOHHbIN Kabenb LWMPOKO MPUMEHSAETCA NpW CO3AaHMM
KOMIMbIOTEPHbIX CETEN. Ero ANMHbI, KOTOPaa MOXET A0CTUraTb 45 KM, AOCTAaTOUYHO A5 TPAHCAALMN B MOOUIBHbIX
ycnosuax. Ecnm ogHoBpeMeHHO 3aecTBOBaHbl SDI- 1 onTuyeckunii BXoAbl, byaeT BbIBOAUTLCA CUTHAN TOTO
YCTPOWCTBA, KOTOPOE NOAKNIUYeHO NepBbiM. ONTOBONOKOHHbIA SFP-Moaynb Ana Blackmagic Studio Camera

MOXHO NprobpecTn y MecTHbIX Annepos Blackmagic Design. IHdopmauwmio o gunepax cM. Ha Hallem Be6-
cante www.blackmagicdesign.com/ru/resellers.

0
-

Bbixog SDI

Bbixoa SDI ncnonbayetca anda soisoga 10-6utHOro 4:2:2 Bngeo Ha obopyaosaHue ¢ SDI-nHTepdeincom, Takoe
KaK KOMMYTaTOPbl, MOHWTOPbI, YCTPOWMCTBA 3axBaTa 1 BellaTesnbHble MuKwepbl. Blackmagic Studio Camera
HD noppepxvBaeT paboTy ¢ curHanom 3G-SDI, a Studio Camera 4K — ¢ 12G-SDI.

Bxopn SDI

Bxon SDIno3sonseT onepatopy NpocMaTpuBaTh MporpammHoe nsobpaxeHne (PGM). HaxxmuTe kHonky PGM
ONA NepeKNoUeHNs MEXAY KMBbIM CUTHANOM Kamepbl ¥ MPOrpaMMHbIM 1300pakeHnem 13 anmnapaTHoM
ynpasneHusa BUIeoMUKIWepPOM. ECnu ofHOBPEMEHHO 3aeincTBOBaHbl SDI- 1 onTuyeckuii Bxoabl, bynet
BbIBOAMTBLCA CUIHAN TOro YCTPOMCTBA, KOTOPOe nofkodeHo nepebiM. Ecam Studio Camera ncnonbsyeTcs
[NA3anMCcn Ha Takoe YCTPOICTBO, Kak Blackmagic Hyperdeck Shuttle, BoixogHol curtan Hyperdeck moxHo
HanpaswWTb Ha Bxof SDI, UTo No3BonAeT BOCNPOM3BOAWTbL TOMBKO UTO 3amnvcaHHOe n300pakeHue.

CuHxposxof

DTOT BXOA 0HeCneunBaeT CUHXPOHM3ALMI0 HECKOMBbKIMX KaMep Npu nomMoLLmn curHana blackburst unu tri-level.
BHeWHWI crrHan no3BonAeT UCKYNTb MOTPeWHOCTH, KOTOPble MOTYT MCKaXKaTb M300pakeHre npwu
nepeKkMoUYeHN MeX Iy Kamepamu.

SSSSS MNutaHne
Pazbem 12-24 B npegHa3zHaueH 4N NogKMoUeHUa MCTOUYHMKA MUTaHKA U 3apAdKy BCTpOeHHoM baTapen. Mpu

nonHom 3apsge 6atapen Studio Camera HD 6ynet paboTats B TeueHme veTbipex Yacos, Studio Camera 4K
— Tpu yaca.
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Blackmagic Micro Studio Camera 4K — neBas ctopoHa

Bbixog HDMI

MNoptT HDMI Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K sbiBoaunT 10-6utHOE Baeo B dopmate 1080p c yacToTom
BbIOOPKM 4:2:2, a TakKe ABYXKaHaNbHOe ayano ANA MOHUTOPWHIA CUrHana. [1na KagpupoBaHua, yCTaHOBKM
doKyca 1 HaBuraumm No MeHo MOXKHO NOoAKNUNTb Ntobon HDMI-MoHnTOP € noaaepkon HD-curHana,
Hanpumep Blackmagic Video Assist.

KagpoBas yacToTa BbixogHoro HDMI-curHana 3agaeTca B COOTBETCTBUM C POPMATOM Kamepbl. Hanpumep, npu
MCNONb30BaHWM HacTponKK 2160p30 uepes HDMI-uHTepdeirc byaeT BoiBoanTbCA cUrHan 8 1080p30.

MopT paclumpeHms

KomnakTHble pasmepsl Blackmagic Micro Studio Camera 4K N0o3BONAIOT C N1€rKOCTbIO CHUMATb TPIOKK 1
HeoObIUHbIE Kafipbl B TPYAHOLOCTYMHbIX MECTax. XOTA CaMa Kamepa MOXET OblTb HeE3aMeTHOM, 000NTHCh 6e3
onepaTopa BpAL M NOAYyUNTCA. B 3TOM Cliyuae BaKHO MMETb GYHKUMIO yNpaBneHuaA B yaneHHOM pexnme.

Ynpasnatb HacTponkamu Micro Studio Camera 4K MmoxHo ¢ Bugeomukiepa ATEM yepes SDI-nHtepdeiic
(cm. pazpen «0630p dyHKUMM YNPaBReHna Kamepamm»). B To e Bpema 60NbLUMHCTBO GYHKLMI TaKoro KOHTPOons
OOCTYNHbl Yepe3 NopT paclMpeHus.

Pasbem DB-HD15 Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K cny»xuT ona nogknioyeHna Kabensa paclumpeHns
1 NMO3BOMIAET NOAABaThb NMUTaHMe, UCNonb3oBaTb NPoTokon LANC 1 CMHXPOCKTHas, a Takxe ynpasnaTb
NaHOPaMHbIMM rofloBKamu. [Ina AOCTYNa K 3TUM GYHKLMAM MOXKHO MCMNOMb30BaTh LUMPOKO AOCTYMHble Kabenw
MNKN CO30aThb COOCTBEHHbIE PELLEHNA C YUeTOM TpebOoBaHUI KOHKPETHOTO NpoekTa. MoapobHee cM. pasgen
«Kabenb ana nopta pacwupenus Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K».
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Paszbembl

Blackmagic Micro Studio Camera 4K — npaBas ctopoHa

BBO,IJ, aHaJI0roBoro 3BykKa
CTepeopa3sbem JUaMeTpoM 3,5 MM NOAAEPKMBAET 3aMMUCb MUKPOGOHHOTO MW IMHENHOTO C1rHana. HyxHyto
onuuio BbibrpatoT B MeHo Audio. BaXKHO MPaBUAbHO BbIMOHWTL HACTPOWKY, UTOObI 3BYK He Oblf CAMLLKOM
FPOMKMM UV CAIMLWIKOM TUXUM.

SDI Out

Bbixoa SDI ncnonbayetca anda soisoga 10-6uTtHOro 4:2:2 Bngeo Ha obopyaosaHue ¢ SDI-nHTepdeincom, Takoe
KaK KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPBI, YCTPOMCTBA 3axBaTa 1 BellaTesnbHble Muklwepsbl. Blackmagic Micro Studio
Camera 4K nogaepxuvBaeT 6G-SDI. [Ina nogkntoueHna K TeXHUKe ¢ nonHopasmepHbiM SDI-nuHTepderncom
noHafoobuTca nepexofdHbii kabenb ¢ pasbemom DIN 1.0/2.3.

SDl In

Bxon SDI Ha Micro Studio Camera 4K ncnonb3yetcs ns ynpasneHuns ¢ suaeomukiiepos ATEM. MoapobHee
0 BO3MOXHOCTAX ANCTAHUMOHHOIO KOHTPONA CM. pasgen «0630p GyHKUMM yNpaBAeHna Kamepamm.

MNMopkntoueHne dyaAnorapHMTypbl

Bxop 3,5 MM no3sonsaeT nogknodats iPhone- v Android-coBMecTMyto rapHUTYPY 418 ABYCTOPOHHEN CBA3M
cannapaTtHo. [IBax/bl HAXKMUTE KHOMKY «MyCK/May3a» Ha HayLHMKax A5 BKIIOUYEHUA PEXIMMA IBYCTOPOHHE
CBA3M M OAMH pa3 — AN OTKIIoUeHMs. BCTparBaHme 3ByKa B MCXOAAWMIA SDI-cMrHan BbINOAHAETCA Ha KaHanax
15n16.



BlelSR |IHOvBMaOYanbHaA aganTauma

Kabenb ananopra pacwupenns Ha Blackmagic Micro Studio
Camera 4K

Kabenb gna nopta pacwmpennsa Ha Blackmagic Micro Studio
Camera 4K

EcTbBaBapmaHTagoCTyNa K GyHKLMOHaNY NopTa pacluMpeHms. MOXHO MCNOb30BaTh Kabesb, NOCTaBAseMbll
¢ Blackmagic Micro Studio Camera 4K, nnn cBol COOCTBEHHbIN.

Kabenb 1A nopTa pacluMpeHnsa COAePXKUT HECKONbKO Pa3beMOoB.

1. Bxoa nnutaHusa
PazbemnoctoaHHoro ToKa 12 B ans nopauv nutaHms Ha Micro Studio Camera 4K v KomneHcaLMoHHOM 3apaKu
N0BbIX YCTAHOBMEHHbIX aKKYMyNATOPOB. Kamepa aBToOMaTUUYECKM BKIIOUYAETCA MPU NOAKIOUYEHNN K CETU MUTAHNA.

2. CnHxpoBxopn

TOT BXO[, 06ecneumBaeT CUHXPOHM3aLMIO HECKONBKIMX Kamep C MOMOLLbio curHana blackburst nnu tri-level.
BHeWHWI curHan no3BonAeT UCKYNTb MOTPEeLHOCTH, KOTOPble MOTYT MCKaXKaTb M306pakeHre npwu
nepeKkIoUYeHUN MeX 1y Kamepamu.

3.LANC

Crepeopasbem 2,5 mm ana noagknoyeHns LANC-KoHTponnepoBs yganeHHoro 4octyna. laet BO3MOXHOCTb
YyNpaBnAThb C PYKOATKM LUTATMBA 3aNyCKOM/OCTaHOBKOW 3anucu, Anadparmon 1 pyuHor HacTporkon Gokyca
NPV NCNONb30BaHNM OOBEKTUBOB C MOALEPKKON AAHHOM QYHKLMM.

4.YnpaBneHne naHOPaMHbIMU rosIoBKamu

Pazbem RS-422 obecneunBaeTynpaBneHne NaHopPamMmHOM ronoBKoM C moMollblo SDI-curHanos, nocTynaroumx
Ha Hee ¢ Micro Studio Camera 4K.

5.YnpaBneHune B4-o6beKTuBom

Pazbem DB-9 obecneunBaeT nuTaHmne 1 ynpasneHune BeljatenbHbiM 00bekTMBOM B4, ycTaHOBNEHHbBIM Ha Micro
Studio Camera 4K ¢ nomoulbto anantepa MFT/B4. Vicnonb3yeTca Ana noaayun NUTaHna Ha oObekTUB Npwm
noaknoyeHnn Micro Studio Camera 4K K BHEWHeMY UCTOUHVIKY, a Takxe And ynpasneHna B4-o6bekTMBom
C undpoBbIM NoCNefoBaTENbHEIM COefiHeHVeM. drnadparmy, GOKYC v 3yM MOXXHO HACTPOWTb TaK e, Kak Ha
akTnBHOM MFT-06bekTnBe — c Buaeomukiiepa ATEM 13 meHio Camera Control unu yepes gpyrve pasbembl
Kabena ans nopta paclwmnpeHna Ha Micro Studio Camera 4K.

6. Undposoe ynpaBneHune S.Bus

YT06bI NONYUMTL 18 Ha3HAYaEMbIX KaHaNOB AMCTAHLMOHHOMO ynpaBneHus, nogknounte S.Bus-pecnsep yepes
Kabenb C pa3bemom Futaba J. bnarogaps 3ToMy MOXHO MeHATL TaK1e NapameTpsl, Kak aAnadparma, Gokyc u
3ym. MoapobHee 0 HazHaueHnK GyHKLMIA ANA KaHanoB S.Bus cM. paszgen «<HacTpoky yaaneHHoro 4ocTynan.
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Cxema pacnanku kabens gna nopta pacwmpennsa Ha Blackmagic Micro Studio Camera

Mpy1 MCNONb30BaHKKM NOpTa pacwmpenns Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K [luarpaMma Ha pUCYHKE HUKe COAePKUT CXEMY PAa3BOAKM NMOCTaBAAEMOro Kabensa un
MHOrAa TPebyTCA TONBKO OAHA UK Be QYHKLMM, HAaNpUMep yNpaBieHne BeLLATENbHBIM — MOXKeT CITYXKUTb MPYMEPOM AN CO3[aHMa COOCTBEHHOTO Kabena. MonHbI CNCoK
00beKTMBOM B4, HE0OXOAMMOCTb NONyyYaTh NnTaHve 12 B cnHxpocurHan. Anaynobctea  AOCTYMHBIX KOHTAKTOBMprBeAeH B rpynne P1, a kombuHaumm onpeaeneHHbiX GyHKL M

MOXHO CO34aTb Pa3beM TONIbKO ANA STUX Lienen. CO CXeMOW COeANHEHMA NOKa3aHbl B rpynnax P2-P7.
\P1) | PIN ASSIGNMENT !
« s.B 5
2 . Bus 1 =0
; = P2
GROUND & 3 =
GROUND { -= 1
12 ({ <——— PTZ RS422Rx- 2 O
8 ({ <+——— PTZRS422 Tx+ 3 o
GROUND (K 4 og
5 3] 4
GROUND 6 9@
13 {{ <«——— PTZ RS422 Rx+ 7 (1]
3 ({ <+——— PTZRS422 Tx- 8 @)
GROUND ¢ = 9
= N= 5
GROUND 1 i
O 14 ({ -=— B4 Lens Control Transmit — 2 99
15 ({ -=— B4 Lens Control Receive — 3 gg B
O GROUND & 4 ||o0 = (P4
6 ({ <«——— Power +12Vin* 5 o@
O OTHER
/1= : -
5 ({ -«—— Reference Input CENTER
GROUND <« SLEEVE
1 Ground 6 Power +12V in 11 Ground 9 « LANC Data TIP
2 S.Bus 7 Ground 12 PTZ RS422 Rx- 10 ¢ <——— LANC Power —— RING
3 PTZRS422 Tx- 8 PTZRS422 Tx+ 13 PTZ RS422 Rx+ GROUND { -= SLEEVE
4 Ground 9 LANC Data 14 B4 Lens Control Transmit
5 Reference Input 10 LANC Power 15 B4 Lens Control Receive
6 {({ -«——— Power +12V in PIN
GROUND  -= SLEEVE
] |




R0 HacTporKkM Kamepbl

Camera

Video

Engli

Hactporikn Camera Ha Blackmagic Studio Camera

s

HacTponkun Kamepbl

[naycTtaHoBKM HacTpoek Ha Blackmagic Studio Camera unn Blackmagic Micro Studio Camera 4K Haxkmute
kHonky MENU. YTo6bl BbIGpaTh HYXKHbBI MapameTp, UCMOSb3yTe KHOMKM HaBUraumm, a Ana noaTBepKaeHus
HaCTPOWKM HaxmunTe KHoMKy SET.

Mpn pabote c Micro Studio Camera 4K ana BbiBOfa HaCTPOEK HEOOXOAMMO NOAKMOUNUTE BHELIHNA MOHUTOP
yepes nopt HDMI Ha kamepe.

Video Format (Dopmart Braeo)

C nomolLblo KHOMOK HaBMrayumm Beibeprte Heobxoanmbli Gopmat Braeo. Hanprmep, Ana nepeknioyeHna
mexay dopmatamu 1080p v 1080i ncnonb3yitTte nesyto MM Npasyto CTPeNKK. Ana nogTeepxaeHna BbibpaHHOro
dopmaTta HaxkmumTe KHonky SET.

Ha cnegytollein cTpaHuLe npeacTasieH CNMcoK Noaaepmnsaembix GOPMaTos BUAEO.

Gain (YcuneHue)

HacTponku ycnneHna npegHasHadeHbl 4nd CbeMKN B YCIIOBUAX HU3KOM OCBELLEHHOCTU. [10 yMOnyaHmio
yCTaHoB/eHa HacTpoika 0 ab, koTopyto MOXHO yBenuumTb A0 18 Ab ¢ warom 6 gb.

Detail (deTannzaums)

DTaHaCTPOWMKa MCNONb3yeTCs ANA M3MeHeHUA Pe3KOCTN M306pakeHUs B peXrMe peanbHoro BpemeHn. Ytobel
YBENUYUTb U YMEHBLIWUTD YPOBEHb PE3KOCTM, BblbepuTe ofHY 13 yeTbipex onunin: Off (Bbikn.), Default
(Hu3kwmin), Medium (CpeHnit) nnun High (Beicokumi).

ABTOMaTHYECKaA aKCno3nynA

Blackmagic Micro Studio Camera 4K no3sonaeT ncnofnb30BaTb HECKOMbKO BAPUAHTOB aBTOMATUYECKOM
3KCNO3MLNN.

Iris
CoxpaHeHVe NOCTOAHHOW BblAEPKKM 3aTBOPA NPU U3MEHEHUI AnadparMbl 418 AOCTUXKEHMA MOCTOAHHOM
3KCNO3nNLMN.

Shutter

CoxpaHeHne NOCTOAHHOW Aradparmbl Npy M3MEHEHMI BbIAEPKKM 3aTBOPA ANA AOCTUXKEHMA MOCTOAHHOWM
3KCNO3nUMH.

Iris + Shutter

CoxpaHeHwe HeobXoAMMOrO YPOBHA SKCMO3ULIMM My TEM U3MEHEHWA HACTPONKIM Anadparmbl. ECAM No LOCTUXEHMN
MaKCMMasbHOMO UM MUHUMANbHOTO 3HaYeHUA Auadparmbl 3KCNO3MLNA He ABNSETCA CTabunbHom, Micro Studio
Camera 4K HauHeT KOpPPeKTMPOBaTL BbIAEPXKKY 3aTBOPA.



1080i50

12dB

Default

Manual Trigger

White Balance 5600K

Shutter Speed 1/250

Hactpoiikn Camera Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Shutter + Iris

CoxpaHeHe HeobX0MMOro YPOBHS 3KCMO3ULMW MY TEM M3MEHEHWA CKOPOCTM 3aTBOPa. ECNM no focTuxeHmn
MaKCUManbHOM UK MUHMANbHOW BbIAEPKKM 3aTBOPA 3KCNO3ULMA He ABnaeTca cTabunbHoi, Micro Studio
Camera 4K HayHeT KOpPPEeKTNPOBATb 3HaUYeHue anadpparmol.

Manual Trigger
3HaueHe fruadparmbl 1 BbIAEPXKKYM 3aTBOPA YCTaHaBIMBAIOTCA BPYYHYIO, PV STOM YPOBEHb SKCMO3MLMM MOXET
BapbWPOBATbLCA B 3aBUCUMOCTH OT YCSIOBUI OCBELLEHMA.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCKMMOCTI OT YCNOBUIA LIBETOBOV TEMMEPATYPbl MOXHO BbIOPaTh OAHY 13 18 HacTpoek 6anaHca 6enoro.

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu MCNONb30BaHWN BOIbGPAMOBOrO
1 GNyopecLeHTHOro CBeTa, lamn HakanuBaHuaA, Npu cnabom ecTeCTBEHHOM OCBelleHWI, NpuU CBeTe
CBeYel, Ha paccBeTe M 3aKaTe, a Takxke Noce NonyaHs;

= 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONHEYHbIV AeHb NPU CbeMKe BHE MaBUIbOHa;
= 6000, 6500, 7000, 7500 1 8000K B pa3nnuHbIX yCNOBMAX OCBELEHHOCTM NPU JHEBHOM CBETE.

Shutter Speed (Bbiaepikka 3aTBOpa)

Bblaepxka 3aTBOpa perynmpyeT KomyecTBO CBETA, MOMaAaloLLEero Ha MaTpuLy, v LONoNHAeT HacTporKy Gain.
MoxHo BbibpaTb 0AnH 13 15 BapraHTOB BbiAepKM B Anana3oHe ot 1/50 no 1/2000 c.



RIVA HaCcTpOUKN Kamepbl

Audio
Audio Input Inputs

Microphone Leve

Input Mic High

Ch 1 Input

Ch2L h 1 Input

Ch 2 Input

Phantom Power

HacTpoiikn Audio Ha Blackmagic Studio Camera

®opmatbl, nopaepxnsaemble Ha Blackmagic Studio Camera

Bce mopgenu

720p/50
720p/59,94
720p/60
1080i/50
1080i/59,94
1080i/60
1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30
1080p/50
1080p/59,94
1080p/60

HacTpovku 3ByKa

Micro Studio Camera 4K
[lononHutenbHble opmatbl

2160p/23,98
2160p/24
2160p/25
2160p/29,97
2160p/30

Studio Camera 4K

LononHutenbHble GopmaTbl
2160p/23,98

2160p/24

2160p/25

2160p/29,97

2160p/30

2160p/50

2160p/59,94

2160p/60

YT06bI HACTPOWTbL NapameTpbl ayAMOBXOAa U MOHUTOPUHTa 3ByKa Ha Blackmagic Studio Camera, HaxxmuTe
kHomnky MENU 1 BbibepuTe 3HaUOK C M306pakeHnem MrkpodoHa ciesa oT aucnnes. [1na sbibopa oTaenbHbIX
napameTPOB UCMOMb3YITE KHOMKW HaBWUraLWK, a 4718 NOATBEPKAEHWSA HACTPOKMN HaXKMUTE KHOMKY SET.

ABTOMaTNYECKOE ycnneHme curHana

Blackmagic Micro Studio Camera 4K BbinonHAET aBTOMATUYECKOE YCUeHe 3ByKa BO BPEMA 3aMnCH ayano.
Ecnv BXOAAWMI CUIHAN CAUWKOM FPOMKIIA, €r0 ypoBeHb OyAeT yMeHbLUeH, eCnv Cnabblii — yBenuyeH.

Audio Input

MepeknoueHne 3ByKa MeXy BCTPOEHHBIM MUKPODOHOM Kamepbl 1 ayamnopaszbemamm XLR.



By HacTponky Kamepbl

Microphone Level (YpoBeHb MukpodoHa)

Micnonb3yeTtca Ana HaCTPOWMKK YPOBHA NP 3aNUCK C NOMOLLbIO BCTPOEHHOIO MUKPOGOHa. [Ina ysennyeHms
WV CHUXKEHWA YPOBHSA 3aN1Cy NepeABMHbTE MOM3YHOK BNeBo 1nu Brpaso. B Studio Camera npegycmotper
BCTPOEHHbI CTEpeOMUKPOPOH. ECnm He noaKnoueH BHELHMI UCTOYHNK 3BYKa, MUKPOGOH BeAeT 3anmchb Ha
ayavokaHanax 1m 2.

Input Level (YpoBeHb BxofHOro curHana)

Pazbembl AN BHELIHUX UCTOYHMKOB 3BYKa NMOAAEPKMBAIOT 3aNUCb MUKPODOHHOTO MW IMHENHOMO CUrHana.
PV NOAKMOUYEHUN BHELHErO 3BYKOBOTO 000PYA0BaHNMA, TaKOrO Kak MUKLUEP AN YCUAUTENb, UCNONb3YINTe
HaCcTpOMKY Line. MNpwu 3anmcK ¢ MUKPOPOHA B 3aBUCMMOCTM OT MOLIHOCTW CMIHana BbibepuTe HacTpoiiky Mic
Low nnu Mic High. YTo0bbl 3ByK He OblNl CANWKOM TUXUM WM CAAMWKOM FPOMKMM, HEOOXOAMMO NPaBuiIbHO
YCTaHOBWTb YPOBEHb. [171A 3TOr0 MCMONb3YIOT NIEBYIO U MPABYIO CTPENKU.

Ch 1 Input (BxogHow kaHan 1)

[na yBenuueHns Nnu CHUXEHWA YPOBHA 3anNncK Ha KaHane 1 nepefBuHbTE NOMI3YHOK BEBO WY BMNPaBO.
Mpn NOAKMOUYEHWN BHEWHENO MCTOYHMKA 3BYKaA €r0 CUrHan nocTynaeT Ha ayAnoKaHan 1, a BCTPOeHHbI
MUKPOOOH bnokmnpyeTca.

Ch 2 Uses Ch 1 Input (Mcnonb3oBaHue BxoaALLero curHana kaHana 1 Ha kaHane 2)

BkntounTe 3Ty HaCTPOWKY, €C/M 3BYK, MOCTYNAIOLMI C BHELHErO MCTOYHMKA Ha KaHas 1, Hy»KHO BCTPOUTb B
CUrHan kaHanos 1 1 2 Ha SDI- nnv LONOAHUTENBHOM ONTUYECKOM Bbixoge. [laHHaa GyHKUMA NonesHa B TOM
CnyJae, eCim K kKamepe NoAKMoUYEeH MUKPODOH C OAHMM ayAVOBBIXOAOM, @ €0 CUrHan HeOOXOAMMO 3anmncaThb
Ha 06a cTepeokaHana. OTK/IoUNTE 3Ty HACTPOIKY, CNIN 3aNMCh Ha [1Ba KaHara OyAeT BbINONHATLCA N0 OTAENbHOCTY
npu paboTe co cTepeodOHNUECKUMU UCTOUHNKAMN.

Ch 2 Input (BxogHol kKaHan 2)

[ns yBeNMUYeHWs UNu CHUXEHNA YPOBHSA 3anuUCK Ha KaHane 2 nepefBuHbTE NOM3YHOK BNEBO WU BMPaBo.
Mpy NOAKNOUEHNM BHEWHErO UCTOYHMKA 3BYKA €ro CUrHan nocTynaeT Ha ayAMoKaHan 2, a BCTPOEHHbI
MUKPOHOH bnoKmnpyeTca.

Phantom Power (DaHTOMHOE NuTaHue)

DaHTOMHOe NWTaHwe Yepe3 kabesb Yallie BCero MCnonb3yeTca Npv NOAKMOYEHUN KOHAEHCATOPHbBIX MUKPOGOHOB.
YTO6bI BKIOUMTL AN OTKMIOUYMTL Nodady NuTaHma Ha XLR-Bxodbl, nepenanTe B MeHio Audio 1 C NOMOLLbIO
CTpenokycTaHoBuUTe HacTporky On (Bkn.) unun Off (Bbikn.). Mpw BeIbope HacTpoiiku Line Input Level daHTOMHOE
nWTaHWe aBTOMAaTUYeCKK OTKlouaeTcA. [Nocne oTknouveHna dyHkunm Phantom Power HeobxoanMo nogoxaaTb
He MeHee 10 ceKyHA Nepea NCNoNb3oBaHEM MUKPOGOHA C aBTOHOMHbIM MUTaHKeM. [TuTaHne OT Kamepsbl He
npeaycMOTPEeHO ANA MUKPOGOHOB IEHTOUYHOTO TUMA.



Q O

nera Audio

HDMI Overle

HDMI Meters Histogram

Focus Peak

Zebra Level

Tally Light B 3 Medium

HacTpoiikn Monitoring Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K

Y1066l YyCTaHOBUTL HAaCTponKku KK-gucnnes, HaxmmTe kHonky MENU 1 BbibepurTe 3HaUOK C M306paxeHnem
MOHUTOPA. [AnA Bbi6Opa OTAENbHbIX MapaMeTPOB MCMONb3yMTe KHOMKW HaBUraumm, a And NOATBEPXAeHUA
HACTPOMKM HaxXMNTe KHOMNKY SET.

HDMI Meters

Blackmagic Micro Studio Camera 4K no3zsonaet BblOMpaTh MHANKATOPLI AnA 0TobpaxeHusa Ha HDMI-gbixoge.

Histogram

rl/lCTOI'paMMa MOKa3blBAET KOHTPACT MEXAY CBETITIBIMU N TEMHBIMA TOHAMW Ha ropmomaanom wkane. Cnesom
CTOPOHbI OTOHBPAKAOTCA TEMHbIE TOHA, C MPaBoV — cBeTnble. [Tpu packpbITUM UK 3aKPLITUK Aradparmbl
rmcTorpamma dyget otobpakaTb M3MEHeHWe HaCTPOVKN.

DTaHaCTPOWMKa NO3BOMAET BKMIOUATb M OTKI/II0UYATL BbIBOA FMCTOrPamMMbl. KOrga oHa akTMBMPOBaHa, rmMcTorpamMmma
ByneT oTobpaxaTbCa B HUKHEM NPABOM Iy NMOAKMIOUYEHHOrO MOHKUTOPA. [AnA 3Toro onuna HDMI Overlays
LOSIXKHa MMeTb HacTpoliky On.

Audio

MHAVKaTOP 3ByKa NOKa3blBaeT TEKYLUMIA YPOBEHb SIEBOTO M NPABOro KaHasnoB B BUAE [BYX rOPU30OHTaNbHbIX
nonoc. BepxHaa COOTBETCTBYET NNIEBOMY KaHafy, HUXHAA — Npasomy. [Mpun CANLWKOM BbICOKOM YPOBHE MOTY T
BO3HMKATb Neperpyska v nckaxenvie. Ytobbl n3bexaTb 3TOro, yCTaHOBUTE YPOBEHb CUrHaNa B AOMYCTUMbBIX
rpaHuuax.

STa HacTpoOWKa NO3BOMAET BKOYATb M OTKMIOUYATb BbIBOS MHAMKATOPA 3BYKa. KOraa oHa akTVBMPOBaHa,
nHAMKaTop ByAeT oTobpakaTbCA B HUXKHEM I€BOM Yy MNOAKOUYEHHOTO MOHUTOpPA. 1A 3Toro onuma HDMI
Overlays pomkHa UMeTb HacTporky On.

HDMI Overlays

DTaonuma goCTynHa Tonbko Ha Micro Studio Camera 4K. Koraa ana Hee yctaHoBneHa HacTpoika On, yepes
HDMI-BbIxoA OyayT BbIBOAUTHCA PAMKK, MAEHTUGUKATOP M MCNOMb3yemble MapaMeTpbl Kamepsbl, a Takxe
MHAMKATOPbI, aKTUBMPOBaHHbIe ANA GyHKUKMM HDMI Meters.

Brightness (ApkocTb)

[naHacTponkn apkocTu KK-ancnnen nepensnHbTE NOM3YHOK BIEBO UM BMPAaBOo. [10 yMONYaHMo yCTaHOBIEHO
3HaueHne 60%.

Zebra (DyHKUMA «3ebpan)

Bkamepax Blackmagic ncnonbayetca dyHkumna Zebra, KOTopas NoKa3blBAET yPOBHM 3KCNO3MUMK. YacTb Kaapa,
B KOTOPOW 3KCMO3MLUMA NPEBbILIAET yCTAHOBNEHHbI YPOBEHD, OyAET COAePKaTb inaroHanbHble NUHNN.
BkniounTe AaHHyio GYHKUMIO 1 YCTaHOBUTE HEOOXOAMMDIA YPOBEHD NPM MOMOLM NEBOI 1 NPaBOW CTPENOK.
1o ymonuaHmio yCTaHOBNEHO CpeAHee 3HaueHwe.



BYRY HacTpounky kKamepbl

Studio

NC

Hactporikum Studio Ha Blackmagic Studio Camera

Focus Peaking (BbiaeneHune KoHTypoB n3obpaxeHns)

[No3BONAETyCTaHaBIMBATb YPOBEHb PE3KOCTY MPU BbIAENEHUN KOHTYPOB M306paxkeH s. BO3MOXHbIE HACTPOMKMU:
off (Bblkn.), low (HM3KMIN ypoBeHb), medium (CpeaHwit ypoBeHb) 1 high (BbICOKMI ypoBeHb). ITa GyHKUMS
nonesHa Npu MCNoNb30BaHKM PE3KO prCytolllero oObekTUBa, Koraa BolgenaeTca Bce nobpaxeHue. Mo
YMOJIYaHMI0 YCTaHOBNEHO CpefiHee 3HaueHMe.

Tally Brightness (ApkocTb nHanKaTopa cOCTOAHMA)
/13MeHAET APKOCTb MHAMKATOPA COCTOAHMA Ha NepefHe NaHenu. BO3MOXKHble HACTPOMKK: low (HV3KMA ypOBEHD),
medium (cpeaHuit yposeHb) 1 high (BbICOKIMI ypoBeHb). [10 yMOnUYaHWIo yCTaHOBNEHO CpefiHee 3HaueHe.

Front Tally Brightness (ApkocTb nHankaTopa Ha nepeaHeit naHenw)
V3MeHsAEeT APKOCTb UHAMKATOPA COCTOAHMA Ha nepeaHer naHenn. BoamoxHbie HacTpovikm: Off (Boiki.), Low (H13kmiA
ypoBeHb), Medium (CpeaHwityposeHb) v High (BbiCokminypoBeHb). o yMonuaHuio yCTaHOBNEHO CpeiHee 3HaveHe.

Rear Tally Brightness (ApkocTb nHAnKaTopa Ha 3aHel NnaHenw)
3MeHAeT APKOCTb MHAMKATOPA COCTOAHMA Ha 3aHel NaHenu. Bo3amoxHble HacTponkm: Low (HV3KMIM ypoBeHb),
Medium (CpeaHuin yposeHb) 1 High (Bbicokuin ypoBeHb). 1o yMonuaHwmio yCTaHOBAEHO CpefiHee 3HaueHue.

Tally Light Brightness

3meHeHKe apkocTu Tally-nHavkatopaHa Micro Studio Camera 4K. Mo ymonuaHmio yCTaHOBEHO CpeiHee 3HaUeHIe.

Display Battery Percentage

HekoTopble 6aTapen LP-Eé MmoryT yepes umdpoBoe nocnefoBateibHoe COeAnHEHWE NepeaBaTh Ha Kamepy
naHHble 06 ypoBHe 3apaaa. Ecnvata dyHkuma sknodera, Micro Studio Camera 4K 6yaeT nokasbiBaTb 3HaueHWe
B NpoueHTax. Korga ypoBeHb 3apAfa BbIBOAUTCA HEKOPPEKTHO, ClefyeT BEPHYTbCA K rpadruyeckomy
OTOBPAXEHMIO, MPU KOTOPOM MHGOPMALIMA CUMTHIBAETCA HEMOCPECTBEHHO C baTapen.

Hactponkun gna ctyguinHom paboTbl

YT06bI BLINOAHUTE HACTPOKY MKK-aucnnen, HaxxmuTe kHonky MENU v BbibepuTe 3HaUOK C M306pakeHnem
HayLWHWKOB. [1nA BbibOpa OTAENbHbBIX NapamMeTPOB UCMOMb3yNTe KHOMKW HaBWraumnm, a Ana NoaTeepKaeHms
HaCTPOMKK HaxxmmTe KHOMKy SET.

Camera Number (Homep kamepbi)

YTo6bl NepeaaBaTb CUrHabl MHAMKaLUMM C BuaeommKlepa ATEM Ha Studio Camera, UCNonb3yemMoi kamepe
HeobXxoaMMO NPUCBOUTL HOMeP. BaTOM Cliyuae curHan mukiepa byaeT nocTynaTth Ha HY kHYto Kamepy. Homep
Kamepbl MOXHO BbIOPaTh B AMana3oHe oT 1 4o 99. Mo ymonuaHuio ycTaHOBNEHO 3HaveHe 1.

Reference Source (UCTOUHUK CUHXPOHM3ALMN)
Mcnonb3yeTca ana Bblbopa MCTOUHMKA CUHXPOHM3aUMK. [Ana cuHxpoHunsaumn Studio Camera MOXHO
MCNONb30BaTb MOCTYNAOLWMIA Ha BXOA MPOrPaMMHbIV cUrHan SDI unv BHELWHWI CTOUYHMK. B ciyyae C BHELHUM
NCTOUYHNKOM CUHXPOHM3aUUK CieayeT MOMHUTL, UTO MPW €ro 3aMeHE BbICOKa BEPOATHOCTb KDAaTKOBPEMEHHOTO
€605 13-3a NepeksoYeHUa KaMepbl Ha HOBbIN UCTOYHMK.
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S.Bus 3
S.Bus 10

Gain S.Bus 12

Shutter Speed S.Busb

White Balance S.Bus2

HacTporikn Remote Ha Blackmagic Micro Studio Camera 4K
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[1na aBTomaTMuecKkom GoKyCnpoBKM HaxmumTe KHonky FOCUS
OfVH Pa3, iNA BblieNeHNA KOHTYPOB M306paKeHNA NCNOoNb3yiTe
[IBOVIHOE KpaTKOBPeMeHHOoe HaxaTune kHonkn FOCUS

Reference Timing (Cnocob cMHxpoHU3aumn)
[Mo3ssonaeTr BPYUYHYIO yCTaHaB/IMBaATb cnocob CUHXPOHM3aUMKW — MO CTPOKaM U Mo NMMKCENTAM.

Headset Level (YpoBeHb rpoMKOCTV rapHUTYPbI)

[nayBennueHna namn CHUKeHVA ypOBHA TPOMKOCTY NepefBMHbTE MOA3YHOK BAEBO UM BNPaBo. [0 yMonyaHuio
yCTaHOBNEHO 3HaveHne 50%.

Headset Mic Level (YpoBeHb MrKpodOHa rapHUTYpbl)
[na yBennueHna nnm CHUXEHWA YPOBHA MUKPODOHHOIO ayAMOCUIHaNna nepeaBmHbLTE NOM3YHOK BNEBO UMK
BNPaBo. [10 yMoNuaHMio yCTaHOBNEHO 3HaueHne 50%.

Program Mix (CmewvBaHune curHanos)

M3meHAeT 6anaHc Mexay 3ByKOM Kamepbl ¥ YPOBHEM ABYCTOPOHHEN CBA3W. B HayLlWHMKax BOCMPOW3BOANTCA
3BYKTOrO CUrHana, KoTopbii oTobpaxaeTca Ha KK-gucnnee. Hanprmep, Npy NpocMoTpe M306paxkeHns C Kamepbl
BOCMPOW3BOAMTCA COOTBETCTBYIOLLEE 3BYKOBOE CONPOBOXKAEHWe. ECnn Ha Arucnnen BbIBOAUTCA NPOrpaMMmHbIi
cnrHan, byaet BOCNPOM3BOAMTLCA MPOrPaMMHbIA 3BYK. 10 yMONUYaHWIO yCTaHOBNEHO 3HaueHne 0%.

Blackmagic Micro Studio Camera 4K vimeeT LONOAHUTENBHOE MEHIO ANIA HACTPOWMKM yAaNeHHOr 0 yNpaBneHus.
MNpw paboTe ¢ npoTokonom S.Bus OHO NMO3BONAET Ha3HaUYNTb OnpeeneHHble KaHanbl S.Bus ans KOHTpons
Avadparmbl, BblepKKM 3aTBOPA M APY X GyHKUMIA. 1ns 3TOro Bblbeprnte HeOOXOANMYI0 GYHKUMIO M YCTaHOBKTE
OfVH 13 CBOBOAHbBIX KaHANOB, MCMONb3yA KHOMKM «BBepx», «BHM3» 1 Set.

VI3ameHeHne HaCTpoeK obbeKkTnBa

Blackmagic Studio Camera noggepxmnsaeT QyHKUMIO 3N1eKTPOHHOO ynpaBneHna o6bekTMBOM, KOTOpas
NO3BOMAET M3MEHATb TakMe HaCTPOWMKK, Kak Avadparma 1 asTomaTudeckuit pokyc. OyHKUMA BblaeneHms
KOHTYPOB CO30aeT 3e/IeHYI0 KDOMKY BOKPYT Hanbomnee pe3kux 31eMEHTOB M306paxkeHns, NOMOras npasuabHO
yCTaHOBWTb GOKYC. KOHTYPbI BbIAENSIOTCA TONbKO Ha XKK-aucnnee v He BbiBoaaTcs ¢ SDI-curHanom.

Knonka FOCUS

Ecnn Ha Studio Camera ncnonb3syetca o6bekTUB C PyHKLverR aBTodokyca, Haxmmte kHonky FOCUS ana sbigeneHms
KOHTYPOBM300PaXKeHA MM aBTOMATUYECKON YCTaHOBKM GOKYCa. [11A aBTOMATUUECKON GOKYCUPOBKI HKMITE KHOMKY
FOCUS. [1nA BblaeNeHmA KOHTYPOB M300paXKeHWA MCMONb3yTe ABOMHOE KPaTKOBPeMeHHOe HaxaTne kHonk FOCUS.
YTO6bI BbIAENNTL KOHTYPbI M306paKeHMA NPU MCNONb30BAHNM OOBEKTMBA C PYUYHbLIM YMPABIEHNEM, HAKMUTE
kHonky FOCUS oguH pas.

KHonka IRIS

B pexunme B1aeoCbeMKN MPr OAHOM HaXaTWW KHOMKM IRIS 6yﬂeTyCTaHOBﬂeHa cpeHAA 3KCNo3nymAa Ha OCHOBEe
napameTpoOB CBETa M TeHW B Kaape. B pexnme KUHOCHEMKM MPU HaXaTUK KHOMKN IRIS yCTaHaBNMBaeTCA



RYVAl HaCcTpouKy Kamepbl
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Knonka IRIS npefiHa3zHaveHa Ana aBTOMaTUUYeCKOW, @ KHOMKM
HaBUraunm BBEPX/BHIU3 — AMA PYYHON YCTAHOBKM IKCMO3NLMM
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Studio Camera vmeeT dyHKUMM PTT n PGM, He3ameHMMble B
YCNOBUAX NPAMOro BellaHnA

3KCNO3MLVMA MO CAMOMY CBETIIOMY YUaCTKY B Kaape. PyuHasn ycTaHoBKa Avadparmbl Ha Studio Camera BbiNonHAeTCs
NPV NOMOLLM KHOMOK HaBUraLUmm (BBEPX 1 BHK3).

HononHuTenbHbIe HACTPONKK

Push to Talk (PTT)

Mpur paboTe B NpAMOM 3dUpe BaXXHO 06eCneunTb CBA3b MEXJY ONEPATOPOM KaMePb 1 PEXKMCCEPOM NPOTrPamMMbl
B annapatHon. Haxmute n YAEPXKVBAMTE KHOMKY A8 nepeaun rolocoBoro curHana. Haxmute asa pasa
noapAaa ANnA BKIIOYeHNA CBA3U. HaxkmuTe ellle pa3 AnAa BO3BPATa K UCXOAHOM HAaCTPOKe.

Program (PGM)

B HekoTopbIX Cydyadx onepatopy HeobxoaAMMO BMAETb MPOrPaMMHOE 1300pakeHne, a He CUrHan camo
Kamepbl. HaxmuTe KHOMKY 1A NePEKTIOYEHMA MEX Y KMBbIM CUTHANIOM Kamepbl M MPOrPaMMHbIM 1306 pakeHrem
13 annapaTHOM ynpaBneHua BUAEOMUKLWEPOM. [1nA NOAKNOUYEHNA BHELWHErO UCTOYHMKA BUAEO MOXKHO
ncnonb3osaTb SDI- nnn ONOAHUTENBHbBIN ONTUYECKUI BXOS,.

Look Up Table (LUT)
B HacToAWMMN MOMEHT He CMONb3yeTCA.

HaBurauus Bneso/BBepx/BHN3/BNpaBo
ST KHOMKM NpeAHa3HauYeHbl A8 HaBUraLMmW MO MeHIO.

Set
Micnonb3ayeTcs Ana NOATBEPKAEHWA BbIBPaHHOM HACTOMKIM MEHIO.

Display
Ha)mumTe 3Ty KHOMKY, YTOObI BbIBECTI Ha 10-410IMOBbII MOHUTOP KaMepbl JOMOMHUTENbHYIO MHGOPMALIMIO.

* PamMKKM KaipMpOBaHNA 1 UCMOMNb3yeMble MapameTpbl, Takme Kak Homep Kamepbl, opmaTt Buaeo,
uacToTa KaapoB, BblAeprKKa, banaHc 6enoro, ypoBeHbs 3apaaa 6atapen, ycuneHume curHana v Yncno
avadparmel.

YT106bl OTKMNOUNTL BbIBOA MAPAMETPOB M BMAETL TONbKO M300paxeHue, HaxmuTe KHoMnKy Disp elle pas.
MapameTpbl 0TObpaxaTcA Ha 10-4I0MMOBOM MOHUTOPE U He 3aTparuBatoT curHan Ha SDI-Bbixoge.

Menu
HaXxXmuTe 4na Bbl30Ba MEHIO U UCMONb3YWNTE KHOMKM CO CTPenKaMu ANA HaBuraymu.

MutaHune

HaxmuTe KHOMKY NuTaHua, utobbl BKNoUKTb Blackmagic Studio Camera. HaxmuTe v ynepxusaiite, 4ytoosl
BbIKIIIOUNTH KaMepy.



IR BbixoaHOM CUrHanm kamepeoi

MogkniounTte Kamepy K Bugeommkwepy yepes SDI-nnmn
ONTUYECKNI BXOLJ NPW YCIIOBUW HANVYWA JONONHUTENIbHO
yCTaHasnmaemoro SFP-moayna

SDIIN SDI OUT

[inAanpocmoTpa3anMcaHHOro Matepurana fOCTaToYHO COeANHNTD
SDI-BbIxof kamepsbl ¢ SDI-Bxofom Ha Hyperdeck v HanpasuTb
BbIXO[IHOW CUIHAN 06PATHO Ha Kamepy

MNoaknoueHne K BUaeoMUKLIepPam

Blackmagic Studio Camera BbiBoguT 10-61THOE 4:2:2 BMAAEO, UTO NO3BOAAET MOAKIOUATHCA K BelaTeNbHbIM
BUAEOMUKLIEPAM M ApYromy 06opyaoBaHmio ¢ SDI-mHTepdeincom. C AONONHUTENBbHO-YCTaHaBAMBaeMbiM SFP-
MOfyNleM MMEeeTCA BO3MOXKHOCTb COEAIHEHWA Yepe3 ONTOBOTIOKOHHbIN Kabesb, UTo 136aBnaeT oT HEO6XOAMMOCTH
ncnonb3osatb ATEM Camera Converter.

YT06bl NPOCMATPMBATL MPOrPaMMHOE N306paKeHne C BUAEOMUKLIEPA, [OCTATOYHO NOAKMIOYUTL ero Kk SDI-
WM OMTUYECKOMY BXOAY Ha KaMepe Npw yCNOBUM Hanuumnsa JONONHUTENbHO-YCTaHaBIMBaeMoro SFP-moayns.

B Studio CameraTakxe npenyCcMOTPEH BXOA AN CUHXPOHM3ALMM HECKONbKMX Kamep npw nomoun blackburst
nnutri-level. BHELWHW CUrHAN AN19 CUHXPOHU3ALMM KAMEP, BUAEOMArHUTOGOHOB M APY X yCTPOMCTB MO3BONAET
UCKIOUYNTD MOTPELIHOCTI, KOTOPbIE MOTYT UCKaXaTb M306paKeHre Npu NepeKkioueHn Mexay pasHbiMm
NCTOUHMKAMU.

[NogknioueHne K pekopgepam

Ecnv Heobxonnmo 3anwvcats BbixofHoM curHan Studio Camera, 4OCTaTOUHO NOAKOUNTL ee Bbixof Kk SDI-Bxofy
SSD-pekopgepa, Takoro kak Blackmagic Hyperdeck Shuttle. Hanpasws BbixofgHOW cvrHan pekopgepa o6paTHo
Ha SDI-exon Studio Camera, MOXHO NPOCMOTPETb CAENAHHYI0 3annCh Ha XKK-ancnnee kamepbi.
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Blackmagic Camera Setup

MopT Mini-B USB 2.0 pacnonoxeH Ha HUXKHEN NaHenv Kamepbl

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3ku nporpammuoro obecneuerus Blackmagic Camera Setup pacnakyiite dainn n gsakabl
WeNKHUTe No 3HauKy .dmg. 3anycTute ycTaHoBWMK Blackmagic Camera Setup 1 cneflyite MHCTRYKUMAM Ha
JKpaHe.

O6HOBJEHME NPOrPAMMHOro obecneveHns Kamepbl Ha Nnatpopme Windows

Mocne 3arpy3ku nporpammHoro obecneyerns Blackmagic Camera Setup 1 pacnakosku dalina nossutcs
OKHO ycTaHoBUMKa Blackmagic Camera Setup. [lBax bl LUENKHUTE KHOMKOW MbILUVM MO 3HAUKY YCTaHOBLLMKA
¥ CneaymnTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe.

Mocne 3aBepLIeHna YCTaHOBKM OTKpOKTe MeHio «[Tyck» 1 BoibepuTe «Bce nporpammel». NporpammHoe
obecneyerne gna kamep Blackmagic 1 pykoBoAacTBo No skcnnyaTaumm Haxogatca s nanke Blackmagic Design.

O6HoBNEeHME NporpaMMHOro obecrneyeHns Kamepbl

ocne yCTaHOBKM Ha KOMMbIOTEP NOCneAHeN BepCcun NporpaMmmHoro obecneyervsa Blackmagic Camera
NOAKOUNTECH K Kamepe C nomolbio kabena USB. MopTt Mini-B USB 2.0 pacnonoxeH Ha HUKHel naHenu
Kamepbl.

[inA obHoBNeHNA NporpaMMHoro obecneyeHus 3anyctute Blackmagic Camera Setup 1 cnefyinte MHCTPYKUMAM
Ha 3KpaHe.



YA YCTaHOBKa akceccyapoB
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ConHuesawmTHaa bneHpa

Studio Camera KOMNNEKTYETCA CKNAJHON CONHLE3aLNTHOM BneHaon Ana ycTaHoBKW Ha MKK-ancnnei npwm
CbEMKE B YCIIOBUAX APKOTO OCBELLEHMA.

War1. [logrotoBbTe WeCTb BUHTOB, BXOAALMX B KOMMNEKT nocTaBkyM Studio Camera.

War2. CoBMeCT1B OTBEPCTUA Ha BneHae C TOUKAMU KpenneHus Ha KaMepe, 3aKpyTuTe No Ba BMHTA Ha
BEpPXHEl 1 HOKOBbLIX MOBEPXHOCTAX KaMepbl.

Hpyrue akceccyapbl

MNpu CTYAUIHOM paboTe C Kamepoit ee MOXKHO MOMECTUTb Ha NMbeecTas v UCNOMb30BaTb PEIbCOBbIE CUCTEMDI,
uTOObBI YCTAHOBUTL HOMbLUME TENeoObeKTUBbI 1 Tenecydnepsl. na paboTsl B MOOUABbHBIX YCIOBUAX MOTYT
noTpeboBaTbCA MUKPOGDOHDI, BHELWIHME akKKyMynATOpHble 6aTapeun unu LANC-KOHTponnepsl yaaneHHoro
AocTyna. Kamepa MMeeT ABa MOHTaXHbIX OTBEPCTUA AvaMeTpoM 3/8 AoiMa Ha HUKHEN NaHeNm 1 OTBEPCTUA
avameTpom 1/4 aroima Ha BOKOBbIX 1 BEpPXHe NaHensax. Bce 3o No3BonseT co3aaBaTb COOCTBEHHYIO pabouyio
KOH®MIypaumio Ans Npor3BOACTBa N1I0ObIX MPOrpaMM.



gYAll PaOoTa c ATEM Software Control

Cam On Air

ATEM Camera Control

SDIINPUTS,

Moaknounte Blackmagic Studio Camera k nio6omy SDI-Bxony
BraeoMukwepa ATEM
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MopkntounTe Heckonbko kamep Blackmagic Studio yepes
onTuyeckunit mogynb npu nomoum ATEM Studio Converter

0O630p GYHKLMN YyNpaBNeHNA Kamepamu

BATEM Software Control npegycmotpeHa dyHKUMA Anaynpasnenuns kamepoii Blackmagic Studio csugeomukiwepa
ATEM. YT00bl NnepeiTv K Hel, HaxkmmTe KHonKy Camera. [py MCNONb30BaHUM COBMECTUMBIX OOBEKTUBOB 3Ta
GYHKLMA NO3BONAET MEHATb HACTPOWKIM Anadparmbl, yCUAEHUA 1 3yma, yCTaHaBIMBaTb GOKYC U LIBETOBOW HanaHc,
a Takxe NoflyyaTb CaMoe KaueCTBEHHOE 13obpaxeHue ¢ nomolbio DaVinci Resolve Primary Color Corrector.

YnpaBneHvie oCyLecTBAAETCA NOCPeACTBOM NepeAayn NakeToB JaHHbIX Yyepes Bce SDI-BbIXOAbI BUAEOMMKLILED],
KOTOpble He NpedyCMaTpUBaloT MOHMXKAoLWYI0 KOHBepcuio. Ecnn coeguuntb SDI-Bbixog muklwepa ATEM ¢
BMOEOBXOAOM KaMepPbl, OHa HAUHET NOMyYaTb 3TU NaKEeTbI M OYAET BINONHATL HEOOXOANMbIE AENCTBUA B PEXMME
YAANEHHOro KOHTPOSA. YNPaBAATb KaMePOM MOXHO Kak yepe3 0bbluHbin SDI-, {ut1}Tak 1 ONUMOHHbBIN
OMTOBOIOKOHHbIN BXO[, €CNIM YCTAaHOBEH JOMONHUTENbHbIN SFP-moaynb.

MogkntoueHue yepes SDI

War1. CoepnHute SDI-Bbixog (Out) Ha Blackmagic Studio Camera ¢ niobbim SDI-Bxogom (In) Ha
Buaeomumkwepe ATEM.

War2. Tlogkniounte nioboi SDI-Bbixon Ha ATEM (3a UCKNoUeHeM BbIXOA0B, NpeAHa3HaueHHbIX 415
NOHWKatoLLEeNn KOHBEPCUM U MHOTOOKOHHOTO MOHMTOPUHIa) K SDI-Bxoay (In) Ha Studio Camera.
SDI-BbIXOAbI 4718 NOHWKaOLLEN KOHBEPCUM U MHOTOOKOHHOTO MOHUTOPWHTA He MCMOMb3YI0TCA ANd
nepeaayn CUrHanoB ynpaBneHns Kamepoi.

War3. HaxmmTe Menu Ha Blackmagic Studio Camera. Boibepute Studio Settings>Camera Number n
YCTaHOBMWTE HACTPOWKY B COOTBETCTBUM C MCMOMb3yeMblM BXOAOM BUAeOMMKIWEPa. Hanpumep, ecnu
Studio Camera 1 nogkntoyera k Bxogy Cam 1 Ha ATEM, 1o ona Camera Number Hy»kKHO BbIOpaThb
«1». MpaBunbHaa HaCTpPoWka obecrneunBaeT Nepefady CUrHanoB MHAMKALMM Ha HY>KHYIO KaMepy.

MNogknoueHne yepes oNTMYeCKMin MOAyNnb

War1. EcnnycTtaHoBneH JONOMHNTENbHBI ONTOBOIOKOHHLIM SFP-Mofynb, coenHuTe ONTUYeCKnin nopT
Blackmagic Studio Camera (Optical Out/In) c ontnyeckum noptom (Optical Out/In) Ha ATEM
Studio Converter.

War2. Tloakntounte noaxofawmin SDI-Bbixoa Ha ATEM Studio Converter k niobomy SDI-Bxoay Ha
Buaeomukwepe ATEM.

War 3. Tlloaknounte nioboi SDI-Bbixon Ha ATEM (3a McKoUeHreMm BbIXOA0B, NpeAHa3HauYeHHbIX 414
NOHMXatolWen KOHBEPCUN M MHOTOOKOHHOMO MOHUTOPKHIA) K SDI-Bxofay (In) Ha ATEM Studio
Converter. SDI-BbIXxofbl 415 NOHWXalOWEN KOHBEPCUM U MHOTOOKOHHOTO MOHUTOPWHIA He
MCNOMB3YIOTCA ANA Nepeaayn CUrHaNoB yNpPaBNeHWA Kamepo.

War4. Haxmute Menu Ha Blackmagic Studio Camera. BoibepuTe Studio Settings>Camera Number n
YCTaHOBMWTE HACTPOWKY B COOTBETCTBMUM C MICMOMb3yeMbliM BXOAOM BUAeOMMKLWEPa. Hanpumep, ecnu
Studio Camera 1 nogknoyera k Bxogy Cam 1 Ha ATEM, To ona Camera Number Hy»kHO BbibpaTb
«1». [paBMNbHasA HaCTPOMKa obecneyrBaeT nepeaady CUrHanoB MHAMKALMM Ha HYKHYI0 Kamepy.

B ATEM Software Control oTkpoliTe Preferences n npuceointe MMeHa KHOMKam, YToObl KOPPEKTHO

nepeknoyaTbCca Mexay kamepamu. [locne yCTaHOBKW CoOeAMHeHMA Mexay BuaeoMuKkLiepom v Blackmagic

Studio Camera MOXHO Takxe Nonb30BaTbCA GYHKLMEN MHAUKALMN COCTOAHMA U NPOCMAaTPUBATb NPOrPamMMHbIi

CUTHan BUAeOMUKLIEPA NPU HaxxaThm KHoMku PGM Ha kamepe.



PaboTta c ATEM Software Control
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Mcnonb3yiiTe 3HaYOK HAaCTPOEK, UTOOLI BHIOPATL 4OMONHNTENbHbIN
BbIXO/ ANA yNpaBieHNa Kamepow

On Air

B KaXKAOM OKHe yNpaBneHya 0ToOpakaeTCA CTPOKa COCTOAHMA,
NO3TOMY PeXmnccep BCEraa 3HaeT, Kakoe n3obpaxeHrie nepefaeTca
B 3dup. LiBeToBbIE KPYTrY NO3BONAIOT NO OTAENBHOCTN MEHATD
napameTpbl TEHW, MOy TOHa ¥ CBETa ANA KaXKAOro KaHana,
ncnonb3yemoro B YRGB-obpabotke

Do you want to apply these settings to all unlocked
cameras? This will affect the on air cameras.

Paste to all

Mpu BbibOpE Paste to all (BcTaBuTh AnA BCEX) BLIBOAUTCA
coobujeHve, npeanaraollee NoaTBEPAUTb AeiCTBuE.

70 3aWMLIAET OT CATYYaNHOTO KOMMPOBAHMWSA HACTPOEK B
He3abMoKMPOBaHHbIE OKHA yYNpaBfeHns Kamepamu, CUrHanbl
KOTOPbIX NMepeaanTcs 8 3¢pup

Ncnonb3oBaHme GpyHKLMM ynpaBneHns Kamepamm

3anycTuTe naHenb ATEM Software Control v HaxkmuTe KHoMKy Camera B HUXHER 4acTu NPOrpamMmmMHOro
nHTepdeiica. Ha skpaHe bynyT oToOpaxaTbCA OKHa yNpaBneHua Kamepamu, KOTOpble CofepaT MOLWHble
WHCTPYMEHTbI ANA KOPPEKTUPOBKM NapaMeTpoB M300paxeHua. B paboTte C 3TUMM MHCTPYMEHTaMM MCMONb3YIoTCA
KHOMKM UM yKa3aTenb MblLLN.

Bbibop Kamepbl ana ynpasneHna

C NOMOLLbI0 KHOMOK B BEPXHEN YaCTy NaHenu BbI6MpPatoT HOMEP KaMepbl, KOTOpOW ByayT ynpasnaTts. Ecnuv sce
HY>KHblEe Kamepbl HE MOMELLAIOTCA Ha KPAHE UM OTKPLITO OKHO LIBETOKOPPEKLINM, STV KHOMKM MOXKHO MCMOMb30BaTh
A0S NepeKIioyeHns Mexay Kamepamu. Korga ynpasieHne Kamepow OTCIeXMBAeTCA Yepes JOMNOMHUTENbHbIR
BbIXO[, NPV UX HaxaTum ByfeT BbINONHATLCA Nepexol K COOTBETCTBYIOLIeN KaMmepe B HaCTPOMKax NapameTpos
BUAEOMMKLIEPA.

CTpOKa COCTOAHNA

CTpOKa COCTOAHMA HAXOAUTCA B BEPXHEN YaCTW KaXK0ro OKHa v 0TobpakaeT Ha3BaHwWe kKamepbl, MHAMKaTop On
Air 1 KHOMKY 610KMPOBKYM. YTOObI 336N0KMPOBATL BCE SNEMEHTbI YNPABAEHNA OTAENbHOM KaMepOK, HaxXmuTe
KHOMKY 610KMpPOoBKHM. [pr nepefaye curHana B 3dup CTpoKa COCTOAHNA CTAHOBUTCA KPACHOW 1 COAEPKUT TEKCT
On Air.

LiBeToBoW Kpyr

LiBeToBOW KpYyr NpefcTaBnaeT cobom MOLHY0 yHKUMIO LiBeToKoppekummn DaVinci Resolve. OHa ncnonb3yetca,
4TOObI NO OTAENBHOCTY MEHATb MAPaMeTPbl CBETa, MOAYTOHA M TEHWN ANA KaXA0oro kaHana YRGB-o06paboTtku.
Hy>KHble mapameTpbl BbIOMPAIOT C MTOMOLLbIO TPEX KHOMOK, PACMONOMKEHHbBIX HaJ LIBETOBLIM KPYTOM.

O6wwun perynatop

OO perynaTop HaxoAMTCA NOof LUBETOBbIM KPYroM 1 NpefHa3HauyeH 4158 OAHOBPEMEHHOTO M3MEHEeHNA
KOHTPacTa BO BCex KaHanax YRGB-06paboTku v ToNbKO APKOCTH ANA OTAENBbHOrO NapameTpa: CBeTa, Moy ToHa
NN TEHWN.

KHonku cbpoca

KHomMka cOpoca HaxoAWTCA B BEPXHEM NPABOM Yy OKHa 1 NO3BOMAET BbIOPATh HACTPOWKM LIBETOKOPPEKLNM,
KOTOPbIE HY>KHO COPOCUTB, CKOMMPOBATH MW BCTaBUTb. [171A KaXAOrO LIBETOBOTO KPYra NpeAycMoTpeHa OTAebHas
KHOMKa. HaxmuTe KHOMKY, 4TOObl BEPHYTbCA K MepBOHaYaibHOMY COCTOAHMIO UK CKOMMPOBATL/BCTaBUTD
HACTPOWKY. [py ncnonb3oBaHuy GyHKLUMW Paste (BCTaBUTb) HACTPOIKI 33B/10KMPOBAHHBIX OKOH HE 3aTPar1BaloTCA.

KHonka obujero cbpoca, KoTopaa HaXOAMTCA B BEPXHEM NPaBOM Yriy NaHenn LBETOKOPPEKL MK, MO3BONAET
BEPHYTbCA K MCXOAHBIM NapaMeTpam CBeTa, MOyTOHa M TEHW Ha LBETOBOM Kpyre v OTMEHUTb M3MeHEeHWA
Contrast, Hue, Saturation v Lum Mix. HacTpolki LBETOKOPPEKLIMM MOXHO CKOMMPOBATb TOMBKO /1A OTAENbHbIX
OKOH YMpaBneHus U NPUMEHNUTb CPasy KO BCEM KaMepamM, ECIIU HY»KHO MONYUnTb OAHOPOAHOE N300 paXKeHe.
Mpw ncnonb3osanHun GyHKLMK Paste (BCTaBuTb) HacTpowkn aradparmel, Gokyca, yposHa yepHoro 1 Coarse
He 3aTparunsatoTca. Npu Boibope Paste to all (BcTaBuTb AnA BCex) BbIBOAWTCA coObLleHWe, Npeanaratollee
NOLTBEPAWTbL AMCTBME. ITO 3alMLIAET OT CIyUYanHOro KOMMPOBAHMA HACTPOEK B HE3a0NOKMPOBaHHbIE OKHa
yrnpaBieHnA Kamepamu, CUrHabl KOTOPbIX MepeanTcA B 3GUp.
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Cami1 On Air

Bknazka anaynpasneHvia anadparmMoit/ypoBHeM YepHOTo
3aropaeTca KpacHbIM, KOrAa CUrHan COOTBETCTBYIOLLEl Kamepbl
BbIBOAWTCA B IGUP

HaxmuTe KHOMKY aBTOMOKYCa UM NepeiBUHbTE MON3YHOK
ynpaeneHna GoKyCcoM BNPaBO WK BNEBO, UTOObI HACTPOWTb
COBMECTUMBII OOGBEKTUB

YnpaBneHue aradparmoit/ypoBHeM YepHOro

,D,J'Iﬂ ynpaBieHnA )J,I/Ia(l)pal'MOI;l/ypOBHeM HEPHOIo NCNOMb3YyEeTCA BK/1a4Ka Ha I'IepeCel—{eHI/II/lﬂ,ByXJ'II/IHI/IIh B OKHeE.
Korqa CUTHaN KaMepbl BbIBOANTCA B 3d)l/lp, OHa CTaHOBUTCA KpaCHOI;I.

YT0ObI OTKPBITb UMW 3aKPbLITb Avadparmy, nepeTalymnTe BKNaAKy BBEPX AN BHU3 MPU MOMOLLM KHOMKW MBI,
Ecnu ynepkmneatb HaxkaTon knasuwy Shift, bygyT MeHATbCA TONbKO NapameTpbl aradparmel.

YT06bl YCTAHOBUTH MAaKCUMAbHBIA UV MUHUMANbHBIA YPOBEHb YEPHOTO, NepeTalnTe BKAAAKY BIEBO UK
BMpaBo. Ecnnyaepxmeatb HaxaTtol knasnwy Command (Ha Mac) unn Control (Ha Windows), byayTMeHATbCA
TO/bKO NMapamMeTpbl YPOBHSA YUePHOTO.

YnpasneHve 3ymom

|_|pl/l NCMONb30BaHUM 0ObEKTMBA C d)yHKLLI/IeIZ SNEKTPOHHOIO YyNpPaB/IeHNA MEHATDb HaCTpOI;IKy 3YMa MOXHO B
YOANEHHOM PeXKMME. J70T NHCTPYMEHT pa60TaeTTaK>Ke, KaK Pbl4a’KOK 3yMa Ha O6b€KTVIBe, CMNOMOLLbK KOTOPOTO
nepexogAat ot 0ObIYHOTO MNaHa K KPymnHOMY. Ha)kmmTe 3Ha4oK Hall MOJI3yHKOM Coarse n nepegsnHbTe €ro
BBEPX, YTOOBbI YBENYNTD M306pa>1<eH|/|e, NN BHN3, YTOOBbI YMEHbLWNTb.

Ecnv o6bekTuB He uMeeT dyHKLMM aKTUBHOTO YNPaBNEHNA UV eC/V Kamepa He NMOALEPKMBaeT 3yMMUPOBaHMe
uepes SDI-nHTepdENC, U3MEHNTb HACTPONKY Takum cnocobom Henb3A. MNpu paboTe ¢ Blackmagic Studio
Cameraunu Blackmagic Studio Camera 4K gnaynpasnenua symom MFT-06bekTBa HEO6XOAVMO OOHOBUTD
nporpaMmHoe obecrneyeHue kamepsl 1o Bepcun 1.9.11 nnun bonee nosaHen.

Hactpowka Coarse

Hactpoiika Coarse HaxoguTCA CieBa OT MHCTPYMeHTa ynpasneHusa anadbparmMmoin/ypoBHEM YEPHOTO 1
NCNONb3yeTCs A1A OrpaHnYeHns qmanasoHa anadparmsl. ITa GyHKLMA NO3BONASET HE BbINMyCKaTb B 3Up
n306paxeHmne C M36bITOUHOM SKCMO3NLMEN.

Y1o6bl ycTaHOBUTL NOpOT 3HaueHWs Coarse, NOMHOCTBI0 OTKPOWTE Aradparmy Npyi MOMOLLY COOTBETCTBYIOLLErO
VHCTPYMeHTa yrnpaBseHus, 3aTem nepeTalimte non3yHok Coarse BBEPX UV BHU3 1A YCTAHOBKU ONTUMabHOW
3Kkcnosmumu. Mocne 3Toro Npw KoppekTuposke avadparmel nopor Coarse 6yaeT orpaHUUMBaTh BbIXO[ 3
yCTaHOBNEHHble Npefesbl SKCNOo3nUMN.

WHankatop anadparmbl

MHAVKaTOP Haxo4WTCA CrpaBa OT MHCTPYMEHTa ynpasneHna AMadparmoin/ypoBHeEM YePHOTO 1 BU3yanbHO
NOKa3blBaeT ypOBEHb PackpbITA AMadparmbl. Ero gvanasoH 3aBUcKT oT HacTponkm Coarse.

KHonka aBTodoKyca

KHoMKa aBTOQOKYCa HAXOAUTCA B HUXHEM IEBOM YTy KaXKAOro OKHa ynpaBneHua. ECnMncnonbayeTca o6bekTuns
CaKTUBHbBIM YNPaBAEHNEM U MOALEPKKOM SNeKTPOHHOM PerynmpoBKY, MR Hax)aTum 3TON KHONKK GoKyC byaeT
YCTaHOBMEH aBTOMATMYECKU. BaXHO MOMHWTb, UTO HEKOTOPblE OOBEKTUBbI TAKXKE OMYCKAIOT PYUHYI0 YCTAHOBKY
dokyca, noaTomy AnA paboTbl AaHHOM GYHKLMU HEOOXOANMO BbIOpaTh aBTOMATUYECKNIA pexknM. VIHoraa ans
3TOro 4OCTATOUYHO CABWHYTH BNepea nnn Hazag GoKyCHOe KoMbLOo Ha 0ObeKTHBe.
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1/50 S600K

HaBenuTe yKazatenb MblLUW Ha MHANKATOPbI YCUNEHWA, BbIAEPXKKN
1n6anaHca 6enoro, 3aTem BblbepuTe HyKHble CTPENKK, UToObI
N3MEHUTb HACTPOWKM

Haxmute kHonky DaVinci Resolve Primary Color Corrector,
uTO6bI Pa3BePHYTb OKHO LiBETOKOPPEKLNM U U3MEHWTb HACTPOWIKM

PyuHas ycTaHOBKa ¢poKyca

ﬂ,ﬂﬂ py‘«lHOI;I YCTAaHOBKM d)OKyca MOXKHO BOCMOJ1b30BaTbCA COOTBETCTBYOWNM MHCTPYMEHTOM, PaCMOJTOKEHHbBIM
B HUXHEM 4acTu KaxX[oro OKHa yrnpaBlieHNA. ,D,J'IH HaCTpOIZKI/I pPe3KoCTN NepeABNHbTE MOJI3YyHOK BMPAaBO NI
BIeEBO B MOMEHT MPOCMOTPa I/I306pa>K€‘HI/IF| C Kamepbl.

YcnneHve curHana Kamepbl

ITa GyHKLUWA NO3BOAAET BKNIOUATH JOMNONHUTENBHOE yCuneHmne curHana. OHa nonesHa npu CbemMKe B YyCI0BMUAX
cnaboro ocBelleHns, YToObl KOMNEHCMPOBATb HEJOCTATOUHYIO IKCMO3MLMI0 N30OPAXEHNA U YBENNUNTD
KONMUECTBO CBETA, MONaAaloLero Ha MaTpuLly. [11a M3MeHeHw s 3TOro napameTpa UCMob3yoTCA NeBas v npasas
CTPenKku B HacTpolke dB.

YcuneHne MOXHO BKITKOUNTb, HaNpUmMep, BO Bpemsa )/J'II/NHOI7I CbeMKU MpPn 3aKkaTe COoNHLa, UTOObI OOUTHCH boNnee
BbICOKOWM APKOCTN. Cﬂe,ﬂ,yeT MOMHWTb, YUTO YCUTEHWME CUTHASIa BEAET K MOBbILUEHWIO YPOBHA WYyMa.

YnpaBneHwve BblfepKown

MHCprMeHT ynpasneHnAa Bbl,ﬂ@p)KKOl;l HaxXoOWTCA MexXay UBETOBbIM KPYTOM N MHCTPYMEHTOM YyMpPaB/1eHNA
,El,l/la(])pal'MOI;l/ypOBHeM YepHOro. YT1006bI YMEHDbLNTb NN YBENNYUYNTD BblAEOKKY, HABEANTE YKa3aTeslb MbIlIN Ha
NHONKATOP BbIAEPXKKN, 3aTEM WENTKHNTE Ha neBow unu I'IpaBOI;I CTpenke.

B cnyuae mepuUaHna MOXKHO YMEHbLIWTb BbIAEPKKY 3aTBOPA. YMEHbLIEHWE BbIAEPKKM MO3BONAET YBENNUUTDL
APKOCTb M306paxkeHuna, He Npuberasa K yCUNeHMIo CUrHana kKamepsl, MOTOMY UTO B 3TOM Cllydyae BO3pacTaeT
BPEMS IKCMO3MLMN MAaTPULbI. YBEIMUEHWE BbIAEPXKKM BELIET K CHUKEHNIO 3GPEKTa pasMbITOCTH, BO3HMKAIOLLErO
NpY CbeMKe ABUXKYLWMXCA 0OBEKTOB, 1 OygeT nonesHo npu paboTe Haj CLeHaMM C BbICOKOW [NHAMMKON.

White Balance (banaHc 6enoro)

HacTpoliky 6anaHca 6en10ro pagom C MHCTPYMEHTOM YN PaBieHUs BbiAEPKKON MOXKHO M3MEHWUTb C MOMOLLbIO
CTpenok, HaxoaAawmnxca no obe CTOPOHbI OT MHAMKATOPa LI,BeTOBOI7I TEMMEPaTypPbI. JTa HaCTpOI7IKa nomoraet
KOPPEKTNPOBATb 6anaHc 6enoro B 3aBMCMMOCTUN OT NCMNOb3yeMblX BﬂaHHbIVI MOMEHT MCTOYHMKOB OCBeLeHNA.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

Ecnm Y BaCeCTb OMbIT LUIBETOKOPPEKUMWN, TO ANA YNPaBNEHNA Kamepom MOXXHO NepekMtoYnTbCA Ha I/IHTep(])eI;IC,
KOTOprI;I NCNoNb3yeTCa npn I'IepBI/IL{HOI7I YCTaHOBKeE LiB€Ta B CUCTEMaAX I'IOCTO6pa6OTKI/I.

Blackmagic Studio Camera umeeT HCTPYMEHT NepBrYHON LiBeTokoppeKumm DaVinci Resolve. Te, KT0 3Hakom
¢ DaVinci Resolve, MOryT NpuBbIYHBIM CMOCOOOM BbIMONHATL rpeianHr B Blackmagic Studio Camera npu
paboTe B npaMom ddupe.

MNaHenb LIBETOKOPPEKUNK PaCKpbIBaeTCA 13 n1060ro okHa ynpasieHna Kamepom N OaeT BO3SMOXHOCTb BbIMOJTHATb
PaCcllMpeHHY0 YCTaHOBKY LBeTa C AOMOIHNTETIbHbIMU HaCTpOVIKaMI/I.
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D'J'Iﬂ STOTO NCMONb3YOTCA LUBETOBbBIE KOYTM M TaKME MAPaAMETPbI, KAKHACLILLEHHOCTb, a HaCTpOI;IKI/I anAa obnacten
TEHW, MOJTYTOHA 1 CBETA BCE BPEMA OCTAOTCA Ha SKPaHe. YT1006bI rlepe|7|T|/| K TOMY U NHOMY |/|306pa>|<eH|/no,
OOCTAaTO4YHO Bbl6paTb HYXHYIO KaMepy B BerHePI 4aCTW OKHa.

LiBeTOBbIE KPYrYK

NHcTpymeHTs Lift/Gamma/Gain No3BonaioT U3MEHUTb B3aMMOCBA3aHHbIE MEX Y COOOM MapameTpbl LIBETa B
n306pakeHnn. BTepMmnHax GoTorpadum 3TM MHCTPYMEHTHI COOTBETCTBYIOT O6/1aCTAM TEHW, MONYTOHA U CBETA.

Mopapok pa6OTbI CLBETOBbIMW Kpyramm And BHeCeHNA HEOONbLINX U MACLITaOHBIX U3MEHEHMI

* Haxxmurte KHOMNKY MbIWWN N NPOTAHNTE yKa3aTenem B 1lo60OM mecTe LBeTOBOro Kpyra.
O6paTI/IT€ BHMMaHWe, YTO nepeasnratb CaM MHAMKATOP UBETOBOIO 6anaHca He HY>XHO. Mo
Mepe nepemMelleHna MHONKaToOpPa NapameTpbl RGB BHW3Y TaKXe 6y,£l,yT MEHATbCA, OTPa<afd
KOPPEKTNPOBKY KaXXAOro KaHasa.

LiBeToBble Kpyrv Ana paboThl C NapameTpamu TeHW, Moy ToHa 1
CBETa Ha MaHenn LIBETOKOPPEKLNM

* Haxkmute knasuuwy Shift » npoTaHMTe yKasaTesieM MbiLwy BHYTPY LIBETOBOrO Kpyra. 310
LelCTBME NOCTaBUT MHAMKATOP LUBETOBOro 6anaHca B TOUKY, FAe HaXoAMTCA yKasaTeslb MbILIK, YTO
YyCKOPUT NpoLecc paboTbl.

* lllenkHMTE KHOMKOW MbILWK ABaX<Abl BHYTPU LIBETOBOT0 Kpyra. 370 AeNCTBME NO3BONAET
CHPOCUTb M3MEHEHUS HACTPOEK 63 UCMONb30BAHNA MMABHOMO PErynaTopa.

* HaxmunTe KHONKY c6poca, pacrnonoXKeHHYIo cnpaBa OT LBETOBOro Kpyra. 510 Mo3BonaeT
OTMEHWTb BCE NpebliayLine yCTaHOBKM LIBETOBOIO 6anaHCca v COOTBETCTBYIOLIErO OOLIEro Perynaropa.

Ob6wwue perynatopbl

ObLme perynaTopsl, PacnonoKeHHble NOA LBETOBLIMIN KPYramu, MO3BOAIOT U3MEHATb NapaMeTpbl TeHK,
NoNyTOHa M CBEeTa ANA KaxJoro kaHana YRGB-06paboTku.

Mopanok paboTbl C O6WMM PErynAaTOpOMm

* [MepeaBuHbTE perynatop BNpaBo U BAeBO. [1py NnepemeLleH BNeBO MPOUCXOANT
3aTeMHeHVe BbIbpaHHOro napameTpa, a Npu ABMKEHWM BNPaBOo 3TOT NapaMeTp CTaHOBUTCA
cgeTnee. Npw BbINOMHEHUW MOA0OHOrO 1eMCTBIUA OTOOpaxkaemble BHM3Y napameTpbl YRGB

[11% M3MeHeHA NapaMeTpOB NepeaBuUHLTe OBLLMI perynaTop OyoyT MEHATLCA COOTBETCTBYIOWMM 06pa3oM. [Ana n3ameHeHnA Tonbko ApkocTu (Y) nepeasuHbTe

BMPaBo 1NV BNEBO perynaTop BNEBO UV BNPaBO Npu HaxaTo knasuwe ALT unn Command. Tak Kak Ana

LIBETOKOPPEKLMI Ucnonb3lyeTcsa 06paboTka YRGB, C MOMOLLbIO 3TOM onepaumm MOXHO Noay4YnTb

CaMble OPUTrMHaNbHbIE N300PaXKeHNA. KOPPEKTUPOBKA APKOCTU AAET HauyJLlme pe3ynbTaThl, KOraa

napameTp Lum Mix yCTaHOBMEH B NPaBoe NonoxeHne. B 3Tom cnyuae npumMeHseTca 06paboTka

YRGB, B T0 Bpems Kak NpK NeBOM NMOMOXKEHWUN UCNOMNb3yeTCA TPAAMLMOHHaA obpaboTka RGB. Kak

npasnno, 6ONbWUHCTBO KONOPUCTOB MPEANOUYNTAIOT NEPBbI BAPMAHT, MOTOMY UTO OH faeT bonblue

BO3MOXHOCTel ynpasneHna UseToBbiM 6anaHcom. Obllas HacTpOKiKa NapameTpa CBeTa Npu 3TOM He

[nAansmeHeHna HacTpoek Contrast, Saturation, Hue v Lum Mix 3aTparnBaeTcA, NO3TOMY ANA AOCTVXKEeHUA HeobxoanMOoro pe3ynbraTa TPAaTUTCA MEHbLLIE BPEMEHN.
nepeaBMHbTE NON3YHKW BNPaBO UK BNEBO
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Hactpoiku Contrast, Saturation, Hue v Lum Mix

Hactpowka Contrast

STOT MHCTPYMEHT MNO3BONAET yCTaHaBMBaTb AMaNa3oH MeXAy CaMOon TEeMHOM 1 CaMO CBETNOM YacCTbio
n3obpaxeHua. [pr ero CNoNb3oBaHUM AOCTUrAeTCA Tako ke 3GPeKT, kak Npu paboTe C O6LLMMM perynaTopamm
Lift m Gain, korga C WX MNOMOLWbIO BBIMOMHAIOT MPOTUBOMONOXKHbBIE KOPPEKTUPOBKMU.
Mo ymonuaHumio ycTaHoBNeHO 3HauyeHue 50%.

Hactpowka Saturation

Py NOMOLM STOrO MHCTPYMEHTA YBENMUMBAIOT UM YMEHBLIAT HACbILLEHHOCTb UBETA B M306paxeHun. o
YMONUYaHMIO YCTaHOBNEHO 3HaueHne 50%.

Hactpowka Hue

Hactporka Hue nokasbiBaeT BCe BO3MOXHble TOHa MO NneprMeTpy LBETOBOIoO Kpyra. Mo YMONYaAHWIO yCTaHOBIEHO
3HaueHue 180 roafgycoB, KOTOPOE MOKa3bIBaeT MCXOAHOE pacnpeneneHye UBeTOBbIX TOHOB. YBennyerue nnm
YMeHblUeHWNe 3TOrO 3Ha4YeHKWA MO3BOTAET NEePeXoANTb KOTTEHKaM MO 4aCOBOW CTPENKE UM NPOTUB Hee BAOb
nona pacnpeaeneHna TOHOB Ha LIBETOBOM KpyTe.

HacTtponka Lum Mix

B Blackmagic Studio Camera npegycmoTpeHa GyHKLMA NepBUUYHON LUIBETOKOPPEKUMM Ha ocHoBe DaVinci
Resolve. Cuctembl DaVinci ncnonb3ytorca ¢ Hadana 80-x rr. XX Beka, 1 MUMEHHO KX Jalle BCero BblbupatoT
KpYyMHble FoNnmByacKmne CTyauu ans noctobpaboTkm CBOMX GUIbMOB.

Takon dyHKUMoHan npespauaeT Blackmagic Studio Camera B MOLHbBIZ MUHCTPYMEHT peLleHNA TBOPUECKIMX
3apay. OQHOM U3 OTANYUTENbHBIX YepT ABNAeTcs 06padboTka YRGB.

MpuycTaHoBKe LiBETa MOXKHO BbIOpaTh RGB-nnn YRGB-06paboTKy. KonopucTsl NpeanoymTatoT MCnofib3oBaThb
YRGB, noTomy 4TO B 3TOM C/lyuYae rpeianHr CTaHOBUTCA Oonee TOUHBIM 1 MOABAAETCA BO3MOXHOCTb HE3ABMCUMON
KOPPEeKTUPOBKM KaHaoB.

Ecnu ananactpoikm Lum Mix BbibpaHo KpaliHee npaBoe nonoxerue, ncnonblyetca 100% obpaboTka YRGB.
Ecnu ana HacTpoiikm Lum Mix BbibpaHo KpaliHee nesBoe nonoxexue, ncnonbsyetca 100% obpaboTka RGB.
OnsanapameTpa Lum Mix MOXXHO YCTaHOBWTb JII0H0E 3HaUeHVE MEX Y MPaBbIM U NIEBBIM MONTOKEHUAMM, UTOObI
nonyynTb n3obpaxeHue c kombuHauvenn RGB 1 YRGB.

TaK Kak rpenamnHr aBnaeTcs abContoTHO TBOPUYECKMM MPOLIECCOM, BbIGOP TOM UM MHOW HACTPOMKIM MOHOCTbIO
33BWUCUT OT NPeANOYTEHMI NONb30OBaATENA.

CMHXPOHM3aLUMA HACTPOEK

Mpv nogKNoYeHNM KaMepbl K BUAEOMUKLIEPY CUTHaNbl ynpaBneHna nocTynatoT ¢ ATEM Ha Blackmagic Studio
Camera. ECIMKTO-TO ClyYatHO U3MEHUT HACTPOWKI Ha CaMOWi Kamepe, OHM Byy T OTMEHEHbI B aBTOMATUYECKOM
pexume 1A CObNOAEHNA CUHXPOHU3ALINN.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and
can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it
should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of athree byte headerfollowed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate
a broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command idis an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages mustbe padded up to a 32 bitboundary with 0x0 bytes.
Any padding bytes are NOT included inthe command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the commandidentifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
Avoid value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1:signed byte

Data elements are signed bytes
2:signed 16 bitinteger

Data elements are signed 16 bit values
3:signed 32 bitinteger

Data elements are signed 32 bit values
4:signed 64 bitinteger

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:

0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset/ toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

Itis not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The datafield is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Set absolute zoom (mm)

Set absolute zoom
(normalised)

Set continuous zoom
(speed)

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int16
fixed16

fixed16

int8

int8
int16

Index

[0] =frame rate
[1 = M-rate

[2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

0.0

-1.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

max

1.0

+1.0

16
7500

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

Move to specified focal length in mm, from
minimum (0) to maximum (max)

Move to specified normalised focal length:
0.0=wide, 1.0=tele

Start/stop zooming at specified rate:
-1.0=zoom wider fast, 0.0=stop, +1.0=zoom
tele fast

24,25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=UHD

O=progressive, 1=interlaced

0=YUV

1x, 2x, 4x, 8x, 16x gain

Colour temperature in K
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Group

Audio

Output

Display

oo v »d w

= o N o» N

> w N

Parameter
Reserved
Reserved
Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Video sharpening level

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Type

int32
int16

int8 enum

int8 enum

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

42000

1.0
1.0
1.0
1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation
Reserved
Reserved
time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 =film, 1 =video

0=0ff, 1=Low, 2=Medium, 3=High

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

Some cameras don't allow separate control of
guides and status overlays.

0.0=minimum, 1.0=maximum
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Group ID | Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
.1 | Overlays int16 bit field 0x4 = zebra
0x8 = peaking
.2 | Zebralevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
4 | Colour bars display time int8 0 30 O=disable bars, 1-30=enable bars with timeout
(seconds) (s)
Tally 5
.0 | Tally brightness fixed16 0.0 1.0 Sets the tally front and tally rear brightness to

the same level. 0.0=minimum, 1.0=maximum

1| Tally front brightness fixed16 0.0 1.0 Sets the tally front brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

.2 | Tallyrear brightness fixed16 0.0 1.0 Sets the tally rear brightness. 0.0=minimum,
1.0=maximum

Tally rear brightness cannot be turned off

Reference 6
.0 Source int8 enum 0 1 O=internal, 1=program, 2=external
A Offset int32 +/- offsetin pixels

Configuration 7

.0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD-YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
.0 | Lift Adjust fixed16 [0] red -2.0 2.0 default 0.0
[1] green -2.0 2.0 default0.0

[2] blue -2.0 2.0 default 0.0



BRYM Developer Information

Group

Parameter

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index
[3]luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3]luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3]luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3]luma
[0] pivot
[1] ad|

[0] hue
[1] sat

Minimum
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
2.0

Interpretation
default0.0
default0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default0.0
default 1.0

reset to defaults



Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

setexposure to 10 ms on camera
4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode
on all cameras

subtract 0.3 from gamma
adjust for green & blue
(-0.3 ~= 0xfd9%a fp)

all operations combined
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Kak nonyuntb nomoLb

Camblili BBICTPBIR CNOCO6 NONYUMTb MOMOLLb — 06PATUTHCA K CTPaHULAM NOAAEP KM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpOBEPUTH HaNMuMe NOCNeAHNX CNPABOUHBIX MATEPHANOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepKKu Ha caite Blackmagic Design

MocnenHWe BepCcun PyKOBOACTBA MO KCMAyaTaUuu, MPorpaMMHOro obecnedyeHmsa v AONONHUTENbHYIO
nHbOPMaLIMIO MOXKHO HanTW B LleHTpe noaaepxku Blackmagic Ha cTpaHunue www.blackmagicdesign.com/
ru/support.

O6patueHue B Cnyx0y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnv npu nomouwm JOCTYNHBIX CMPaBOYHbIX MaTEPUANOB pelnTb NPobnemMy He yaanoch, BOCMONb3ynTech
dopmont "Send us an email" Ha CTpaHWLe NOAAEPXKKN ANA Ballel Kamepbl. MOXHO TakKe MO3BOHWTb B
bnvxaiwee NnpencTaBuTenscTeo Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HaeTe B pazfene noanepKu
Ha Halem Beb-canTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoi BepCu NPorpammMHOro obecneyeHus

Ytobbl y3HaTh Bepcuio Blackmagic Camera Setup, ycTaHOBNEHHYIO Ha Ballem KOMMbIOTEPE, OTKPOMTE OKHO
About Blackmagic Camera Setup.

* Ha komnbloTepe ¢ onepaumoHHoi cnuctemoit Mac OS X otkponTte Blackmagic Camera Setup B nanke
«MpunoxeHnsar. B merio Bbibepute About Blackmagic Camera Setup, 4tobbl y3HaTb HOMEP BepCUMN.

* HakomnbloTepe ¢ onepaumorHo cuctemoit Windows oTkpoiite Blackmagic Camera Setup B MeH1o
nnW Ha aKpaHe «yck». B meHio «Momollb» BoibepuTte About Blackmagic Camera Setup, utobbl
Y3HaTb HOMEP BEPCUM.

3arpyska nocieiH1UX BepCUii NPorpammHoOro obecneyeHms

Y3HaB ycTaHoBNeHHYt0 Bepcuio Blackmagic Camera Utility, nepeingnte B LieHTp nogaep»xku Blackmagic Ha
cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4Tobbl NPOBEPUTH HaNMUVe OOHOBEHWIA. PekomeHyeTcA
BCEraa UCMonb3oBaTh NOCNEAHION BEPCUIO NPOrPaMMHOTO 0becrneyeHns, oaHaKo OOHOBNEHWE Nyulle BCEro
BBIMOSHATH NMOCHE 33aBEPLIEHNA TEKYLIEro NPOoekKTa.

3ameHa akKyMynAaTopHo 6aTapen

Studio Camera KoMNeKTyeTCA BCTPOEHHON baTapeeit, KoTopas He NoANexmT obcnyxmBanuio. Ecnnbatapes
HYX[aeTCA B 3aMeHe, ee HeoOXOAMMO OTNPaBWTb B OAvKaLmil cepBUCHBIN LieHTp Blackmagic Design. o
OKOHYaHWM CpOKa rapaHTUMHOTO 06CNYKMBaHNA NPY 3amMeHe 6aTapeu B3MMaeTCA CEpBUCHbIN CHOp B pa3mepe
ee CTOMMOCTU, TPY[O3aTPaT U PacXoAoB Ha JOCTaBKY. AApec AnA OTNPaBKM Kamepbl, Npasuna 6e3onacHowm
YMaKOBKM 1 CTOVMOCTb 3aMeHbI B BalLe CTpaHe MOXHO y3HaTb B Cnyx6e nogaepxku Blackmagic Design.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

REYA [apaHTVA

OrpaHnyeHHan rapaHTUA Cpokom 12 mecaueB

Komnanusa Blackmagic Design rapaHTMpyeT oTCyTCTBME B IAHHOM M3aenuu aepekToB matepurana u
Npov3BOACTBEHHOIO Opaka B TeueHne 12 mecAueB C faTbl Npofaxu. ECNv BO BpemA rapaHTUMHOro cpoka
6ynyT BbiABNeHbl AedekTsl, Blackmagic Design no cBoeMy yCMOTPEHWIO BINOSIHUT PEMOHT HEUCNPABHOMO
n3penva6es onnaTbl CTOMMOCTM 3aN4acTei U Tpygo3aTpaT UM 3aMEHNUT Takoe U3AeNne HOBbIM.

YT106bI BOCNONB30BATHCA HACTOALLEN rapaHTUel, NoTpebuTens 06583aH yBeAoMUTb KOMNaHKWio Blackmagic
Design o gedeKkTe 4O OKOHYAHMA raPaHTUNHOIO Cpoka M obecneuynTs YCNOBUA ANA NpefocTaBneHua
HeobxoanMbIXycnyr. [loTpebuTensb HeCeTOTBETCTBEHHOCTb 3@ YNaKOBKY M JOCTaBKY HEMCNPaBHOro n3aenusa
B COOTBETCTBYIOWMI CEPBUCHBIV LieHTp Blackmagic Design c onnaton NouYToBbIX pacxofo.. [1oTpebutens
006A3aH ONMaTUTb BCE PACcXofbl MO JOCTABKe K CTPAXOBaHMIO, MOWMHbI, HANOTW 1 MHble COOPBI B CBA3M C
BO3BPATOM U3AENNA BHE 3aBUCUMOCTU OT MPUYMHBI.

HacToswana rapaHT1s He pacnpoCTpaHAeTCa Ha AedeKTbl, OTKA3bl 1 MOBPEXAEHWA, BOZHMKLINE 13-33
HEeHaAeXalero UCNoNb3oBaHNs, HEMPABUIIbHOTO YXOAa Un 06CnyxuBaHua. Komnanus Blackmagic
Design He 06s13aHa NPeAOCTaBAATb YCAYrM MO HACTOAWEN rapaHTUK: a) AN YCTPAHEHUA MOBPEXAEHU,
BO3HMKLIWX B pe3ynbTaTe AeNCTBUI MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCNYKMBAHWIO U3AENNA INLAMM, KOTOPbIE
HeABnsoTCA nepcoHanom Blackmagic Design; 6) AN ycTpaHeHWsa NOBPEXEHN, BO3HUKLINX B pe3ysbTaTe
HeHagnexXaweroncnonb3oBaHNA NN NOAKNIOYEHNA KHECOBMeCTVIMOMyO60py,D,OBaH|/HO}B)ﬂﬂﬂyCTpaHeHVIﬂ
nospexmgeHuin unu gedekTos, Bbi3BAHHbBIX MCMONb30BAHWEM 3anyacTen unmn MaTepranos Apyrux
npounssoanTenei; r)ecnnmsgenme 6610 MOANGULMPOBAHO UAN MHTETPUPOBAHO C APYT UM OOOPYAOBAHMEM,
KorgaTakaa MO,D,I/Iq)I/IKaLI,I/Iﬂ NN UNHTErpaunayBenmnymnBaeT BpeMa nanm noBbilaeT CNOXHOCTb O6Cﬂy>K|/|BaH|/|ﬂ
nzgenva. HACTOALWAA TAPAHTUA MPEAOCTABNAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO
JIOBbIX APYTIX TIPAMO BbIPAXEHHbBIX VT NOOPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTU. KOMMAHMA BLACKMAGIC
DESIGN W EE JWUNEPbI OTKA3bIBAIOTCA OT JTIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTU KOMMEPYECKOW
LEHHOCTW UNN MPUTOOAHOCTU ANA KAKOM-TMBEO OMPEAENEHHOWM LIENW. OTBETCTBEHHOCTb
BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY U 3AMEHE HEMCIPABHbIX M3AENM ABAAETCA MOMHLIM U
NCKIMOYNTESTIbHBIM CPEACTBOM BO3MELWEHNA, MPEAJOCTABIAEMbBIM MOTPEBUTEIO B CBA3W C
KOCBEHHbIMWA, OAKTUHECKMMK, COMYTCTBYOWLMMIN NI NOCIEAYIOWMMKN YEBITKAMMW, BHE
3SABUCKMMOCTKN OT TOTO, BbITA MW HET KOMIMAHMA BLACKMAGIC DESIGN (JIMbO EE ANTIEP)
MPEABAPUTEJIBHO M3BELLEHA O BOSMOXHOCTU TAKMX YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTU3ATIPOTVBOIPABHOEMNCIONIb3OBAHVMEOBOPYLOBAHNACO CTOPOHbBITTOTPEBUTESIA.
BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKIA, BOSHNKAIOWWE BCJTEACTBUNE
NCMONb30OBAHNA TOTO N3AENWA. TOTPEBATESb MPUHMMAET HA CEBA PUCKW, CBA3AHHbBIE C ETO
SKCMAYATALIMEN.
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Multibridge Extreme, Intensity 1 “Leading the creative video revolution” 3apernctprpoBaHbl Kak ToBapHble 3Haku B CLUA v gpyrux cTpaHax.
Ha3BaHuA ApYrux KOMNaHWi 1 HaMeHOBaHUA MPOAYKTOB MOTY T ABNATHCA TOBAPHbBIMY 3HaKaMy COOTBETCTBYIOWMX MPaBoObNafaTenei.



	English
	日本語
	Français
	Deutsch
	Español
	中文
	한국어
	Русский
	English
	Getting Started
	Attaching a Lens
	Turning Your Camera On

	Camera Features
	Blackmagic Studio Camera Features
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K Features

	Camera Connections
	Blackmagic Studio Camera - Left Side
	Blackmagic Studio Camera - Right Side
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Left Side
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Right Side

	Customization
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansion Cable
	Wiring diagram for the Blackmagic Micro Studio Camera Expansion Cable

	Camera Settings
	Camera Settings
	Audio Settings
	Monitoring Settings
	Studio Settings
	Remote Settings
	Button Settings

	Camera Video Output
	Connecting to Video Switchers
	Connecting to Recorders

	Blackmagic Camera Setup
	Attaching Accessories
	Sun Shade
	Other Accessories

	Using ATEM Software Control
	Introducing Camera Control
	Using Camera Control
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector
	Synchronizing Settings 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	Help
	Warranty
	Japanese
	はじめに
	レンズの取り付け
	カメラの電源を入れる

	カメラの機能
	Blackmagic Studio Cameraの機能
	Blackmagic Micro Studio Camera 4Kの機能

	接続
	Blackmagic Studio Camera - レフトパネル
	Blackmagic Studio Camera - ライトパネル
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 左側
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 右側

	カスタマイズ
	Blackmagic Micro Studio Camera 4Kの拡張ケーブル
	Blackmagic Micro Studio Camera 4Kの拡張ケーブル：配線

	カメラ設定
	カメラ設定（Camera）
	オーディオ設定（Audio）
	モニター設定（Monitoring）
	スタジオ設定（Studio）
	リモート設定（Remote）
	ボタン設定

	カメラのビデオ出力
	スイッチャーに接続
	レコーダーに接続

	Blackmagic Camera Setup
	アクセサリを装着
	サンシェード
	その他のアクセサリ

	ATEM Software Controlの使用
	カメラコントロールとは
	カメラコントロールの使用
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector
	設定の同期 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	ヘルプライン
	保証
	French
	Mise en route
	Monter un objectif
	Mise en route de votre caméra

	Fonctions de la caméra
	Caractéristiques clés de la Blackmagic Studio Camera
	Caractéristiques de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K

	Connexions
	Blackmagic Studio Camera - Face gauche
	Blackmagic Studio Camera - Face droite
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Face gauche
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - Face droite

	Personnalisation
	Câble expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera 4K
	Schéma de câblage pour le câble expansion de la Blackmagic Micro Studio Camera

	Paramètres de la Studio Camera
	Paramètres du menu Caméra
	Paramètres du menu Audio
	Paramètres du menu Monitoring
	Paramètres du menu Studio
	Paramètres du menu Remote
	Paramètres des boutons

	Sortie vidéo de la caméra
	Connexion à des mélangeurs vidéo
	Connexion à des enregistreurs

	Blackmagic Camera Setup
	Fixation des accessoires
	Pare-soleil
	Autres accessoires

	Utilisation de l'ATEM Software Control
	Fonction Camera Control
	Utilisation de la fonction Camera Control
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector
	Synchronisation des paramètres 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	Assistance
	Garantie
	German
	Erste Schritte
	Anbringen eines Objektivs
	Einschalten Ihrer Kamera

	Kamera-Funktionsmerkmale
	Funktionsmerkmale der Blackmagic Studio Camera
	Funktionsmerkmale der Blackmagic Micro Studio Camera 4K

	Anschlüsse
	Blackmagic Studio Camera – linke Kameraseite
	Blackmagic Studio Camera – rechte Kameraseite
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K – linke Kameraseite
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K – rechte Kameraseite

	Individualisierung
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K Expansionskabel
	Anschlussplan für das Expansionskabel der Blackmagic Micro Studio Camera

	Kamera-Einstellungen
	Kamera-Einstellungen
	Audio-Einstellungen
	Einstellungen für das Monitoring
	Studio-Einstellungen
	Einstellungen für die Fernbedienung
	Funktionen der Bedientasten

	Videoausgang der Kamera
	Anschließen von Videomischern
	Anschließen von Aufzeichnungsgeräten

	Blackmagic Camera Setup Software
	Befestigen von Zubehör
	Gegenlichtblende
	Weiteres Zubehör

	Arbeiten mit ATEM Software Control
	Die Kamerasteuerung „Camera Control" vorgestellt
	Arbeiten mit „Camera Control" (Kamerasteuerung)
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector 
(DaVinci Resolve Tool für die primäre Farbkorrektur)
	Synchronisation von Einstellungen 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	Hilfe
	Garantie
	Spanish
	Primeros pasos
	Montaje del objetivo
	Encendido de la cámara

	Características de la cámara
	Características de la cámara
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K

	Conexiones
	Blackmagic Studio Camera: panel izquierdo
	Blackmagic Studio Camera: panel derecho
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K: lateral izquierdo
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K: lateral derecho

	Personalización
	Cable de expansión
	Diagrama de conexiones en el cable de expansión del modelo Blackmagic Micro Studio Camera 4K

	Ajustes de la Studio Camera
	Ajustes de la cámara
	Ajustes de audio
	Ajustes de monitorización
	Ajustes de estudio
	Ajustes para control remoto
	Modificación de los ajustes

	Salida de vídeo de la cámara
	Conexión a mezcladores de vídeo
	Conexión a dispositivos de grabación

	Blackmagic Camera Setup
	Accesorios
	Parasol
	Otros accesorios

	Uso del programa de control
	Introducción
	Uso del módulo de control
	Herramientas de DaVinci Resolve para correcciones primarias
	Sincronización de ajustes 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	Ayuda
	Garantía
	Chinese
	入门
	安装镜头
	启动摄影机

	摄影机功能
	Blackmagic Studio Camera功能
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K功能

	接口
	Blackmagic Studio Camera - 左侧接口
	Blackmagic Studio Camera - 右侧接口
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 左侧接口
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K -右侧接口

	自定义
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K扩展线缆
	Blackmagic Micro Studio Camera扩展端口接线图

	Studio Camera设置
	摄影机设置
	音频设置
	监看设置
	演播室设置
	远程设置
	按钮设置

	摄影机视频输出
	连接视频切换台
	连接录机

	Blackmagic Camera Setup
	安装配件
	遮光罩
	其他配件

	使用ATEM Software Control软件控制面板
	摄影机控制简介
	使用摄影机控制
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector
	同步设置 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	帮助
	保修
	시작하기
	렌즈 장착하기
	카메라 전원 켜기

	카메라 주요 기능
	Blackmagic Studio Camera의 주요 기능
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K의 주요 기능 

	연결 
	Blackmagic Studio Camera - 왼쪽 패널  
	Blackmagic Studio Camera - 오른쪽 패널 
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 좌측 
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K - 우측 

	커스터마이즈
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K 확장 케이블
	Blackmagic Micro Studio Camera 확장 케이블 배선도

	카메라 설정
	카메라 설정 (Camera Settings)
	오디오 설정 (Audio Settings)
	모니터링 설정 (Monitoring Settings) 
	스튜디오 설정 (Studio Settings)
	원격 설정 (Remote)
	버튼 설정 (Button Settings)

	카메라의 비디오 출력 
	비디오 스위처에 연결
	리코더에 연결

	Blackmagic Camera Setup
	악세사리 장착 
	선셰이드 
	기타 악세사리 

	ATEM 소프트웨어 컨트롤 사용하기
	카메라 컨트롤
	카메라 컨트롤 사용하기 
	DaVinci Resolve 프라이머리 컬러 커렉터 
	동기화 설정

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	지원 
	보증 
	Начало работы 
	Установка объектива
	Включение камеры

	Функциональные возможности 
	Blackmagic Studio Camera
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K

	Разъемы
	Blackmagic Studio Camera — левая сторона
	Blackmagic Studio Camera — правая сторона
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K — левая сторона
	Blackmagic Micro Studio Camera 4K — правая сторона

	Индивидуальная адаптация
	Кабель для порта расширения на Blackmagic Micro Studio Camera 4K
	Схема распайки кабеля для порта расширения на Blackmagic Micro Studio Camera

	Настройки камеры
	Настройки камеры
	Настройки звука
	Настройки мониторинга
	Настройки для студийной работы
	Настройки удаленного доступа
	Настройки кнопок

	Выходной сигнал камеры
	Подключение к видеомикшерам
	Подключение к рекордерам

	Blackmagic Camera Setup
	Установка аксессуаров
	Солнцезащитная бленда
	Другие аксессуары

	Работа с ATEM Software Control
	Обзор функции управления камерами
	Использование функции управления камерами
	DaVinci Resolve Primary Color Corrector
	Синхронизация настроек 

	Developer Information
	Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

	Помощь
	Гарантия	

