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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Cameral!

We have worked hard to produce four cameras that have been designed from the
ground up to fit any kind of workflow. Our Blackmagic Pocket Cinema Camera is a
Super 16 digital film camera with 13 stops of dynamic range that is small enough to
take anywhere. Blackmagic Micro Cinema Camera takes the size and capability of
the Blackmagic Pocket Cinema Camera even further. With an incredibly tiny chassis
and a customizable expansion port complete with a host of remote control options,

now you can capture footage from practically any angle and tricky locations.

Our Cinema Camera records lossless compressed CinemaDNG RAW files for pristine
images, and the Production Camera 4K is a Super 35 4K camera with a global shutter
and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are “flat,” which means they preserve
the wide dynamic range from the sensor, as well as standard file formats that work with
all video software. This allows you to make creative decisions by using the included
DaVinci color correction softwarel

We think this means you get a cinema style shooting experience where you capture
and preserve more of the image so you have as many creative options as possible.

We have also included large screens on our cameras for easy focus and metadata entry.
We hope you connect to our cameras in creative ways and produce some amazing

looking images! We are extremely excited to see what creative work you produce!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the
camera on. If you are looking for information on using the Blackmagic URSA, URSA Mini or
Blackmagic Studio Camera, please refer to the manuals for those cameras. These manuals
are available to download from the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

To remove the protective dust cap from the an EF or MFT lens mount, hold down the locking
button and rotate the cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL
locking ring counterclockwise. We recommend always turning off your Blackmagic camera prior
to attaching or removing a lens.

To attach an EF or MFT mount lens:

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Twist the lens clockwise until it locks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise
until its dot or indicator reaches the 12 o’clock position, and gently remove.

Attaching and removing an MFT lens on Blackmagic Pocket Cinema Camera
and Blackmagic Micro Cinema Camera.

Attaching and removing an EF lens on Blackmagic Cinema Camera and
Blackmagic Production Camera 4K.

Getting Started



To attach a PL mount lens:

Open your camera’s PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Align one of the lens’ four flange notches with the locating pin on the camera mount.
Be sure to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Tighten the camera’s PL locking ring by rotating it clockwise.

To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

NOTE When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the
sensor is exposed to dust and other debris so you'll want to keep the dust cap
on whenever possible.

Attaching and removing a PL lens on Blackmagic Cinema Camera PL and
Blackmagic Production Camera 4K PL.

To turn your camera on, you'll first need to supply power to your camera.

All Blackmagic Cameras can be powered simply by plugging the supplied power adapter into
their power input. This also recharges the battery, either built in or removable.

Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera have removable, rechargeable
batteries, while Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K have rechargeable
batteries built in.

The Micro Cinema Camera powers up automatically when power is
supplied via an AC adapter using the expansion port. This means that if you
have the camera installed in a remote location or mounted in an awkward or
inconvenient position to access, you don’t have to manually turn the camera on
because as long as it is connected to an external power supply, it will always
stay powered on.

Inserting a Battery and Powering Blackmagic Pocket Cinema Camera

Your Pocket Cinema Camera uses an EN-EL20 battery. One is included with the camera, but if
you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design reseller or
from most video or photography equipment stores.

Getting Started



On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens,
hook the lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it
press into place. Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will
appear along the top of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Inserting the battery into Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Inserting a Battery and Powering Blackmagic Micro Cinema Camera

Your Micro Cinema Camera uses an LP-E6 or LP-E6N battery. One is included with the camera
but if you need additional batteries, they can be purchased from your Blackmagic Design
reseller or from any video or photography equipment store.

With the battery’s contacts facing the bottom of the camera, gently press the battery
against the battery slot, then slide it down until you feel it click and lock into place.
Press the battery release button on the top panel to remove the battery.

To switch on your camera, press the ‘power’ button located on the right panel of the
camera. To switch off, press and hold the ‘power’ button.

You are now ready to insert an SD card and start recording!

Use the supplied power adapter to charge the internal battery and power the camera.

Getting Started
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Press the power button to turn the camera on.
Press and hold to turn the camera off.

Using Built in Batteries

Blackmagic Cinema Camera and Blackmagic Production Camera 4K have internal batteries that
can be charged using the supplied power adapter. The camera can be charged and operated
while connected via external power and will switch between power sources without any
interruption.

Press the power button below the touchscreen. The status strip will appear along the
top of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

You can also charge your Blackmagic Cinema Camera or Production
Camera 4K via a powered USB connection, however it takes longer to charge
so we recommend using the power adapter when possible.

You are now ready to insert an SSD and start recording!

Installing Media

Your Blackmagic Camera uses readily available media to record high bit rate RAW video data
without the need for expensive, proprietary storage. Blackmagic Pocket Cinema Camera and
Micro Cinema Camera use SD cards to record HD footage, while Blackmagic Cinema Camera
and Production Camera 4K use computer solid state drives, or SSDs, to record video at up to
2.5K and Ultra HD resolutions, respectively.

NOTE SD cards and SSDs are available in a range of speeds and capacities,
not all of which as suitable for recording high bit rate video. To ensure reliable
recording at your chosen resolution and video quality, use only the
recommended SD cards and SSDs listed in the ‘about SD cards and SSDs’
section of this manual, or check the Blackmagic Design website for the latest
information.

www.blackmagicdesign.com

Installing Media



If your camera uses an SD card for recording clips, you can insert an SDXC or SDHC card. To
insert an SD card into your camera:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

On the underside of the camera, push the battery door release towards the lens. The SD card
slot is located next to the battery terminal. With the metal contacts on the SD card facing towards
the lens, insert the SD card until you feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

After inserting the SD card and powering your camera, the status strip will display a moving dot
while the camera checks the SD card and then it will say ‘ready’.

Blackmagic Micro Cinema Camera

With the SD card’s metal contacts facing away from the lens, point the SD card towards the SD
card slot and gently insert the card until you feel it lock into place. Push on the SD card to
release it. The front tally light on the Micro Cinema Camera will flash green three times while the
camera checks the SD card and will stay green when the card is ready.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll
find a list of recommended SD cards in the ‘about SSD and SD cards’ section.

Inserting an SD card into the Blackmagic Pocket Cinema Camera and
Blackmagic Micro Cinema Camera.

If your camera uses an SSD to record clips, you can insert a 2.5” 9.5 mm SSD formatted in either
the HFS+ or exFAT file systems. To insert an SSD into Blackmagic Cinema Camera and
Blackmagic Production Camera 4K:

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you
feel it press into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera
checks the SSD and then it will say ‘ready’

You'll find a list of recommended SSDs in the ‘About SD Cards and SSDs Cards’ section.

Installing Media



Inserting an SSD into the Blackmagic Cinema Camera

and the Blackmagic Production Camera 4K.

About SD Cards and SSDs Cards

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera and

Blackmagic Micro Cinema Camera. These cards are rated for fast data speeds and support

larger storage sizes.

We have provided a table showing SD cards that have tested reliable for video recording and
playback. From a quick glance you can see which SD card is fast enough to handle a

chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.

Brand SD Card Name/Type

Delkin Elite SDHC UHS-I
Devices

Elite SDHC UHS-

SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Plus. 80 MB/sec SDXC UHS-|
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I

Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I

Storage

32GB

16GB

512GB

256GB

128GB

64GB

32GB

128GB

64GB

32GB

16GB

8GB

Supported Formats

RAW

No

No

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

No

No

No

No

About SD Cards and SSDs Cards

ProRes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes
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Brand SD Card Name/Type Storage Supported Formats

RAW ProRes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 128GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDXC UHS-I 64GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 32GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB No Yes
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB No Yes

When working with high data rate video it’s important to carefully check the SSD you would like
to use. This is because some SSDs can have a lower sustained write speed than the
manufacturer’s claimed speed, so even though a disk specification can claim an SSD is fast

enough to handle video, in reality the disk may not be fast enough for real time video recording.

Use Blackmagic Disk Speed Test to accurately measure whether your SSD will be able to
handle uncompressed video capture and playback. Blackmagic Disk Speed Test uses data to
simulate the storage of video so you get results similar to what you'll see when capturing video
to a disk. During Blackmagic testing, we have found newer, larger models of SSD and larger
capacity SSDs are generally faster.

We have provided a table showing SSDs that have tested reliable for video recording and
playback. From a quick glance you can see which SSD is fast enough to handle a
chosen format.

Please check the tech notes at the Blackmagic Design support center for the latest information.
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Intel 335 Series 240GB SSD SanDisk Extreme 480GB SSD Kingston HyperX 240GB SSD
Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats
4K 2.5K ProRes and

RAW RAW DNxHD
ADATA XPG SX900 ASX900S3-256GM-C 256GB No Yes Yes
Angelbird = AV Pro 500GB Yes Yes Yes
AV Pro 250GB Yes Yes Yes
AV Pro 480GB No Yes Yes
AV Pro 240GB No Yes Yes
Crucial M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2 512GB No No Yes

M4 (firmware OOOF only).

CT256M4SSD2 256GB No No Yes

About SD Cards and SSDs Cards
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Brand

Digistor

Intel

Kingston

ocz

owcC

Samsung

SanDisk

SanDisk

SSD Name/Model Number

4K Professional Video Series
DIG-PVD1000, pre-formatted exFat

Professional Video Series
DIG-PVD480S, pre-formatted exFat

Professional Video Series
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat

520 series. SSDSC2CW480A310
520 series. SSDSC2CW240A310
530 series. SSDSC2BW240A401
530 series. SSDSC2BW180A401

335 series. SSDSC2CT240A4K5
HyperX Savage. SHSS37A/960G
HyperX Savage. SHSS37A/480G
HyperX Savage. SHSS37A/240G
HyperX Savage. SHSS37A/120G
HyperX 3K. SH103S3/480G

HyperX 3K. SH10353/240G

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G

Agility 3. AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G480

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G240

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G120

850 Pro. MZ-7KE2TOBW,
spacer required

850 Pro. MZ-7KE1TOBW,
spacer required

850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required
850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required
Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25

Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25

Storage

1B

480GB

240GB

480GB
240GB
240GB
180GB
240GB
960GB
480GB
240GB
120GB
480GB
240GB
480GB
240GB

240GB

480GB

240GB

120GB

2TB

1TB

512GB
256GB
240GB
480GB

960GB

4K
RAW

Yes

No

No

No

No

Yes

Yes

Yes

Yes

No

No

No

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Supported Formats

2.5K
RAW

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

About SD Cards and SSDs Cards

ProRes and
DNxHD

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes
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Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats

4K 2.5K ProRes and
RAW RAW DNxHD
SanDisk Extreme. SDSSDX-480G-G25 480GB No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-240G-G25 240GB No Yes Yes
Extreme. SDSSDX-120G-G25 120GB No No Yes
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB 480GB No Yes Yes
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB 240GB No Yes Yes
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB 480GB No Yes Yes
CL4100. SSD7S480GCL4 480GB No No Yes
CL4100. SSD75240GCL4 240GB No No Yes
Transcend | SSD370. TS1TSSD370 1B No Yes Yes
SSD370. TS512GSSD370 512GB No Yes Yes
SSD370. TS256GSSD370 256GB No Yes Yes
SSD720. TS256GSSD720 256GB No Yes Yes
\(/iviinseema CMS-0240 240GB Yes Yes Yes

NOTE If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed
HD recording format such as ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the
Blackmagic Design website for the latest information.

SD cards used by Blackmagic Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera, and SSDs
used by Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K must be formatted as either
HFS+ or exFAT. These disk formats allow long clips to be recorded as single files and can be
formatted using the ‘format disk’ feature on the dashboard, or using the ‘settings menu’ on
Blackmagic Micro Cinema Camera. To see the ‘settings menu’ on Blackmagic Micro Cinema
Camera, plug in an HDMI monitor into the HDMI port or plug in a composite video display unit
using the composite video out connector from the expansion cable.

We recommend formatting SD cards and SSDs in your Blackmagic Camera
for best results.

You can also format SD cards and SSDs via a Mac or PC computer. SSDs can be formatted
using an SSD dock such as Blackmagic MultiDock.

About SD Cards and SSDs Cards
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HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports
“journaling”. Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+
is natively supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling which means data is less
protected against the rare event your media card or SSD is corrupted.

Select the ‘format disk’ or ‘format card’ icon on
the camera dashboard to format your SSD or SD card.

Format disk as HFS

Cancel Gancel Yes, format my disk

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your selection by tapping the ‘yes, format my disk/card’
icon to continue, or ‘cancel to cancel the format.

Preparing SD cards and SSDs using your camera

Press the ‘menu’ button to open the dashboard, or to open the settings menu on
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Select the ‘format disk’ or ‘format card’ icon by tapping on the touchscreen or using the
navigation and ‘ok’ buttons on the Blackmagic Pocket Cinema Camera. On Blackmagic
Micro Cinema Camera, press the ‘right’ arrow button to navigate through the settings
and press the ‘play’ button to select ‘setup’™>'card’.

Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

A warning will appear asking you to confirm the format. Select ‘yes, format my disk/
card’ to continue, or ‘cancel’ to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. ‘Complete’ will appear when the
format is done. It is important not to remove SD cards or SSDs while they are formatting.

Select the ‘done’ icon to return to the dashboard, or press the ‘menu’ button on

Blackmagic Micro Cinema Camera to return to the main menu settings.

Preparing SD cards or SSDs on a Mac OS X computer

Use the ‘disk utility’ application included with Mac OS X to format or initialize your SSD or SD
card in the HFS+ or exFAT formats. If your SSD or SD card already has files recorded on them,
remember to back up your media as all data will be lost when it is formatted.

About SD Cards and SSDs Cards



7 Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader. Connect
the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock,
or cable adapter and dismiss any message offering to use your SSD for time

machine backups.

2 Go to ‘applications/utilities’ and launch ‘disk utility’.

9 Click on the disk icon of your SD card or SSD and then click the ‘erase’ tab.

10 Set the format to ‘Mac OS extended (journaled) or “exFAT”.

11 Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your SD card or SSD will

quickly be formatted and made ready for use.

Digk Utilty

FastAd Partition  Ersse  Unmownt  info

intermal

v [| Fusion Drive
= Erasing “CAMT" will destroy of a the data stored on it
7| Macinggsh HD Enter 8 name, chate a partition map and farmat | A

2 camn -

Erase "CAM1*?

Other Awsilable
0.5 GB n.a268

Voiumes[CAMT | Types

Capaery, NMCE avatsnie:
10568 Owners:

Secure Digital Internal Piysical Vkime

24208

Disabled
Internal

dakd Connoction: Socure igital

v || Fusion Drive |
=] Macintosh HD Name: | Untitled
D CAM1 = Format:  0S X Extended (Journaled)

Scheme Master Boot Record

ool

Use ‘disk utility’ on Mac OS X to erase your SD card or SSD
in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Format Data_SSD (D3) X
Capadity:

| 223GB ~ |
Hle system

| exFAT v

Allocation unit size
[128 kilobytes v

. Restore device defaults .

Volume label
| Data_5SD

Format options

Quick Format

e

Use the ‘format’ dialog box feature in Windows
to format your SD card or SSD in the exFAT format.

About SD Cards and SSDs Cards
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Preparing SD cards or SSDs on a Windows computer

The ‘format’ dialog box can format an SD card or SSD in the exFAT format on a Windows PC.
Remember to back up anything important from your media as all data will be lost when it is
formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader. Connect
the SSD to your computer with an external dock, such as Blackmagic MultiDock, or
cable adapter.

Open the ‘start menu’ or ‘start screen’ and choose ‘computer’. Right-click on your
SD card or SSD.

From the contextual menu, choose ‘format’.
Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your SD card or SSD will quickly be formatted and made ready for use.

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance
of storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording (“write”) or
playback (“read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the
performance of your media drives with a single click of the ‘start’ button! Disk Speed Test will
even show you how many streams of video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is installed by the Desktop Video Software. It is also available as a free
download for Mac OS X from the Mac App Store.

Use Disk Speed Test to find out the
performance of your media drives.

Recording

Press the ‘rec’ button on your camera to begin recording immediately. Press ‘rec’ again to stop
recording.

About SD Cards and SSDs Cards
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To record a clip, press the ‘rec’ button on the
top of Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you
are using.

All Blackmagic cameras record lossless compressed CinemaDNG RAW, plus Apple ProRes
codecs including ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy. ProRes
codecs let you fit more video on your SSD or SD card. ProRes 422 HQ provides the highest
quality video with the lowest compression. Alternatively, ProRes 422 Proxy gives you far more
recording time with greater compression.

Blackmagic Micro Cinema Camera also records RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera can also record using the Avid DNxHD codec for more options
when you need high quality HD compressed video. You may decide to experiment to see which
format best suits your workflow.

2 )
=

W AEOOEEE

N\

To record a clip on Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K,
press the ‘rec’ button on the front face or on the transport control panel.

Recording 17



To select your desired video format:

Press the ‘menu’ button to open the dashboard and select Settings.

Select the ‘recording’ menu and use the selection arrows to set the desired
recording format.

Press the ‘menu’ button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. On Blackmagic
cameras with a built in LCD, the current recording format is shown on the LCD status strip.

Blackmagic Cameras Supported Video Formats

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

1080p50

1080p59.94

1080p60

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
12-bit 2.5K RAW

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

1080i50 (output)

1080i59.94 (output)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160
12-bit 4K RAW

2160p23.98

2160p24

2160p25

2160p29.97

2160p30

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

Blackmagic Production Camera 4K automatically sends a signal via the SDI outputs that will
trigger recording when connected to an external recorder that supports SDI trigger record

feature, such as Blackmagic Video Assist.

This means when you press record on your Production Camera 4K, your external recorder will
also start recording, then will stop recording when you stop recording on the camera.

You will also need to set your recorder to enable SDI trigger recording to make sure it responds
to the trigger signal from your Production Camera 4K. If your external recorder supports SDI
trigger recording, it can usually be enabled via its settings menu.

Recording
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Playback

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back
your video on the LCD.

Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on
any display connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to
fast forward or reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip

is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip
to the start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or
press twice to skip back to the start of the previous clip.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K you can also connect to a Mac or
Windows PC via the Thunderbolt port and monitor your clips using Blackmagic UltraScope. You
can check exposure with the waveform scope, clipping on color channels using RGB parade,
color balance using the vectorscope, audio levels, phase, and more.
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To immediately view your recorded clip on a Blackmagic Camera
simply press the ‘play’ button on the transport controls.

Playback 19



Camera Connections

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris
adjustments and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the
3.5mm stereo headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to
select the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera
automatically switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can
be used to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other
HDMI devices.

Power

Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge
the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and
update the internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.

Camera Connections

20
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HDMI Out

The HDMI output supports 10-bit 4:2:2 1080p HD video with 2 channels of embedded audio.
This gives you the option to either send a clean video feed or insert overlays on the HDMI
output from the camera menu.

Expansion Port

The expansion port is a standard DB-HD15 connector which includes connections such as +12v
power, analog servo, BNC and RCA connectors. The DB-HD15 is actually quite an old fashioned
connector and it was chosen because its extremely easy to solder wires to it and the plugs are
very common so are easy to purchase. This means you don’t have to use the included breakout
cable as you can make up your own custom cables simply by soldering the wires you need to
the relevant pins on the DB-HD15 plug. If you look closely at the pins you can see the

pin numbers.

This makes it easy to look up the connector signal layout and connect the wires you need. You
can add a backshell to the DB-HD15 on custom cables or you can even put a little silicon
compound on the plug to keep it small when the camera is being used on a moving mount.

For more information about the expansion port and expansion cable, refer
to the ‘Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable’
section on the following page.

Analog Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts both microphone and line level audio, selectable in
the camera menu. The microphone level audio is lower than the line level audio so if you are
connecting a microphone to the camera and have the line level selected, you will find that the
levels will be too low. You can also use the analog audio input for embedding timecode onto
your video clip by sending an SMPTE compliant LTC timecode in the left audio channel and
selecting the timecode option in the camera menu.

Camera Connections
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USB

Use the mini USB port to connect your Blackmagic Micro Cinema Camera to your computer for
software updates. The USB port can be found on the bottom of the camera.

The USB portis located on the bottom
of the Micro Cinema Camera.

Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion Cable

There are two ways to access the expansion port’s functions. You can use the expansion cable
that comes with your Micro Cinema Camera, or solder your own custom connectors.

Blackmagic Micro Cinema Camera has a standard DB-HD15 serial connector and can be used
with the included expansion cable for the following control options:

==t
000

Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Cable

Power Input

The 12V power input connects via a DC jack and provides power to the Micro Cinema
Camera, as well as trickle charging any batteries attached. When mains power is
supplied, the camera will automatically turn on.

Camera Connections 22



Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference
signal. Genlocking cameras to an external reference signal helps to prevent timing
errors which may result in the picture jumping when switching between

different cameras.

LANC

Connect wired LANC remote controllers to the 2.5mm jack for controlling functions like
recording start and stop, iris adjustment, and manual focus from a tripod arm when
using compatible lenses. On some compatible lenses, you can also remotely control
the zoom via LANC.

Composite Video Out

Standard definition composite video output via an RCA connector. You can connect this
output to any low cost composite display device or even a wireless composite
transmitter. The output can be selected to be either NTSC or PAL standard from the
camera’s menu.

Analog Servo Ch1-Ch4

The four analog servo ports are connected with the Futaba J connectors to a
compatible receiver unit. This is used to wirelessly control your camera. Each PWM
analog input operates a single channel that can drive a feature such as lens focus, iris
and servo zooms. You can also connect a simple switch so that you can quickly toggle
the camera to start and stop recording. The camera will treat each of the analog
channel as a switch until it detects a PWM signal. Once a PWM signal is detected, it will
automatically latch on and respond to PWM signals. Power cycle the camera if you want
to use a switch to control the camera.

S.Bus Digital Servo

By connecting to a compatible S.Bus receiver using the Futaba J cable, you have 18 S.
Bus remote channels where features of the camera can be assigned to and remotely
controlled. These features can include focus, servo zoom, iris control and other such
features. For more information about mapping functions to S.Bus remote channels, see
the ‘Remote Settings’ section of this manual.

When using Blackmagic Micro Cinema Camera’s expansion port, you may only want to access
one or two functions. For example, you may want to use the composite video output feature
while simultaneously controlling the zoom function. It's easy to make a connector that will give
you just these functions without the clutter of additional, unused connectors.

Use the following diagram when wiring the expansion cable included or use it as an example of
how you can wire up the connections on you own custom cable correctly. The full range of
available pins are listed under group P1, while subsets used for particular functions, as well as
their layout within the appropriate connectors, are shown in groups P2 through P10.

Camera Connections
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LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, plus
iris and focus adjustments when using a compatible lens on Blackmagic Cinema Camera and

Production Camera 4K EF models.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the

3.5mm stereo headphones jack.
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Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It’s important
to select the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera
automatically switches to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit
4:2:2 video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other
SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI
monitor as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for
waveform monitoring and color correction. Blackmagic Cinema Camera’s Thunderbolt port
always outputs 10-bit uncompressed HD1080p video. Production Camera 4K’s Thunderbolt
port matches the SDI output, which can be 10-bit uncompressed HD1080p or Ultra HD.

Power

Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the
internal battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to
your computer and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.

Tally Light Indicators

Blackmagic Micro Cinema Camera includes a tally light feature. The tally light indicates the
following camera scenarios to the camera operator:

*  White - Power On
* Red - Recording
* Green (flashes 3 times) - SD card is being inserted and recognised

Green - SD card is present in the camera / camera is playing back.

Tally Light Indicators
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* Red (flashing slowly) - Card filling up
= Red (flashing quickly) - Dropped Frames
* Red, Orange (alternating slowly) - Battery low when recording

*  White, Orange (alternating slowly) - Battery low when in standby

You can adjust the brightness of the tally light in Micro Cinema Camera’s settings. See the
‘camera settings’ section for more information.

o~
s —

The tally light is located at the top of
Blackmagic Micro Cinema Camera’s lens.

Menu Settings

The dashboard feature is opened by pressing the ‘menu’ button. From the dashboard you can
access the ‘settings’ menu and key features such as metadata, media formatting, activating
meters, frame guides and focus peaking. Press ‘menu’ again to exit the dashboard.

Format Disk

Press the ‘menu’ button to open the dashboard.

To view menu settings on Blackmagic Micro Cinema Camera, simply connect an external
monitor such as the Blackmagic Video Assist to the HDMI port or use the composite output
on the expansion cable to connect to a low cost composite display. Pressing the ‘menu’ button
brings you directly to the menu screen. You can also use the composite output on the
expansion cable to connect to a low cost composite display.

Menu Settings
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To configure camera settings on your Blackmagic camera, press the ‘menu’ button to open the
dashboard, select the ‘settings’ icon, then select the camera icon to the left of the settings
menu. If you want to bypass the dashboard for direct access to the menu screen, simply hold
down the menu button. Pressing the ‘menu’ button in Micro Cinema Camera opens the menu
settings display.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press ‘ok’ to enter a settings
menu. Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to
move between settings. Press ‘menu’ again to return to selecting between main settings pages.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to navigate and change settings. Press the ‘play’ button to
highlight a setting and to confirm a change. Press the ‘menu’ button to return to the
menu screen.

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

Tap or slide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch
between settings menus.

Camera

The ‘camera’ settings screen lets you adjust key features such as
ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera’s ID which will be
included with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen
keyboard. When you have finished entering a new camera ID, select ‘enter’ to save, or select
‘cancel’ to discard any changes.

Camera ID

Cancel Space

Change the camera ID using the onscreen keyboard.

Menu Settings

27



The camera ID becomes part of the filename in the recorded file.
Therefore if you would like to shorten the length of your filename, you may do

)

so by shortening the camera ID. For example to ‘BMCC4'.

Camera

The ‘camera’ settings screen.

If youre using the Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find the ‘camera number’, ‘date’
and ‘time’ settings in the ‘setup’ menu.

Setting Date and Time

To set date and time on your Blackmagic Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to
change the year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change
the date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may
need to be reset. It is always a good idea to check the time and date prior to
recording. When connecting your camera to your computer via USB and
launching Blackmagic Camera Setup, your computer’s time is synced to
your camera.

ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO
setting for the Blackmagic Micro Cinema Camera, Pocket Cinema Camera and Cinema Camera
is 800 with a maximum ISO of 1600. For Production Camera 4K the optimum setting is 400 with
a maximum ISO of 800.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For
example, in low light conditions 1600 would be suitable, or 800 for Production Camera 4K, but
may introduce some visible noise. In bright conditions 400, or 200 on Production Camera 4K,
would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

Menu Settings
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White Balance

Blackmagic Cameras include white balance presets for a variety of color temperature
conditions. Each light source emits a warm or cool color. Warm appears red and cool appears
blue, so the white balance setting adds opposing red or blue to compensate. This makes sure
white stays white in your image.

Color temperature also changes depending on the position of the sun and the cloud conditions.
For example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms up again as the sun
sets. Shady areas in your picture, including overcast conditions, will generally appear blue.

Use the following guide to set your white balance to compensate for the changing light
conditions:

2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions
under tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including
candle light, sunrise/sunset, morning, and after noon light.

5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.
= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may
need to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered ‘wide open’ and allows
maximum light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are
flickering, 172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz
power supplies.

Adjust the ‘shutter angle’ settings using the arrow icons in the menu.

Auto Exposure

Blackmagic Micro Cinema Camera has the following auto exposure options.

Iris
Maintains a constant shutter speed while changing the aperture to achieve a
constant exposure.

Shutter

Maintains a constant aperture while changing the shutter speed to achieve a
constant exposure.

Iris + Shutter

Maintains a constant exposure level by adjusting the aperture. If the maximum or minimum
available aperture is reached and exposure still cannot be maintained, Micro Cinema Camera
will begin adjusting the shutter speed to keep exposure constant.

Shutter + Iris

Maintains the correct exposure levels by adjusting the shutter speed. If the maximum
or minimum available shutter speed is reached and exposure still cannot be maintained,
Micro Cinema Camera will begin adjusting the aperture to keep exposure constant.

Manual Trigger

Iris aperture and shutter speed are set manually and exposure may vary with changing light
conditions.

Menu Settings
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White Balance

The ‘camera’ settings screen in Blackmagic Micro Cinema Camera.

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the
‘menu’ button to open the dashboard, select the ‘settings’ icon, then select the microphone
icon to the left of the settings menu.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, press the ‘menu’ button to enter the menu settings
display. Use the left and right arrow buttons to move and select ‘audio’, then press the ‘play’
button to confirm your selection.

Camera

Automa

Audio Input Camera
Microphone

Input Le

Ch 1 Input

Ch Ch 1 Input

Ch 2 Input

The ‘audio’ settings in Blackmagic Micro Cinema Camera.
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The ‘audio’ settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror
ch 1audio to ch 2, and adjust the headphones or speaker volume.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider
left or right to increase or decrease levels. Blackmagic Micro Cinema Camera and Blackmagic
Pocket Cinema Camera have built in stereo microphones, and Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K have built in mono microphones. The built in microphones record to
audio channels 1and 2 when no external audio source is connected.

Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select
‘mic’ or ‘line’ level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible
or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows, or if you're using the
Blackmagic Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera.

Channel 1 Input

To increase or decrease levels for channel 1, move the audio slider icon left or right. If you're
using the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera. The
external audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select ‘yes’ if you only have channel 1input and want to record the same external audio to
channels 1and 2. You can leave this set to ‘no’ if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input

To increase or decrease levels for channel 2, move the audio slider icon left or right. If you're
using the Micro Cinema Camera, use the left and right arrow buttons on the camera. The
external audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones
are detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when
recording or playing back, however speakers will only work when playing back. Move the
volume slider left or right to increase or decrease audio monitoring levels.

Menu Settings
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Audio Input

Select if your audio input is from the ‘camera’ or from an external audio ‘input’ such as a
microphone.

Automatic Gain Control

Setting the automatic gain control to ‘on’ will allow your Blackmagic Micro Cinema Camera to
automatically adjust the audio input levels during recording. The gain control will automatically
increase or decrease the recording level depending on the strength of the sound in your
environment. This is useful in environments where sound levels can be unpredictably loud or
quiet. For example, loud unpredictable bursts and moments of quiet during a fireworks display
or a live performance.

Audio Timecode Input

Select ‘on’ if you want to embed LTC timecode via the ‘mic’ input into your recording on
Blackmagic Micro Cinema Camera. Having embedded timecode is useful for syncing multiple
clips during post production. For example, when using the multi camera editing feature in
DaVinci Resolve 12 or newer.

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press
the ‘menu’ button to open the dashboard, select the settings icon, then select the circular
record icon to the left of the settings menu.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find recording settings under the ‘camera’
settings. Press the ‘menu’ button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow
buttons to move and select ‘camera’, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

Recording Format

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT,
ProRes Proxy or RAW recording formats.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT,
ProRes Proxy, RAW or RAW 3:1 recording formats.

Blackmagic Cinema Camera

Tap the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy or DNxHD recording formats.

Blackmagic Production Camera 4K

On Production Camera 4K, tap the arrows on the ‘codec’ setting to select from RAW, ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, or ProRes Proxy recording formats. After setting your codec, tap
the arrows on the ‘resolution’ setting to select from Ultra HD, or HD video resolutions. The
resolutions available will depend on your chosen codec.

Menu Settings
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On Blackmagic Micro Cinema Camera the ‘recording’ settings
are located in the ‘camera’ settings.

Recording

The ‘recording’ settings screen.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range, or 12
stops on Blackmagic Production Camera 4K. The ‘film’ dynamic range setting maximizes the
information in your video signal to help you get the most out of color grading software, such as
DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG RAW formats, only the film dynamic range
setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster
by recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are
compatible with popular post production software. Adjust the dynamic range settings using the
arrow icons in the menu.

Menu Settings
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Frame Rate

The Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera and Production Camera 4K have five
different frame rate settings for shooting common film and video frame rates: 23.98 fps, 24 fps,
25 fps, 29.97 fps, 30 fps. The Blackmagic Micro Cinema Camera includes the same, plus
additional frame rates, including 50 fps, 59.94 fps and 60 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu, or the left and right arrow
buttons on Blackmagic Micro Cinema Camera.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2 - 10

Seconds: 1- 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30
seconds, 5 minutes etc.

The time lapse feature offers many creative options. For example, if the time lapse interval is set
to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect
when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to
record in ProRes 422 HQ, the time lapse setting will maintain this format. The frame rate will be
based on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse
footage can be incorporated into your workflow easily.

When the ‘rec’ button is pressed in time lapse mode, the ‘time lapse record’ icon will replace
the standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded,
meaning the rate of timecode increments depends on the time lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1S0800 180° 5200K [EEr 100%

Use the arrow icons to choose a time lapse interval or leave it set to ‘off’ if you do not want to
use the time lapse feature.

Blackmagic cameras use the following file naming convention when recording video.
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of the file naming convention.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

Menu Settings
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To adjust the display settings for the LCD and SDI or HDMI output, press the ‘menu’ button to
open the dashboard, select the ‘settings’ icon, then select the television icon to the left of the
settings menu.

In Blackmagic Micro Cinema Camera, you will find display settings under the ‘monitoring’
section. Press the ‘menu’ button to enter the menu settings display. Use the left and right arrow
buttons to move and select ‘monitoring’, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings

The ‘display’ settings screen on Blackmagic Production Camera 4K. Display settings on
Blackmagic cameras lets you set the brightness of the LCD, turn LCD overlays on or off,
adjust the display dynamic range and zebra settings. You can also choose what overlays
are visible on your camera’s SDI or HDMI output and select your desired frame guides.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of
the LCD by selecting ‘video’ or ‘film’.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to ‘video’ even when the
recording format is set to ‘film’.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.

Brightness

On Blackmagic cameras with a built in display, move the slider icon left or right to adjust
brightness settings for the LCD.

Tally Light Brightness

Changes the brightness of the Tally Light on Micro Cinema Camera. Settings include: low,
medium and high. The default setting is medium. You can also set the Tally Light to ‘off’.

Menu Settings
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Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas
of the video that exceed your set zebra level. Turn the zebra feature on or off and adjust the
‘zebra level’ by tapping the left and right arrow icons. Setting the zebra to 100% shows which
areas are clipped.

Language

The Blackmagic Pocket Cinema Camera menu can be set to display various languages.

To set the language:

Press the ‘menu’ button to open the dashboard on the LCD. You can also bypass
the dashboard by pressing and holding the ‘menu’ button. Select ‘settings’ using the
navigation buttons and press ‘ok’.

Navigate to the ‘display’ settings and select ‘language’.

Cycle through the different languages by pressing the right and left navigation buttons
and press ‘ok’ to confirm. You can also confirm your language setting by pressing the
‘menu’ button. It may take a second to two for the display to update.

e Guides

Blackmagic Pocket Cinema Camera lets you change the ‘language’
setting so you can view the menu in various languages.

SDI Mode

Use this setting to switch Blackmagic Production Camera 4K’s 6G-SDI output between Ultra HD
and HD video. This can be handy when monitoring Ultra HD using Blackmagic UltraScope
which is compatible with HD video signals.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Blackmagic Pocket
Cinema Camera and Micro Cinema Camera, or the SDI port on Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K.

Set the HDMI overlays to ‘on’ or ‘off” in
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Menu Settings
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The ‘SDI overlay’ or ‘HDMI overlay’ setting lets you display useful information on your monitor.
On all Blackmagic cameras except the Blackmagic Micro Cinema Camera, use the arrow icons
to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.

Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate,
battery life etc.

Guides: displays only the frame guides.
Off: gives you a clean feed.
On Blackmagic Micro Cinema Camera, you can set HDMI overlays to ‘on’ or ‘off’. Use the left

and right arrow buttons to select, then press the ‘play’ button to confirm your selection.

LCD Overlay

On Blackmagic cameras with a built in display, you can turn the frame guides on or off for the
LCD independently of the SDI/HDMI output. For example, you may want to view frame guides
on the LCD, but output a clean video feed over the camera’s SDI/HDMI output.

Display

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

The frame guides setting on Blackmagic Cameras lets you display
overlays on the camera’s LCD and SDI/HDMI output.

Frame Guides

On Blackmagic cameras with a built in display, you can choose from several different frame
guides to display on your camera’s LCD. The frame guides can also be viewed on the HDMI
output on Blackmagic Pocket Cinema Camera.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, frame guides can be viewed on the HDMI output or the
composite output. Frame guides include aspect ratios for various cinema, television and online
standards, plus a rule of thirds composition grid. Use the ‘frame guides’ setting arrow icons to
select your desired frame guide. Frame guide settings can be found under the

‘monitoring’ section.

Menu Settings
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HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio
compatible with 16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4.3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots
when using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with
anamorphic or flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ
slightly based on the changing cinema standards over time. 2.39:1is one of the most prominent
standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider
than HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the image.
Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
typically looks for action near the points where the lines intersect, so it’s helpful to frame key
points of interest in these zones. An actor’s eyeline is commonly framed along the top third of
the screen, so you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful
to maintain framing consistency between shots.

2.5K RAW 1350p 24 6.2 1SC 800 80 5200 (B 100%

Frame guides provide helpful markers so you can accurately compose
your shots for various television, online and cinema aspect ratios, for
example the popular 2.39:1 flat widescreen ratio as shown above.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your LCD display.
You can adjust the opacity of the matte by adjusting the ‘guide opacity’ setting. For example, if
you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively, if you would like to view
guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.

Blackmagic Micro Cinema Camera’s ‘remote’ settings are used to configure the S.Bus and PWM
channels connected to the expansion port. For example, if the dial on your remote controller is
assigned to S.Bus channel 2 and you want to control the ‘zoom’ feature of the camera with that
dial, assign S.Bus 2 to ‘zoom’ in the ‘remote’ settings menu.
In remote settings, you can change the channel input configuration for the following controls:

REC start/stop

Iris, focus and zoom control using compatible lenses

ISO settings

Shutter angle settings

White balance settings

Audio level adjustments

Menu Settings
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To configure an input channel, select your desired S.Bus or PWM channel next to each
control feature.

PWM 1

PWM 2

Remote Settings menu on Micro Cinema Camera

See the ‘Blackmagic Micro Cinema Camera Expansion Port and Expansion
Cable’ section for more information about the expansion port and its specific
connections.

Your Blackmagic Camera features meters such as recording time remaining, histogram and
peak audio to assist when setting optimum exposure, checking how much space is left on your
media, and to prevent your audio from clipping.

View meters by swiping up from the bottom of the touchscreen with your finger. Hide the
meters by swiping down. On the Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the ‘up’ directional
button to reveal the meters and press the ‘down’ button to hide them. On screen meters can
also be opened or hidden by selecting or deselecting the ‘meters’ feature on the dashboard.

On Blackmagic Micro Cinema Camera, HDMI meters can be found under the ‘monitoring’
section. Use the left and right arrow buttons to move and select your desired meters, then
press the ‘play’ button to confirm your selection.
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On screen meters and status strip on the Blackmagic Cinema Camera.
Swipe up from the bottom of the screen to reveal the meters.
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Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on
the far left side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your
video signal within these limits prevents your shadows and highlights from being clipped and
preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The recording time remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD or SD
card. The time is shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame
rate and codec. For example, ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will
automatically recalculate if either of these settings are changed. When there is approximately 5
minutes remaining on your SSD or SD card, the indicator will turn red, and will blink
intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio

The peak audio meters display audio levels for channels 1and 2 when using the internal
microphone, or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and
features peak hold indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the
maximum levels reached. To achieve optimum audio quality, adjust your audio levels until the
peak averages at -12bB. If the audio level reaches 0dB the peak hold indicators will turn red,
indicating that the audio signal is being clipped.
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In Blackmagic Micro Cinema Camera, the status strip and on screen
meters can be viewed on the HDMI or composite output display.

For optimum exposure, open or close your aperture until the histogram
curve sharpens to a point at the bottom edges. A flat vertical edge on
the sides of the histogram means your blacks or whites are clipped.

1 1 1 1
-3 -30 24 -18 -12
1 1 | 1

2 1

For optimum audio quality, adjust your audio levels until the peak
averages at -12dB.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support
electronic lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as
aperture and auto focus. Cinema Camera MFT and PL mount camera models have a passive
lens mount if you want to use manual lenses without electronic control. The focus peaking
feature creates a green edge around the sharpest parts of the image so you can easily confirm
your focus. Focus peaking is visible on the LCD and via SDI or HDMI out with overlays set to
‘on’, but does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using ‘video’ dynamic range settings, a single press of the ‘iris’ button will set an average
exposure based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range
settings, pressing the ‘iris’ button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

On all Blackmagic Cameras except the Blackmagic Pocket Cinema Camera, you can adjust your
lens aperture manually by pressing the forward or reverse transport control buttons. To adjust
your aperture on Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the left and right directional
buttons on the back panel.

NOTE It's important to know that while most lenses support electronic focus,
some lenses can be set to manual or auto focus modes, and so you need to
ensure your lens is set to auto focus mode.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Blackmagic Pocket Cinema Camera or EF mount
Blackmagic cameras, press the ‘focus’ button once to auto focus. A quick double press of the
focus button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the focus button once for focus peaking.
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On Blackmagic Pocket Cinema Camera, press the ‘iris’ button,
then use the left and right directional buttons to adjust aperture
control. Press the ‘focus’ button for focus peaking.
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On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera
4K EF models, press the ‘iris’ button, or use the transport
controls to adjust aperture control. Press the ‘focus’ button
for focus peaking. The ‘focus’ button also activates auto
focus on EF mount models using a compatible lens.

Focus Zoom

When using Blackmagic Pocket Cinema Camera, double press ‘ok’ to zoom in for adjusting
focus at the 1:1 pixel scale. Double press ‘ok’ again to zoom out.

On Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen
display to zoom into the image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display
again to zoom out.

Image Stabilizer

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production
Camera 4K EF support the image stabilizer (IS) feature found in many active lenses. Simply set
the stabilizer switch to ‘on’ to use it with your camera. If your lens also features a stabilizer mode
switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image
stabilizer while recording, as the lens draws additional power from the camera
to operate the image stabilizer. When external power is connected to the
camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer
switch to ‘on’.

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD,
HDMI or composite display, showing a convenient summary of the camera’s current settings.
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Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery
status in red to warn you that battery life is running low.

SD/SSD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and
preparing the media.

No Card/SSD This means no media is detected or present in the camera.

Ready Ready to record.

Red Icon Recording.

Flashing Red Icon Dropped frames were detected.

Card/Disk Full Appears when SD card or SSD is full.
Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.
Timecode Displays the duration of clips during recording and playback from

your SD card or SSD.
Additionally, the following information is displayed along the bottom of the screen.

Histogram If this setting is enabled in ‘main’ menu, the histogram shows the
distribution of luminance in your video

Displays the remaining recording time available with the
current settings.

Time remaining

If this setting is enabled in the ‘monitoring’ menu, the peak audio
meters display peak audio levels.

Audio meters

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24

Media and Recording Status
Timecode

Recording Format

Video Format/Frame Rate
F-Stop

ISO Setting

Shutter Angle

White Balance
Battery Life Indicator
Histogram

Time remaining

Audio meters
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Entering Metadata

On Blackmagic cameras with an LCD, the slate feature allows you to easily log metadata directly
into the camera. Metadata is stored in the recorded files and is easily accessed by editing
software.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Press ‘ok’ once to make the slate appear, or press the ‘menu’ button to open the
dashboard and select ‘metadata’.

Use the directional buttons to select the text you wish to change and press ‘ok’. An
onscreen keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the
keyboard and press ‘ok’ to confirm each character selection.

Once you have typed in your information, select ‘save’ and press ‘ok’ to return to the
metadata screen.

If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding
auto-incrementicon so it is illuminated and press ‘ok’.

Entering words into the ‘keywords’ field allows them to be used as search terms in your library
database. This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of
keywords narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you
are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

The ‘slate’ feature lets you include metadata information
in your clip files for post production.
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Select the auto-increment icon if you want the scene,
shot or take number to auto increment.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Tap the touchscreen once to make the slate appear. You can also access the slate from
the dashboard by pressing ‘menu’, then selecting the metadata icon.

To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard
will appear. Type in the desired information and press the save button.

If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding
auto increment icon so it is illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto
increment feature.

Entering words into the keywords field will allow you to use them as search terms in your library
database. This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The
use of keywords narrows down the number of clips to search through, saving valuable time
when you are editing. All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X
and DaVinci Resolve.

On Blackmagic Cinema Camera and Production
Camera 4K you can simply tap the display once
with your finger and the slate will appear.
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Using DaVinci Resolve
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DAVINCI RESOLVE
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Shooting with your Blackmagic Design camera is only part of the process of creating film and
television content, and just as important is the process of media backup and management as
well as editing, color correction and encoding final master files. Blackmagic Cinema Camera
and Production Camera 4K includes a version of DaVinci Resolve Studio and Blackmagic
Pocket Cinema Camera and Micro Cinema Camera include a version of DaVinci Resolve, both
for Mac OS X and Windows. With DaVinci Resolve you have a complete solution for shooting
and post-production!

After connecting your SSD, SD Card or CFast card to your computer, you can use DaVinci
Resolve’s ‘clone’ tool, in the’media’ page, to create running backups as you shoot. This is
recommended as any type of media is susceptible to becoming damaged or developing a fault
so creating backups ensures your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci
Resolve to back up your media, you can then add your clips to the DaVinci media pool, then
edit, color correct, and finish your production without ever having to leave DaVinci Resolve.

Because Blackmagic Design cameras shoot a much wider dynamic range than regular video
cameras, DaVinci Resolve will help you adjust your shots to get any kind of look you are after.
DaVinci Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more
than a simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end
digital film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and
color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your camera files.
Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than you
immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use DaVinci
Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the DaVinci Resolve
software disk, or check online for the many training courses and tutorial videos available.

To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you've opened DaVinci Resolve, wait

for the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the
project manager window. If the log in window appears, that means you have the
Resolve multi-user environment enabled. In this case, click Add New at the bottom left
of the log in window and create a new user by entering a user name and clicking Setup
New User. Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager. Now
click ‘new project’, enter a title for your project and click ‘create’ This will add your new
project to the project manager. Double click on your project to open it.

You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left. The
‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you’ll drag
your clips and drop them into the media pool.
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If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily
done by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the
‘add’ button in the ‘media storage’ tab. Browse to and select a drive or folder path,
click ‘open’, restart DaVinci Resolve and reopen your project to refresh the ‘media
storage’ settings.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If your project
settings are different to your clip settings, you’ll be prompted to either change the
project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.

T LI A LT
S N P N T e

To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop.

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.
Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media
pool and choose Timelines > New Timeline. When the dialog box appears, click the
‘create’ button.

New Timeline

e |Timeline 1|
1

1

Create

To start editing your clips, you'll need to create a new
timeline. The timeline is the stage upon which all your

editing will take place. . L
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Double click a clip in the media pool to open the clip in the source viewer. Use the
mouse pointer to scrub the play head in the source viewer left and right until you find
the start frame you want for the clip. Mark the in point with the ‘I’ shortcut. Do the same
for the end frame using the ‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping
them directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips,
try different plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as
an artist’s palette.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor.

When editing clips you’ll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a ‘trim’ icon.

When the ‘trim’ icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.

The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the
toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.
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Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it'’s a helpful feature to
keep your clips held tightly against each other, so it’'s worth turning back on once you're done.
Press the "N’ key to quickly turn snapping on or off.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor.

If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your
own in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom right of your DaVinci workspace,
then select ‘keyboard mapping’ from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click ‘save’ to confirm your new shortcut setting.

|J
Trim your clips by dragging their start and end points left or right.
The ‘snapping’ feature can be turned off when making fine adjustments.
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A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.
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The transitions palette contains many types of transition effects.

To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition ‘trim’ icon appears, then drag it left or right.

HFAVFNS CAILING

Simply drag and drop transitions between adjoining clips.
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It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a
clip. If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing
track name and selecting ‘add track’.

To create a title:
Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you'll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
‘titles’ options.
Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title

to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing
settings such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles,

just like they can for clips.

Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track.

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add
more audio tracks when you need them.

To add an audio track:
Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select
‘add track’.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.

Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a
sound mix, for example voice, sound effects, and music.
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Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Add Track

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007
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To add a new audio or video track, right click next to a track name
and select ‘add track’. For audio, select the track type you want.

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips.

First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
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You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you'll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images with a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. These should resemble controls you've seen in other
applications for doing color and contrast adjustments. For more accurate control of each color
using a mouse, you can change the color wheels to ‘primaries bars’ which let you adjust each
color and luminance channel for the lift, gamma and gain controls separately. Simply select
‘primaries bars’ from the drop down menu near the top right of the color wheels.

The parade scope helps you optimize highlights, mid tones and shadows.

1.000

The ‘ift, ‘gamma’, ‘gain” and ‘offset’ color wheels give you total control over the
color and tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors
for each tonal region, drag the dial underneath the color wheels back and forth.
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Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll see
the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to
where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much,
you’ll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this.
The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of the
parade scope.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are
the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the
waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of

your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As
you increase the gamma you’ll see the brightness of the image increase. Notice the
middle section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This
represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls
between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on
the look you are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip &

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window.

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma and
gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary color
corrections.
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However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side of
a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Use the HSL qualifier feature to select specific colors in
your image. This is handy when you want to make areas
of your image ‘pop’, to add contrast, or to help draw the
audience’s attention to certain areas of your shot.

To qualify a color:

1 Add a new serial node.

2 Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

3 Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your
selection.

4 Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now
you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Adding a Power Window

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example,
you can track a window on a person in order to make color and contrast changes just to that
person without affecting his/her surroundings. By making corrections like this you can influence
the audience’s attention on areas you want them to look at.
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Use power windows to mask out areas you don’t want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Power windows let you make secondary corrections
to specific parts of your image.

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you’ll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.
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You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action.

To track a window to a moving object:
Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective
3D settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking
the relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on your
clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative and interesting looks.

Using DaVinci Resolve

57



After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video track
above your clip on the timeline.

So now you've edited, color corrected and graded your clips you’ll want to export a render of
your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:
Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘format’ settings,

select ‘single clip’. You can now choose from a number of export presets, for example
YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set your own export settings manually
by leaving it set to the default ‘custom’ preset and entering your own parameters. For

this example, select YouTube, then click on the arrow next to the preset and select the
1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file.

Immediately above the timeline, you’ll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the ‘i" and ‘0’ hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs

Using DaVinci Resolve
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Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page. Now all
you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in the

render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new

rendered clip and watch your finished edit.

=/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

After adding your render settings to the render queue,
click the ‘start render’ button to export your edit.

Camera Video Output

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit
4:2:2 video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other

SDI devices.

Blackmagic Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI

monitor as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can
connect the SDI output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera
Converters to convert your signal to optical so you can send it hundreds of meters to a

broadcast truck for live production on location.

If you are using Blackmagic Cinema Camera and have selected to record in 25 or 29.97 fps and
set the SDI Overlays to Off, the SDI output will be set to 1080i50 and 1080i59.94 respectively.

This allows you to work with most switchers, which only support interlaced high
definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when

secured high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Camera Video Output
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Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in
the Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as
recording details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always
turn overlays off for a clean SDI output.

Connect the SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic
SmartScope Duo for live waveform monitoring.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Blackmagic
Cinema Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for
waveform monitoring. Blackmagic Cinema Camera’s Thunderbolt port always outputs
uncompressed 10-bit 1080p HD video. Production Camera 4K matches the SDI output in either
10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD. For waveform monitoring using Production Camera
4K set the recording format to HD.

Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every aspect of the video you record with
your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software is available to download from the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.
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Blackmagic UltraScope
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Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your
Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive
and bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes
look ugly and unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful
scopes to monitor all aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera
while shooting. Any camera adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your
computer, turn on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum
resolution of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design
recommends viewing all 6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of
1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com/support for a comprehensive list
of the latest minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs
and screen resolution. You have the choice of viewing six displays in ‘full screen’ view, or for
more compact viewing, choose any 2 displays in ‘2-up’ view.

The display view can be selected from the ‘view’ menu.

Choose “full screen’ to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be
displayed. You can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key
CMD-F on Mac OS X, or CTRL F on Windows.

Camera Video Output
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In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the ‘view’ menu or by right-
clicking anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the ‘left view’ and ‘right
view’ menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as
the other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same
scope in both the left and right views.

Blackmagic UltraScope - full screen view. Blackmagic UltraScope
lets you accurately monitor the video and audio levels from
your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

Screen Resolution Requirements for Display Views

*  Full screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn’t
support these resolutions, then full screen view will not be available.

= 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

2-up view

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels
from your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in
post-production. Scopes used to monitor your levels include vectorscope, RGB parade,
histogram and audio metering display.

Camera Video Output
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RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image.
If one of the channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any
excessive elevation of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your
lens, like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the
other color channels aren’t being overly crushed. The same applies if using intensely colored
gels on your lights. Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced
during post-production using a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is
clipped or crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or
the upper level of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image
detail in your highlights that you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly.
Remember, it's easy to clip out image information during color grading in DaVinci Resolve, but if
detail is not present in the original exposure then it cannot be recovered in the grade.

RGB parade display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic
camera’s video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image
information will be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image
with a neutral color balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the
center, the more saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing,
you want the green screen to be as saturated as legally possible to achieve the best key or
matte. Broadcast legal colors are maintained by ensuring the saturation levels don’t go beyond
the graticule boxes on your vectorscope display.

Vectorscope display
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The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When
zooming into a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of
information. Correct white balance will display information evenly clustered around the center.
Adjust your camera’s white balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your
Blackmagic camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on
the left (O in a 10 bit image) and white on the right (1023 in a 10 bit image). Clipping is displayed
as image information clustered at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered
at the O mark. An image with good contrast will display information covering the entire
horizontal axis, whereas a low contrast image will display information predominantly in

the middle.

Histogram display

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera’s
video signal. The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format.
dBFS is essentially a meter of the overall digital audio signal and is common on modern digital
equipment. The VU meter shows average signal levels, is easy to use and very common on
older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB.

Peaking above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.

Audio metering display

Camera Video Output

64



Blackmagic Camera Setup Software

[ Blackmagic Camera Setup

Production Camera 4K

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software, unzip the downloaded file and
double click on the .dmg disk image file. Launch the ‘Blackmagic Camera Setup’ installer and
follow the onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the ‘Blackmagic Camera Setup’ software and unzipping the downloaded file,
you should see a ‘Blackmagic Camera Setup’ installer window. Double click on the installer icon
and follow the onscreen prompts to complete the installation.

After the installation is complete, click on the Windows ‘start” menu, and go to ‘all programs’.
Click on the Blackmagic Design folder to open the Blackmagic Camera setup software and
instruction manuals.

How to Update your Camera’s Internal Software

After installing the latest Blackmagic Camera setup software on your computer, connect a USB
cable between the computer and your camera. On Blackmagic Pocket Cinema Camera, the
Mini USB 2.0 port is located inside the battery terminal. On Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K, the Mini USB 2.0 port is located behind the SSD door.

Launch ‘Blackmagic Camera Setup’ and follow the onscreen prompts to update the
camera software.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Blackmagic Camera Setup Software
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The Mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K.

Post Production Workflow

To import your clips from a SSD:
Remove the SSD from your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA
or Thunderbolt dock, for example Blackmagic MultiDock. You can also use an eSATA to
USB adapter cable to plug the SSD straight into a USB port on your computer. USB 3.0
is preferable as USB 2.0 is not fast enough to edit video in real time.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format
you chose to record in, you might have a mixture of files, but they will all use the same
naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software.
CinemaDNG RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame.
This is an open format and you can use many software applications to view your RAW
2.5K images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it’s always a good idea to eject the
SSD safely using either Mac OS X or Windows first.

Edit directly from the SSD by removing it from your camera and mounting it
on your computer using an eSATA Thunderbolt dock or USB 2.0 docking cable.
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You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X
or Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Remove the SD card from your Blackmagic Pocket Cinema Camera or Blackmagic
Micro Cinema Camera and insert it into the SD card slot of your computer, or SD card
reader. The SD card can be accessed the same way as you would an external hard
drive, USB drive or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie
files or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the
format you chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they
will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or
another hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your
NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it’s always a good idea
to eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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Insert your SD card into any computer with an
SD card slot to access your clips immediately.

If you have your own favourite editing software you’'d like to use, you can easily copy your clips
to an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software. If you want to,
you can even edit your clips directly from the SD card or SSD using a card reader, external
SATA adaptor or SSD Dock.

To edit Apple ProRes 422 HQ clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes
422 HQ 1080p25 camera settings.

Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select ‘file/new project’. A window will
open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.
Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your ‘audio and render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple
ProRes 422 HQ’

Click ‘ok’.
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To import your clips into your project, go to the menu bar and select ‘file/import/media’.
Choose your clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Name: [New Project |

Default Event: | New Event 9-07-13 B

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(%) Custom
[ 1080pHD [ 1920x1080 ;][ 25p B
Format Resolution Rare

Audia and Render Properties: (| Use default settings
stereo, 48kHZ, ProRes 422
(#) Custom
Audio Charmsl=
Audio Sample Rate:

RenderFormac
Use Automatic Settings | Cancel ﬁ

Final Cut Pro X project settings.

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the
clip’s video format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94
camera settings.

1 Launch Media Composer and the ‘select project’ window will appear. Click the ‘new
project’ button.

In the ‘new project’ window name your project.
Go to the ‘format’ dropdown menu and select 1080i/59.94.
Go to the ‘color space’ dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the ‘raster dimension’ dropdown menu and select 1920x1080. Click ‘ok’.

o o A W N

Select ‘tools>background services’ and click the ‘start’ button if background services
are not already running and then click ‘ok’.

7 Select the media bin where you wish to import your files.
2 Select file>AMA link... and select the files that you wish to import and then click ‘ok’.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Setting the project name and project
options in Avid Media Composer 7.
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To edit your Apple ProRes 422 HQ or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to
create a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips
are set using ProRes 422 HQ 1080p25 camera settings.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘create new/new
project’. A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click ‘ok’ in the
‘welcome’ window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select ‘file/import’ and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the ‘project’ window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
‘project’ window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

New Project

Nam

Location

> Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Format: | T

Audio

Display Format: Aud

Capture

Capture Formar: | B!

Setting the project name and project
options in Adobe Premiere Pro CC.

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video
format, bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422
HQ 1080p25 camera settings.

Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the ‘new’
button under the project heading.

The ‘create new project’ window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the ‘preferred format’ set to ProRes 422 HQ and click ‘create’.

Post Production Workflow
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Click on the ‘new’ button under the user heading.

When the ‘create new user profile’ window opens, type your user name and click ‘create’.
When the project and user settings window reopens, click the start button.

From the menu bar, select ‘file>import>file’ and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Create New Project

Setting the project name and
project options in Autodesk Smoke.

Attaching Accessories

Blackmagic Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the
camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the
bottom right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a
secure knot.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera wrist strap.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to
shade the touchscreen in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield’s locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it
releases evenly on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal
pressure and pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a
time, as you may damage the locking tabs.

Option 1.

Option 2.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K Sun Shield.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient
carrying of the camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and
secure through the plastic clasp to the desired length.

Attaching Accessories
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Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K carry strap.

Optional handles for Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in
locations where you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady
your shot and keep up with the action!

On the underside of the camera, locate the ¥4” screw thread and insert the guide pin, locking
the handles to the camera.

Shimming the PL Mount

Shimming your PL mount lens

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the
distance between a PL lens and a PL model Blackmagic camera’s sensor. This distance is
commonly known as the flange focal distance, or back focus, and can change slightly due to
variables such as lens age and the environmental conditions of your shoot. If you have a PL
model Blackmagic camera, you can easily adjust the back focus using shims.
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Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your
subject to the sensor matches the focus marks on your lens. Blackmagic camera PL models are
supplied with a 0.50mm shim already installed. You can purchase shim sets of varying thickness
from your local Blackmagic Design reseller. Use shim thicknesses depending on your back
focus requirements.

To shim the PL mount on your PL model Blackmagic camera you’ll need a torque wrench able to
accurately set a maximum torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

Place your Blackmagic camera on a solid, Remove the six PL mount screws using the
clean bench top and remove your lens or 2.5mm hex key. You may need to

dust cap. The glass filter covering the sensor occasionally rotate the PL locking ring

will be exposed for the duration of the clockwise or counterclockwise to access
shimming process, so it's important to keep the screws.

the filter as clean as possible.

o]
Blackmagicdesign Q
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Carefully lift the lens mount away from the Note the alignment of the existing 0.50mm
camera body. Keep the screws safely shim with the alignment pin at the 11
located close to the lens mount. o’clock position.
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Remove the existing 0.50mm shim and Place the lens mount onto the camera body
replace with the appropriate shim thickness ensuring the alignment hole is aligned with
needed to bring your lens focus marks into the alignment pin at the 11 o’clock position.
alignment with the focal distance.

Loosely turn the six mounting screws until Using the torque wrench, apply one full turn
initial contact is made with the shoulder of of pressure to mounting screw 1, followed by
the lens mount. one full turn to screw 2, repeat for screws 3

and 4, then 5 and 6. Continue to apply one
full turn to each screw in the sequence
above until all screws have reached the
maximum torque of 0.45Nm.

Replacing the Fan

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary
for cooling. If you detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the
camera and order a replacement fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use
an anti-static strap to avoid damaging the camera while opened.

To replace the fan:
Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the
touchsceen facing towards you. You will see a metal panel labelled “Fan”. This panel

is attached to a fan module inside the camera. Remove the four screws from this panel
using a number 01 size Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied
to the screws which will require additional force to unscrew them. Keep the screws as
you will need them again.

Replacing the Fan
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Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires
that connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could
cause them to become unplugged from an inaccessible location inside the camera,
which would need to be fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug
apart using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the
camera. You can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate
the fan module in its hole with the “Fan” label the right way up. The fan module can
only be installed in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish
replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent
holes in the fan module.
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “Send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “Find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer,
open the About Blackmagic Camera Utility window.

= On Mac OS X, open Blackmagic Camera Setup from the Blackmagic Cameras folder in
the Applications Folder. Select About Blackmagic Camera Setup from the application
menu to reveal the version number.

*  On Windows, open Blackmagic Camera Setup from your Start menu or Start Screen.
Click on the Help menu and select About Blackmagic Camera Setup to reveal the
version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obliged under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting
from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any damage or
malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a
product that has been modified or integrated with other products when the effect of such a
modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product.

Exposing URSA Viewfinder to direct sunlight could damage the viewfinder display as the
viewfinder optics act as a magnifying glass. Image retention or burn-in could happen on OLED
panels when static or high contrast images, such as frame guides, are displayed on the panels
for extended periods. To avoid this, ensure the IR sensor for face detection is not covered
deliberately and disconnect the viewfinder when not in use for prolonged periods. Image
retention is not covered by this product warranty.

THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS
DURING THE WARRANTY PERIOD IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO
THE CUSTOMER. BLACKMAGIC DESIGN WILL NOT BE LIABLE FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC
DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY
CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF
THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup
Videohub’, ‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered

trademarks in the US and other countries. All other company and product names may be trademarks of the respective
companies with which they are associated.
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ZDf=WEBlackmagic HAZEBBLWRDWEEHHICHONES T WE U,

HS5PBHEDT—0 TO—CHIGABERITETILDAXZHEBEKRICREIT T D6, Fhfesik
INETBHEENRTEE U, Blackmagic Pocket Cinema Camerald, 13X~y 7D 51+
Y ILYVICHIEUIc R—IN—16T VG T A LNATT, EINTHEFTEEH A X TS,
Blackmagic Micro Cinema Camerald. Blackmagic Pocket Cinema Camera® - X & ERE
EEISICHRBESTE U, BUFENSWERICUE—NIYNA—ILATYaVvERATCHAY
VA XARBIRNR— hZBEHLTWBco. mELRERISHTLH502T7 VI TT Y
T—IRRETEEXT,

Cinema CameraldLosslessFEHECinemaDNG RAW 7 7 AL T Y =V A X—I & NEFRUET,
F/c. Production Camera 4Kl&, ' O—/\LY v v 57 —& K U'6G-SDIH AICKHIE LTz R—/8—35
AKAAXZTY,

Blackmagic Design®AXZIE, "IV bk BI7 7ML EERTZLST A YEINTVWETD,
DED VY —IRZ A A=V RIEWTIFIVILY I EFRFFBUTWETD, £, EHEShic
T7AIE HEDBETAYV TNz FEBETIEET A —T Y NTRHFESNE T, BRD
DaVinici Resolve 1Z—aL 7y a>vY 7oz 7= ERINIE. VT4 T ET 1 DiEHN—B
ENBZETLELS!

Blackmagic DesignDARXT T, T4 T—ILICBEATEBIREIR I TR T DVRIYRAYIILDTRFE
NHBEERD, JUIATAETAICEHTBRIEEHBDFEL A Flo. IXTITIIKERRIY—
VHBES N, BRICTA—HAREDE PRI T —IANNTEX T, I—F—OERIELD
AAXSEFESTIVIA T4 T TEBSUVWRIREESN D ZEEFE>TIEHE T A, BHEOAUY
FTUTFOBNBEREFERTDEEZDLEIDBEUAICLTVWET,
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Blackmagic Design JAYVI/N7 8 AXS

LY DD F
NAXZDEIRZEAND

SDA—RDEHR
SSDDEFH

EEDSDA—R%EER
EEOSSDEERN
TARYAE—RDHES

)y TOULER
NUH—UN R

72Uy TOBRE

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Blackmagic Micro Cinema Camera

Blackmagic Micro Cinema
Camerafiik Y —7VECHRE

Blackmagic Cinema Camerad

& O Blackmagic Production Camera 4K

Blackmagic Micro Cinema

Camera?J—21k

Ty aR—R

NAZETE (Camera)
A—T 1 AHRE (Audio)

L O—%—% % (Recorder Settings)
TP ETEER

TARATLAKE (DISPLAY)
UE—RRE
AR =2 - A—H—
RTEDFE

AT—FRX- ARy
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106
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115
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DaVinci ResolvelCDWT
Uy T DFRIHFAF
2y T DiR%E

Uy TDRI L

F—hR—Kya—khvhovyEys

No>vyvavoniBm

G4 NLDE
A—FAART Y I DEM
JUyZOoAZ—aALvay
AA—7DfER
vhyHF)—-hZ—aL oy a>
No7—DFRE

Power WindowZ% &0

DAY RIDNTYEIY
7S040 DfER
REOYRIIVY

SDIZE->TE=ZY UV

ThunderboltZE{E>TREE=F >

Blackmagic UltraScope®{&# B

SSDT7FAILTDIEE
SDA—R 77 AL TDIEE
Y—RN\—T1®YTNIFOER
Final Cut Pro X&{#>

Avid Media Composerz{E>
Adobe Premiere Pro CC&{ES
Autodesk SmokeZfE>
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Blackmagic Camerald, LY XZED F1F. BIRZEANDIZ THBICFERTEX I, Blackmagic
URSA, URSA Mini, Blackmagic Studio CameralcB§ g 2 FMEHRL DIHZRIF. INSDAATDY =2
FILESBLTLIEEW, INS5DVY =1 7JLIE. Blackmagic DesigniR— kv ¥—H54 o vO0—K
TEF I, www.blackmagicdesign.com/jp/suppor

EFMFTLYXR IV M SRERADY AN F vy 7EATICIE, Ov IR Y ERUGH S, kEFETED
IKELED, PNV NETILTIE PLAY I UV I Z REEETEIDICEILE T, LY XD 413, XD 44
U, Blackmagic Camera®&EiR% Offlc LTLEE W,

EFELUMFTY UV MLV X ZERD T3 :
LYXEDRY K (R) EARTDOITYREBRDORY M EEDLEET, Z<DLV XTI, B 7.
HDORw kb ZOMDOBEEINDWVWTWET,
LYWV ovhMcOy 793 TclRETEDICEILET,

LYy X AR Av IRy 2R UENS, LY X EREFEDICNREOMLEBEET
EU. ®><DALET,

Blackmagic Pocket Cinema Camera & & U'Blackmagic Micro Cinema Camera®

MFTL > ZDERD f31F/BXD 44 U

Blackmagic Cinema Camerad & U'Blackmagic Production Camera 4K®D
EFLY XDED fHF/EXD AL

[FUHIC



PR YNV XZRDF175:
AASOPLOY YUY T % RIGETEIDICIEEDETEULET,

HAAZDEADDTZVI/ v FDOWTNE, IXTSVYIVRNRDABROEVICEDLEET,
LY AN— D ERICHERTED LS LA ZEDLEET,

AXZOPLAY V)7 ZREEIDICEIL, ED<KEELEY,
LyZXzfdeEid. Ay o)y e REEDICIEFZETEL, p><KDALET,

AE AXTICLYAEEEZLUTWRWEEE. BV —2BSHIRAD 7)Y —H
TEIPRICEIESEZINTVET, BICY AT vy % T TURETELSICLTLIEEL,

Blackmagic Cinema Camera PL3 & U'Blackmagic Production Camera 4K PL®D
PLL> XDERD i F/BXD 51U

AAZDEREANDICIE. FTHAXFICEREZHIGITIDENHDET,

IARTDBlackmagic Camerald, AHDEIR 7Y /59— BRANICERIT BT TEREANDZE
NTE AR/ L—N\TILNYFU—DFREHAHETI,
Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Micro Cinema CameraldF ERIfER ) A—/NTILINy F1U—

EEHLTH N, Blackmagic Cinema Camerad L UProduction Camera 4K|EFEERIRELR/ Ny T —
ERBLTVWED,

Micro Cinema Camerald. #hsR/R— M EE>TACT Y 75 —BRHTEIR
MG S NDEBENICERNADE T, DFD. AXTEBENTIBATICKREBELTWS
BEVP. BEICREERIBHAICNYN IV NULTWRIEETH, APERICER I NIEH
FHICERNAZD TN ZaT7ILTHAZDEREANDILEIHDE A

Blackmagic Pocket Cinema Cameralc/\w T —%ZEALTEREZAND

Pocket Cinema CameraldEN-EL20/\y Y —&FERALE T, HED/\y 7= AXZICEBI TV
FIH. BNy TFU—DRRELRIBSE. Blackmagic DesignBkFE/EH DWIET A/ EEMMOE
FIIE CHARBE T,

[FUHIC
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AARZDTEICHBHN—ERULTLYAXDARICHE. Ny T U—EAOI 77 EALET,

SOEMISEBAABRIC. ABWVRINZELYXICEIT T Ny TFU—DADEALYIEBDTTD
TIE5 >, Ny TFYU—ERMEDUBICEBALES, /Ny FU—ERDOATICIE, ALY
BOYTERUET,

Ny FU—FBAODOHAN—ZRAL. hWN\—ZXZARSETAYILET,

INYIIRRILDAETICHDEBIRRNT VEHWUET, LCDRAIU—VDEEICRT—F XX~
Dy IRRREINET,

MY VERBULTBDE AATHATICAEDET,

Blackmagic Pocket Cinema Camerall/\y 7 —%#EA

Blackmagic Micro Cinema Cameralc/\Vy 7)) —%BALUTCERZANS
Micro Cinema CameraldLP-E635 2\ ELP-E6N/Ny FU—AERLE T, ED/\Y T —HBHXSICH
WENTWETH, BI/Ny 7Y —DRERRIGEE. Blackmagic DesignBR5E/ESH 2 W E T A/ G E#E
MOBEFETHEBATETT,
Ny T —DEMERE D XS OEICET, /Ny TU—ZA0y M/\y TFY—E@ERULYT hFY
ENUVTEEESNZETTICASAREIEES, /Ny T U—EEDAT(ICIF. by T/IRRILD
NNwFY—YY—2RYVERULET,
HAARTDEREANDICIE. AATDE/INRIVICHZDERRI VERUET, Ry VERFL
FBEAATHATICEDET,

BHEBSDA—REBAT BRI T BEDERRET TF |

EROERYY 7y —CcEBREHGEL. Ny TU—ZFBLET,
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BRAYVERBLIZDE AATOERDAVICIEDET,
E5—ERYVERBLIZE, AATHATICBEDET,

Wi/ 7 —DER
Blackmagic Cinema Camerad & U'Blackmagic Production Camera 4K(&/\Vy 7Y —Z2HWELTH D,
RRDBER 7Y T —%F->THRETEEY, Studio CameraldNLERICEFELULEHSKE - BIET
EZeH. BEERETHETICEREZVIDEZ 2 ENTRETT,
GYFRI)—DFIcHBEBRING »ERLE I, LCORIU—VDERICAT—F XX b
Uy THRRINET,
MEYVERBLIDE, AATHATICEDET,

Blackmagic Cinema Camera$ & U'Production Camera 4K(l&. USB#RH
THRETEEIN. REICEBHIDD BT, ACTY T9—DFEREEENHLET,

HLFSSDEBAT BRI T BEOEBIEIETTT !

ATATPDAVAR=I

Blackmagic h X ZIFBBICAF TERAT A7 Z2FEALTHEEY L —MDRAWE T A T — 5 ZUNER L
F9, MEAKROEMEAN — I3 EH D FH A, Blackmagic Pocket Cinema Camera$s & UMicro
Cinema CameraldSDA—RICHDZ v F—I %INER L. Blackmagic Cinema Camerad & U'Production
Camera 4K[gAYE1—5—DY YR -ZAT—Kh - RSA4THZWEISSDEFE>TETAZEFNEFNRK
2.5K, Ultra HDRRREL TINERL £ 9%

AFE SDA—REKVSSDIF, HARAE— R/MEREICHIELTWETH, IRTOET
IO EEYRL—RETADIERICSBE L TCWDbIFTIEHB D EF A, BIRUCBEREE
P ARETEREOBVWNEFEERRT BICIE. AV=27/L0 'SDA—RELUSSD
DWW 7Y aVICEEE S NICHEESDA—R/SSDU R &S BT ZH\, Blackmagic
Design VU4 NCRIFTOBEREEZL TSIV,

www.blackmagicdesign.com/jp
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)y FOURICSDA—REZEHATZHES. SDXCH B WESDHCHA—REZFERATEX T, HXTIC
SDA—R%E#EBA:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

AASOTERICH DNy TYU—HN\N—%BL, LYXOARICEEEE T, SDA—KRRXOvKME/N\yFY—
BAODBECHDET, SDH—RDOXZ)LDEMIE LY XICEIT T, SDA—RERMEDMEE THA
L&Y, SDA—REERDETITIE. SDA—REHULET,

SDA—REBALTHASDEREANS E AXTHSDA— R ZHEBLTWBME 75Ky
ZIcIFE< Ry hHRRE N, Z DK READY) ERTENE T,

Blackmagic Micro Cinema Camera

SDA—RDOAYIL DEmMER%E LY XD MAICHEIF. SDA—RZEXOY MTR>THREDMBICEESN
BECAEDNEXE THBALET, SDA—RZEOHTICIE, SDA—RZIULE T, Micro Cinema Camera
MSDA—RZHEZLUTWBEE, 7OV MRICH 2T —F1 MR BICIERBL. I— R EfETE
BERBICHDET,

FEHWDOSDA—RIE, VIR Tz 74V AN—)VABDOT, ETFAERITITBELE Ao HEESDA—RIZ.
[SDA—RELUVSSDICDWT) DEIZVaVESRLTIEE L,

Blackmagic Pocket Cinema Camera & & U'Blackmagic Micro Cinema CameralCSDA—R %A,

2y 7OIFRICSSDZEE AT 2358, HFS+H D WEexFATI 7MLV RATLTT A =Xy M2 51V F
9.5mmEDSSD#E{EATE% Y, Blackmagic Cinema Camerad & U'Blackmagic Production Camera
4KITSSDEHEA

AASDOEBIOSSDHN—%ZFH=ET,
& DSATAIERER A SSDA/N—IC[EIF TSSDEREDAMBE TIHAL. H/I\—ZFUZET,

AXZDEREAMNE T DATHSSDEERLTVWBHE, AT —FR- AU v FICIFEIL
Ry hBSRTREN, ZD#% READY) ERRENFTT,

HEIESSDIE, TSDA—REKXUVSSDICDWT DIV avyEESRULTLIEEN,

ATAT DAV AN=)L
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Blackmagic Cinema Camerad & U'Blackmagic Production Camera 4K|c

SDA—KREHLUYSSDICDOWNT

Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Blackmagic Micro Cinema CameraTld. SDHCZE fz(ZSDXC
N—RZFERAITBZIENEETT, INSDA—RIEFERT—FAE—=RICHIELTED, REEAM —
VEFIR—hLTWET,

LToRE ETANF/BEDEEEERIEFHADSDA—RTY, BIRLETA—TVREHRSDIC
T RRAE—RZEITZSDAH—RE—HTCHERTEET,

BHOIERIL. Blackmagic Designthik— kYT —DHR—h/—rZSRBL TS0,

X—h—  SDH—R&FAT ARL—Y MW7 A=Y b
RAW ProRes
Delkin Elite SDHC UHS-I 3268 KRS S
Devices
Elite SDHC UHS-I 16GB RN HE
SanDisk  Extreme Pro. 95 MB/f) SDXC UHS-I 512GB SIS XI5
Extreme Pro. 95 MB/#} SDXC UHS-I 256GB POy PO
Extreme Pro. 95 MB/#} SDXC UHS-I 128GB POy poim
Extreme Pro. 95 MB/# SDXC UHS-I 64GB H iy KIS
Extreme Pro. 95 MB/# SDHC UHS-I 32GB S pSI
Extreme Plus. 95 MB/# SDXC UHS-| 128GB POy KR
Extreme Plus. 80 MB/# SDXC UHS-I 64GB RIS PSP
Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-| 32GB RN Ay
Extreme Plus. 80 MB/# SDHC UHS-| 16GB R Ay
Extreme Plus. 80 MB/f) SDHC UHS-I 8GB R St

SDA—RELVSSDA—RICDWT 86



A—H— | SDH—KRR/FALT AL—Y MWIE7A—=< vk

RAW ProRes
Extreme. 45 MB/#} SDXC UHS-I 128GB ES TSI X
Extreme. 45 MB/# SDXC UHS-I 64GB RIS PO
Extreme. 45 MB/#) SDHC UHS-| 32GB RAFIE XS
Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-| 16GB RAFIE Xy
Extreme. 45 MB/# SDHC UHS-I 8GB RIS SIS

BT —9L—hETAZRSKEIL, FRTISSDEEEIGBRRIENEETY, SSDOHITIE, WiEHE
EHIRNKRIZETAHREELIDEEVDEDNHDET, DFD, TRV DEREIC D ICHEERZD
A=K HINTWTH, EBICUTILIALADETABE TIIEEAARAEL—RABEBL DL
BWZEDHBDET,

Blackmagic Disk Speed Testz{ERL T, SSDAEMETADF v FFv— -BEICHIETESZNE
ShHaERICEHAILTL 2 E W, Blackmagic Disk Speed TestidT— 9 FEBLTETADREZ VI 2
L—Rg %7, TAAVICETAZINERT DB EARDBERMNBSNE T, Blackmagiclc &BT A~
Tlt FILKTHA DK ENSSDPABREDSSDNEENFENE WSERENEHTWETD,

UTOxRE, 7 ANB/BEDEBEZRILEHDSSDTI. BRLL T4 —T v K ER S DIC+274
AE—R%ZHIBHSSDZ—H THRETEXT,

BFOIERIL. Blackmagic DesignttiR— k22 d—DHR—K/—rESBLTLEE W,

= =

() /

o
yi

Intel 335 Series 240GB SSD SanDisk Extreme 480GB SSD Kingston HyperX 240GB SSD
A—f—  SSDE/EFILFVI— e 5T A= b
4K 2.5K ProRes&H LT
RAW RAW DNxHD
ADATA XPG SX900 ASX900S3-256GM-C 256GB ESSI HF iy PSPV
Angelbird | AV Pro 500GB PaiIny oI PSP
AV Pro 250GB painy paIng PRI
AV Pro 480GB SNy PSI pSIY
AV Pro 240GB KA St Xt
Crucial M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2 512GB KX S PSP
M4 (firmware OOOF only). CT256M4SSD2  256GB RIS R Xy

SDA—REKXVSSDA—KRICDWT
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A—=H—

Digistor

Intel

Kingston

ocz

owcC

Samsung

SanDisk

SanDisk

SSD&/ETILFVIN—

4K Professional Video Series
DIG-PVD1000, exFatic 7 #—< v NEH

Professional Video Series
DIG-PVD480S, exFatlc 7+ —<"Y MEH

Professional Video Series
DIG-PVD240S, exFatic 7+ —< v NEH

5203')—X. SSDSC2CW480A310
52031 —X. SSDSC2CW240A310
5303 —X. SSDSC2BW240A401
5303 —X. SSDSC2BW180A401
3353 —X. SSDSC2CT240A4K5
HyperX Savage. SHSS37A/960G

HyperX Savage. SHSS37A/480G

HyperX Savage. SHSS37A/240G

HyperX Savage. SHSS37A/120G

HyperX 3K. SH103S3/480G

HyperX 3K. SH10353/240G

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G
Agility 3. AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G480
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G240
Mercury Extreme Pro 6G. OWCSSD7P6G120
850 Pro. MZ-7KE2TOBW, BEANR—1—
850 Pro. MZ-7KE1TOBW, BEZAR—1—
850 Pro. MZ-7KES12BW, EAR—H—
850 Pro. MZ-7KE256BW, BEANR—1—
Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25

Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25

1B

480GB

240GB

480GB

240GB

240GB

180GB

240GB

960GB

480GB

240GB

120GB

480GB

240GB

480GB

240GB

240GB

480GB

240GB

120GB

2TB

1B

512GB

256GB

240GB

480GB

960GB

4K
RAW

X

ES S

ES S
eSS
ES I
ES S
eSS
ES I
XIS
X
PUI
XIS
ES S
RIGIE
ES S
eSS
ES S
eSS
ES S
ES S
XIS
XIS
X
XIS
XIS
X
PUIN

W 7A=Y b

2.5K ProRes& LT
RAW DNxHD
PN SR
I PSS
PRI SR
S SR
I PO
XA PSI
PN SR
PRI XF S
I PSS
S SR
P SR
X X3
PV SR
PUIT X
ST PSS
XA X
E S SR
PN XF S
IS SR
PITS X
ST PO
XA PSII
X SR
PN X3S
SN X
IS SR
I X

SDAH—RBLVSSDAH—RICDWT 88



A—h—  SSDE/EFIFVIN— L—y MIE7A—2 vk
4K 2.5K ProRes& & T
RAW RAW DNxHD
SanDisk | Extreme. SDSSDX-480G-G25 480GB KA PO PRI
Extreme. SDSSDX-240G-G25 240GB RIS IS pSIN Xy
Extreme. SDSSDX-120G-G25 120GB RAFIE RN PSP
PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB 480GB KA PSP PRIV
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB 240GB RAFIE KNG X
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB 480GB E NI PSP PRIV
CL4100. SSD7S480GCL4 480GB RIS RN Xy
CL4100. SSD7S240GCL4 240GB E S B ST Xy
Transcend | SSD370. TSITSSD370 1TB E NI PSP PRIV
SSD370. TS512GSSD370 512GB KA ESPI PRI
SSD370. TS256GSSD370 256GB FRAFIE PSP PRIV
SSD720. TS256GSSD720 256GB FRIFIE HE I X iy
Wise
—— CMS-0240 240GB pSI PSP X iy

AE BHEVLDSSDTIAVEENFKET BI5H. BIDSSDZERT %h\ ProRes P DNxHD
BRET—YL—RMDEWEHBHDIER 7 A — v &2 FERLTLEE W, RIFTDBERIE.
Blackmagic Design x 7+ h &SRB LTS,

Blackmagic Pocket Cinema Camerad & U'Micro Cinema Camera 9 %SDA— KN, UL TBlackmagic
Cinema Camerad & U'Production Camera 4K C{ERT 3SSDId, T HFS+EfcldexFAT T 4+ —<
ALTLIEEW, INSDT ARV TA—XYMNIRROVVY 72 EB—DT7 7L TPERTE Fva
R— R ® TFormat Disky #EE. 35 5L \I&Blackmagic Micro Cinema Camera® Settingsy X =2 —C7#+—
Y NTEET, Blackmagic Micro Cinema Camera® fSettingsy X Za2—A17<[clE, HDMIEZY—%
HDMIR— N ICEERE 9 2D\ IER 7 —7IL DAV IRY Y NET AR AR Y —%E>TAVIRY YD
ETFATARILAICERUED,

SDA—R/SSDDT 4 —< v MMdBlackmagic h XS TITSZ £ &R ULE T,

SDA—RHLVSSDIE, Mac/PCAVE 21— —TH T4 — v hNTEE T, SSDIL. Blackmagic MultiDock
BREDSSDRY I HFES>TITA—TYNTEET,

SDAH—RBLUVSSDA—RICDWT 89



HFS+{E ™ac OS Extended; ELTHHSNTHD, Yv—F UV T EHR—MUTWBoH, FERADHE
BINZTA—NYYRNTY, Vv —FIATATDT—FIHMEELP I IWIBITDRHEEMMELSEDE T,
HFSHEMac OS XIZ&KD XA T THR—hEINTVET,

exFAT([EMac 0OS XELUWindowslc KD XA T THR—,SNTHED. VIR 7 ERIREATS
DEEHDEFT Ao UD U, exFATIZV v —F U VT ICRIGLTWR WS, AT 47 H—RPSSDAEEIE
UfelBBIcT— 9 2R SHREENE<RD £,

Format Disk

HAAS DY 278— KT TFormat Disk F7zld "Format Card,
A AV 7%RIRLTSSD/ISDA—RE T4 —T v ks

Format disk as

ents will be erased. Th

Cancel Yes, format my disk

HFS+&ETcldexFATIS 74— v M % 3&IR, MYes, format my disk/card) Z % 7 U TR I B\
fCancel; T7A—X VY hZEF v+ LT EMEIRLET,

ARZZESTSDA—R/SSDZHEH T S
Menuy Ry Y &EIBLTY Y V2 h— R ZBI< A\ 3B\ \dBlackmagic Micro Cinema Camera
DREAZ2—%FEFET,
B FRIY—2%5 v TTBh. 8 DWEBlackmagic Pocket Cinema Camera®DFE4S'— 3
VIRE VEOKIRY V&R LT, Format Disky Ffzld TFormat Cardy 74 AV ERIRLE T,
Blackmagic Micro Cinema CameraTld. AREIMNY VY EBULTHREZ FES—NU. BE
RY % LT Setup; > Card) Z3&8IRLET,

HFS+&E foldexFAT 7 OV EIRL T, 74— Y M ZIBELE T,

BIRLET7A VYR ZERTD2AV E—IDNRRINET, T BICiE TYes, format my

disk/card) &, 74— v rZEFv>EJLTBICIE 'Cancel; ZEIRLET,

TA—TYRDETRREA IO LAN—ICERINET, 74—V VRDRRTTBEE.
[Complete) ERRENET, 74— v hHIE, SDA—RPSSDERNDHEANTLLEE W,

Done; 7 AV & REIRLTY YV aR—MTREDE T, %S0, Blackmagic Micro Cinema
CameraTlE "Menuy RY VEBULTAAN VY A Za—(ITRD £,

Mac OS XAV E1—4%—CTSDAH—REKUV'SSD%=#E(HIT S
Mac OS XICEME T\ Disk Utility? U —2 3 0% E 5T, SSD/SDA— R ZEHFS+3 % U\ [dexFAT

TI7A—NYRNEISTEILLET, 74—V RTZEITRTOT—FHHEIFRS B8, SSD/SDH—
RIC7Z7AILDEEFRSINTWBIHEIF BT AT AT E/INY I Ty FTUTHSIEEETTEE W,

SDA—REKXVSSDA—RICTDWNT
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SDA—R%ZIAVE1—7—DOSDA—RROY b~ $HBWESDA—KR)—F—[CELAHET,
Blackmagic MultiDockiR ED MM 1F Ry I o —TIL75 75 —%FERALT, SSDEaAvE 21—
S —%EF LE T, Time Machine/\w 7 7y IERT5EVNWSAYE—VIEERFUET,

Applications/Utility ~\fT&, Disk UtilityZCEIL X T,
AT SSSDEIESDA—RDTARI 7L AV %I Yy I L, TErase; 5 TZ2 0 UV ILEY,
Format%Z "Mac OS Extended (Journaled); 8 %W\ TexFAT) ICERELE T,

RYU2—LBZBZEAAL, TErase) 27 Vv I LET, I<ICSDA—R/SSDO 74—y hEh,
ERATEZREICBDET,

Disk Utility
Faxt Aid Partition  Erase  Unmount Inde
f—
v [1| Fusion Drive Erase "CAMI~?
- Erasing “CAMT" will destroy of al the data stored an it.
2] Maciggsh HD Entie 8 name, chiass & parttion map and format ¥ Extonded
1 cam B
Name: Iunﬁmd |
Farmat: | 05 B
Scheme | Master Bool B e e
%0.5 GB n.41G8
Mourit Point: [NVolumesiCAMT - Type: Secure Digital Internal Physical Volume
Ganscac 08 avaabie: nazcn
10560 Owners: Disabled
Internal ~
P ra— Pe——
¥ | Fusion Drive
.| Macintosh HD Name: | Untitled |
=1 =
. CAM1 Farmat: 0S X Extended (Journaled) B
Scheme Master Boot Record B

Mac OS X®DDisk UtilityZ{#F LT, SDA—K/SSD%Mac OS Extended (Journaled)
HBWEexFATIC 7 A= v hUET,

Format Data_SSD (D:) X
Capacity:

223GB e
Hle system

exFAT ™

Allocation unit size
128 kilobytes v

Restore device defaults

Volume label
| Data_SSD
Format options
Quick Format
e

WindowsDFormat¥< 7 O7 Ry 7 A#eE % FER LT,
SDA—R/SSD%HEexFATTT 4+ —< v
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Windows AV E 1 —4—CSDH— KRB LU'SSDE#E([HT S
Windows PC T, Formatd < 7OY Ry I AT, SDH—RELUSSDEexFATTCTIA—Y Y N TEX T,
TA—XYRNTZETRTDT—IHEEINZDT BEERT—FIIERNIC/\y I 7y LT EE W,

SDA—RZIVE2—9—DSDA—RZAAY K, $H2WESDA—RY—F—ICEZLAHET,
Blackmagic MultiDock’R EDAMTIF Ry I 0o —TI 75 F4—%={ERALT, SSh& AV Ea1—
9_%*§ﬁbi_§-o

AT—=MAZa—F G RY—MRIVV—VZRAE, Oy Ea2—5— Z8IRUE T, (FHTBSD
H—RHBBWNESSDEFI IV IULET,

VT YVARNAZ1—h5 TFormaty ZERLE T,

T7AIWY AT L% TexFAT) ICRREL. 22y M A XEA%128F O/ MCRELE T,
RUz—L5RILZEAHALT fQuick Formaty Z&RL. TStarty 2 Uv I LET,
IICSDA—R/SSDN T A=y kS ERATEHREICHRDET,

Blackmagic Disk Speed Testld. AL —IXT AT DFHABREZTIAHAE—REZHAIL, EREET
A74—TYRITERRTZT7 SV T—23> T,

N=RRSATHFEDETA 74—y hDIER (BEAH) HDWEHEE (FRHMAH) ICELTWS
DEID =W 5 A, Disk Speed TestZEZIL, RY—hRYVERTEIT T ATATFRSATOMERE%E
FIv Y TEEY, [STARTy RYVE IV I TBREFT T ATATFRSATOMREETANTCEET !
F7zDisk Speed Testld, AL —IHDFZZZETAZRN) —LBERRUET,

Disk Speed TestldDesktop VideoV 7h I 7 TA VA=)l TEET, £/=. Mac App StorehSMac
OS XICEETYIVVO—RIBIEHTEET,

Disk Speed TestZ{f>TXT 47
RSATDMEREZTF TV Vo

INEx

AAZDFEIRNT WS EICICBE TEX T, BPEELT B BERERY Y ERL TS,
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i /1

(O) e

1) w FEEFEF BTIEBlackmagic Pocket Cinema Camera
EEoFEMRY >V ERUET,

BE7A—NYRZEIRTS
Blackmagich XZ & AT 2 ETIICE>TERDZERD 74—~ Y NTRETEET,

IR TDBlackmagicIXZZ, losslessE#ECinemaDNG RAW, # UL TProRes 422 HQ. ProRes 422,
ProRes 422 LT, ProRes 422 ProxyZ & Apple ProRes1—F w9 TIRE TEE T, ProResI—FT w4
&P ZLDETA%ZSSDH B W ESDA—RICUNERTEE I, ProRes 422 HQIMEEME CREBEIEZS
5NET, —A. ProRes 422 Proxyldm WEMBE TREEF ORI AEETT,

Blackmagic Micro Cinema Camerald, RAW 31 TOUERLAIBET I,

Blackmagic Cinema CameraTl&. Avid DNxHDO—F w2 TOIFHAE T, =mBOHDEHEE T A
MRERIBRICEIDEZLDA T aVDABEENET, WAWBRRTA—T Y ERHL T 7—770—IC#
Lic74A—< v hZERDIFTLEE W,

@ N
() =

ccccc

\ EEOEEE

\

Blackmagic Cinema Cameradb %\ \&Production Camera 4K T Uy 7R T BT,
EAEHZDWEN SV RAR—NIY MO—=ILICH ZRERY Y EBLET,
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ETFAT7A—<vDER:
TMENU; Ry Y EBUTY Y V2 R—RZRE, Settings) Z#IRUE T,
Recordingy X Za—%ERL., BIRKANZFE>TPERTIA—T Y N ERELE T,

MENURSY »Z2EI#H LA Z2—BEE, SHFE T,

INTERLCT A=Y NTOREDN AIREICARD T U, LCDZAE L T BBlackmagich XZ T,
IEET7 A=Y MILCDDRT—F X - ARy FICRRENE T,

Blackmagic X ZD®MIGETA 74 —< v k

Blackmagic Pocket

Blackmagic Micro

Blackmagic

Blackmagic Production

Cinema Camera Cinema Camera Cinema Camera Camera 4K
1080p23.98 1080p23.98 2400 x 1350 4000 x 2160
12-bit 2.5K RAW 12-bit 4K RAW

1080p24 1080p24 1080p23.98 2160p23.98
1080p25 1080p25 1080p24 2160p24
1080p29.97 1080p29.97 1080p25 2160p25
1080p30 1080p30 1080p29.97 2160p29.97
= 1080p50 1080p30 2160p30

- 1080p59.94 1080150 (H7) 1080p23.98
= 1080p60 1080i59.94 (H74) 1080p24

_ _ . 1080p25

_ - - 1080p29.97
- - - 1080p30

Blackmagic Video Assistig &, SDINY A—INEFE Y R—N U TWBAIL I—F— &R L TLBRRIE.
Blackmagic Production Camera 4KDSDIE AN SBHEIMICESHAREE I TN NI HA—E4-T
ISR R EINE T,

D&, Production Camera 4KOYERRY > = #F T Z & THEBL I—F—DNERZRBLE T, AR,
AASTRFEEEILETZELA—F—bINFEEEILELE T,

Production Camera 4KMSD M) H—EFICHERICHINT 2 L5, LO—5—DSDINY H—INigEA >
ICTBRENRHDET, FHITIALLLI—Y—HSDINU A—NiFEEHR— KLU TWBIEEIF. BE.
REAXAZ1—TAVICTEET,

W 8%
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BE

AAZDORZVAR—RAY FA—=ILRY VA& FE ST BRELIETAZLCOTHBATEET,

BEMRY VEHTE, LCDW, HDMI/SDIBAICER U T R 7L A TCETA R TEES, 27Uy
EEXD BZRLIDEEF. BED HEEREULRYVERBLLET, 7V T2 REETEETS
& BERELELET,

AXZDIAY A—=ILIFCDTL —V—ERULSICRIETEXR T, BEDRY V=W ITE RODIY YT
DEANRVE T, BEERURT VZIERTERED VY Y FOBICED, 2EH I EFD I Y Y 7D
BIcRDE T,

Blackmagic Cinema Camera$ & U'Production Camera 4K#%Thunderbolt7h— kR TMac/Windows
PCICHE#E 9 1id. Blackmagic UltraScopeZ{ER LT/ Uy 72 E=ZF UV TEEF T, REAI—TT
B, RGB/IAL—FTAHATZ—FrYRILDVIYEV T RINVRAA—TTHT—/INTVR, I5IcA—
TAALRI A—T A AT —XREZERTEEY,

a N

o

=]

& (o] (<] (=] (] (2] (=] (] J
ﬁ"

(O) )

(a)

Blackmagic hIXZ TizrFE U7 Uy 7% 9 CICHERR T BTl
RSV ZR=RIVMO—ILOBAERY Y EFLTIEE W,
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AR Z 1R

LANC UE—bI>bO—)L

BAXZDYE—MR—KE FEOFRBE LMEL, 74 URRE, BBEEEHFOLYADNY=a2T)L
TA—HREYIR—RLTWVET,

JE—RR—KFBELANCTZORIILD25MMAT LA I v Y I T,

Ny RTHYV

35MMATLANY R T AV I Y TIHRFICAY R T4V EERTZE, 72Uy TOUWSR/BERICA—T A
EZHYY VIO EEETT,

A—=TAANT]

3BMMATLAA—T A ATRT Y —o mic/ineL N)LDA =T AICHIGL TV T, A—T« ARED
BYITRWEE A—TFTAADNKETES (NETED) BEDHBEIEUDIHEDHDET, —EDHE
HREERICA =T ADNKETETZEE. BHXTIZEEICineLNILICTIDEZ £,

HDMIH /3

N7 OHDMITR— b (&, Uk H10-bit FEEMEHD 1080pETAZHALES, ETAZIL—5— EZ
H—  Fv T Fv—T/I\A R, BOERAYF ¥ —, ZDMDHDMIT/\A RICH AT ZBRICERLUET,

=5N
B, /Im
BREGSLO/N\YyTY—FERD 0.7mm 12 - 20V R AN,

USB

USB7R— kTBlackmagic Pocket Cinema Camrax > Ea—4—(C#E#xU. ARY 780 707 v/
T — MDY EJRE T T, USBIR— K&, /Ny 71 —INREBDAIERICH D F J%

HNAS
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JEEE

o
X
3
b
z
&
<]
z

HDMIE /3

HDMIEH AL, 2F vV RILDITURT Y KA —T 4 A DL Z10-bit 4:2:2 1080p HDE T A Z H7R— bk
LES, 7U—VRRETAT4—RERET S, HDVIEHDMIBEAICA—N\—L A EFATZA T3>
HEAARTGAZ2—Hh5RIRTEXT,

HRERIR— b

RRAR— N FIBEEDDB-HDI5ORY Y —7, RVEIR. 7FAJHY—iR, BNC, RCAORIFI—DEEN
F9, DB-HDISIFIARX DRI T—TIH\ [FALEM I IEEICEHE T, TSN —RETHEBALYI L
EWSERTRASINTWEY, DB-HDIS S/ DBEETZEVICHERTAV—%FARLEMITTRE
T THBOARILT—DIVEERTES RO, BIROTI LAV 7 oM=L 2 ERI2NEIEHDFE
Bh, EVEFEFRCRZEBSZHERTELRT,

INIEED, ARII—DEBSLA TV BRICER LV BRI V—2ERTEXT, HAYLT—

JILDDB-HDISIC/\w 72 T )LEBIULIED, 757N AV E[R}FIEDTDIET AXT%E
BEaRoY oYM CERLTWSEATHISIEDFE A

PRERR— M B SRR —TIVICEE T 258/ 1E. SR_X— D TBlackmagic
Micro Cinema Camera®ihsRM— B KR —T )by B3V SBLTLIEE0,

FFOTF—F AR

35MMATFLAA—FT 4 A IART YT —, mic/lineL NILDA—F 4 AITRIGELTE D IASTAZ21—T=F
RTEFT, micLRILA—=T 1 A ElineLRIVA =T ALD HEW6D. Y17 E HASITEF LU Tine
LARIILERIRUVBE. LNILWMET R EICIRDET, EA—T A AF v+ RILUTSMPTEEEMDLTC
FALAOA—=REFEEL AXTAZ2—THAALAOA—RATFYa Va2 RBIRT2E. 7HATA—T1AAS
EESTYA(LADA—REETAIYY TICIIRTYRTBIEHTEET,
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USB

Mini USB7R— kT, Blackmagic Micro Cinema Camraz AV 21— 4 —IC#EHRT5E. NV 7ho 7
7Y 7T—RNCEET, USBIR—MIAXZOERICFFVNTNET,

!Eﬂ

USB7R— k&, Micro Cinema Camra®EEICT W TWETD,

Blackmagic Micro Cinema Camera®ihiRR—E I HRRT—T )L

HRERIR— ~ DIEBEIC 7V £ X9 228D 5D £ J, Micro Cinema CameralC Al TWBILERT —
T EFERTZIHER FUTHRILARII— % FAERIT T EHETT,

Blackmagic Micro Cinema Cameral3fZ#DDB-HDISY U Z)LOAR 75— BHLTE D, RAEDILE
T=ITUTOIY b O—)LAT Y3V Z2ERTELRT !

==t
000

Blackmagic Micro Cinema Camera®ihsko —7)L

BT

PRVEBEAH, DCYv v o %@L T, Micro Cinema CameralCEBBEE G LET, D7
Ny TFY—@FERIIILABEINE T, COERCEBRZRIGIDE. AXTOERIZED
WlcAVICHEDED,

HNAS
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YJ77LYAAA

BHOAASE TSV IIN—ZARNEEMEV 77 LV RAESICT YOV I TEET, IXATHE
NI T 7 LYAESICTYAY I TBIET IIIVIIT— %L, EHDAXSET
V—LLRABYIDEZ D AEETT,

LANC

2.5mmI vy, BRLANCOY NO—Z—%ER LT ALY X ZFERTDRIC. IEFD
BRMZLE, PAURAR, =R T7—LD 5D a7V T A —hABREDRETT, BREDH S
LY X T LANCEATA—LZYE—R AV NO—I/LTEZFEEEHNET,

VRS REFA S

RCAOAXRYH—DSDAVRIY NETAE N EBMIEOIVRI Y s - To AT L AP T
FLADAVRI YN - NSV RZIVI—|TIERTEX T, AIXTDXAZ21—h5, AHEIENTSC
HBDWFIPALBEEICRTETEEX T,

7704 4H—ik Ch1-Cha

Futaba JARYHZ—OFFATHY—R - R— MR BEEEFOL Y —/N\—1 v MMCER
U. IXSDTAVP LRy MO—ILAEEET Y, HPWMFPFOATANT, LY X T+ —HZR,
TAIR Y —RA—=LREDEEEZREN T 2E—F v RV ERIEVLET, YV TIBRAIYF
ZERUTC AXSOBRERB/ELEERRICNTIITIDEZ TS EHAEETT, Micro Cinema
Camerald, PWMEESZREULRWEE. K7 FO7 F v % XAy FELTIRWET, PWM
EErEIhdE BEMNICS Y FUTPWMESICHHELES, XM yFEAXZIY NO—
JVITERUEWEE, AXTEBREF LTSIV,

S.BusT Y7L —iR

Hi#falkmd 5S.BusL ¥ —/\—%Futaba J7—J L TERR L E T, 18RFEDS.BusU E—hF v
FIVICARS DIEEEEBD YT YE—RIV MO TEET, HlHTEDHEEICIE. 74 —N
A Y —IRX—L, PAURBEDRHDET, SBusUE—FFrYRILADEREDT Y E VST
Bea3Mid. BY=a7ILO TUE—IREI BV avasRUKESW,

Blackmagic Micro Cinema Camera®iLsRR— N ZEHT BER. 7/ ALIZWMEREMDEIF2DD
HEWSHEEELHDET, FIZIL. ORIy NETAHADEEEEFER LT, BAFICX—LA%EEEZT N
A=)LUIEWEWSHBEETY, REQRIRIY—ZEBNEY. REBRIEEDOHAEERTEZARIT—
I3, BEICERTEET,

UTDEA 77 L REESNIIRRT —T IV 2RI 2RICERATEE Y, FLMBEDHRILT—
T eEBI35HEH. EUKERRETIFAELTSEICLTLEN, P ITIE ERTEZINTO
EvhELEENTWET, P2 ~ TP10) [F. ZNZNOEEICEBIZEYRLION EIAXRIFT—D
L 17 IR T,

HNAS
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®

| PIN ASSIGNMENT |
2 « S.Bus 1
2
GROUND ¢ 3
=
3 (( =—— Analog Servo Ch1 19
2 B
GROUND & =
8 ({ =————— Analog Servo Ch2 1
2
GROUND ¢ 3

12 ({ <——— Analog Servo Ch3

Il

GROUND

13 {{ ~~——— Analog Servo Ch4 1
2
GROUND ¢ 3

15 ({ <+——— Composite Video Out
GROUND RING

ml
000
(W

4
'l
' @ 007 (OO0A

5 ({ «—— Reference Input TIP

GROUND RING
1 Ground 6 Power+12Vin M Ground
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3

-—

3 AnalogSenvoChl 8 AnalogServoCh2 13 Analog Servo Chd 13 EE LIA?«T:Cst:Zr RIL'Z @
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND & SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out

{{ ~<——— Power +12Vin

6 PIN @
GROUND SLEEVE

LANC UE—bhId>bO—)L

AAZDYE—FR—ME, FKBDBHAE K MELE, U TBlackmagic Cinema Cameradd & UProduction
Camera 4KDEFETIILTHREDH 2LV XZFERALTWREBE. 7 VR/74—AXAY A=)l %
ﬁﬁ—ﬁb—(b\i?o

JE—RR—NMIBELANCZORNIILD2.5mMmMAT LAY v YT T,
Ny RTAY

35 MMATLANY R 7AV I vy TiEFIcANY R IAVEERT D E 7y TOIER/BERICA—
FTAAEZIY YT HEEETT,
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A—=TAAAD

mic/lineL NRIVA =T« ABDVAA > F TRST AV A —T 1 AR Fo A—T 1 ARTEDHEYTI TR
BEA—TAADNKETES (NSTED) REDEENELZHENHDFT, —EDEREBHIC
A—TFAADNKETEDHAE. AAAZIZEEMNICIineL RILICTIDEZ X,

SDIHE A

Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHR—KUTH D, JEEMHIObIt 422EF A% —F— E=Z
T— SDIF v FFv—T/I\ A A ERAY F v —, ZDOMDOSDIT/NA RAITHENTETT,

Blackmagic Production Camera 4K(Z, 6G-SDIZHYR—KULTEHED, H5DBSDIE=Y—, ZUTATEM
Production Studio 4KZREDIKZAA Y F v+ —|CERTEET,
Thunderbolt

Blackmagic Cinema Camera® & UProduction Camera 4K(&. ThunderboltffidMac OC XE X
Windows AV Ea—4—ICER T2 BEEZIU VIR LCAZ—aL 7y a>yDRTT)ViIEY Y a—
VayvEUTERTEZEY, Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/R— k&, EIC10-bitIEEHE
HD1080pEF A% H UL ZE T, Production Camera 4KDThunderbolt7R— (&, 10-bit FEEHEHD1080p
$HBWFUltra HD 4KICHIE T BSDICN Y FUE T,

12 - 30VERANICERZERL. AHERZAETEXT,

USB

USBR— KT, Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camra 4K&E IV E 1 —45—(|CHERT 5 &
WEBY 7h 707y 77— ERET T, SSDAN—%BIWTUSBR— K77 AL TLIEE W,

I)—=A N IT—5—

Blackmagic Micro Cinema Camerald¥ ) —Z+ MEBEICHIEWTWET, FU—S1 MIUTD
AARZRRERLED,

B-E&RAY

7R - I\

& GEAR) - SDOA—RKBA YR M—)LEniESREF

V=AM NI T —5—
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& - SDA—RDAASZITHASNTWNG /| AXTHBEH

T (B><KDFRR) - h—RBENEDDBNWTT

(TP <RM) - IVES

I ALYY (REIDKDRR) - mEHOE/N\y T —IKE

B. ALY Y (REID>KDRR) - Y VINAFDE/Ny T —IREE
') —Z4 b DEIZ I, Micro Cinema CameraDiRE CHETEXT, #HMllld TATRE, /3>
ESRUTLIEE W,

o~
=

41 —Z 4 ~&EBlackmagic Micro Cinema Camera® LY X FERICAWTWET,

"™enuy RY V& T EST YV 2 IR— REEENRREE T, ¥V V2 R— KM SERE (Settings) ANFIEXR
UT AT T =Y ATAT TA—=X Y A=F—DiEE), TL—LHAR, 7A—HAE—F2 7R ED
TERMEERIRETEZ Y, MENU) RYVEBERTE, vy Yahi— R EUED,

TMENU) R V&R 95y 2 aR—ROBEXT,

Blackmagic Micro Cinema Camera®X =1 —3:&E% B3ICI&. Blackmagic Video Assist/kEDAER
E=¥—ZHDMIR—NCER I 2D\ IR —7ILOIAVRY Y M AZ MDAV RI Y AT R
TLAICERUET, MENU) RY VEBRTEAXAZ3 AT —VDRRRENFET, RS —JILOaVKR
Iy NEAEFERBUUEMEOAVRIY N TA AL AICERITZIEDTEET,

AXZa1—

Bl

X AE
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BlackmagicH XS/ E T BICIE. MENU) IRY V&L TY Y ¥ aR— R ERE, MSettingsy 74 YV

ERIRUTC BREAZ2—DERICH ZHATTAAVERIRLET, Yy a2 h—REXF v LT

XZ 23— —VICEETFI AT BIciE. "MENU; Ry > ZEBUULZE T, Micro Cinema Camera®
TMENU; RY VT EX 1 —REBENBEEET,

Blackmagic Pocket Cinema Camera

TN IR v EFEoTEREXZ2a—ZINATARUET, MEAZ2—~T<ITIE, TOK) ZIL
TLIEEW EADRANY Y TREBEHEL, 7y TIT VY R TEREICBI UL T, X120D
BENR—IANRDICIE MENU, IRY > Z2BERLED,

Blackmagic Micro Cinema Camera

EGORERIVERLTHFET—RU, REEZZBUE T, BERYVZRITEREN/NATAhSh
2DT. EEEHELE T, Menuy MY VERTEAZ1—ATU—VICEDET,

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

FYFRI )= T REOFPAAV %IV TIAZARTBIET, REMBEZRAELLD. BEAZ1—%
YIDEZ DI ENTEET,

Shutter Angle

IATGERERY V=T ISO, IRTAMNNSVA vy F—T VT,
BT, B, XS IDREDEBERILEERFETEET,

#XZID (Camera ID)

B DBlackmagic IXSEFERAULTWEESR. IXTIDERELTELLEEHTT, HXSIDIE. H5D
BRI TF—=HERICT )y FICRREINFE T, AVRI—2DF—TR— R THAZIDERETEET,
FLUWAAXZIDEAALES, TEntery MY Y THUWAXSIDZRET DH. Cancely RY VT
EEEFELELLD,

Camera ID

Cancel Space

AVAIY = - £ —R—REFE>THAIIDZEE,

A2 —E
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HAAXZIDIE WU 7 7LD T 7AILBD—EBICBZDES, 771ILE
HELLUEWEEIE, AXASIDEFELCTDZERWTL &S, fil: T/BMCC4; &,

Camera

NXZRERTY—>

Blackmagic Micro Cinema CameraZ fEFELTW315 G, BREX =1—(Z. "Camera Number; . Dataj .
Mime) RENRTREINET,

A &L= RE

Blackmagic Pocket Cinema CameraCHIERRZRET DICIE. T+ -1 Ry >V TE, B,
HIcEZZEEULEXT,

Blackmagic X (&, 24BM 7 A —Y Y MNIERESNTWET, BAEZXRETBICE ™+ - RV T
BRI EZBEUE Y, Blackmagic CameraZBAMCIEEE IR IE. BIBOAMBS LOERICEHLET
=19

Blackmagic AX 2= REJITEDFERALUTWEL > TIEE. RZIDBRREN
REBRIGENHDET, B ZFBTZHIIC. BICEELIURAZE ICHERIZDELSIC
UTLIEE W, USBIRETHXZ%Z OV E 21— —IC kit L TBlackmagic Camera Utility
HHRENTDE. AATOEZ)IEOVE1—F— DL ERELE Y,

ISO

RRBIBRAFET THRELTWRIES., ISOREIFIEBICHIIEE T, Blackmagic Micro Cinema
Camera, Pocket Cinema Camera, Cinema CameraTld. BRSO EIL800, HFKISOIF1600TY,
Production Camera 4K Tl RBERE 13400, FRAISOIEB00TY,

RRICIHU T, ISOREEREL/BLUTERULTLIEEZ W, FIZIE, BIHENDRWEEIF1600HE LT
WZEIH (Production Camera 4KTIE800) \ /A ANRET B EHHDET, —H. BIASEHZ <A
ZWEEIF. KDY FEBAIST—RBBI=HIC, 400 (Production Camera 4K Tl3200) NELTWET,

AZ3—DERHFZA AV TISOER/ETEE T,

A2 —E
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R74 KNS Z (White Balance)

Blackmagic h XS Tl A BEREREFICEDLE L IIRTAMNSUR-TUEY MMERTEEXT,
INTORRD, BEXBBEEZHELTVWET, BERL YR BEEIIL—EBBIH RTAZY
ATRENSICHLEDL Y R/ TV —EBIMLTHELX T, hiCED A X—JRDIRTA MHTRT A
hEULTHEF SN E T,

Floe. KBOMUBYEREDEHICHU T BRESEILLET, flIZIE. HOHDKILEI L EEFIC
NI TI—=ILT T2 IR TIEBTENWEBICRDET, EICBDNICRRREEZSH. HREOTU 7
IBEEII—ERDET,
LUTFOHARESEICUTRTA NS VAEREL, BT 2RARGEEBELTIZE 0,
2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500, 4800K: ¥ V7' 27> 51 . B#
B, HAT R EDBBPAZME, k0o Vv o, HOH/BE. 8. FH0¥5E BARATHS
9 ERWBIASRGR,
5000, 5200, 5400, 5600K : REEDOHDENFH,
6000, 6500K, 7000K, 8000K : &4 R HY &4,
AZa—DKRNTZA AV THRITA NSV RAREXHETEEY,

Yy —7>7)L (Shutter Angle)

V=TI B —DOREZRBETDHIE T, ISOREZHTLUET,
1BOENRBERY vy F—TFVIILTTN, BERENEEITDICONRABIREICHRDE T, FIZIZE.
V=TT IL360ERBANIBRREBTEY T —DHEERKBISEN T ET, TNIFERBSEHE
TIEBICIRIIEET, BRISONVYEROEICERWT2A4pTIRE T 2155, 1728EDY vvy—T VT
iE. 7y Ah—Zz RN RICHZ T,

AXZa—QRHNTFA AV T vy I—T VIR EERETEET,

BH&hEEH (Auto Exposure)

Blackmagic Micro Cinema CameraliCld,. U TOEBBHA T avhHDE T,
PA YR (Iris)

VeI —AE—RIEBUER P/ —F v —2RABLT—EDBEHEEET,
2w 45— (Shutter)

TIN—F v —3MEF U EE, v v I —RAE—REFELT—EDEHERBEY,
AR+ 4y 49— (Iris + Shutter)

FPIN—Fv—ZRBLT—EOBELANILZ#IZTLE T, P/ —Fv— DI RAE/RIMEICE>THEH
HHERFTER WIS AL Micro Cinema Camerald¥ v v ¥ —AE—RZHELBEE—TICREEY,

vy I—+741"JX (Shutter + Iris)

Iy —AE—REFHEVTEYBBHL NIV ZHERUET, Vv v ¥ —AE—RDPRK/BRNCEST
LEBEEN T TERVIEA. Micro Cinema Camerald 7/8\—F v — =2 RABR L CEHE —FICIREE TS,
¥ =a7JLkYH— (Manual Trigger)

PI—Fv—¢vyvd—AE—RZFEFTRELE T, BELFREFRHICEI > TEILET,

A2 —E
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Monitoring  Setup Remote

ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure

ISO

Shutter Angle

White Balance

Blackmagic Micro Cinema CameraD WX ZHER T ) —

Blackmagich XS DA —T A AANPA—T A4 AEZY UV T DREERE I BICIE. "MENU; RY >
ZHUTY Y Va2 R—RERZE, Settings) 7/ AVEEIRULTC. BEXZ2—DOERICH BT T7A
IV EIRUET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld TMENU) MY Y ZIRTEX Z 1 — R EHBBEIRIRINE T,
EARDRENRY > %ZE->T TAudioy Z38IRL. BERY v ERUGRIRUVcCREZRELE T,

Camera onit g0 Setup

Auton

Audio Input
Microphone Level
Input Le

Ch 1 Input

Ch 1 Input

Ch 2 Input

Audio Timeco

B

Blackmagic Micro Cinema CameraDA—75+4 AR E
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A—=—FTAARERYT )=V TYAIAALNRIL AALRILTA A
IA—F 4 AF v RILL NI, CHMA—FT 4 ADCh2ADIE—,
ANYRITAVE LIV AE—H—BZEDORENTRETT,

Y17 AN (Microphone Input)

NAIANAE REXATDPERL NIVEREUE T, A—T1 ADRTAY—2EGICEHNT ZET
LRIL%E _EF TS TEFE T, Blackmagic Micro Cinema Camerads & U'Blackmagic Pocket Cinema Camera
IE. A AT LAN12. Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K(d. RBE ./ X172
IEXHIBLTWE T AENATE ABA—T 1 A Y —ZADERINTVWEBWGEE A—T A AF U X
J 20CIERLE S,

AFALARIL (Input levels)

NEBA =T« ATARTZ—IE. mic/lineL R)VA =T« AITHIELTWE T, mic/lineZBYIIEIRLTL
BWE AR A—T 1 ADBHIBEEN D 512D, HEWFE—I /A XBRELIEDULET,

EADKERY Y EESTHARA—T A AAALRILEFZRELE T, H 5L\, Blackmagic Micro Cinema
CameraZERUTWREHEE. AIXTOEADKENMRY V& FERBULEYD,

F > %JUVIAA (Channel 1 Input)

A—TFTAADRSAT—TFA AV ELRICEHNT ZET, FroRINDLRNILZE EFTIFTEET,
Blackmagic Micro Cinema CameraZfERULTWRIBE. AXTOLADKENMRY V&= FERLED,
MIFA =T A AANE RBRA V7LD BESN A—T o AF v RINCPTRINE T,

FrRI2TFvRINAN%Z{FER (Channel 2 uses Channel 1 Input)

FroRINATDHEFERLTED, AUABA—T« AZEF v RINE2TPRERLIZWBE. Yes) &
BIRUVE T, 10O F v RILEIFERERULEWSEIE ™Noy ITUET,

Fv>&JL2 A7 (Channel 2 Input)

A—=—TAADRZAT—TAAVEERICHHI T ET, FroRI2DLNILE EIFTFFTEEY,
Blackmagic Micro Cinema CameraZ R L TW3IBE. WIATDOEADKRERY Y EFERLET,
MIFA—T A AANAE ABIAIEDBEIN, A—Tr AF v oRIL2ICPERINE T,

Y RT AV AE—H—RY 2—L (Headphone and Speaker Volume)

ANYRITAVEERULTWBBE AYRITAVYTFAAVHRRRENE T, ANV R TV D BREZINARWNEG
Hld. AE=H—TAAVRRREINE T, AYR TAV (G TEEEFEICAVITRDEITN, AE—hH—
EBERDHAVNCHEDET, RU1—LARTAT—EERICAINT IET. A—TAAETZSIIVITD
LRILEEFFFTERT,

AXZa1—

Bl

X AE
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FA—F 1A A7 (Audio Input)

FA—FT 4 ADAHATHHAAT (Camera) h, HBEWIXATREDNELA—T 4« AAAN (Input) h%&
EIRUEY,

BErr>arha—)L

BE s> hO—IL% TOn, (93 &, Blackmagic Micro Cinema Cameraldig 8 HICcA—T 1 A A
ARV EESMICHAELE T, 7YY MO—iE BEREOY VY ROAXES TGO TRERL N
ILEBEMNIC EFTIFUET, COEEER T UV RL RIS FRIRARERIFERE VWS WIREEIE
TRIUIBEET, BIZIE FEAPSATINTA =TV RBREDIZE T, FRARAELRBREENTIIEEYPE
MNEVINZBEENH DHEEHHE TT,

A—F 4 A4 LT—RA S (Audio Timecode Input)

B & A ?DBlackmagic Micro Cinema CameralcLTCY A LAd— K% micy AHBRETIUNY RUEWIE
&, Ton) Z&IRLES, VAT —REIVRYRFTZE RANSIOY I3y ORETERD Y )y
THEREBESERRRICRIIEE T, HIZ 1L, Davinci Resolve 12 (B BWEZFNUED/IN\—Y'3Y) TIYILF
NAREHREEEFERTLS5BIBETT,

IN$FERE L, SDH—R/SSDADINIRE T A T4 —X Y hERETBEICEARALET, 'MENU) RV
EHRLTY Y Va2 Rh—RERE, TSettingsy 74 AVEEIRLT REAZ2—DEAIICHZAWLO—K
A AV ERUET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, LO—%—%Eld "Camera; BEDPICH D EFF, "MENU,

MY VERTEXA 1 —REBBEIRRSINE T, EADKHIRY >V %&F>T 'Cameray ZRIRL. BE
R EBRUGBIRUVEREEEELE T,

INERT A —N vk
Blackmagic Pocket Cinema Camera

EADKREIRY > T, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy., U CTRAWIREE T +—
Ny REYIDEZET,

Blackmagic Micro Cinema Camera

EADKHRY > T, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, UL TRAWE % W\ ERAW 3:1
IERT7 A=y N EYIDEZET,

Blackmagic Cinema Camera

KEN7A A% 45 v 7 UT, 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD
BT A=Y N EYIDBEZET,

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4KTld, TCodec) BREDKRH T AV %5 v 7 LT, RAW, ProRes HQ. ProRes
422, ProRes LT, ProRes ProxylN g7+ —~< v hHS:&IRUE Y, I—T v ZRIRLIZS, TResolution;
REDRENTAAV%ES v UT, Ultra HD, HDET A BIREN SBIRUL LT, BINTATBERBRE L.
BIRUO—TYIICEDERDFET,

AXZa1—

Bl

X AE
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Setup Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

24 fps
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

Blackmagic Micro Cinema CameraTld. INEFHREIL
TCamera) BREDHRICHDET,

Recording

INERERTE R DY) —

Y4F=wo LY (Dynamic Range)
BlackmagicHXZICld, 2DDF1 v I LY IBRENHDET :
Film

FilmB&E L, logh—TH#F->TETAZIFRL, BRMNY TDTAF Iy I LY IVICHIGLTWET,
Blackmagic Production Camera 4KIZ12ZA MY FTY, Fimy ¥1F+IvILYIREE ETAE
SDIEHRER KL T B/, DaVinci ResolvelRED NS —F L —FTa VYV T NI 7R ARICHER

-caega“o CinemaDNG RAW 7 A+ —< v hNTUR T 2B G, R TEZDEFiImYIFIv oLy y

REDHICIEDET,

Video

VideofRE &, HDET A BICRECTOMZHERIC HFEALE T, TDIHFE. IATHYR—NUTWDEE
ETFA 74— NCEENFT 2. AE—FT 1 EETEET, X_J—UJ%ED74:1‘/T“9‘>H'
SYWILYIVREXFALTEEY,

AXZa1—

Bl

AX AE
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JL—LL—bk

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera, Production Camera 4Kld, —fi&BI%R 7 1)UL/
EFA 7L —ALL— R TOBERIC, 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps D5EFED T L —LA
L—KEEEMEH D E T, Blackmagic Micro Cinema Camerald, LD 7L —ALL—NITHIZ. 50 fps, 59.94
fps, 60 fpsICXIHELTWET,

AZa—DRHF7A I>%FESH\. Blackmagic Micro Cinema CameraClEEBD KRS V% FE>T
TL—LL—hREZRELET,

YA LT FAA > —)\)L (Time Lapse Interval)

FFREIE ULTDOAYFT—/INILTAFILI L —LZPNETETEET !

ZL—4L: 2-10

f: 1-10, 20, 30, 40, 50

4:1-10

FIZIE 107 L —LA, 58, 30F), SATEICAFILIL—LZBRFE T DLSICHETLETT,

FALT T AR FERTZET VIIATA T ATV a3y BNENDET, YA1LTZ TR AV 5F—/\
WE2TL—ASEIBETELS5FREL. BEULLETAZBEDAE—RTHELEITNIE. ANORTE
DESBRENESNET,

BAFINTL—LDTA =Y NI MERT A=Y MNTEDEFE T, HAS%EProRes 422 HQICERTET %
ECIMLTTAREDBRU 74—V MDD ET, 7L—LL—N&. 24fps 77E, AXTTERELUE
ETFATL—LL—KMIEDWTWBDT. VML TRIT YT —I%T—0 J7O—(CEE(ICED
ABTENTEET,

FALTTAE—RTERERY V2T E, Time lapse recordy P4 AVAMEEDLI—R 71OV

Rb>TRRENET, I TLTI—RAIVI—E ETATL—LDOIRBICEELE T, DFN. 71
LAD—RF IAMLTTZAAI—INILDEREICIGEU TRBDL — N TEITWEEXT,

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 6.2  1SO800  180° 5200K B 100%

FALT T AEBEEFERLUBRWEEIF. A T7ICTEET,

BlackmagichXZlt, ETARERICERINZ 7 7MIICHULTATO7 7ML 2 EEEFRALET,
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
LTFOT7—7IE7 71 BEEDHFI TS,

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime A—E—D 7 7 )L%&
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HAASID
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov LB
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HfZ (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bzl (16:31pm - 24RFREIZRE2)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002 mov oYy FES

AXZa1—

Bl

X AE
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LCD, %2 WESDI/HDMIBAD T4 R L A SR EEFHE T Zicid. "MENU) RY V&L TY Y Y 27h—
RZEFIE, TSettings) 7/ AV ZEBIRL T REXAZ2—DABICHZTLE POV EEIRLE T,

Blackmagic Micro Cinema Camera Cld7 1 X 7L 1 & %Eld "onitoringy £7¥a>vic&HDES, MENU,
MY VERTEAZ 1 —BREHADNRRINE S, LADKEIRY > %FE>T ™onitoring) Z3EIRU.
BAERY Y EBUGERUVCREEZRELE T,

Display

XZa—%ZR7A-)LF % EEN TV
DisplayfEMNTRINET,

Blackmagic Production Camera 4K® Display; $52E XYY —, BlackmagicHXZ DT« XL A
HEIF. LCODOPEZBIDKRE, LCOA—/N\=L ADON/Off, TARTLATAF IV I LY I DRE,
CITIRENTEE, £fow AATDSDI/HDMIHADA—/N\—L AP, EFRLEWIL—LHA K%
BIRTZEDTEET,

Y14+ 3y LY (Dynamic Range)

BEHICLCDRYY =V TET AR LE2—CTEF Y, Video) 2L\ TFilm; Z3#IRL T, LCORR
DIALFIVILYIERELET,

LCDDAAF IV I LY IREIGE LIA—F—REDTAFTIVILYIDNSHIILTWET, INEFRTA—
Y REFIMICERELTVWTS, LCOTDEZF YT DERTE%, Videolc DI EHABETT,

XZa3—DERHM7ZA AV TLCODY A F IV I LY VR EXRABTELT,

BEEE (Brightness)

TARTLAZABLTWSBlackmagicAX T ldE, A5 =T AV EERICEIHNT & T, LCDD
B3 ZRAETEEXT,

4V —Z+ NERE (Tally Light Brightness)

Micro Cinema Camera Cld, #J—Z41 NDIRZIZZE R TEEXT, RAEICIE. &, B, & (Low, Medium, High)
NHDET, T 7AINEZEIEF (Medium) ITH>TWEFT Y —SANEATICHETZIED
AIEETY,

AXZa1—

Bl

X AE
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¥ 75 (Zebra)

EI IR IR TRELZE TSNV EZBAEMICRRERRUT REEHOREE Y R—
MUET, €7 SHEEEON/OIC L. EADKRENTZA ATy LT TN ZRHELET,
T IHI00%ICRETDEIIVEV T EINZDTYTFERRUET,

S&a (Language)

Blackmagic Pocket Cinema Camera®X Za—|d, BARBRSEBICVIDEZISNET,

™enuy RY >V EUT, LCDDY Y V2 R—REREF T, v Vah—REIX v FI35ICiE
TMENU; R VY ERIBULULED, FES—2 3Ry V& FERBLT MSettings) &3&IRU.
oK, Z#ULE D,

Display, R EICHEH. Language; ZEIRLET,

EADFET—2a vy EERAUTSEZRRL. 0K 2L TRELE T, SBRER
TMENU) 7RY Y THRETEER T, 12 R TAXTLADEHFINE D

Frame Guides

Blackmagic Pocket Cinema CameraTld. LanguageiX E CEEZVINDEZ.
HAZBZEUCMODEBTAZ1— A TRRCEET,

SDIE—R (SDI Mode)

RE%7E (&, Blackmagic Production Camera 4KMD6G-SDIE % Ultra HDH KUHDEFARB T &%
F£9, Ihid. HDETAHES L Bt D BBlackmagic UltraScopeZ{f>TUltra HDEEZF UV I
BIRICEF G HEBE T,

SDI/HDMIZA—/\—L - (SDI/HDMI Overlays)

Blackmagic Pocket Cinema Camera# & U'Micro Cinema CameraCldHDMIZR— . Blackmagic Cinema
Camera &L T Production Camera 4K TIESDIIR—hE2ERB LT, ETAEABTARATL A TEZY
VoI TEET,

Histogram

Output Format NTSC

Off

Blackmagic Micro Cinema CameraTHDMI
F—/\—L A ZOn/OffICEETE.

AXZ1—E%7E

ax AE
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'SDIA—/\—L 1. THDMIA—/\—L o) REIF. E=ZH—IcETADIBHRERRLE T, Blackmagic
Micro Cinema CameraZfR< /X TDBlackmagicAXZ T, KEI7-1 A2 TSDI/HDMIZ7 4 —RICERRT
BA—N—LADBFEZREIRLTIIZE W,

All: 7L =LA REBLVBREBRER R

Status: FiE, 7L—LL—h Ny TU—EREBREDRFIBBD H%E R

Guides: 7L —LH A RDHERT

off: 7U—>T14—RHB5NET,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld. HDMIA—/\—L « ZOn/Off[CSRE TE£ 9, LAD KRS
VEESTERL. BERY Y ERUCGERUCREZRELE T,

LCDA—/\—L - (LCD Overlay)

TAATL A ERNBLTWSBlackmagich X5 Tld. LCDZ L —ALH+ KDOOn/Off%, SDI/HDMIE &
[FIBZLTYIDEBEZSNE T, flZIE LCDTIRTL—ALHA RERRLT. IATDSDI/HDMIEALS
E7)—RETA T —REEHTEEXT,

Display

XZa—%R7A-)L9%EENT
WizDisplays R ENRREINE T,

Blackmagic Camera®LCDD 7 L —AL A RE&RE T, AXZDLCDPSDI/HDMIEAICERRT S
TL—LAARZHEIRTEFXT,

TL—ALH41 R (Frame Guides)

TAATL A EANBLTWSBlackmagichXZ Tld. IXZDLCDICEKRT 27 L —LHA REKRLLRTE
HEHSEIRTEZX Y, Blackmagic Pocket Cinema CameraTld., 7L—ALH A REZHDMIEATH
EEEIL,T%&?O

Blackmagic Micro Cinema CameraTl&, 7L —AHC RZEHDMIEAH ZWEIVRY Y M A THERR
TEET, 7L—LHAMRICIE RABMRE., TLE, AV SAVIBEDFT IR MLV A, ZULTThirds

ENELEER) )y RNNEENE T, Frame Guidesi8EDERNT7A A% Yy U {ERATZTIL—
LA REEIRUET, 7L —LHCREEIE. "™onitoring) £V avIichbExE T,

AXZa1—5%

E
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HDTV: 1781DF7 ARINL YA T BIRDTZ 73V B LY ML OE—T T 7% RRULET, 16:9
HDFLER LV OV E2—5—R 7 —> & Hita,

4:3: 43T ARINLYABZRRUE T, SDTFLERIY—VEFH, 2xTFFEIN T4 v I T T5—
EEALTWBIHE. 7L—IVJEHR—K,

2.35:1, 2.39:1, 2.40:11: oYK - TARRIV=VDTAIRINL Y AZRRLUES, 7FEILT1Y
I HBDWETTYRN - TDARAIY =V IRIER#, 2D3DDTARATVY—VERTEIE BRSED
VRVEBEDEBICGU T ETER>TVWETD, 23913 SHRHEZERINTVWBERTT,

1.85:1: L31DD—MHEBT S VR - TARRIY—2DIRITFARINL Y AZRRUET, DR
(& HDTV 1.781& D B FEIAL, 2.391MF ELLIEH D EE Ao

Thirds: BEE%3DENT 2MEE2ERD T VY RERRUET, 337 Uy ROHREIL. IEEIC/KT 7L
V=)LT Y3y hDBREYR—NUET, AIZIE ABDOBIE—RIIC. T1 DK BR1 Y kDT
{THRIZT7I7YavICGERTZDT ThirdsiREIE. SINSOITUFICEERMRA VM EBLYR—M
BOET, HEOBIF—MRINICRI)—y D ENSBDSAVICTIL—IVTENZDT, LOBES 1Y
EIL—IVIHAREVTERTEE Y, ThirdsiREIE. BIZDY 3y hTIL—IVID—EMl%:
BRODICKIIEET,

5200K [ 100%

TL—LHAREEARY—H—EUTERTES6H, ElcRRahiz
RE2T—123917 v RN TARRAIZ )= LI AZED, TLE. AT,
MEREKRLBRENICEDETYay N EBRTEET,

Guide Opacity T AR ML YA, LCD7"'“»(7\7’I//(0)J:—F KXy hELTERRENET,
Guide Opacity) SREZFE V. VY NOREBREEFETEET, FIZIE BV Y MEFERLZWSEIE.
100% % BIRLET, RIFIC, BEBEEZHRKBICLEWEGIE. 25%Z&RUET,

Blackmagic Micro Cinema Camera® "Remote; 87 IL. IhiRAR— MR LS BusB KUPWMF v
XIDHBEIFERLUET, AIZIE. VE—FIVNO—5— DY A VLS BusDF v RIL2ICEID Y
T5NTED, EZ%@“’(‘WLTﬁX7U) MZoom; tRE%x 1> hO—)L UL H AL S.Bus 2% Remote; RE
AZa—D Zoomy ICREULET,
DE—RRETIE. FrURIADREZUTOOYNA—ILICEETEXT !

N s%BEAMZ1E

B DHBLY X% FE ST TFA IR, 7A—HRX XA—Ld>~O—)L

ISO%E

Ve I—=TTILERE

IRTAMNNSURERTE

F—=TA ALV

AXZa1—

Bl

X AE
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ABDFroRIZEZRETDICIE. FOA MO—)LEEEDRE T FERUWS.Bus/PWMF vV R)L %
BIRLET,

Monitoring

S.Bus 1

PWM 1

PWM 2

Micro Cinema Camera®) E— KRB EX Za2—

HRR— N SR E DEERICBI I 258 IE. "Blackmagic Micro Cinema
CameraDiLRN—MB IR —TI) DIV a3y ESRUTIIZE 0,

Blackmagich XZ(Cld. BDOUIREEMB. E ANT TL E—IA—FT A AREDX—F—DEBHIhTW
9, INSDX—F—|F FERBLEERTE. ATATFDEDBEDHER. A—T1ADIIvEVTDRS
IR E I BIIBEET,

INBDA—F—E FBETHYFRIV—VETNS EANRTATTEERTEINET, TARTATT3
EX—F—HENFE T, Blackmagic Pocket Cinema CameraCld, X—%—[d LRY V& T ERRS
N TR VERTERBNE T, AVRT U=y A—F—DRRNFERRIE. ¥V 1 R—RD Meters;
HEETHRIRTEE T,

Blackmagic Micro Cinema CameraTld, HDMIX—%—{& "Minitoring; €7 3> ICHDET, EAD
KEIRY V&2 E>TEAULEWA—Y—ZBIRL, BERY VZRUCBIRUV R EZRELE T,

2.5K RAW 1350p24 6.2 5200K ([ 100%

Blackmagic Cinema CameraDA YR —> - A—=H—ERT—F X ARUY S,
AV =TS LICRTA T T 2EAR—I—TA AT LANEKRRINE T,

AXZa1—

Bl

X AE
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EXRNT T L

ERNTSLATARTLAE BIBRDILZF U ADHERRUET, BREBRT TV IIFE RN S LD
T BEBRTA MIARWICIEDET, ETAESTEZOHERERNICNSZET, Vv RIBLTN\AS1
REEDMNTVw TENBZEZRFE, h—V LY VDT T—ILZFETEET,

55 D I SR s

BROUNSEIER 1 > I — 5 —E, EALTWBSSD/SDA—RDED ISR Z R RUE T, BOUNRE
Bld. BREEHTERRSIN O BIRULZTL—ALAL—MPI—FT v IIcKDERDF T, XL, ProRes 422
HQTIF247 L —L/MTY, CNSDREEZEELIIGE. 1V IT—F—IZEBNICEDEEESHEL
BEUEY, SSD/SDA—ROEDPEREEBA NS ICRDE AV IT—F—F/R<ARD, ED25
K/ EmMBUETD,

E—0A—T«A

E— A —Fa A A=~ WYV EBEALTNBBEEF rYRIN 2, SMERA—T o A £
LTWBBARARA—T 1 ADA—F 1 AL NV ERRLES . BALNILERTE—IR—ILR -
AV =5~ LESKOBRRENZDTE— U ERBTEET, AT ALBIIHET 3(C
F A—F A A= DPI20BIC 1B & SA—T A AL NI EHELE T, E—UH0dBFSEMR &
E—OR—ILR - AV DT —5— DR A—FA AESICI Uy EV IDRELET,

3 24 EY 180° n 00:00:00:00 [EJ 800 EHE 5600K 80%

Blackmagic Micro Cinema CameraCld, A7 —% X - AKNUYTELT
FAYVRY ) =Y A—=F—ZHDMIAVIRI Y NEATA AT LA THRBTEET,

Ao A

BEBHZRTETDICIE EANT ZLAA—TOEIHEARNLAT A Y OREIHICES LS
PIR—Fv—ZRHELE T, A—T7DEESSHDImMEEICTINTWDIHEIF.
TIVIEBRTADTVYEYTEINTVED,

A =T A AZBEYNCERET BICIE, F-12dBICRB L SA—T A ALNILZHELET,

AXZa1—

Bl

X AE
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Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EF{&. LY XDEF
HECHIELTRD, PI—F v — A—RTA—ARBEZAXRZNS AV NA—LTEE T, EFHIHE
IEHIELRRWI Za ZILL Y X% ERT 5154, Cinema Camera MFTR K UPFETILIE, /Sy T AR
DLYAXI TV MU TWET, 74 —HAE—F VR BIRORHY v —THREAERET
BEDSBDT, 7A—HADBE>TVWBHERICHER TEX T, 74— NHAE—F27F LCDRYYU—
VEBLKUPA—N—=L A FZEDONDSDI/HDMIHADAHICTRRI ., REURICIIFESDEE Ao

RIS; % >~
Video¥ 4+ Iy /Ly IR FERLTWSIEE. RIS, MYV ZIEESIE Y3y hONAF1hBKT
B cE DWW FIDBENMERINE T, FImYIFIvILYIYREEFEALTVWRHBE, NRIS; R
FUoEREE YavhORBBEDIVW\TITANCBENERHINE T,
Blackmagic Pocket Cinema CameraZfR< R TDBlackmagicHXZTld, BEXD/BEZRLDI VR
AR—RIAYMO—IRTVEFE ST, LYAT/IN—F v =2 =2 FILTHE TEEX Y, Blackmagic Pocket
Cinema CameraCFP/\—F v —%F/EITDICIE. Ny IIRILODEADKERY V= FERUET,

AE ZLDOLYAFBEF7A—ARICHBUTWER T ¥ =2 FILKIG, HB Wi
BE7A—HRAE—RMIEDLYXbHDNET, FRITZLYADBEB T4 —HIAE—R
ICE>TWB I EZERBLTLES LN,

Focus) R4 >

Blackmagic Pocket Cinema Camera, 83 WIEFVY Y Kk MBlackmagich X5 T, BE#fatD$H 3 EE)
TA—NALYRX%FERAT 256G, [FOCUS) MYz EBE 74 —NDAMNARETY, FOCUS,
MY VEEBRBLITZETA—HAE—F U ITNAVICIRDET,

NZaT7)lLyXEFERLTWSIGE. FOCUS) MY Y EIEHRTE T4 —HAE—F VIR AVICiEDET,

- )
o]
@l@ic
8
. J
. i /

Blackmagic Pocket Cinema Camera® TRIS; 7RY > %L,
ETORNAY Y TPN—F =Y NO—ILZRHELE T,
TH—HAE—F2 T % KRT ICIE TFOCUS; MYV HHUET,

L=

AXZa1—&TE
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L

FOCUS

&\ (]I (=) B0 (=) ()

N

Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K EF
EFILTIE NRIS) R Y EEFIH, NSV RR—NIVhO—)L%Z
EoCFN—Fr—AVMO—ILZRHELE T, 74 —HRAE—F2 Y
ZRARI BICIE TFOCUS) Ry V&L E T, [FUCUS) IR Vi
e EFRUVNETITEREDH B LY X ZFEBLTWSRIEA,
BEI7A—HRAEAVICLET,

TA—HRAX—LA
Blackmagic Pocket Cinema CameraZz{#ERLTWBIEE, TOK; MY V&2 TE, X—L1> LT
EORIRT—ILTIA—HRERBTEET, X—LF7IrTBIciE, TOK) Ry E#BE2EHEBULET,

Blackmagic Cinema Camerad &U'Production Camera 4KTld, Y FRIU—VFTAR I LA%45 T
WEYTFTBEAA=IICR—=LA Y UTHNETRILAT =TI A—DAZFETEES, Z—LTF T
TBICIE TARTLAZBEY TILY Yy TUET,

AR—IRIEZAY—

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera
4K EFE ZLDT VT4 TARLYRICRENZA A=Y ZRIETAH— (IS) BREICHIELTWE T,
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Caméra Blackmagic.

Nous avons travaillé dur pour produire quatre caméras congues pour s'adapter a tous les
types de workflow. La Blackmagic Pocket Cinema Camera est une caméra numérique

Super 16 dotée d'une plage dynamique de 13 diaphragmes suffisamment compacte pour
étre emportée partout. La Blackmagic Micro Cinema Camera est plus petite et offre encore
davantage de fonctionnalités que la Blackmagic Pocket Cinema Camera. Son boitier
extrémement compact, son port expansion personnalisable et son contrdle a distance vous
permettent désormais d’enregistrer des séquences de n'importe quel angle de vue dans des

lieux inattendus.

La Cinema Camera enregistre des fichiers RAW CinemaDNG compressés sans perte qui
produisent de superbes images. La Production Camera 4K est une caméra 4K Super 35

intégrant un obturateur global et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont congues pour capturer des fichiers bruts. Cela signifie que I'ensemble
de la plage dynamique du capteur est préservé et que les formats standard de fichier sont
compatibles avec tous les logiciels vidéo. Grace au logiciel d'étalonnage DaVinci inclus, vous

avez donc la possibilité de réaliser des projets plus créatifs les uns que les autres.

Vos prises de vue sont d'une qualité cinématographique, les détails des images sont
préservés et ouvrent a I'infini le champ des possibilités. Nous avons équipé nos caméras
de grands écrans pour effectuer des mises au point et saisir les métadonnées simplement.
Laissez parler votre créativité et capturez des images a couper le souffle avec les caméras

Blackmagic. Nous nous réjouissons de découvrir vos ambitieux projets !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Pour mettre en route votre caméra Blackmagic, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer
I'appareil. Si vous souhaitez de plus amples informations concernant la Blackmagic URSA, la URSA
Mini ou la Blackmagic Studio Camera, veuillez consulter les manuels de ces caméras. Ces manuels
sont disponibles sur la page d'assistance Blackmagic Design a I'adresse suivante :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Pour retirer le cache de protection des montures EF et Micro 4/3, maintenez le bouton de
verrouillage enfoncé et tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce
qu'il se libére. Pour la monture PL, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons d'éteindre systématiquement votre caméra avant
de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif a monture EF ou Micro 4/3:

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs
possedent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce gu'il s'emboite
correctement.

Pour retirer l'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans
le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de
midi puis retirez-le délicatement.

Monter un objectif Micro 4/3 sur la Blackmagic Pocket Cinema
Camera et la Blackmagic Micro Cinema Camera et le retirer.

Monter un objectif EF sur la Blackmagic Cinema Camera
et la Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.
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Monter un objectif 8 monture PL :

Ouvrez la bague de verrouillage PL de votre caméra en la faisant tourner dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce gu'elle s'arréte.

Alignez I'une des quatre encoches situées sur les ailettes de I'objectif avec la goupille
d'arrét située sur la monture de la caméra.
Alignez I'objectif de facon a ce que les repéres de I'objectif soient bien visibles.

Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Pour retirer l'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement 'objectif.

REMARQUE Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a lI'avant du capteur a la
poussiere lorsqu'aucun objectif n'est monté, il est vivement conseillé de garder le
cache anti-poussiere autant que possible.

Monter un objectif PL sur la Blackmagic Cinema Camera et la Blackmagic Production Camera 4K et le retirer.

Pour allumer votre caméra, il faut tout d'abord l'alimenter.

Pour alimenter les caméras, branchez I'adaptateur a I'entrée d'alimentation. Cela recharge
également la batterie, qu'elle soit intégrée a la caméra ou externe.

La Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Micro Cinema Camera sont munies de batteries
amovibles et rechargeables. Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera sont, quant a
elles, équipées de batteries intégrées.

La Micro Cinema Camera s'allume automatiquement quand elle est
alimentée par I'adaptateur AC branché au port expansion. Ainsi, si une caméra est
installée a distance ou montée dans un rack inaccessible, vous n'aurez pas besoin
d'allumer manuellement la caméra car elle reste allumée tant qu'elle est connectée
a une source d’alimentation externe.

Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Pocket Cinema Camera

La Pocket Cinema Camera utilise les modéles de batteries EN-EL20. Cette batterie est livrée avec la
caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter aupres
des revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.
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Sur la face inférieure de la caméra, poussez le loquet vers I'objectif pour accéder au
compartiment de la batterie.

Positionnez les contacts dorés vers l'intérieur du compartiment et la fleche blanche du
méme cbté que I'objectif. Poussez la batterie dans le compartiment jusqu'a ce que le taquet
orange recouvre le bord de cette derniere. Appuyez sur le taquet orange pour libérer

la batterie.

Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas a droite a l'arriere de l'appareil. La
barre d'état apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Insertion de la batterie dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Insérer la batterie et allumer la Blackmagic Micro Cinema Camera

La Micro Cinema Camera utilise les modeles de batteries LP-E6 ou LP-E6GN. Cette batterie est livrée
avec la caméra, mais si vous avez besoin de batteries supplémentaires, il est possible de les acheter
aupres des revendeurs Blackmagic Design ou dans des magasins photo et vidéo.

Lorsque les éléments de contact de la batterie sont dirigés vers le bas de la caméra,
appuyez délicatement sur la batterie pour la faire entrer dans le logement jusqu'a ce qu'elle
s'enclenche. Pour retirer la batterie, appuyez sur le bouton d'éjection situé sur la face
supérieure de l'appareil.

Pour allumer la caméra, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face droite de
la caméra. Appuyez et maintenez ce méme bouton enfoncé pour éteindre la caméra.

Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer lI'enregistrement !

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne et mettre en marche la caméra.

Mise en route
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Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la caméra.
Appuyez sur ce méme bouton et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.

Utilisation des batteries intégrées

Les modeles Blackmagic Cinema Camera et Blackmagic Production Camera 4K possédent des
batteries internes qui peuvent étre chargées a I'aide de l'adaptateur fourni. La caméra peut étre
chargée et utilisée tout en étant connectée a une source d'alimentation externe. Elle basculera
d'une source d'alimentation a l'autre sans interruption.

Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran LCD. La barre d'état
apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Vous pouvez également charger la Blackmagic Cinema Camera ou la
Production Camera 4K via le port USB. Le chargement sera toutefois moins rapide,
c'est pourquoi nous recommandons l'utilisation de 'adaptateur.

Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer l'enregistrement !

Installation des supports

Votre caméra Blackmagic utilise des supports d'enregistrement grand public qui prennent en charge
les formats RAW haut débit (supports non propriétaires et abordables). Les Blackmagic Pocket
Cinema Camera et Micro Cinema Camera utilisent des cartes SD pour enregistrer de la HD. Les
Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K utilisent des SSD qui prennent en charge de
la vidéo pouvant aller jusqu'en 2.5K et Ultra HD, respectivement.

REMARQUE Les cartes SD et les SSD sont disponibles dans une large gamme de
vitesse et de capacité différentes. Elles ne sont pas toutes compatibles avec
l'enregistrement en débit élevé. Pour garantir un enregistrement dans la résolution
et la qualité vidéo de votre choix, utilisez uniguement les cartes SD et les SSD
recommandés dans la section « A propos des cartes SD et des SSD » de ce
manuel, ou consultez le site Internet Blackmagic Design pour obtenir les
informations les plus récentes.

www.blackmagicdesign.com/fr

Installation des supports
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Si votre caméra utilise une carte SD pour enregistrer de la vidéo, insérez des cartes SDHC et SDXC.
Pour insérer une carte SD dans la caméra :

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Sous la caméra, poussez le déclencheur pour batterie vers I'objectif. La fente de la carte SD est
située a co6té du logement pour batterie. Positionnez les éléments de contact de la carte SD face a
I'objectif et insérez la carte SD jusqu'a ce gu’elle s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Une fois la carte SD insérée et la caméra allumée, le bandeau d'informations affiche un point en
mouvement pendant que la caméra vérifie la carte SD. Le message Ready s'affiche lorsque la carte
est préte.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Orientez les éléments de contact dorés de la carte SD face a I'objectif et insérez-la jusqu'a ce qu’elle
s'enclenche. Appuyez sur la carte SD pour la retirer. Le voyant tally avant de la Micro Cinema
Camera clignote trois fois en vert pendant que la caméra vérifie la carte SD et reste vert lorsque la
carte est préte.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a 'installation du logiciel seulement et ne doit pas
étre utilisée pour l'enregistrement. Vous trouverez une liste des cartes SD recommandées dans la
section « A propos des cartes SD et des SSD » de ce manuel.

Insérer une carte SD dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera et dans la Blackmagic Micro
Cinema Camera.

Si votre caméra utilise un SSD pour enregistrer de la vidéo, insérez un SSD 9,5mm de 2,5" formaté
en HFS+ ou exFAT. Suivez les étapes suivantes pour insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema
Camera et la Blackmagic Production Camera 4K :

Ouvrez le claquet pour disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Orientez les contacts dorés SATA vers le clapet de la caméra et insérez le disque jusqu’a ce
qu’il soit en place. Fermez ensuite le clapet.

Allumez la caméra. Le bandeau d’informations affiche un point en mouvement pendant que
la caméra vérifie le SSD. Le message Ready s'affiche.

Vous trouverez une liste des SSD recommandés par Blackmagic Design dans la section « A propos
des cartes SD et des SSD ».

Installation des supports
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Insérer un SSD dans la Blackmagic Cinema Camera et dans la Blackmagic Production Camera 4K.

N

A propos des cartes SD et des SSD

Il est important d’utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera et la
Blackmagic Micro Cinema Camera. Elles sont notamment réputées pour leur rapidité de transfert
des données et leur grande capacité de stockage.

Vous trouverez ci-aprés un tableau qui présente les cartes SD compatibles pour I'enregistrement et
la lecture. Vous pouvez ainsi rapidement repérer quelles cartes SD sont suffisamment rapides en
fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour
connaitre les informations les plus récentes.

Marque Nom/Type de carte SD C:&iﬁ;i:e Formats pris en charge
RAW ProRes
Appareils | Elite SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Delkin
Elite SDHC UHS-I 16GB Non Oui
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 512GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-| 256GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Oui Oui
Extreme Pro. 95 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Oui Oui
Extreme Plus. 95 MB/sec SDXC UHS-I 128GB Oui Oui
Extreme Plus. 95 MB/sec SDXC UHS-I 64GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 32GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme Plus. 80 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Non Oui
Extreme. 95 MB/sec SDXC UHS-| 128GB Non Oui
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Capacité de

Marque Nom/Type de carte SD Formats pris en charge

stockage
RAW ProRes
Extreme. 95 MB/sec SDXC UHS-| 64GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-| 32GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 16GB Non Oui
Extreme. 45 MB/sec SDHC UHS-I 8GB Non Oui

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont la vitesse de transmission des données est élevée, il
est important de bien choisir votre SSD. En effet, certains disques ont une vitesse d'écriture moins
élevée que celle indiquée par le fabricant, par conséquent, bien que les spécifications du disque
certifient qu'il est suffisamment rapide pour prendre en charge de la vidéo, il se peut qu'il ne soit pas
assez rapide pour enregistrer de la vidéo en temps réel.

Utilisez le Blackmagic Disk Speed Test pour mesurer avec précision si votre SSD est capable de prendre
en charge la capture et la lecture de vidéo non compressée. Le Blackmagic Disk Speed Test utilise des
données pour simuler le stockage de vidéo, les résultats sont donc similaires a ceux que vous obtenez en
capturant de la vidéo sur un disque. Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modeles les plus
récents de SSD, dont la capacité est plus importante, sont en général plus rapides.

\ous trouverez ci-apres un tableau présentant les SSD compatibles pour I'enregistrement et la lecture.
Vous pouvez ainsi rapidement repérer quels SSD sont suffisamment rapides en fonction du format choisi.

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour
connaitre les informations les plus récentes.

Cep
i\\-\. =
SSD Intel 335 Series 240GB SSD SanDisk Extreme 480GB SSD Kingston HyperX 240GB
Capacité
Marque Nom du SSD/Numéro du modele de Formats pris en charge
stockage
RAW 4K RAW ProRes et
2.5K DNxHD
ADATA XPG SX900 ASX900S3-256GM-C 256GB Non Oui Oui
Angelbird | AV Pro 500GB Oui Oui Oui
AV Pro 250GB Oui Oui Oui
AV Pro 480GB Non Oui Oui
AV Pro 240GB Non Oui Oui
) M4 (firmware 009 uniquement). )
C | 512GB N N O
rucia CT512M4SSD2 or or o
M4 (firmware OOOF uniquement). )
N N
CT256M4SSD2 256GB on on Oui
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Marque

Digistor

Intel

Kingston

oCz

owcC

Samsung

SanDisk

SanDisk

Nom du SSD/Numéro du modéle

4K Professional Video Series
DIG-PVD1000, préformaté ExFat.

Professional Video Series
DIG-PVD480S, préformaté ExFat.

Professional Video Series
DIG-PVD240S, préformaté ExFat.

520 series. SSDSC2CW480A310
520 series. SSDSC2CW240A310
530 series. SSDSC2BW240A401

530 series. SSDSC2BW180A401

335 series. SSDSC2CT240A4K5
HyperX Savage. SHSS37A/960G
HyperX Savage. SHSS37A/480G
HyperX Savage. SHSS37A/240G
HyperX Savage. SHSS37A/120G
HyperX 3K. SH10353/480G

HyperX 3K. SH103S3/240G

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G

Agility 3. AGT3-25SAT3-240G
Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G480

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G240

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G120

850 Pro. MZ-7KE2TOBW, espaceur
nécessaire

850 Pro. MZ-7KE1TOBW, espaceur
nécessaire

850 Pro. MZ-7KE512BW, espaceur
nécessaire

850 Pro. MZ-7KE256BW, espaceur
nécessaire

Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25

Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25

Capacité
de
stockage

1B

480GB

240GB

480GB
240GB
240GB
180GB
240GB
960GB
480GB
240GB
120GB
480GB
240GB
480GB
240GB

240GB

480GB

240GB

120GB

27B

1TB

512GB

256GB

240GB
480GB

960GB

Formats pris en charge

RAW 4K

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Oui

Oui

Oui

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

RAW ProRes et
2.5K DNxHD
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
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Marque

SanDisk

PNY

Transcend

Wise
Cinema

Nom du SSD/Numéro du modéle

Extreme. SDSSDX-480G-G25

Extreme. SDSSDX-240G-G25

Extreme. SDSSDX-120G-G25

Prevail. SSD9SC480GCDA-PB

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB

XLR8. SSD9SC480GMDA-RB

CL4100. SSD75480GCL4

CL4100. SSD75240GCL4

SSD370. TS1TSSD370

SSD370. TS512GSSD370

SSD370. TS256GSSD370

SSD720. TS256GSSD720

CMS-0240

Capacité
de
stockage

480GB
240GB
120GB
480GB
240GB
480GB
480GB
240GB
1TB
512GB
256GB

256GB

240GB

Formats pris en charge

RAW 4K

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Oui

RAW ProRes et
2.5K DNxHD
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui

REMARQUE Si 'utilisation du SSD occasionne une perte d'images, essayez un
SSD différent ou utilisez un format d'enregistrement HD compressé tel que ProRes
et DNxHD pour obtenir des débits moins élevés. Veuillez consulter le site Internet
de Blackmagic Design pour étre informés des dernieres nouveautés.

Les cartes SD utilisées avec les Blackmagic Pocket Cinema Camera et Micro Cinema Camera ainsi
que les SSD utilisés avec la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K doivent étre
formatés en HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque permettent d'enregistrer de longs clips sur un
seul fichier. Les disques peuvent étre formatés a l'aide de la fonctionnalité Format Disk présente sur
le menu de navigation ou a I'aide du menu Settings sur la Blackmagic Micro Cinema Camera. Pour
voir le menu Settings sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, branchez un moniteur HDMI au port
HDMI ou branchez un écran vidéo composite a la sortie vidéo composite avec le cable expansion.

Nous recommandons de formater les cartes SD et les SSD directement
au sein de votre Blackmagic Camera pour des résultats optimums.

Vous pouvez également formater les cartes SD et les SSD sur un ordinateur Mac ou PC. Les SSD
peuvent aussi étre formatés a l'aide d'une station d'accueil SSD, telle que Blackmagic MultiDock.

A propos des cartes SD et des SSD

165



Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce
format car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont
plus faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en
charge nativement par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire
d'utiliser de logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la journalisation.
Les données sont donc moins protégées au cas ol votre carte SD ou SSD serait corrompu.

Sélectionnez I'icbne Format Disk ou Format Card sur le menu
de navigation de la caméra pour formater votre SSD ou carte SD.

Choose your format Format disk as HFS+7?

m inthar Ep. will be e Thi

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer, confirmez votre sélection
en touchant I'icone Yes, format my disk ou Cancel pour annuler votre sélection.

Préparer des cartes SD et des SSD avec votre caméra

Appuyez sur le bouton menu pour ouvrir le menu de navigation ou ouvrez le menu Settings
sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Sélectionnez I'icbne Format Disk ou Format Card en touchant I'écran tactile ou en utilisant
les boutons de navigation et le bouton OK sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera. Sur
la Blackmagic Micro Cinema Camera, appuyez sur la fleche droite pour naviguer dans les
différents parametres et appuyez sur le bouton de lecture pour sélectionner Setup > card.

Choisissez votre format en touchant l'icbne HFS+ ou exFAT.

Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Sélectionnez
I'option Yes, format my disk/card pour continuer ou Cancel pour annuler votre sélection.

Une barre de progression s'affiche pour indiquer la progression du formatage. Le message
Complete apparait sur votre écran lorsque le formatage est terminé. Il est important de ne
pas retirer les cartes SD ou les SSD en cours de formatage.

Sélectionnez le bouton Done pour retourner au menu de navigation, ou appuyez sur
le bouton Menu de la Blackmagic Micro Cinema Camera pour retourner au menu de
configuration principal.

Préparer des cartes SD ou des SSD avec un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater ou initialiser votre SSD ou votre
carte SD au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations
importantes contenues sur votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

A propos des cartes SD et des SSD
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Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD. Connectez le SSD a votre ordinateur a I'aide d'une baie d'accueil externe
telle que le Blackmagic MultiDock ou d'un adaptateur de cable. Ne tenez pas compte des
messages vous proposant d'utiliser le SSD comme sauvegarde de Time Machine.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.

Cliquez sur I'icbne représentant le SSD ou la carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.

Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. La carte SD ou le SSD

seront rapidement formatés et préts a étre utilisés.

Dick Utility
FastAid Partition  Erase  Unmownt  Infe
f—
- -—_ Fusion Drive Erase "CAM1*?
- Eraning “CAMT" will destroy of af the data stoved on it
[ Macigsgsh HO Enter 8 name, choose & partition map and format X Extendod
Z camn -
Name: | Untitled
Farmat: | O5 d Lournaled) B
Scheme | Master Boot B T T
0.5 GB .42G8

Mourit Point: [VohumesCAMT Secure Digital Intermal Physical Volme

i T p— nazon

10568 Owners: Disabled

Internal - = -
P e—— Socu Digel
¥ | Fusion Drive
[Z] Macintosh HD Name: | Untitled |
=1 A

— CAM1 = Format:  0S X Extended (Journaled)

Scheme Master Boot Record

Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater votre SSD ou carte SD au format Mac OS étendu

(journalisé) ou exFAT.

Format Data_S5D (D) X
Capadity:

223 GB B
File system

exFAT b

Allocation unit size
128 kilobytes w7

Restore device defaults

Volume label
| Data_sSD

Format options
Quick Format

e

Utilisez la boite de dialogue relative au formatage dans
Windows pour formater votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Préparer des cartes SD ou des SSD avec un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater une carte SD ou un SSD au format
exFAT sur un PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes
contenues sur votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD. Connectez le SSD a votre ordinateur a I'aide d'une baie d'accueil externe
telle que le Blackmagic MultiDock ou d'un adaptateur de cable.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur votre SSD ou carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

La carte SD ou le SSD seront rapidement formatés et préts a étre utilisés.

Blackmagic Disk Speed Test est une application qui mesure les performances de lecture et
d'écriture des supports de stockage en fonction du format vidéo.

Si vous souhaitez savoir si votre disque dur est adapté a I'enregistrement et a la lecture d'un format
vidéo en particulier, utilisez Disk Speed Test. Pour tester les performances de vos disques durs, il
suffit de cliquer sur le bouton Start. Le logiciel Disk Speed Test vous indique également le nombre
de flux vidéo que votre disque peut prendre en charge !

Disk Speed Test est installé par le logiciel Desktop Video. Il est également disponible gratuitement
pour Mac OS X depuis le Mac App Store.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir
les performances de vos disques durs.

Enregistrement

Appuyez sur le bouton d'enregistrement de votre caméra pour démarrer I'enregistrement
immédiatement. Appuyez de nouveau sur ce bouton pour arréter I'enregistrement.
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Pour enregistrer un clip, appuyez sur le bouton d'enregistrement
situé sur la face supérieure de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Choisir le format d’enregistrement

En fonction du modeéle que vous utilisez, les caméras Blackmagic enregistrent en différents formats.
Toutes les caméras enregistrent au format RAW CinemaDNG compressé sans perte ainsi qu’en
codecs Apple ProRes, dont ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT et ProRes 422 Proxy. Les
codecs ProRes vous permettent d'enregistrer davantage de vidéos sur le SSD ou la carte SD. Le
format ProRes 422 HQ fournit une vidéo de trés haute qualité Iégerement compressée. Le format

ProRes 422 Proxy, quant a lui, vous offre un temps d'enregistrement plus long et une compression
plus importante.

La Blackmagic Micro Cinema Camera enregistre également au format RAW 3:1.

Si vous souhaitez filmer en format HD compressé, la Blackmagic Cinema Camera peut également
enregistrer les vidéos avec le codec Avid DNxHD. N’hésitez pas a essayer différents formats pour
voir celui qui convient le mieux a vos besoins.
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7
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Pour enregistrer un clip sur la Blackmagic Cinema Camera ou la Production Camera 4K, appuyez sur le
bouton REC situé sur la face avant de la caméra.

Enregistrement
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Pour sélectionner le format vidéo voulu :
Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez
I'option Settings.
Sélectionnez le menu Recording et utilisez les fleches de sélection pour configurer le
format d’enregistrement désiré.

Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter I'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Sur
les caméras Blackmagic équipées d'un écran LCD, le format d'enregistrement utilisé est affiché sur
le bandeau d'information.

Formats vidéo supportés par les caméras Blackmagic

Blackmagic Pocket Blackmagic Micro Blackmagic Blackmagic Production
Cinema Camera Cinema Camera Cinema Camera Camera 4K
1080p23.98 1080p23.98 2400 x 1350 4000 x 2160
12-bit 2.5K RAW 12-bit 4K RAW
1080p24 1080p24 1080p23.98 2160p23.98
1080p25 1080p25 1080p24 2160p24
1080p29.97 1080p29.97 1080p25 2160p25
1080p30 1080p30 1080p29.97 2160p29.97
- 1080p50 1080p30 2160p30
- 1080p59.94 1080i50 (sortie) 1080p23.98
- 1080p60 1080i59.94 (sortie) 1080p24
_ - - 1080p25
_ - = 1080p29.97
_ — - 1080p30

La Blackmagic Production Camera 4K envoie automatiquement un signal via les sorties SDI. Ce
signal déclenche alors I'enregistrement lorsque la caméra est connectée a du matériel qui prend en
charge le démarrage de l'enregistrement via SDI, tel que le Blackmagic Video Assist.

Ainsi, lorsque vous appuyez sur le bouton d'enregistrement de la Production Camera 4K, le matériel
SDI externe déclenche également I'enregistrement. Lorsque vous appuyez a nouveau sur ce
bouton, I'enregistrement s'arréte.

Vous devrez également régler l'enregistreur pour qu'il prenne en charge I'enregistrement via les
signaux SDI de la Production Camera 4K. Si l'enregistreur externe prend en charge Il'enregistrement
SDI, cette fonctionnalité peut généralement étre activée via le menu de paramétrage.

Enregistrement
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Lecture

Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la
caméra pour lire vos vidéos sur I'écran LCD.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et sur
tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avance ou retour rapide
enfoncées pour explorer rapidement le clip. La lecture se termine lorsque la fin du clip est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD : pressez le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante; appuyez une fois sur le bouton
retour pour retourner au début de la séquence en cours ; ou appuyez deux fois pour revenir au
début de I'enregistrement précédent.

Si vous utilisez une Blackmagic Cinema Camera ou une Production Camera 4K, connectez-les a des
ordinateurs Mac ou Windows PC a I'aide d'un port Thunderbolt ou au Blackmagic UltraScope pour
contréler vos clips. Vous pouvez vérifier I'exposition a l'aide de I'affichage en forme d'onde,
I’écrétage des canaux de couleur a I'aide de l'affichage RVB, la balance des couleurs avec le

vecteurscope, les niveaux audio, la phase et autres.

Focus

D)

& ElENENEE =] J

(O] OO®

(e

NotsNvaxa
00000
100000

Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée sur une
caméra Blackmagic, appuyez simplement sur le bouton de lecture.
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Connexions de la caméra

Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de
votre enregistrement, pour ajuster la focale et pour effectuer la mise au point manuelle lorsque vous
utilisez un objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en charge le protocole LANC.

Casque

Contrélez I'audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos
écouteurs a la prise pour casque stéréo de 3,5 mm.

Entrée audio

Le connecteur audio stéréo de 3,5mm fonctionne avec les liaisons de niveau micro et les liaisons de
niveau ligne. Il est important de choisir le réglage approprié afin d'éviter que le son soit trop faible
ou trop élevé. La caméra bascule automatiquement au niveau ligne si le son est trop élevé pendant
une longue période.

Sortie HDMI

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera achemine la vidéo au format HD1080p 10 bits
non compressé durant I'enregistrement. Il peut étre utilisé pour acheminer des signaux a des grilles
de commutation, a des moniteurs, a des appareils de capture, a des mélangeurs et a d’autres
appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez la sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour brancher la source d'alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter un Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et
mettre a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du logement pour batterie.

Connexions de la caméra
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Sortie HDMI

La sortie HDMI prend en charge la vidéo HD 1080p 4:2:2 10 bits avec 2 canaux audio intégrés. Vous
pouvez donc choisir d’envoyer un flux vidéo propre ou d’insérer des informations a I'écran sur la
sortie HDMI a partir du menu de la caméra.

Port expansion

Le port expansion est un connecteur standard DB-HD15 muni, entre autres, de connexions +12v et
servo analogique ainsi que de connecteurs BNC et RCA. Le connecteur DB-HD15 est un modele
assez ancien, cependant, il est facile a personnaliser et largement disponible dans le commerce.
Gréace a ce connecteur, vous n'étes pas obligé d'utiliser le cable épanoui fourni, car vous pouvez
fabriquer votre propre cable et utiliser les broches du connecteur DB-HD15. Les numéros
correspondant a chaque broche sont affichés sur le connecteur.

Cette numérotation permet de reconnaitre facilement chaque broche et de connecter les cables en
fonction de vos besoins. Il est possible d'ajouter une enveloppe d'isolateur aux cables personnalisés
du connecteur DB-HD15. Vous pouvez également poser un élément en silicone sur le connecteur
pour ne pas géner les mouvements de la caméra.

Pour plus d'information concernant le port et le cadble expansion, consultez
la section « Port et cdble expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera » a la
page suivante.

Entrée audio analogique

Le connecteur audio stéréo de 3,5mm fonctionne avec le niveau micro et le niveau ligne. Ces
niveaux peuvent étre sélectionnés dans le menu de la caméra. Le niveau micro est plus faible que le
niveau ligne, ainsi, si vous connectez un micro a la caméra et que le niveau ligne est sélectionné, le
son sera certainement trop faible. Il est également possible d'utiliser I'entrée audio analogique pour
intégrer le timecode sur le clip. Pour cela il faut sélectionner I'option du timecode dans le menu de la
caméra et envoyer le timecode LTC conforme a la norme SMPTE vers le canal gauche.

Connexions de la caméra
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USB

Utilisez le mini port USB pour connecter la Blackmagic Micro Cinema Camera a un ordinateur et
mettre a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve sous la caméra.

Le port USB se trouve sous la Micro Cinema Camera.

Port et cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera

Il existe deux fagons d'accéder aux fonctionnalités du port expansion. Vous pouvez utiliser le cable
expansion vendu avec la Micro Cinema Camera ou personnaliser vos propres cables.

La Blackmagic Micro Cinema Camera est équipée d'un connecteur en série DB-HD15 standard et
peut étre utilisée avec le cable expansion fourni pour disposer des connecteurs suivants :

B[l =

—_—

000
U U

Cable expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera

Entrée d'alimentation

L'entrée d'alimentation 12V de la caméra fonctionne avec un jack DC. Ce cable permet
d’alimenter la Micro Cinema Camera et d'effectuer une charge lente lorsqu’une batterie est
fixée a la caméra. Lorsque |'alimentation externe est utilisée, la caméra s'allume
automatiquement.
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Entrée de référence

Elle permet de synchroniser de multiples caméras avec un signal de référence blackburst
ou tri-level. Le fait de synchroniser des caméras a un signal de référence externe prévient
les erreurs de timing qui peuvent provoquer un saut de l'image au cours de la commutation
entre différentes caméras.

LANC

Connectez un jack de 2,5mm a des télécommandes LANC pour contréler les nombreuses
fonctionnalités de la caméra, telles que le démarrage et I'arrét de I'enregistrement, le
réglage de l'iris et la mise au point manuelle effectuée avec un bras fixé au trépied
lorsqu'un objectif compatible est utilisé. Sur les objectifs compatibles, vous pouvez
également contréler le zoom via la fonction LANC.

Sortie vidéo composite

Sortie vidéo composite en définition standard sur le connecteur RCA. Vous pouvez
connecter cette sortie a n'importe quel écran composite ou méme a un émetteur composite
sans fil. La sortie peut étre sélectionnée dans le menu de la caméra afin de correspondre a
la norme NTSC ou PAL.

Canal 1- 4 Servo analogique

Les quatre ports servo analogiques sont connectés a des récepteurs compatibles a l'aide
des connecteurs Futaba J. lls permettent de contréler la caméra a distance. Chaque entrée
analogique PWM opere sur un seul canal qui contréle une fonctionnalité, telle que la mise
au point, l'iris et le zoom motorisé. Vous pouvez également connecter un simple
commutateur qui permet d'enclencher rapidement le démarrage et I'arrét de
I'enregistrement. La caméra utilise chaque canal analogique comme commutateur jusqu'a
ce gu'un signal PWM soit détecté. Une fois le signal PWM détecté, la caméra sera
automatiquement verrouillée sur ce signal ety répondra en conséquence. Redémarrez la
caméra si vous souhaitez utiliser un commutateur pour contréler la caméra.

Servo numérique S.Bus

En connectant la caméra a un récepteur S.Bus compatible avec un cable Futaba J, vous
disposez de 18 canaux S.Bus. Ces canaux peuvent étre assignés a des fonctionnalités de la
caméra (la mise au point, le zoom motorisé, le contréle de l'iris et autres) et ainsi étre
contrélés a distance. Pour obtenir plus d'informations sur 'assignation de fonctionnalités
aux canaux S.Bus, consultez la section « Parametres du réglage a distance (Remote) » de
ce manuel.

Lorsque vous utilisez le port expansion de la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous n'aurez
peut-étre besoin d’utiliser qu’une ou deux fonctionnalités, par exemple, si vous avez besoin d’utiliser
la sortie vidéo composite et le zoom. Il est trés facile de personnaliser un connecteur pour qu'il offre
ces fonctionnalités sans vous encombrer de nombreux connecteurs supplémentaires.

Utilisez le schéma suivant pour connecter le cable expansion fourni ou consultez-le pour relier
correctement les connexions de votre cable personnalisé. La gamme compléte des broches
disponibles est listée dans la section P1, tandis que les sous-groupes utilisés pour des fonctions
particulieres, ainsi que leur disposition au sein des connecteurs appropriés, sont affichés dans les
sections P2 a P10.
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Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contrOler a distance le démarrage et l'arrét de
I'enregistrement ainsi que d'ajuster le diaphragme et la mise au point lorsque vous utilisez un
objectif compatible avec les modeles Blackmagic Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en charge le protocole LANC.

Casque

Contrélez I'audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos
écouteurs a la prise pour casque stéréo de 3,5 mm.
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Entrée audio

Le jack téléphonique TRS de 1/4" prend en charge I'audio de niveau micro ou de niveau ligne. Il est
important de choisir le réglage approprié afin d'éviter que le son soit trop faible ou trop élevé. La caméra
bascule automatiquement au niveau ligne si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

Sortie SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Cette sortie peut donc étre utilisée pour
acheminer de la vidéo non compressée 4:2:2 10 bits a des grilles de commutation, a des moniteurs,
a des appareils de capture SDI, a des mélangeurs et a tout autre appareil SDI.

La Blackmagic Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI, elle peut donc étre connectée a
n’'importe quel moniteur SDI ainsi qu'a des mélangeurs 4K, tels que 'ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Lorsgu’elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows via Thunderbolt, les Blackmagic
Cinema Camera et Production Camera 4K peuvent étre utilisées comme solutions de monitoring de
forme d’onde et pour la correction colorimétrique. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema
Camera achemine toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10 bits. Le port
Thunderbolt de la Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI, qui peut étre au format
non compressé HD1080p ou Ultra HD.

Alimentation

Utilisez I'entrée 12 - 30V pour connecter la source d'alimentation et charger la batterie interne.

USB

Utilisez le port USB pour connecter les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K a
votre ordinateur et mettre a jour le logiciel interne. Ouvrez le logement pour SSD pour accéder
au port USB.

Voyants tally

La Blackmagic Micro Cinema Camera est équipée d'un voyant tally. Le voyant tally informe
I'opérateur ou l'opératrice caméra de I'opération en cours sur la caméra :

*  Lumiére blanche - Caméra allumée

= Lumiére rouge - Enregistrement

= Lumiere verte (Clignotements x3) - Carte SD insérée et en cours de vérification

Voyants tally
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= Lumiére verte - Une carte SD est présente dans la caméra / la caméra lit une vidéo
= Lumieére rouge (Clignotement lent) - Carte presque pleine
= Lumieére rouge (Clignotement rapide) - Perte d'images
= Lumiére rouge et orange (alternance lente) - Batterie faible pendant I'enregistrement
= Lumiére blanche et orange (alternance rapide) - Batterie faible en mode veille
Vous pouvez régler la luminosité du voyant tally dans les parametres de la Micro Cinema Camera.

Pour plus d'informations a ce sujet, consultez la section « Paramétres de la caméra (Camera) ».

Le voyant tally se trouve au dessus de l'objectif de la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Menu de paramétrage

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation
permet d'accéder aux parameétres et a d'autres fonctions importantes, telles que les métadonnées,
le formatage de support, I'activation des outils de mesure, les repéres d'image et le focus peaking.
Appuyez de nouveau sur le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation.

Pour voir le menu de configuration de la Blackmagic Micro Cinema Camera, connectez simplement
un moniteur externe, tel que le Blackmagic Video Assist, au port HDMI ou utilisez la sortie composite
du cable expansion pour connecter la caméra a un écran composite bon marché. Le bouton Menu
permet d'ouvrir le menu de navigation. Vous pouvez également utiliser la sortie composite sur le
cable expansion pour connecter la caméra a un écran composite bon marché.
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Pour configurer les parametres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU pour
ouvrir le menu de navigation, sélectionnez Settings, puis l'icbne de la caméra située a gauche du
menu de paramétrage. Si vous voulez passer directement a I'écran MENU sans passer par le menu
de navigation, maintenez le bouton MENU enfoncé. Appuyez sur le bouton MENU de la Micro
Cinema Camera pour ouvrir le menu de paramétrage.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque paramétre du menu.
Appuyez sur OK pour accéder aux réglages. Utilisez les fleches directionnelles gauche et droite
pour ajuster les valeurs et les fleches haut et bas pour vous déplacer entre les parametres. Appuyez
une nouvelle fois sur Menu pour retourner au menu principal.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour naviguer et modifier les parametres. Appuyez sur le
bouton de lecture pour afficher un parametre en surbrillance et confirmer le changement. Appuyez
sur le bouton MENU pour revenir au menu principal.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Cliquez ou faites glisser les fleches et icOnes appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs
ou vous déplacer entre les menus.

Camera

L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des fonctions importantes, telles que
I'ISO, la balance des blancs, I'angle d'obturation, la date, I'neure et le nom de la caméra.

Nom de la caméra

Sivous utilisez plus d’'un modele de caméras Blackmagic, il peut étre utile de créer un identifiant qui sera
inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant Camera ID au moyen
du clavier a I'écran. Apres avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID », cliquez sur la touche enter
pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche Cancel pour annuler vos derniéres modifications.

Camera ID

Cancel Space

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Menu de paramétrage
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Le nom de la caméra est enregistré en tant que nom de fichier. Il est
donc important de donner un nom court a la caméra. Par exemple « BMCC4 ».

Camera

Ecran de paramétrage de la caméra.

Si vous utilisez une Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les paramétres relatifs au
numéro de la caméra, a la date et a I'heure dans le menu Setup.

Configuration de la date et de I'heure (Date & Time)

Pour configurer la date et I'neure sur votre Blackmagic Pocket Cinema Camera, utilisez les boutons +
ou - afin de modifier les parametres année, mois et jour.

L'heure est configurée au format 24 heures sur toutes les caméras Blackmagic. Pour régler I'heure,
utilisez les touches + et - . Lorsque vous voyagez avec votre caméra Blackmagic, n'oubliez pas de
modifier la date et I'neure selon le fuseau horaire ou vous vous trouvez.

Si votre caméra Blackmagic n'a pas été utilisée pendant une longue
période, il faudra peut-étre régler I'neure. Nous vous recommandons de toujours
vérifier I'hneure et la date avant tout enregistrement. Lorsque vous connectez votre
caméra a un ordinateur via USB et que vous lancez I'utilitaire Blackmagic Camera
Setup, I'heure de votre ordinateur est synchronisée a celle de votre caméra.

ISO

Les réglages ISO sont utiles lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Le
parametre ISO optimal pour la Blackmagic Micro Cinema Camera, la Pocket Cinema Camera et la
Cinema Camera est de 800ASA et le parametre ISO maximum est de 1600ASA. Pour la Production
Camera 4K, le parameétre ISO optimal est de 400ASA et le paramétre ISO maximum de 800ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir une sensibilité ISO plus ou moins élevée.
Par exemple, en conditions de faible éclairage, un réglage sur 1600ASA ou sur 800ASA pour la
Production Camera 4K est adapté, mais est susceptible d'introduire du bruit. Dans des conditions de
forte luminosité, un réglage sur 400ASA ou sur 200ASA pour la Production Camera 4K est plus
adapté, afin d’enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les parametres ISO a l'aide des fleches du menu.

Menu de paramétrage
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Balance des blancs (White Balance)

Les caméras Blackmagic intégrent des préréglages de balance des blancs qui s'adaptent a une
variété de températures de couleur. Chaque source lumineuse émet une couleur chaude ou froide.
Le chaud apparait en rouge et le froid apparait en bleu. Le réglage de la balance des blancs
compense en introduisant la couleur rouge ou bleue opposée. Cela permet au blanc de rester blanc
sur votre image.

La température de couleur change également selon la position du soleil et les conditions
nuageuses. Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil, puis elle se refroidit jusqu'a midi et
se réchauffe a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre image, y compris le ciel
lorsqu'il est couvert, apparaitront généralement en bleu.

Utilisez les recommandations suivantes pour configurer votre balance des blancs afin de compenser
les changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour 'éclairage avec des
lampes a incandescence tungstene et des tubes fluorescents ou pour la lumiere naturelle
diffuse, telle que I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiere du matin et de
I'apres-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour l'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.

= 6000, 6500, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiére naturelle.

Ajustez les parametres de balance des blancs a I'aide des fleches du menu.

Angle d'obturation (Shutter Angle)

’angle d’obturation complete le réglage ISO en contrdlant I'intensité de lumiere sur le capteur.

Un angle d'obturation de 180 degrés représente un réglage optimal. Toutefois, comme les conditions
de luminosité changent, vous devrez régler I'angle d’obturation en conséquence. Par exemple, un
angle a 360 degrés est un angle grand ouvert qui permet de faire entrer un maximum de lumiere
dans le capteur. Ce type d’ouverture est plus approprié pour de faibles conditions de luminosité.
Vous pouvez toutefois opter pour un angle d’obturation de 172,8 degrés pour limiter les lumieres
clignotantes quand vous filmez en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les paramétres de I'angle d’obturation en utilisant les fleches du menu

Exposition automatique (Auto Exposure)

La Blackmagic Micro Cinema Camera est également dotée des options d'exposition automatique
suivantes.

Iris
Maintient une vitesse d'obturation constante en changeant I'ouverture de l'iris pour obtenir une
exposition constante.

Vitesse d'obturation (Shutter)

Maintient une ouverture constante en changeant la vitesse d'obturation pour obtenir une exposition
constante.

Iris + Vitesse d'obturation (Iris + Shutter)

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant 'ouverture. Lorsque I'ouverture maximale ou
minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la méme exposition, la Micro
Cinema Camera ajuste la vitesse d'obturation pour que I'exposition reste constante.

Vitesse d'obturation + Iris (Shutter + Iris)

Maintient le niveau d'exposition approprié en modifiant la vitesse d'obturation. Lorsque la vitesse
d'obturation maximale ou minimale a été atteinte et qu'il n'est toujours pas possible de maintenir la
méme exposition, la Micro Cinema Camera ajuste I'ouverture pour que l'exposition reste constante.

Déclenchement manuel (Manual Trigger)

L'ouverture de l'iris et la vitesse d'obturation peuvent étre réglées manuellement. L'exposition peut
varier selon les conditions d'éclairage.

Menu de paramétrage
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Parametres Camera sur la Blackmagic Micro Cinema Camera.

Pour ajuster les paramétres de I'entrée audio et du monitoring audio de votre caméra Blackmagic,
appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icbne Settings, puis
I'icéne Audio située a gauche du menu de paramétrage.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de
paramétrage. Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Audio, puis
appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.
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Parametres Audio de la Blackmagic Micro Cinema Camera.
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'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type d'entrée niveau, les niveaux des canaux
audio, mais aussi de dupliquer I'audio du canal audio 1 sur le canal
audio 2 et de régler le volume du casque et des haut-parleurs.

Entrée microphone (Microphone Input)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le
curseur vers la gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Blackmagic Micro
Cinema Camera et la Blackmagic Pocket Cinema Camera sont dotées de micros stéréo. La
Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K sont équipées de micros mono.
Lorsqu’aucune source externe n'est connectée, ces microphones enregistrent sur les canaux
audio 1et 2.

Niveaux des signaux d'entrée (Input Levels)

Les connecteurs audio externes acceptent I'audio de niveau micro ou de niveau ligne. Il est
important de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible,
trop chaud ou distordu.

Configurez les niveaux des entrées audio externes a l'aide des fleches gauche et droite. Si vous
utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons directionnels situés sur
la caméra.

Entrée canal 1 (Channel 1 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 1. Si vous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons
directionnels situés sur la caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et
est enregistrée sur le canal audio 1.

Le canal 2 utilise I'entrée du canal 1 (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Sélectionnez Yes si vous n‘avez qu’une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme canal
audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniquement enregistrer un seul canal audio.

Entrée canal 2 (Channel 2 Input)

Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 2. Si vous utilisez la Blackmagic Micro Cinema Camera, servez-vous des boutons
directionnels situés sur la caméra. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et
est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du casque et du haut-parleur

Quand votre casque est connecté, I'icbne du casque s’affiche. Quand aucun casque n’est détecté,
I'icéne du haut-parleur s’affiche. Le casque est toujours actif pendant I'enregistrement ou la lecture,
cependant, les haut-parleurs ne fonctionnent que lors de la lecture. Déplacez le curseur de volume
vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du contréle audio.
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Audio Input

Sélectionnez si l'entrée audio provient de la caméra ou d'une entrée audio externe telle qu'un
microphone.

Contrble automatique du gain

Lorsque le contréle automatique du gain est réglé sur On, la Blackmagic Micro Cinema Camera
ajuste automatiquement les niveaux de I'entrée audio durant I'enregistrement. Le contréle du gain
augmente ou réduit automatiquement le niveau d'enregistrement en fonction de I'environnement
sonore. C'est une fonction trés pratique dans les environnements ou le niveau du son peut changer
de fagon imprévisible, par exemple durant un feu d'artifice ou un concert.

Entrée timecode audio

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, sélectionnez On lorsque vous souhaitez intégrer le
timecode LTC a votre enregistrement via l'entrée micro. Intégrer le timecode au signal est tres
pratique pour synchroniser plusieurs clips durant la post-production, par exemple lorsque vous
utilisez la fonction de montage multicaméra de DaVinci Resolve 12 ou version ultérieure.

Les parameétres d'enregistrement servent a régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD ou
SSD. Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez I'icbne Settings,
puis 'icbne circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres d'enregistrement sous le
parametre Camera. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez
les fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Camera, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Format d'enregistrement (Recording Format)

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW ou RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Afin de choisir entre les formats d'enregistrement RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ou
ProRes Proxy, appuyez sur les fleches dans le parametre Codec de la Production Camera 4K. Une
fois le codec réglé, appuyez sur les fleches du parametre Resolution pour choisir entre les
résolutions Ultra HD ou HD. La résolution disponible dépendra du codec sélectionné.
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ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps
Time Lapse Interva 1 min
Auto Exposure Manual Tri

SO 1600
Shutter Angle

5600K

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les parametres d'enregistrement
se situent sous le parametre Camera.

Recording

Ecran relatif aux parametres d'enregistrement

Plage dynamique (Dynamic Range)

Les caméras Blackmagic offrent un choix de deux plages dynamiques :

Film

La mode Film enregistre la vidéo a l'aide d'une courbe logarithmique et offre 13 diaphragmes de
plage dynamique, ou 12 diaphragmes sur la Blackmagic Production Camera 4K. Cette plage
dynamique exploite les informations du signal vidéo pour que vous profitiez au maximum des
logiciels d’étalonnage tels que DaVinci Resolve. Lors d'un enregistrement aux formats RAW
CinemaDNG, seul le mode Film est disponible.

Video

Le réglage du mode Video utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Cette plage
dynamique vous permet de travailler plus rapidement en enregistrant directement sur des formats
vidéo compressés pris en charge par votre caméra et compatibles avec les logiciels de
postproduction populaires. Ajustez les parametres de la plage dynamique gréace aux

fleches du menu.
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Fréquence d'images (Frame Rate)

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera et la Production Camera 4K offrent cing
fréquences d’images différentes pour les modes Film et Video : 23.98 i/s, 24 i/s, 25 i/s, 29.97 i/s et
30 i/s. La Blackmagic Micro Cinema Camera propose les mémes parametres, mais aussi les
fréquences d'images 50 i/s, 59.94 i/s et 60 i/s.

Réglez les parameétres de fréquence d'images avec les fleches a I'écran ou avec les boutons de la
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Intervalle de temps (Time Lapse Interval)

Ce réglage vous donne la possibilité d’enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images:2-10

Secondes : 1-10, 20, 30, 40, 50

Minutes : 1-10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes, etc.

La fonction Time Lapse offre de nombreuses options créatives. Par exemple, si 'enregistrement par
intervalle est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement sera
accéléré pendant la lecture.

Le format de chaque image fixe repose sur le format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la
caméra sur un enregistrement ProRes 422 HQ, le parametre Time Lapse conserve ce format. La
fréquence d’'image repose sur la fréequence d’'image réglée dans la caméra, par exemple, 24fps. Les
séquences en accéléré peuvent donc étre intégrées facilement a votre workflow.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, I'icbne relative a ce mode remplace l'icbne
d'enregistrement standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image
vidéo est enregistrée. La durée du timecode augmente en fonction du réglage du Time lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1ISO800 180° 5200K  [EEr 100%

Les fleches vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint si vous ne
souhaitez pas I'utiliser.

Les caméras Blackmagic utilisent la convention de dénomination suivante lors de I'enregistrement
de vidéo.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple de la convention de dénomination des fichiers :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de la caméra
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de la bobine
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (8 ao(it 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Heure (16h31- 24h)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_€C0002.mov Numéro du clip
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Pour régler les paramétres d'affichage de I'écran LCD et de la sortie SDI ou HDMI, ouvrez le menu
de navigation en appuyant sur le bouton MENU puis sélectionnez l'icbne Settings et enfin sur
l'icone téléviseur située a gauche du menu.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous trouverez les parametres d'affichage dans la section
Monitoring. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu de paramétrage. Utilisez les
fleches gauche et droite pour sélectionner le parametre Monitoring, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Display

Faites défiler le menu pour afficher plus
de parameétres d'affichage.

Parameétres Display de la Blackmagic Production Camera 4K. Ces parametres vous permettent de régler

la luminosité de I'écran, d'afficher ou de masquer les informations a I'écran, mais aussi de régler la plage
dynamique et la fonction Zebra. Vous pouvez également choisir les informations a afficher sur les sorties SDI
ou HDMI et les reperes de cadrage que vous souhaitez.

Plage dynamique (Dynamic Range)

’écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo pendant I'enregistrement. Il est possible de régler
la plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique réglée
dans les parameétres d’enregistrement. Certains préferent visionner la vidéo sur un écran LCD réglé
en mode Vidéo méme si le format d’enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les parameétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les fleches du menu.

Luminosité (Brightness)

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite
pour ajuster les paramétres de luminosité de I'écran LCD.

Luminosité du voyant tally (Tally Light Brightness)

Ce parametre permet de changer la luminosité du voyant tally de la Micro Cinema Camera. Faites
votre choix entre : Low, Medium et High. Par défaut, ce parametre est réglé sur Medium. Vous
pouvez aussi régler le voyant tally sur Off.
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Zébra (Zebra)

Dans le but d’obtenir une exposition optimale, la fonction Zebra hachure les zones de la vidéo dont

I'exposition dépasse le niveau de zébra préalablement réglé. Allumez, éteignez ou réglez la fonction
Zebra en appuyant sur les fleches gauche et droite. Un réglage du Zebra sur 100% met en évidence
les zones surexposées.

Langue

Le menu de la Blackmagic Pocket Cinema Camera peut étre affiché en plusieurs langues, dont
I'anglais, le chinois et le japonais.

Pour régler la langue :

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation. Si vous voulez passer
directement a I'écran MENU sans passer par le menu de navigation, maintenez le
bouton MENU enfoncé. Sélectionnez Settings a l'aide des boutons de navigation et
appuyez sur OK.

Sur le menu Display, sélectionnez Language.

Faites défiler les différentes langues en appuyant sur les boutons de navigation gauche et droit.
Appuyez sur OK pour confirmer. Vous pouvez également confirmer la langue en appuyant sur le
bouton MENU. Cela peut prendre une a deux secondes pour que I'écran se mette a jour.

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez modifier le parametre Language
et ainsi visualiser le menu dans différentes langues.

Parametre SDI Mode

Ce parametre permet de faire commuter la sortie 6G-SDI de la Blackmagic Production Camera 4K
entre la vidéo Ultra HD et HD. Cela peut s'avérer tres pratique lorsque vous effectuez du monitoring
Ultra HD a l'aide de Blackmagic UltraScope, qui est compatible avec la HD.

Informations a I'écran SDI/HDMI (SDI/HDMI Overlays)

Vous pouvez contréler votre vidéo sur un écran externe a l'aide du port HDMI de la Blackmagic
Pocket Cinema Camera et de la Micro Cinema Camera ou du port SDI de la Blackmagic Cinema
Camera et de la Production Camera 4K.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez
activer ou désactiver les informations a I'écran HDMI.
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Les parametres SDI Overlay et HDMI Overlay vous donnent la possibilité d’afficher les informations utiles
sur votre moniteur. Sur toutes les caméras Blackmagic, sauf sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les
fleches permettent de choisir les informations que vous souhaitez afficher sur votre flux SDI ou HDMI.

All : Affiche a la fois les repéres de cadrage et les informations concernant l'enregistrement.

Status : Affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme l'ouverture, la
fréquence d’image, I'autonomie de la batterie, etc.

Guides : Affiche uniquement les reperes de cadrage.
Off : Affiche une image propre.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler les informations a I'écran HDMI sur On
ou Off. Utilisez les fleches gauche et droite pour faire votre sélection, puis appuyez sur le bouton de
lecture pour confirmer votre choix.

Informations a I'écran (LCD Overlay)

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, vous pouvez activer ou désactiver les reperes de
cadrage sur I'écran LCD indépendamment de la sortie SDI/HDMI. Par exemple, il est possible de

visualiser les repéres de cadrage sur I'écran LCD tout en acheminant un flux propre vers la sortie
SDI/HDMI de la caméra.

Display

Faites défiler le menu pour afficher
plus de parametres d'affichage

Le paramétre Frame Guides des caméras Blackmagic vous permet d'afficher
des reperes de cadrage sur I'écran LCD et sur la sortie SDI/HDMI de la caméra.

Repéres de cadrage (Frame Guides)

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran, il est possible d'afficher différents reperes de
cadrage sur I'écran LCD. Les reperes de cadrage peuvent également étre affichés sur la sortie HDMI
de la Blackmagic Pocket Cinema Camera.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, les reperes de cadrage peuvent étre affichés sur le signal
de sortie HDMI ou composite. Les reperes de cadrage offrent des formats d'image propres a divers
standards du cinéma, de la télévision et d'Internet, ainsi qu'une grille de composition selon la regle
des tiers. Touchez les fleches situées sous le parametre Frame Guides pour sélectionner le repere
de cadrage souhaité. Vous trouverez les parametres relatifs aux reperes de cadrage dans la
section Monitoring.
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HDTV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un rapport d'image de 1.78:1
compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3 : Affiche un ratio d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD. Egalement utile
pour le cadrage avec des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1: Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les projections
cinéma au format large avec ou sans anamorphose. Ces trois parametres sont un peu différents et
représentent I'évolution de plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards
les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1: Affiche un autre rapport d'image large tres répandu au cinéma. Ce format est un peu plus
large que le HDTV 1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

Thirds : Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant
l'image par tiers.

Cet outil tres pratique structure la composition de vos plans. Comme le regard se pose
naturellement prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments
importants dans ces zones-la. Les yeux des acteurs doivent généralement étre situés dans le tiers
supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter le cadrage. Cette division de
I'image en tiers est trés utile pour maintenir un cadrage cohérent de vos plans.

Les reperes de cadrage sont trés utiles pour composer vos plans avec
précision en fonction de standards propres au cinéma, a la télévision et a
Internet, notamment le ratio 2.39:1tres répandu illustré ci-dessous.

Guide Opacity : Les rapports d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et le bas de
votre I'écran LCD. Vous pouvez ajuster I'opacité de ces caches en modifiant le parametre Guide
Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des repéres de cadrage trés sombres, sélectionnez 100 %.
En revanche, si vous souhaitez des repéres beaucoup plus discrets, réglez ce paramétre sur 25 %.

Le menu Remote de la Blackmagic Micro Cinema Camera permet de configurer les canaux du S.Bus
et du PWM connectés au port expansion. Par exemple, si la commande de votre télécommande est
assignée au canal 2 du S.Bus et que vous souhaitez contréler le zoom de la caméra avec cette
commande, il suffit d'assigner le canal 2 du S.Bus a la fonction zoom du menu Remote.

Le menu Remote vous permet de modifier la configuration du canal pour les fonctions suivantes :
Démarrage/arrét de I'enregistrement (REC start/stop)
Iris, mise au point (focus) et zoom avec des objectifs compatibles
Parametres ISO
Angle d'obturation (Shutter angle)
Balance des blancs (White balance)

Niveaux audio (Audio levels)
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Pour configurer une entrée, il suffit de sélectionner le canal S.Bus ou PWM souhaité sous chaque
parametre.

1

PWM 1

Parametres du réglage a distance (Remote)
sur la Blackmagic Micro Cinema Camera

Consultez la section « Port et cable expansion de la Blackmagic Micro
Cinema Camera » pour obtenir de plus amples informations sur le port expansion et
ses connexions.

Votre caméra Blackmagic intéegre des outils de mesure, tels que l'indicateur de temps
d'enregistrement restant, I'histogramme pour vous aider a régler I'exposition optimale et les
vumetres pour éviter d'écréter I'audio.

Pour visualiser ces outils de mesure, il suffit de balayer le bas de I'écran tactile vers le haut. Pour les
masquer, balayez I'écran vers le bas. Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le
bouton directionnel du haut pour révéler les outils de mesure, et appuyez sur le bouton directionnel
du bas pour les masquer. Les outils de mesure a |'écran peuvent également étre activés ou
désactivés en sélectionnant la fonctionnalité Meters située sur le menu de navigation.

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, vous pouvez régler les outils de mesure HDMI dans la
section Monitoring. Utilisez les fleches gauche et droite pour sélectionner les outils de mesure
désirés, puis appuyez sur le bouton de lecture pour confirmer votre choix.

2.5K RAW

Outils de mesure a I'écran et barre d'état sur la Blackmagic Cinema Camera.
Balayez I'écran tactile vers le haut pour afficher les outils de mesure.
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Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se
trouve tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre
ces limites, vous éviter d'écréter les zones d'ombres et les hautes lumieres et vous préserverez la
richesse des couleurs.

Temps d'enregistrement restant

L'indicateur de temps d'enregistrement restant vous indique le temps d'enregistrement qu'il vous
reste sur votre SSD ou carte SD. Le temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la
fréquence d'images et le codec sélectionnés, par exemple, ProRes 422 HQ a 24 images par
seconde. L'indicateur ajuste automatiquement le temps restant si I'un des paramétres est modifié.
Lorsqu'il reste environ 5 minutes sur le SSD ou la carte SD, I'indicateur s'allume en rouge, puis il se
met a clignoter lorsqu'il ne reste que 2 minutes.

Indicateur de créte audio

Les indicateurs de créte audio affichent les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de I'utilisation
du micro interne ou via I'audio externe lorsqu'une source y est connectée. L'affichage est calibré en
unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent visibles quelques instants, ce qui vous
permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints. Pour régler les niveaux audio de
facon optimale, ajustez-les sur une moyenne de -12dB. Si votre audio dépasse O dBFS, les
indicateurs de créte deviendront rouges pour vous signaler que 'audio est écrété.

E3 24 180° 00:00:00:00 [EA 800 5600K 80%

Sur la Blackmagic Micro Cinema Camera, le bandeau d'informations et les
outils de mesure a I'écran peuvent s'afficher sur la sortie HDMI ou composite.

Pour une exposition optimale, ouvrez ou fermez I'ouverture jusqu'a ce

que la courbe de I'histogramme forme une pointe a ses deux extrémités.
Siun bord vertical apparait des deux cétés de I'histogramme, cela
signifie que les hautes et basses lumieres sont écrétées.

] I
-36 -30
1 I

2

Pour régler les niveaux audio de fagon optimale, ajustez-les sur une moyenne de -12dB.
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La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF
prennent en charge le contréle d'objectif électronique, ce qui vous permet de régler les parametres
de l'objectif a partir de la caméra, par exemple I'ouverture et la mise au point automatique. Si vous
souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contrdle électronique, la Cinema Camera MFT et les
modeles a monture PL sont équipés de montures d'objectif passives. Le focus peaking entoure
d’une bordure verte les zones de l'image les plus nettes, une maniere tres efficace de vérifier votre
mise au point. Cette fonction est visible sur I'écran LCD et sur la sortie SDI ou HDMI lorsque les
repéres de visée sont activés, mais elle n'affecte pas I'image enregistrée.

Bouton Iris

Lorsque le mode Video est sélectionné dans les parametres de la plage dynamique (Dynamic
range), appuyez simplement sur le bouton Iris pour régler I'exposition moyenne en fonction des
hautes lumiéres et des zones d'ombres de la scéne. Lorsque le mode Film est sélectionné dans les
parametres de la plage dynamique, une simple pression sur le bouton Iris régle I'exposition en
fonction des plus hautes lumiéres de la scéne.

Sur toutes les caméras Blackmagic, excepté sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, vous pouvez
ajuster manuellement I'ouverture du diaphragme en appuyant sur les fleches avant et arriere des
commandes de transport. Pour ajuster I'ouverture sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera,
appuyez sur les fleches gauche et droite situées sur la face arriére de l'appareil.

REMARQUE Veuillez noter que bien que la plupart des objectifs prennent en
charge la mise au point automatique, certains objectifs peuvent étre réglés en
mode manuel ou automatique. Il vous faudra donc vérifier que votre objectif est
bien réglé en mode automatique.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec la Blackmagic Pocket
Cinema Camera ou avec les caméras Blackmagic dotées d'une monture EF, il suffit d'appuyer une
fois sur le bouton Focus pour effectuer une mise au point automatique. Pour activer le focus
peaking, appuyez deux fois rapidement sur le bouton Focus.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton Focus pour activer la
fonction focus peaking.
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Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton Iris, puis
utilisez les boutons directionnels gauche et droit pour ajuster le contréle
de l'ouverture. Appuyez sur le bouton Focus pour activer le focus peaking.
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Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur les modeles Blackmagic
Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF, appuyez sur le
bouton Iris ou utilisez les commandes de transport. Appuyez sur le
bouton Focus pour activer le focus peaking. Le bouton Focus active
également la mise au point automatique sur les modeles a monture EF
lorsque vous utilisez un objectif compatible.

Mise au point a I'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Blackmagic Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur Ok pour faire un
zoom avant et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur Ok pour
faire un zoom arriere.

Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur
I'affichage de I'écran tactile pour zoomer sur l'image et ajuster la mise au point a une échelle de
pixel de 1:1. Refaites un double-toucher sur I'affichage pour effectuer un zoom arriere.

Stabilisateur d'image

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Micro Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la
Production Camera 4K EF prennent en charge la fonction de stabilisation d'image présente sur de
nombreux objectifs actifs. Il suffit de régler le bouton du stabilisateur sur Ok pour pouvoir I'utiliser
avec votre caméra. Si votre objectif dispose d'un commutateur permettant la sélection du mode de
stabilisation, réglez-le sur le mode approprié.

Lorsque vous utilisez I'alimentation par batterie, la caméra active le
stabilisateur d’image seulement durant I'enregistrement. Lobjectif utilise en effet
l'alimentation de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
vous connectez une alimentation externe a la caméra, le stabilisateur d'image est
actif quand le commutateur de votre stabilisateur d'image est réglé sur On.

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d’informations
situé sur I'écran LCD, HDMI ou composite.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 150800 180° 5200K (== 1009
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Autonomie de la batterie

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s’affiche en
rouge pour vous alerter qu'elle est presque déchargée.

Icones d’état SD/SSD

Le bandeau d’informations affiche des informations importantes sur I'état des supports insérés.

Points en mouvement

No Card/SSD
Ready

Icone rouge

Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et
prépare le support.

Aucun support n'est détecté ou présent sur la caméra.
Prét a enregistrer.

Enregistrement.

Icone rouge clignotante Perte d'image détectée.

Card/Disk Full
Playback mode

Timecode

Apparait lorsque la carte SD ou le SSD est plein.
Affiche les icbnes lecture, avance et retour rapide.

Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir
de votre carte SD ou SSD.

Les informations suivantes s'affichent également au bas de I'écran.

Histogramme

Temps restant

Vumeétres

00:00:05:15

Lorsque ce parameétre est activé dans le menu principal, I'histogramme
affiche la distribution de la luminance de votre vidéo.

Affiche le temps d'enregistrement restant en fonction des
parametres utilisés.

Lorsque ce parametre est activé dans le menu principal, les créte-metres
affichent les niveaux audio créte.

2.5K RAW

Etat du support et de I'enregistrement
Timecode

Format d'enregistrement

Format vidéo et fréquence d'image
F-Stop

Parametres ISO

Angle d'obturation
Balance des blancs
Autonomie de la batterie
Histogramme

Temps restant

Vumetres

Menu de paramétrage

195



Saisie des métadonnées

Sur les caméras Blackmagic dotées d'un écran LCD, la fonction Slate vous permet d’enregistrer
facilement des métadonnées directement sur la caméra. Les métadonnées sont stockées dans les
fichiers enregistrés et le logiciel de montage permet d'y accéder facilement.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Appuyez une fois sur Ok pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également
appuyer sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation et sélectionner la
fonction Metadata.

Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur Ok. Un clavier s’affiche a I’écran. Utilisez les touches de direction pour choisir
les caracteres sur le clavier puis appuyez sur Ok pour confirmer la sélection de chaque
caractere.

Apres avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche Save puis appuyez sur Ok
pour retourner sur I’écran des métadonnées.

Si vous voulez que le numéro de la scéne, du plan ou de la prise s'incrémente
automatiquement, sélectionnez 'icbne A correspondante pour qu’elle s’allume et
appuyez sur Ok.

Les mots saisis dans le champ de mots-clés peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base
de données. Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de
matériel. L'utilisation de mots-clés limite le nombre de clips a rechercher et vous fait gagner un
temps précieux lors du montage.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec les logiciels populaires tels que Final Cut Pro X et
DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

La fonction Slate vous permet de saisir des métadonnées relatives a vos clips
et de choisir le nom de votre caméra.

Saisie des métadonnées
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Sélectionnez I'icone d’incrémentation
automatique si voulez que le numéro de la
scene, du plan ou de la prise s’incrémente
automatiquement.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Touchez une fois I'écran tactile pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez
également accéder a la fonction Slate a partir du menu de navigation en appuyant sur le
bouton Menu puis en sélectionnant l'icbne métadonnées.

Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et
un clavier apparait a I'écran. Saisissez I'information désirée et appuyez sur le bouton Save.

Si vous voulez que le numéro de la scéne, du plan ou de la prise s'incrémente
automatiquement, sélectionnez 'icéne A correspondante pour qu’elle s'allume. Touchez-la
a nouveau pour désactiver cette fonction.

Les mots saisis dans le champ Keywords (mots-clés) faciliteront vos recherches dans la base de
données de votre bibliotheque. Cela peut s'avérer particulierement utile pour les gros projets qui
comportent de nombreuses séquences. L'utilisation de mots-clés limite le nombre de clips a
rechercher et vous fait gagner un temps précieux lors du montage. Toutes les métadonnées sont
compatibles avec les logiciels populaires tels que Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Sur la Blackmagic Cinema Camera et la Production Camera
4K, il suffit de toucher I'écran d’affichage une seule fois pour
que le slate s’affiche.
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12.5 STUDIO

La création d'émissions télévisées ou de film ne s'arréte pas au tournage. Il faut non seulement
sauvegarder et organiser les médias, mais aussi effectuer le montage, I'étalonnage et I'encodage
des fichiers master. La Blackmagic Cinema Camera et la Blackmagic Production Camera 4K sont
livrées avec le logiciel DaVinci Resolve Studio. La Blackmagic Pocket Cinema Camera et la Micro
Cinema Camera incluent quant a elles le logiciel DaVinci Resolve. Les deux versions de ce logiciel
sont compatibles avec Mac OS X et Windows. Grace a DaVinci Resolve, vous disposez d'une
solution compléte pour tourner votre contenu et pour le finaliser en post-production !

Apres avoir connecté le SSD, la carte SD ou la carte CFast a votre ordinateur, vous pouvez utiliser
I'outil Clone de DaVinci Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de
tournage. Cela permettra d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une
fois que vous avez utilisé DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos
clips dans la bibliotheque de médias du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au
sein de DaVinci Resolve.

Comme la latitude des caméras Blackmagic Design est beaucoup plus étendue que celle de la
plupart des caméras vidéo standard, DaVinci Resolve vous permettra de modifier vos prises pour
obtenir le rendu souhaité. DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des grosses
productions hollywoodiennes. Il offre bien plus de fonctionnalités qu'un logiciel de montage non
linéaire standard et integre une technologie de pointe destinée a la création de longs métrages haut
de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez DaVinci
Resolve pour le montage et I'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec les
fichiers enregistrés a l'aide de votre caméra. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra
performant et que son interface utilisateur renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour en
apprendre davantage sur I'utilisation de DaVinci Resolve, consultez le manuel d'utilisation DaVinci
Resolve que vous trouverez sur le support contenant le logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez
également suivre une formation ou regarder des tutoriels en ligne.

Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliothéque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Si vous ouvrez le logiciel pour la premiére fois, patientez jusqu'a ce
que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur I'icbne untitled project.
Si une fenétre de connexion apparait, cela signifie que Resolve est installé en mode multi-
utilisateur. Dans ce cas, cliquez sur Add new en bas a gauche de la fenétre pour créer votre
profil d'utilisateur. Saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez sur Setup New User. Cliquez
sur l'icbne afin d'accéder a la fenétre Project Manager. Cliquez sur New project et saisissez
un nom de projet. Cliquez sur Create. Cela créera un nouveau projet dans le gestionnaire
de projets. Double-cliquez sur le projet pour I'ouvrir.

Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située
en haut a gauche. Elle affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous
pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.
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Si le dossier contenant vos clips n'apparait pas dans la bibliotheque, vous devez I'y ajouter.
Vous pouvez facilement I'ajouter en ouvrant le menu Preferences de DaVinci Resolve et
en cliquant sur Add dans I'onglet Media storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un
chemin d'acces pour accéder au dossier et cliquez sur Open. Redémarrez DaVinci Resolve
et ouvrez a nouveau le projet pour actualiser les parametres du Media Storage.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les parametres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les parametres du projet
pour les faire coincider ou les laisser tels quels. Pour une mise en route plus rapide, cliquez
sur Change. Les paramétres de votre projet sont a présent identiques a ceux de vos clips.

Copy of Blue Skies
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Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque de média.
Vous pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliotheque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Tout d'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit dans la bibliotheque de
média et sélectionnez Timelines > New Timeline. Lorsque la bofte de dialogue apparait,
cliquez sur le bouton Create.

New Timeline

Timeline 1

Create

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle timeline.

Le montage s’effectue dans la timeline.
Utiliser DaVinci Resolve 199



A présent, double-cliquez sur un clip pour l'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le
pointeur de souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou
vers la droite jusqu'a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer
le clip. Marquez le point d'entrée a I'aide du raccourci . Faites la méme chose pour
sélectionner I'image de fin du clip a l'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ol vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a I'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline en fonction du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias
vers la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d'entrée et de sortie, positionner vos clips,
essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore. Dans ce type de workflow, le
travail créatif se fait au sein méme de la timeline.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur ajouter des transitions dans la timeline.

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Apres avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusqu'a ce que le pointeur se change en icone de rognage.

Lorsque I'icbne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser
vers l'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.

Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.
Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.
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Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage.
Toutefois, cette fonction est tres utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la
réactiver lorsque vous avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver
la fonction Snapping.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur ajouter des transitions dans la timeline.

Si vous avez I'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous
pouvez facilement mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et
optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :
Cliquez sur la roue dentée en bas a droite de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la
fenétre Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de parametres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées, par
exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parametre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Saisissez le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur I'icbne d'annulation située a cété du paramétre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

VI g
Pl
Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du clip vers la gauche ou vers la droite.
La fonction Snapping peut étre désactivée lorsque vous faites des réglages précis.
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Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniere fluide, par
exemple, avec un fondu enchainé, un effet de volet, etc. Les transitions ajoutent un plus a votre
montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre utilisées a
la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

01:00:30:03

(=)

3 HFAVENS CALLING

La palette Transitions contient de nombreux effets de transition.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous qu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre
les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le
début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu’il
y ait suffisamment d'espace avant et aprés le point de montage des deux clips pour le
fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme
facon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers la
gauche ou vers la droite.

HFAVENS CALLING

Placez les transitions entre deux clips voisins.

Utiliser DaVinci Resolve 202



Il est tres facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe
quelle piste vidéo de la méme fagon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n’est disponible, vous
pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (p. ex Video
1) et en sélectionnant I'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la
bibliotheque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles
de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a c6té
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le
titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parametres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses
parameétres, notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter
des transitions a vos titres de la méme facon que pour vos clips.

achrmags Prducion Camera 451 1411 96 * Bachmag Srodecion Camers 61 29141104,

P

Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide.

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez
facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins.

Pour ajouter une piste audio :

Faites un clic droit a c6té du nom de la derniere piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.

La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes
individuelles pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.
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Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur
I'utilisation des outils de montage.

Add Track

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007
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Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur le nom de la piste et
sélectionnez Add track. Pour l'audio, choisissez le type de piste que vous souhaitez.

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer I'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogeéne, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips.

Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.
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En général, la premiéere chose a faire est d'optimiser les basses lumieres, les tons moyens et les
hautes lumiéres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parameétres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour entamer la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Une autre fagon d’étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez
ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le deuxieme bouton a partir de la droite
sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope
et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contréler I'équilibre des tons, les différents niveaux
de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des
couleurs de vos clips.

La palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les commandes Lift,
Gamma et Gain qui vous permettent d'effectuer les premiers ajustements. Ces roues chromatiques
ressemblent s(irement aux commandes que vous avez pu voir dans d'autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste. Pour un contrble précis de chaque couleur, utilisez la souris.
Vous pouvez régler les roues chromatiques sur Primaries bars, ce qui vous permet de régler
séparément les canaux de couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez
simplement Primaries bars dans le menu déroulant situé en haut a droite de la roue chromatique.

Le scope Parade vous permet d’'optimiser les tons clairs, les tons moyens et les ombres.

1.000

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet sur
I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de fagon
identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.
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Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les
zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez
le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le
graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue
regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans
la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene trés lumineuse,
la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si
les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les
plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu'une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrble, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Curves. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans l'image. Le réglage optimal se situe dans
le champ du tiers inférieur, du milieu et du tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction colorimétrique primaire
ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a I'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de
corrections colorimétriques primaires.
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Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines zones de l'image, par exemple, la couleur de
I'nerbe ou du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction colorimétrique secondaire. En effet,
ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier qu’une zone de I'image. Grace aux
nceuds, VOUS pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi travailler 'image a la perfection !
Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour que la correction suive la partie de
l'image sélectionnée.

Sélection d’une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, par exemple I'herbe sur le c6té de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément
sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile
d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines couleurs de vos
images. Cet outil est tres pratique lorsque vous voulez mettre en valeur
certaines zones de l'image, ajouter du contraste ou attirer I'attention des
spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :
1 Créer un nouveau nceud série (Serial node).

2 Ouvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range est
bien sélectionnée.

2 Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

4 Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin d'affiner votre sélection. Vous
pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a l'aide des roues chromatiques ou des
courbes personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la
Power Window.

Ajout d’'une Power Window

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres dynamiques suivent les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par exemple, créer une
fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de changer le contraste et les couleurs sans
affecter les zones alentour. Grace a ces modifications, vous attirez I'attention du spectateur vers la
zone que vous souhaitez.
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Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne souhaitez pas modifier avec les
qualificateurs HSL.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créer un nouveau nceud série (Serial node).
Ouvrez la palette Window et sélectionnez la forme en cliquant sur 'une d’entre elles. La

fenétre Shape apparait sur le nceud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la
fenétre sur la forme a I'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié
au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections secondaires
sur certaines zones de l'image.

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone sélectionnée dans la prise bougent, utilisez I'outil de tracking
disponible dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker
analyse les mouvements de la caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements.
Si vous n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée
et produire un effet indésirable.
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Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
certaines zones du clip, vous pouvez créer un suivi a l'aide de la fonction Tracking.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :

Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que l'objet ou la zone souhaités.

Quvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective
3D en fonction des mouvements du clip.

Cliquez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est
également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les
plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.
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Aprés avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
I'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de parametres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in et des transitions aux clips en
ouvrant le panneau OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le
clip dans la timeline.

Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour
cela, ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez
exporter et de choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de
nombreux formats, tels que QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/
YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :
Cliquez sur l'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page, sélectionnez le format Single
clip. Vous pouvez désormais choisir les préréglages d'exportation, par exemple YouTube,
Vimeo et les préréglages audio. Vous pouvez également configurer les paramétres
d'exportation manuellement en conservant le préréglage par défaut Custom et en
saisissant vos propres réglages. Dans cet exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez sur
la fleche située a coté du préréglage et sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréguence d'images sera la méme que la fréquence d'images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et I'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Browse et choisissez I'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés.

Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case Entire timeline est sélectionnée.
Cela exportera l'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement in/out range puis utilisez les
raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d'entrée et de sortie sur la timeline.

Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.

.
i ]
] ] ]
—

La séquence montée est exportée depuis la page Deliver.
Vous pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo.
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Les parametres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur Start
render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et regardez
le résultat.

=

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Aprés avoir ajouté les parametres de rendu a la queue de rendus,
cliquez sur Start render pour exporter la séquence montée.

Sortie vidéo des caméras

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI, elle peut donc étre utilisée pour
transmettre de la vidéo 4:2:2 10 bits non compressée aux grilles de commutation, moniteurs,
appareils de capture SDI, mélangeurs et autres appareils SDI.

La Blackmagic Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI, elle peut donc étre connectée a
n’'importe quel moniteur SDI ainsi qu'a des mélangeurs 4K, tels que 'ATEM Production Studio 4K.

Connexion a des mélangeurs vidéo

La sortie SDI vous permet d’utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous
pouvez connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de
studio ou a des ATEM Camera Converters pour convertir votre signal en signal fibre optique.

Sivous avez décidé d’enregistrer en 25 ou 29.97 i/s sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous
avez configuré le parametre SDI Overlay sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en
1080i50 et 1080i59.94. Cela vous permet de travailler avec des mélangeurs qui prennent
uniguement en charge les formats HD entrelacés.

Connexion a des moniteurs

Le monitoring SDI est tres utile lorsqu'il est difficile d'accéder a I'écran de la caméra, notamment
quand elle est installée sur une grue ou sur une voiture.

Sortie vidéo des caméras
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Vous pouvez afficher les informations de monitoring sur votre sortie SDI en réglant le parametre SDI
Overlay dans le menu Display. Les informations affichées a I'écran comprennent les reperes de
cadrage, mais aussi des détails concernant I'enregistrement et les parameétres de la caméra Si vous
souhaitez simplement visionner vos prises, vous pouvez désactiver ces informations.

Connectez la sortie SDI a des moniteurs SDI pour effectuer un monitoring 10 bits non compressé ou
au Blackmagic SmartScope Duo pour effectuer un monitoring de forme d'onde.

St
o

Connectez un cable SDI entre le port BNC de votre Blackmagic Cinema
Camera ou Production Camera 4K et n'importe quel appareil SDI.

Lorsqu’elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows a l'aide de la technologie
Thunderbolt, votre Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme
solution de monitoring de forme d’onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
achemine toujours de la vidéo HD 1080p 10 bits non compressée. La sortie SDI de la Production
Camera 4K prend en charge les formats HD 1080p 10 bits ou Ultra HD compressé. Pour effectuer un
monitoring de forme d’onde avec la Production Camera 4K, réglez le format

d’enregistrement sur HD.

Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller les différents éléments de la vidéo que vous
enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Téléchargez le logiciel Blackmagic UltraScope a partir de la page d'assistance Blackmagic Design
sur www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Connectez votre ordinateur a votre Blackmagic Cinema
Camera ou Production Camera 4K via le port Thunderbolt.
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Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring de forme d’onde précis via Thunderbolt.

Présentation de Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope offre une solution de monitoring de forme d'onde du signal de
sortie vidéo provenant de votre Blackmagic Cinema Camera ou de votre Production Camera 4K.

Dans le passé, les scopes de diffusion et de post-production coltaient extrémement cher et étaient
peu pratiques, car on ne pouvait visualiser qu'un seul scope a la fois sur un écran minuscule ! De
plus, certains scopes sont inesthétiques et peuvent ne pas plaire a vos clients. Avec Blackmagic
UltraScope, vous obtenez 6 scopes de qualité sur lesquels vous pouvez visualiser tous vos signaux
vidéo, ce qui est parfait pour vérifier les niveaux de votre caméra lors du tournage. Grace a
Blackmagic UltraScope, tous les ajustements effectués sur votre caméra sont visibles
immédiatement !

Il suffit de connecter un cable Thunderbolt entre la caméra et le port Thunderbolt de votre
ordinateur, d'allumer la caméra et de lancer UltraScope !

Conditions requises pour l'installation

L'interface de Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution d'écran minimale
de 1280 x 800 pour visualiser deux scopes de fagon simultanée. Blackmagic Design recommande
un ordinateur avec une résolution d'écran de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels pour la visualisation
de 6 scopes simultanés.

Veuillez consulter la page d’assistance de Blackmagic sur www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour obtenir une liste exhaustive de la configuration minimale requise pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les modes de visualisation de Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope possede deux modes de visualisation que vous pouvez utiliser en fonction
de vos besoins de workflow et de votre résolution d'écran. Il est possible de visualiser six écrans en
mode Full Screen ou pour une visualisation plus compacte, choisissez 2 écrans en mode 2-Up.

Le mode de visualisation peut étre sélectionné a partir du menu View.

Sélectionnez Full Screen pour accéder au mode plein écran. Lorsque cette option est
désélectionnée, le mode 2-Up s'affiche. Vous pouvez passer rapidement du mode Full Screen au
mode 2-Up a I'aide du raccourci CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.
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En mode 2-Up, sélectionnez les scopes gauche et droit de votre choix en ouvrant le menu View ou
en faisant un clic droit n'importe ou dans la fenétre UltraScope. Choisissez les vues Left View et
Right View dans le menu de sélection.

Si vous souhaitez que les scopes changent de c6té, sélectionnez un des deux scopes et réglez-le
de la méme fagon que le deuxieme. Les scopes s'intervertiront, car le mode 2-Up n'affiche jamais le
méme scope sur les deux cotés.

Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran. Le logiciel Blackmagic
UltraScope vous permet de contréler avec précision les niveaux vidéo et audio
de votre Blackmagic Cinema Camera ou de votre Production Camera 4K.

Résolutions d'écran requises pour les modes de visualisation

= Mode Full Screen : 1920 x 1200 ou 1920 x 1080. Si votre moniteur ne prend pas en charge
ces résolutions, le mode Full Screen ne sera pas disponible.

= Mode 2-Up: résolution minimale de 1280 x 800.

Mode 2-Up

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est I'outil idéal pour contrdler les niveaux audio et vidéo de votre
caméra Blackmagic et vous permettre d’exploiter au mieux les séquences lors de la post-production.
Les scopes utilisés pour surveiller ces niveaux incluent le Vecteurscope, la Parade RVB,
I’Histogramme et I'Indicateur de niveau audio.
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Affichage Parade RVB

L'affichage parade RGB affiche les canaux rouge, vert et bleu de l'image provenant de la caméra
Blackmagic. Plus un canal est élevé, plus il présente une dominante de couleur. A titre d'exemple,
lorsque I'un des canaux de couleur est particulierement élevé, la balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple,
lorsque vous avez fixé un filtre de couleur sur I'objectif. Dans ce cas, il est normal que le canal rouge
soit élevé. Vérifiez toutefois que les autres canaux ne sont pas trop bouchés. Faites de méme
lorsque vous utilisez des filtres colorés sur vos sources de lumiére. Tous les rendus créés avec votre
caméra peuvent facilement étre accentués en post-production a l'aide des scopes vecteurscope et
parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde parade RVB est tres utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est
écrétée ou bouchée. Lorsque les hautes lumieres sont écrétées, une ligne horizontale plate apparait
a 100 IRE, ou au niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage diminue la qualité de I'image. Si
vous souhaitez conserver des détails dans les hautes lumieres, il suffit d'ajuster I'éclairage ou
I'exposition. Il est facile de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage dans DaVinci
Resolve, si ceux-ci sont présents sur I'image d'origine.

Affichage Parade RVB

Affichage Vecteurscope

L'affichage Vecteurscope est utile pour le monitoring de la balance des couleurs et de la saturation
du signal vidéo de la caméra Blackmagic. Si le signal a une dominante de vert, la majorité des
informations de l'image seront situées dans la zone verte du vecteurscope. En revanche, lorsque la
balance des couleurs est neutre, les informations sont uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vecteurscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre,
plus sa couleur est saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour le compositing, il faut que
I'écran vert soit aussi saturé que possible pour obtenir la meilleure incrustation ou le meilleur cache
possible. Afin de maintenir des couleurs légales, veillez a ce que les niveaux de saturation ne
dépassent pas les rectangles du vecteurscope.

Affichage Vecteurscope

Sortie vidéo des caméras

215



Le vecteurscope est également pratique pour vérifier la balance des blancs de votre caméra sur le
lieu de tournage. Lorsque vous zoomez sur un objet blanc pour qu'il remplisse le cadre de la
cameéra, le vecteurscope vous donne de nombreuses informations. Lorsque la balance des blancs
est correcte, les informations sont regroupées uniformément autour du centre. Ajustez la balance
des blancs de votre caméra afin de visualiser la maniere dont I'affichage est affecté.

Affichage Histogramme

L'histogramme vous permet de vérifier I'écrétage et le contraste de I'image capturée par la caméra
Blackmagic. L'axe horizontal représente la plage de luminance. Le noir se situe sur la gauche (O dans
une image 10 bits) et le blanc sur la droite (1023 dans une image 10 bits). Lorsque les informations de
I'image sont regroupées autour de la valeur 1023, les hautes lumieres sont écrétées. Lorsque les
informations sont regroupées autour de la valeur 0O, les noirs sont bouchés. Si le contraste de I'image
est bon, les informations sont affichées sur I'ensemble de I'axe horizontal. En revanche, sile
contraste de I'image est faible, les informations sont principalement affichées au milieu de
I'histogramme.

Affichage Histogramme

Affichage Indicateur de niveau audio

'affichage Indicateur de niveau audio indique les niveaux audio intégrés au signal vidéo de la
caméra Blackmagic. Les 2 canaux audio intégrés sont affichés au format dBFS ou au format VU. Le
format dBFS est utilisé pour mesurer l'intégralité du signal audio numérique sur les équipements
numériques modernes. Le vumetre indique les valeurs moyennes du signal, il est simple d'utilisation
et est tres fréquemment utilisé sur le matériel plus ancien.

Lorsque vous surveillez les niveaux audio, veillez a ce que les niveaux du vumetre ne dépassent
jamais OdB. Lorsque le vumetre dépasse 0dB, I'audio est écrété.

L'affichage Indicateur de niveau audio permet également de surveiller la phase et la balance audio.

Affichage Indicateur de niveau audio
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Logiciel Blackmagic Camera Setup

[ X Blackmagic Camera Setup

Production Camera 4K

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup, dézippez le fichier téléchargé et
double-cliquez sur le fichier .dmg. Lancez I'utilitaire Blackmagic Camera Setup et suivez les
instructions affichées a I'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Setup et dézippé le fichier téléchargé, la
fenétre Blackmagic Camera Setup devrait s’afficher pour vous permettre d'installer I'utilitaire.
Double-cliquez sur l'icbne d'installation et suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer
I'installation.

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le menu Démarrer et allez sur Tous les programmes.
Cliquez sur le dossier Blackmagic Design pour ouvrir le logiciel Blackmagic Camera Setup et le
manuel d'utilisation.

Mise a jour du logiciel interne de la caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Setup le plus récent sur votre ordinateur,
connectez un cable USB entre 'ordinateur et la caméra. Sur la Blackmagic Pocket Cinema, le mini
port USB 2.0 est situé a l'intérieur du logement pour batterie. Sur la Blackmagic Cinema Camera et la
Production Camera 4K, le port Mini USB 2.0 est situé derriere la porte du logement pour SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions affichées a I'écran pour
mettre a jour le logiciel de la caméra.

Sur la Blackmagic Pocket Cinema Camera, le mini port
USB 2.0 se trouve a I'intérieur du logement pour batterie.
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Sur la Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K, le mini
port USB 2.0 se trouve dans le logement pour SSD.

Workflow de post-production

Importer des clips a partir d’'un disque SSD :
Retirez le SSD de votre Blackmagic Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez accéder au contenu de votre SSD sur un ordinateur Mac OS X ou Windows en
utilisant une baie eSATA ou Thunderbolt, telle que le Blackmagic MultiDock. Vous pouvez
également utiliser un cable adaptateur eSATA vers USB pour brancher directement le SSD
au port USB de votre ordinateur. Il est préférable de le brancher sur un port USB 3.0, car le
port USB 2.0 n'est pas assez rapide pour monter de la vidéo en temps réel.

Double-cliquez sur le disque SSD pour I'ouvrir : vous devriez voir une liste de fichiers
QuickTime Movie ou des dossiers contenant vos images en RAW CinemaDNG. Selon le
format d'enregistrement choisi, vous aurez peut-étre un mélange de fichiers, mais leur
convention de dénomination sera la méme.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser du SSD vers le bureau ou
vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers directement sur
le disque a I'aide d'un logiciel de montage non-linéaire. Les fichiers RAW CinemaDNG sont
sauvegardés sur le disque SSD en tant qu'images DNG individuelles. Comme il s’agit d'un
format ouvert, vous pouvez utiliser différents logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K
sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de son logement, il vous est vivement conseillé de I'éjecter
sur votre Mac OS X ou Windows.

Pour monter directement vos fichiers a partir du disque SSD, il suffit de le retirer de votre caméra et de
l'installer sur votre ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un cable USB 2.0.
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Vous pouvez directement accéder aux fichiers ProRes ou CinemaDNG enregistrés sur votre carte
SD a I'aide d’un ordinateur Mac OS X ou Windows équipé d’un logement pour carte SD ou d’un
lecteur de carte SD.

Retirez la carte SD de votre Blackmagic Pocket Cinema Camera ou Blackmagic Micro
Cinema Camera et insérez-la dans le logement pour carte SD de votre ordinateur ou dans
votre lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de la méme maniére qu’a un disque
dur externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de stockage de média branché a votre
ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir : vous devriez voir une liste de fichiers
QuickTime Movie ou des dossiers contenant vos images en RAW CinemaDNG. En fonction
de vos formats d‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des
dossiers, mais leur convention de dénomination sera la méme.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser de la carte SD vers le
bureau ou vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers
directement sur la carte a l'aide d'un logiciel de montage non-linéaire.

Avant de retirer la carte SD du logement pour carte SD, il vous est vivement conseillé de
I'éjecter sur votre Mac OS X ou Windows.

HDN“ ‘P@

Insérez votre carte SD dans un ordinateur équipé utd'un logement pour carte SD afin d'accéder
immédiatement a vos clips.

Si vous désirez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/
externe ou sur un RAID puis les importer dans le logiciel. Si vous le souhaitez, vous pouvez monter
vos clips directement a partir de la carte SD ou du SSD a I'aide d'un lecteur de carte, d’'un adaptateur
SATA externe ou d’'une station d'accueil SSD.

Pour monter des clips Apple ProRes 422 HQ a l'aide de Final Cut Pro X, créez un nouveau projet
dont le format vidéo et la fréquence d’image correspondent a ceux de vos clips. Dans I'exemple qui
suit, les clips sont configurés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.
Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur Ok.
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Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez les clips du SSD ou de la carte SD.

Vous pouvez a présent les faire glisser dans la timeline pour commencer le montage.

Narne: | New Project ]
Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

a

(#) Custom
[ 10800 HD [ 1920x1080 ;|| 25p B
Format Resolution Rare

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, A8kHZ, ProRes 422
(=) Custam
Audio Channels:
P——
Render Formas:

Use Automatic Settings l Cancel ﬁ

Parametre du projet dans Final Cut Pro X.

Utiliser Avid Media Composer

Pour monter vos clips DNxHD a l'aide d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet dont le
format vidéo et la fréquence d’'image correspondent a ceux de vos clips. Dans I'exemple qui suit, les
clips sont configurés sur DNxHD 1080i59.94.

1 Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur le
bouton New Project.

Nommez votre projet dans la fenétre New Project.
Ouvrez le menu déroulant sous l'onglet Format et sélectionnez 1080i/59.94.

QOuvrez le menu déroulant sous I'onglet Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

g A W N

Ouvrez le menu déroulant sous l'onglet Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur Ok.

6 Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services
d'arriere-plan ne sont pas encore activés puis cliquez sur Ok.

7 Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.

2 Sélectionnez File>AMA link... et sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer, puis
cliquez sur Ok.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et
commencer le montage.

Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media Composer 7.
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Pour monter vos clips Apple ProRes 422 HQ ou DNxHD a l'aide du logiciel Adobe Premiere Pro CC,
créez un nouveau projet dont le format vidéo et la fréquence d’'image correspondent a ceux de vos
clips. Dans I'exemple qui suit, les clips sont configurés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre contenant les paramétres du projet apparaft.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
Ok sur I'écran de bienvenue.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/lmport. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne Nouvel élément
située en bas a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes
parametres que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent les faire glisser sur la timeline pour commencer le montage.

New Project

Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Format:

Audio

Display Format:

Capture

Capture Format:

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet
dans Adobe Premiere Pro CC.

Pour monter vos clips avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet dont le format vidéo, la
profondeur de bit, le type d’'image et la fréquence d’'image correspondent a ceux de vos clips. Dans
I'exemple qui suit, les clips ont été enregistrés en ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les paramétres du projet et de I'utilisateur apparait.
Cliquez sur le bouton New situé sous le titre Project.

La fenétre Create New Project s’'ouvre. Nommez votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d’'image est
configuré sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.

Laissez le parametre Preferred Format réglé sur ProRes 422 HQ et cliquez sur Create.
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Cliquez sur le bouton New situé sous I'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et
cliquez sur Create.

Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparaft, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les clips que vous
souhaitez importer.

Une fois que vos clips apparaissent dans la bibliothéque de médias,
vous pouvez les faire glisser sur la timeline et commencer le montage.

Create New Project

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk Smoke.

Fixation des accessoires

La Blackmagic Pocket Cinema Camera est livrée avec une dragonne pour que vous puissiez la
transporter facilement.

Pour I'attacher, faites passer la dragonne a travers I'anneau situé en bas a droite de I'écran et faites
une boucle avec son extrémité. Serrez bien.
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Dragonne pour la Blackmagic Pocket Cinema Camera

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour
protéger I'écran tactile en cas de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans l'appareil.
Pour retirer le pare-soleil :

Option 1. Tirez délicatement sur le centre de la partie supérieure du pare-soleil afin de
détacher les deux cbtés simultanément.

Option 2. Avec vos pouces, appuyer délicatement sur les deux languettes de verrouillage
latérales en exergant une pression identique de chaque coté, puis retirez le
pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil en tirant sur un seul coté, car vous
pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Option 1.

Option 2.

Pare-soleil pour les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K.

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliere pour
les transporter facilement lors de vos déplacements.

Pour I'attacher, faites passer I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur le
dessus de la caméra et réglez-la a la longueur désirée a l'aide de la boucle en plastique.
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Bandouliere pour les Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K.

Les poignées optionnelles, disponibles sur les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production
Camera 4K, vous permettent de filmer tout en vous déplagant rapidement avec votre caméra. Les
poignées permettent de stabiliser les prises tout en étant au coeur de I'action !

Pour fixer les poignées a la caméra, il suffit de localiser le pas de vis de ¥4” situé sous la caméra et
d'y insérer la goupille de positionnement.

D

Calage de la monture PL

Calage de la monture d’objectif PL

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la
distance entre I'objectif PL et le capteur du modele PL de la caméra Blackmagic. On nomme cette
distance tirage mécanique ou distance focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers
facteurs tels que le nombre d'années de I'objectif et les conditions de tournage. Si vous possédez
un modele PL de caméra Blackmagic, il est facile d'ajuster le tirage mécanique a l'aide

d'une rondelle.
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La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant
votre sujet du capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de
0,5mm est fournie et est déja installée sur les modeles PL de caméra Blackmagic. Vous pouvez vous
procurer un ensemble de rondelles d'épaisseur différente auprés d'un revendeur Blackmagic
Design. Choisissez I'épaisseur appropriée selon le tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre modele PL de caméra Blackmagic, vous aurez besoin d'une clé
dynamométrique qui vous permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des
clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Q
BlackmagicdesignQ
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Placez la caméra Blackmagic sur une surface
solide et propre et retirez le cache anti-poussiere
de votre objectif. Le filtre en verre situé a l'avant
du capteur sera exposé durant tout le processus
de calage et il estimportant de faire en sorte qu'il
reste aussi propre que possible.

=

Soulevez délicatement la monture d'objectif
pour la séparer du boitier de la caméra. Gardez
les vis a proximité de la monture d'objectif.

Retirez les six vis de la monture PL a l'aide de
la clé Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre
faire tourner la bague de verrouillage PL de
temps en temps dans le sens des aiguilles
d'une montre ou dans le sens contraire pour
accéder aux vis.

Q
Blackmagicdesign O
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Notez que la rondelle de 0,50mm est alignée
avec le goujon d'assemblage a la position de
11 heures.
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Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la
avec une rondelle dont I'épaisseur vous
permettra d'aligner les reperes de mise au
point de votre objectif avec la distance focale.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce
que I'embase de la monture d'objectif touche
le boitier de la caméra.

R
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Placez la monture d'objectif sur le boitier de la
caméra en alignant l'orifice d'alignement avec
le goujon d'assemblage a la position de

11 heures.

A l'aide de la clé dynamométrique, serrez la vis
1d'un tour complet, puis la vis 2 d'un tour
complet, et faites de méme pour les vis 3 et 4,
puis pour les vis 5 et 6. Continuez a serrer les
vis d'un tour complet dans le méme ordre
jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint le
couple de serrage maximal de 0,45Nm.

Remplacer le ventilateur

Les Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent chacune un ventilateur pour
le refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu’il émet un bruit
inhabituel, éteignez la caméra et contactez le service d’assistance de Blackmagic Design pour
commander un ventilateur de remplacement. Nous vous conseillons d’utiliser un bracelet
antistatique pour éviter d'endommager la caméra quand elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Eteignez la caméra et retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur une surface plate, en veillant a ce que la fixation pour
trépied soit positionnée vers le haut, et I'écran tactile face a vous. Vous remarquerez un
support en métal nommé « Fan ». Ce support est fixé au module de ventilation situé a
I'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis du support a l'aide d'un tournevis cruciforme
de taille 01. Un adhésif frein-filet a été appliqué sur les vis, elles seront donc un peu plus
difficiles a dévisser. Conservez les vis car il vous faudra les réutiliser.
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Soulevez délicatement le module de ventilation et sortez-le de la caméra, en veillant a ne
PAS tirer sur les fils connectés a l'intérieur de la caméra. Si vous tirez accidentellement sur
ces fils, ils peuvent se débrancher a un endroit inaccessible a I'intérieur de la caméra et il
faudra alors faire réparer la caméra dans un des centres de services de Blackmagic Design.

Localisez le connecteur en plastique blanc situé le long des fils du ventilateur. Débranchez-
le avec vos deux mains afin de ne pas exercer de tension sur les fils situés a l'intérieur de la
caméra. Vous pouvez a présent vous débarrasser de I'ancien module de ventilation.

Branchez le connecteur en plastique blanc aux cébles du module de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation a son emplacement, avec le libellé « Fan » tourné
vers le haut. Le module de ventilation peut seulement étre installé dans un sens. Revissez
les quatre vis sur le support du ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un Iéger courant d’air provenant des trous d'aération
du module de ventilation.
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Assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur la
page d'assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans nos pages d'aide, veuillez
utiliser l'option « Envoyer un email », accessible sur la page d'assistance pour envoyer une demande
d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique
» situé sur la page d'assistance et ainsi contacter le centre d'assistance technique Blackmagic
Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Setup est installée sur votre ordinateur,
ouvrez la fenétre intitulée About Blackmagic Camera Setup.

= Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup qui se trouve dans le dossier
Blackmagic Cameras du menu Applications. Sélectionnez About Blackmagic Camera Setup
dans le menu d’application pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup dans le menu de démarrage ou
sur I'écran d'accueil. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera
Setup pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design a I'adresse suivante www.
blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il est
généralement conseillé d'installer les derniéres mises a jour, il est prudent d'éviter d’effectuer ces
mises a jour au milieu d'un projet important.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer
le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s’'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Selon les termes de
cette garantie, Blackmagic Design n’a en aucun cas I'obligation : a) de réparer les dommages
résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du personnel
non qualifié par Blackmagic Design, b) de réparer tout dommage résultant d'une utilisation
inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, c) de réparer tout dommage ou
dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) de examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit.

Exposer le viseur URSA Viewfinder directement a la lumiere du soleil peut causer des dommages a
I'écran du viseur, car les lentilles agissent comme une loupe. La rémanence ou les br(lures peuvent
se produire sur les écrans OLED lorsque des images statiques ou des images fortement
contrastées, tels que les reperes de cadrage, sont affichées a I'écran pendant une période
prolongée. Afin d'éviter tout désagrément, veillez a ce que le capteur infrarouge ne soit pas
délibérément couvert et pensez a déconnecter le viseur lorsque celui-ci n'est pas utilisé pendant
une période prolongée. La rémanence n'est pas couverte par la garantie du produit.

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC DESIGN ET
SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE TACITE DE
COMMERCIALISATION OU D'ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE. LA RESPONSABILITE DE
BLACKMAGIC DESIGN DE REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT S'AVERANT DEFECTUEUX
PENDANT LA PERIODE DE LA GARANTIE CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS
EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS
RESPONSABLE DES DOMMAGES INDIRECTS, SPECIFIQUES, ACCIDENTELS OU CONSECUTIFS,
INDEPENDAMMENT DU FAIT QUE BLACKMAGIC DESIGN OU LE REVENDEUR AIENT ETE AVISES AU
PREALABLE DE LEVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU
POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION
DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘URSA’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-Unis

et dans les autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés respectives
auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic Camera entschieden haben!

Wir haben viel Arbeit in die Entwicklung von vier Kameras gesteckt, die von

Grund auf neu konzipiert wurden, um in jede Art von Workflow zu passen. Unsere
Blackmagic Pocket Cinema Camera ist eine Super-16mm-Digitalfilmkamera mit einem
Dynamikumfang von 13 Blendenstufen und derart kompakt, dass sie Uberall einsetzbar
ist. Die Blackmagic Micro Cinema Camera macht noch mehr aus der kompakten
Groke und den Fahigkeiten der Blackmagic Pocket Cinema Camera. Dank des
winzigen Gehauses und benutzerdefinierbaren Expansionsports komplett mit diversen
Fernbedienungsoptionen kdnnen Sie jetzt praktisch aus jedem Winkel und in jeder

schwierigen Umgebung Aufnahmen machen.

Unsere Cinema Camera zeichnet verlustfrei komprimierte CinemaDNG RAW-Dateien auf
und liefert kristallklare Aufnahmen. Die Production Camera 4K ist eine Super-35-Kamera
mit 4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und 6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache” Dateien erzeugen. Somit bleiben
der weite Dynamikumfang des Sensors sowie Standard-Dateiformate erhalten, die

mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel sind. Dies bietet Ihnen kreative
Entscheidungsfreiheit, wenn Sie die im Lieferumfang enthaltene DaVinci Farbkorrektur-

Software verwenden!

Wir glauben lhnen dadurch ein Dreherlebnis im Kinostil zu bieten. Sie erfassen und
erhalten mehr Bilddetails und sichern sich so ein Optimum an kreativen Moglichkeiten.
Auferdem haben wir unsere Kameras fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte
Metadateneingabe mit groken Displays ausgestattet. Wir hoffen, dass unsere Kameras
Sie in lhrer Kreativitdt und bei der Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstitzen.

Wir sind sehr gespannt auf Ihre kreativen Ergebnissel!

e &

Grant Petty
CEO, Blackmagic Design
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Erste Schritte

Um lhre Blackmagic Kamera in Betrieb zu nehmen, brauchen Sie lediglich ein Objektiv
anzuschliefen und die Kamera einzuschalten. Informationen darlber, wie Sie die Blackmagic URSA,
URSA Mini oder Blackmagic Studio Camera verwenden, finden Sie in den jeweiligen Handbiichern
fur diese Kameras. Diese Handbulcher stehen im Blackmagic Design Support Center unter www.
blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe von einem EF- oder MFT-Objektivanschluss die
Verriegelungstaste gedrickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn bis sie sich
|6st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, Ihre Blackmagic Camera immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen

oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv mit EF- oder MFT-Mount an:
Richten Sie den Punkt an Ihrem Objektiv auf den Punkt am Objektivanschluss der Kamera
aus. Viele Objektive verfigen Uber einen blauen, roten oder weiken Punkt oder eine
andere Ansetzmarkierung.

Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie
es gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat. Nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

Anbringen bzw. Entfernen eines MFT-Objektivs an die Blackmagic Pocket
Cinema Camera und Blackmagic Micro Cinema Camera

Anbringen bzw. Entfernen eines EF-Objektivs an die Blackmagic
Cinema Camera und Blackmagic Production Camera 4K
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So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Um den PL-Verriegelungsring Ihrer Kamera zu I16sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag
gegen den Uhrzeigersinn.

Richten Sie eine der vier Flanschkerben Ihres Objektivs auf den Fixierstift am Bajonett
Ihrer Kamera aus. Vergewissern Sie sich, dass |hr Objektiv korrekt ausgerichtet ist und die
Objektivmarkierungen gut sichtbar sind.

Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn
bis zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

HINWEIS Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor
schutzende Glasfilter frei und ist der Verschmutzung durch Staub oder andere
Ablagerungen ausgesetzt. Es empfiehlt sich, die Gehauseverschlusskappe
moglichst standig an der Kamera zu belassen.

Anbringen bzw. Entfernen eines PL-Objektivs an die Blackmagic Cinema
Camera PL bzw. die Blackmagic Production Camera 4K PL

Versorgen Sie |lhre Kamera vor dem Einschalten zundchst mit Strom.

Das ist bei allen Blackmagic Kameras moglich, indem man sie einfach tUber ihre Strombuchse und
das mitgelieferte Netzteil ans Netz anschliefst. So wird auch der kamerainterne oder abnehmbare
Akku aufgeladen.

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera und Micro Cinema Camera werden mit abnehmbaren
wiederaufladbaren Akkus betrieben. Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K
haben kamerainterne wiederaufladbare Akkus.

Die Micro Cinema Camera schaltet sich automatisch ein, wenn sie Uber den
Expansionsport per AC-Adapter mit Strom versorgt wird. Sollten Sie lhre Kamera
also an einem entfernten oder schlecht zuganglichen Ort installiert bzw. befestigt
haben, missen Sie sie nicht manuell einschalten. Solange die Kamera an eine
externe Stromzufuhr angeschlossen ist, bleibt sie stets eingeschaltet.

So legen Sie einen Akku ein und versorgen lhre Blackmagic Pocket Cinema Camera
mit Strom

Ihre Pocket Cinema Camera wird mit einem EN-EL20-Akku betrieben. Ein Akku ist im Lieferumfang
der Kamera enthalten. Zuséatzliche Akkus sind von Blackmagic Design Resellern oder bei den
meisten Video- und Foto-Fachhandlern erhaltlich.
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Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der
Kamera in Richtung Objektiv.

Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem weifken
Pfeil in Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche und schieben Sie den Akku ein,
bis er spirbar einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schlieken Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung
nach rechts, um das Fach zu schlieRken.

Driicken Sie die Ein-/Austaste-Taste unten rechts auf der Rickseite des Gerats. Die
Statusleiste erscheint am oberen Rand des LCD.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedrlickt, um die Kamera auszuschalten.

Einlegen des Akkus in die Blackmagic Pocket Cinema Camera

So legen Sie einen Akku ein und versorgen Ihre Blackmagic Micro Cinema Camera
mit Strom

Ihre Micro Cinema Camera wird mit einem LP-E6- oder LP-E6N-Akku betrieben. Ein Akku istim
Lieferumfang der Kamera enthalten. Zusatzliche Akkus sind von Blackmagic Design
Vertriebspartnern oder bei den meisten Video- und Foto-Fachhandlern erhaltlich.

Halten Sie den Akku mit den Kontakten in Richtung Kameraunterseite. Schieben Sie ihn mit
leichtem Druck in den Akkuschacht, bis er spirbar einrastet. Driicken Sie zur Entnahme des
Akkus auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite.

Drlicken Sie zum Einschalten Ihrer Kamera die Ein-/Austaste rechts im Bedienfeld lhrer
Kamera. Halten Sie die Ein-/Austaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Sie kdnnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein
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Halten Sie die Ein-/Austaste gedrtickt, um die Kamera einzuschalten.
Ein erneutes Gedriickthalten der Taste schaltet die Kamera aus

Einsatz kamerainterner Akkus

Die Blackmagic Cinema Camera und Blackmagic Production Camera 4K verfligen Uber interne
Akkus, die sich Uber das mitgelieferte Netzteil aufladen lassen. Die Kamera kann aufgeladen und
betrieben werden, wahrend sie an eine externe Stromquelle angeschlossen ist. Sie wechselt
unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her.

Driicken Sie die Ein-/Austaste unter dem Touchscreen. Die Statusleiste erscheint am oberen
Rand des LCD.

Halten Sie die Ein-/Austaste gedrlickt, um die Kamera auszuschalten.

Sie konnen lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K auch
Uber den USB-Anschluss aufladen. Da dies langer dauert, empfiehlt sich jedoch
wenn moglich die Verwendung des DC-Adapters.

Sie konnen nun eine SSD einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Einlegen von Speichermedien

Ihre Blackmagic Kamera verwendet géangige Speichermedien, um RAW-Videodaten in hohen Bittiefen
aufzuzeichnen. Sie bendtigen keine teuren herstellerspezifischen Medien. Die Blackmagic Pocket
Cinema Camera und Micro Cinema Camera zeichnen HD-Footage auf SD-Karten auf. Die Blackmagic
Cinema Camera und Production Camera 4K hingegen verwenden computerféhige Solid-State-Drives
(SSDs), um Videoinhalte bei bis zu 2.5K bzw. in Ultra-HD-Auflosung aufzuzeichnen.

HINWEIS SD-Karten und SSDs gibt es in vielerlei Geschwindigkeiten und
Kapazitdaten. Nicht alle eignen sich zum Aufzeichnen von Video mit hohen Bit-
Raten. Benutzen Sie fur zuverlassiges Aufzeichnen in lhrer gewlinschten Auflosung
und Videoqualitat ausschlieklich die im Abschnitt ,Uber SD-Karten und SSDs* in
diesem Handbuch empfohlenen Datentréager. Oder informieren Sie sich auf der
Blackmagic Design Uber den neuesten Stand.

www.blackmagicdesign.com/de
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Wenn |hre Kamera eine SD-Karte zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine SDXC- oder
SDHC-Karte ein. So legen Sie eine SD-Karte in lhre Kamera ein:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Schieben Sie die Entsperrtaste am Akkufach an der Kameraunterseite in Richtung Objektiv. Der
SD-Kartenschacht befindet sich neben dem Akkuschacht. Schieben Sie die SD-Karte mit den
goldfarbenen Kontakten in Richtung Objektiv in den Kartenschacht, bis sie spirbar einrastet.
Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie auszuwerfen.

Nachdem die SD-Karte eingelegt und Ihre Kamera eingeschaltet wurde, wird die SD-Karte geprft.
Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich ein Punkt entlang der Statusleiste. Dann folgt die
Statusanzeige ,Ready” (Bereit).

Blackmagic Micro Cinema Camera

Schieben Sie die SD-Karte mit den Metallkontakten vom Objektiv abgewandt und in Richtung
SD-Kartenschacht vorsichtig ein, bis sie spirbar einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie
auszuwerfen. Das vordere Tally-Licht der Micro Cinema Camera blinkt dreimal griin auf, wahrend die
Kamera die SD-Karte Uberpriift. Es leuchtet durchgehend griin, wenn die Kamera aufnahmebereit ist.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieklich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme
von Video geeignet. Eine Auflistung empfohlener SD-Karten finden Sie im Abschnitt ,Uber SD-
Karten und SSDs".

Einlegen einer SD-Karte in die Blackmagic Pocket Cinema Camera und Blackmagic Micro Cinema Camera

Wenn lhre Kamera eine SSD zur Aufzeichnung von Clips verwendet, legen Sie eine 2,5-Zoll- bzw.
9,5-mm-SSD ein. Die SSD muss im Dateisystem HFS+ oder exFAT formatiert sein. So legen Sie eine
SSD in die Blackmagic Cinema Camera bzw. die Blackmagic Production Camera 4K ein:

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie
an der richtigen Position einrastet. Schlieken Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend
die Kamera die SSD Uberpriift. Daraufhin zeigt sie den Status ,Ready” (bereit) an.

Eine Liste mit empfohlenen SSDs finden Sie im Abschnitt ,Uber SD-Karten und SSDs*.
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Einlegen einer SSD in die Blackmagic Cinema Camera
und Blackmagic Production Camera 4K

Uber SD-Karten und SSDs

Benutzen Sie mit Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera und Blackmagic Micro Cinema Camera
unbedingt SDHC- und SDXC-Karten. Diese fur hohe Datenraten konzipierten Karten untersttitzen
grokere Speicherkapazitaten.

Die nachstehende Tabelle listet getestete SD-Karten auf, die sich fiir die Videoaufnahme und
Wiedergabe als zuverlassig erwiesen haben. Sie sehen auf einen Blick, welche SD-Karten
ausreichend schnell flr das gewtinschte Format sind.

Bitte informieren Sie sich Uber die aktuellsten technischen Hinweise auf der Blackmagic Design
Website unter Support.

Marke Name/Typ der SD-Karte izzi::;g; Unterstiitzte Formate
RAW ProRes
Delkin Elite SDHC UHS-I 32 GB Nein Ja
Devices
Elite SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
SanDisk Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 512 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 256 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDXC UHS-| 64 GB Ja Ja
Extreme Pro. 95 MB/s SDHC UHS-I 32 GB Ja Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDXC UHS-I 128 GB Ja Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDXC UHS-I 64 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 32 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme Plus. 80 MB/s SDHC UHS-I 8 GB Nein Ja
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Marke Name/Typ der SD-Karte Unterstiitzte Formate

Kapazitat
RAW ProRes
Extreme. 45 MB/s SDXC UHS-I 128 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDXC UHS-| 64 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-I 32 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-I 16 GB Nein Ja
Extreme. 45 MB/s SDHC UHS-| 8 GB Nein Ja

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenubertragungsrate ist genau zu tberlegen,
welche SSD man verwendet. Der Grund dafir ist, dass manche SSDs niedrigere als vom Hersteller
ausgewiesene Schreibgeschwindigkeiten aufweisen. Es kann also sein, dass die SSD entgegen der
fur diesen Festkorperspeicher angegebenen technischen Daten nicht ausreichend schnell fur die
Echtzeitverarbeitung von Video ist.

Prifen Sie mithilfe des Blackmagic Disk Speed Tests genau, ob sich lhre SSD fiir die Erfassung und
Wiedergabe von unkomprimiertem Video eignet. Beim Blackmagic Disk Speed Test wird anhand von
Daten die Videospeicherung simuliert. Das zeigt Ihnen dhnliche Resultate an, wie sich bei der Erfassung
von Video auf einer Festplatte ergeben wiirden. Von Blackmagic ausgefiihrte Tests haben ergeben,
dass neuere, grokere SSD-Modelle und SSDs mit hoheren Kapazitdten in der Regel schneller sind.

Die nachstehende Tabelle zeigt Ihnen getestete SSDs an, die sich fur die Videoaufnahme und
Wiedergabe als zuverlassig erwiesen haben. Sie zeigt Ihnen auf einen Blick an, welche SSDs
ausreichend schnell fir das gewtinschte Format sind.

Informieren Sie sich Uber die aktuellsten technischen Hinweise bitte auf der Blackmagic Design
Website unter Support.

o =
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Intel 335 Serie 240GB SSD SanDisk Extreme 480GB SSD Kingston HyperX 240GB SSD
Speicher- ..

Marke SSD-Name/Modellnummer . Unterstiitzte Formate

Kapazitat
4K 2.5K ProRes und
RAW RAW DNxHD

ADATA XPG SX900 ASX900S3-256GM-C 256 GB Nein Ja Ja

Angelbird = AV Pro 500 GB Ja Ja Ja

AV Pro 250 GB Ja Ja Ja

AV Pro 480 GB Nein Ja Ja

AV Pro 240 GB Nein Ja Ja
) M4 (Nur 009 Firmware). ) )

Crucial CT512M4SSD2 512 GB Nein Nein Ja
M4 (Nur OOOF Firmware). ) :

CT256MA4SSD2 256 GB Nein Nein Ja
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Marke SSD-Name/Modellnummer e Unterstiitzte Formate
Kapazitat
4K 2.5K ProRes und
RAW RAW DNxHD

Didistor 4K Professional Video Series. 178 Ja Ja Ja
'9 DIG-PVD1000, in exFAT vorformatiert.

Professional Video Series.

DIG-PVD480S, in exFAT vorformatiert. 480 GB NI - =
163405, In exPAT vorormatier, | 220C8  Nein |z e
Intel 520 Serie. SSDSC2CW480A310 480 GB Nein Ja Ja
520 Serie. SSDSC2CW240A310 240 GB Nein Ja Ja
530 Serie. SSDSC2BW240A401 240 GB Nein Ja Ja
530 Serie. SSDSC2BW180A401 180 GB Nein Ja Ja
335 Serie. SSDSC2CT240A4K5 240 GB Nein Ja Ja
Kingston HyperX Savage. SHSS37A/960G 960 GB Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/480G 480 GB Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/240G 240 GB Ja Ja Ja
HyperX Savage. SHSS37A/120G 120 GB Ja Ja Ja
HyperX 3K. SH10353/480G 480 GB Nein Ja Ja
HyperX 3K. SH10353/240G 240 GB Nein Ja Ja
SSDNow KC300. SKC300S37A/480G 480 GB Nein Ja Ja
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G 240 GB Nein Ja Ja
(o]ev4 Agility 3. AGT3-25SAT3-240G 240 GB Nein Nein Ja
owc gi&égg;;;:&igro 6G. 480GB  Nein Ja Ja
o wowe  Nen %
g\i’régg;;;eggopro ec. 120 GB Nein Ja Ja
Samsung iingZ'li?§_7KE2TOBW' Spacer 27TB Ja Ja Ja
i:cgrz;i.”l(\:/lhz'ﬂKEWOBW, Spacer 178 Ja Ja Ja
iig;reor.”l(\:/IhZJKESQBW, Spacer 512 GB Ja Ja Ja
iig;;or.“l(\:/IhZJKHSGBW, Spacer 556 GB Ja Ja Ja
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25 240 GB Ja Ja Ja
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25 480 GB Ja Ja Ja
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25 960 GB Ja Ja Ja
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Marke SSD-Name/Modellnummer

SanDisk Extreme. SDSSDX-480G-G25

Extreme. SDSSDX-240G-G25

Extreme. SDSSDX-120G-G25

PNY Prevail. SSD9SC480GCDA-PB

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB

XLR8. SSD9SC480GMDA-RB

CL4100. SSD75480GCL4

CL4100. SSD75240GCL4

Transcend | SSD370. TS1TSSD370

SSD370. TS512GSSD370

SSD370. TS256GSSD370

SSD720. TS256GSSD720

Wise

) CMS-0240
Cinema

Speicher-
Kapazitat

480 GB
240 GB
120 GB
480 GB
240 GB
480 GB
480 GB
240 GB
17B
512 GB
256 GB

256 GB

240 GB

Unterstiitzte Formate

4K
RAW

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Ja

2.5K
RAW

Ja

Ja

Nein

Ja

Ja

Ja

Nein

Nein

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

ProRes und
DNxHD

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

HINWEIS Wenn eine SSD wegen mangelnder Geschwindigkeit ab und an Bilder

auslasst, versuchen Sie es mit einer leistungsstarkeren SSD oder wechseln Sie auf
ein komprimiertes HD-Aufnahmeformat wie ProRes oder DNxHD um. Sehen Sie auf
der Blackmagic Design Website nach den aktuellsten Informationen.

Mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera und der Micro Cinema Camera benutzte SD-Karten bzw.
mit der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K benutzte SSDs miissen entweder in
HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Diskformate gestatten die Aufnahme langer Clips in je einer

einzelnen Datei. Datentrager kdnnen mithilfe der Funktion ,,Format Disk® auf dem Dashboard oder
Uber das Einstellungsmenu ,Settings Menu® auf der Blackmagic Micro Cinema Camera formatiert
werden. Um das Einstellungsmeni auf der Blackmagic Micro Cinema Camera zu sehen, schlieken
Sie einen HDMI-Monitor an den HDMI-Port an. Alternativ I&sst sich ein Bildschirmgerat fir FBAS-

Video an den ausgehenden FBAS-Video-Verbinder am Expansionskabel anschlieken.

Fir optimale Resultate empfehlen wir, SD-Karten und SSDs in lhrer Blackmagic

Camera zu formatieren.

Alternativ ist die Formatierung von SD-Karten und SSDs Uber einen Mac oder PC-Computer moglich.

SSDs sind ebenfalls mithilfe einer SSD-Dockingstation wie der Blackmagic MultiDock formatierbar.

Uber SD-Karten und SSDs
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HFS+ wird auch als ,Mac OS Extended" bezeichnet. Da dieses Format die ,, Journalfunktion® unterstitzt,
wird es empfohlen. Daten auf protokollierten (journaled) Datentragern lassen sich bei Verlust leichter
wiederherstellen und sind weniger anfallig fiir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstiitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ untersttitzt und macht den Kauf zusatzlicher
Software Uberflussig. Die Journalfunktion wird jedoch nicht von exFAT unterstlitzt und das heifst,
Daten sind im seltenen Fall eines Fehlers Ihrer Speicherkarte oder SSD korruptionsanfalliger.

Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard das Symbol
,Format Disk*“ flr die Diskformatierung oder ,Format Card“ fur die
Kartenformatierung aus, um lhre SSD oder SD-Karte zu formatieren

0se your format

in the n

Cancel

Wahlen Sie das HFS+- oder exFAT-Format aus. Bestatigen Sie lhre Auswahl, indem Sie ,Yes, format
my disk/card® (Ja, meine Disk/Karte formatieren) antippen, um fortzufahren, oder ,Cancel®, um das
Formatieren abzubrechen

So bereiten Sie SD-Karten und SSDs mit einer Kamera vor

Drlicken Sie die MENU-Taste (Menu), um das Dashboard zu 6ffnen oder um das
Einstellungsmen( auf der Blackmagic Micro Cinema Camera aufzurufen.

Wahlen Sie das Symbol ,Format Disk® fiir die Diskformatierung oder ,Format Card® fur die
Kartenformatierung aus, indem Sie den Touchscreen antippen. Oder tun Sie dies auf der
Blackmagic Pocket Cinema Camera Uber die Navigations- und OK-Tasten. Driicken Sie
bei der Blackmagic Micro Cinema Camera auf die Taste Pfeil nach rechts, um durch die
Einstellungen zu navigieren. Dricken Sie auf die Wiedergabetaste, um ,Setup” > ,Card"”
(Einstellungen > Karte) zu wahlen.

Wahlen Sie lhr gewlinschtes Format durch Antippen des HFS+- bzw. exFAT-Symbols aus.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestatigen. Wahlen Sie
Lres, format my disk/card® (Ja, meine Disk/Karte formatieren) aus, um fortzufahren, oder
brechen Sie das Formatieren mit ,Cancel” ab.

«

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Das Wort ,Complete
erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist. SD-Karten oder SSDs durfen wahrend
der Formatierung auf keinen Fall herausgenommen werden.

Tippen Sie das ,Done“-Symbol (Fertig) an, um zum Dashboard zurlickzukehren oder
drlicken Sie die MENU-Taste auf der Blackmagic Micro Cinema Camera, um zu den
Einstellungen im Hauptment zurlickzugelangen.

So bereiten Sie SD-Karten oder SSDs auf einem Computer unter Mac OS X vor

Formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte mittels der im Mac OS X enthaltenen Disk-Utility-
Anwendung im HFS+- oder exFAT-Format. Denken Sie bei bereits bespielten SSDs oder SD-Karten
daran, alle darauf befindlichen Dateien zu sichern, da der Formatierungsvorgang alles Uberschreibt.
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Stecken Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres Computers oder koppeln Sie

sie Uber einen SD-Kartenleser. Schlieken Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation —
beispielsweise eine Blackmagic MultiDock — oder einen Kabeladapter an Ihren Computer
an. Ignorieren Sie dabei jegliche Meldungen, die den Gebrauch lhrer SSD fur Time Machine
Backups anbieten.

Gehen Sie zu ,Programme/Dienstprogramme” und starten Sie das ,Festplatten-
Dienstprogramm®.

Klicken Sie auf das Speichertrégersymbol Ihrer SSD oder SD-Karte und dann auf die
Registerkarte ,Loschen®.

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT® vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loschen®. Ihre SSD
oder SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.

Dizk Utility

Intermal

v [ Fusion Drive Traes jcamry
- N Erasing “CAMT" will destroy of ol the data stored on it
2] Maciggsh HD Enter 8 name, ENBASH & PATTIAN MAP AR Tarmat ¥ Extonduod
Ol cam 2
Name: | Unitled
Farmat: | O3 ed (Journaled) B

Scheme | Master Boot B it Awsilable

10.5 6B .4268

Mounit Point NoiumesiCAMT | Tyoe-

Capacrc NN OR Avalable:

Secure Digital Internal Piysical Vokme

4208

internal S —
v |~ Fusion Drive L
| Macintosh HD Name:  Untitled |
E CAM1 = Format: = OS X Extended (Journaled)
Scheme Master Boot Record

Verwenden Sie das ,Festplatten-Dienstprogramm® unter Mac OS X, um Ihre SD-Karte oder SSD
im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu I6schen

Format Data_S5D (D) X
Capacity:

223 GB v
FHile system

exFAT ¥

Allocation unit size
128 kilobytes w7

Restore device defaults

Volume label
| Data_SSD

Format options

Quick Format

e

Verwenden Sie das Dialogfeld ,Formatieren” unter Windows,
um lhre SD-Karte oder SSD auf exFAT zu formatieren
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So bereiten Sie SD-Karten oder SSDs auf einem Windows-Computer vor

Uber das Dialogfeld ,Formatieren® I&sst sich eine SD-Karte oder SSD auf einem Windows-PC in
exFAT formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf lhren
Datentragern zu erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Stecken Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers oder koppeln Sie sie
Uber einen SD-Kartenleser. Koppeln Sie die SSD Uber eine externe Dockingstation — z. B.
eine Blackmagic MultiDock — oder einen Kabeladapter an lhren Computer.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wéhlen Sie ,Computer* aus.
Rechtsklicken Sie auf Ihre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmenu ,Formatieren” aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT® und die GroRke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung” aus und klicken Sie
auf ,Start*

lhre SSD oder SD-Karte ist im Nu formatiert und einsatzbereit.

Blackmagic Disk Speed Test ist eine spannende Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien misst und die Ergebnisse anschliekend in Form von Videoformaten anzeigt.

Wer sich fragt, ob eine Festplatte fur die Aufnahme (,Write®) oder Wiedergabe (,Read®) eines
bestimmten Videoformats geeignet ist, kann mit dem Disk Speed Test die Leistung von
Medienlaufwerken ermitteln. Prifen Sie die Leistung lhrer Speicherlaufwerke mit einem einzigen
Klick auf die ,Start“-Schaltflache! Der Disk Speed Test zeigt sogar an, wie viele Videostreams |hr
Speichermedium gleichzeitig verarbeiten kann.

Der Disk Speed Test wird durch die Desktop Video Software installiert. Er steht zudem als
kostenloser Download flr Mac OS X im Mac App Store zur Verfiigung.

Ermitteln Sie die Leistung lhrer Medienlaufwerke
mit dem Disk Speed Test

Aufzeichnung

Driicken Sie auf REC bzw. auf die Aufnahmetaste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen.
Driicken Sie erneut auf REC bzw. auf die Aufnahmetaste, um die Aufnahme zu beenden.
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Drucken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera
oben an der Kamera auf die Aufnahmetaste

Auswahl des Aufnahmeformats
Je nach verwendetem Modell zeichnen Blackmagic Kameras in mehrere verschiedene Formate auf.

Alle Blackmagic Kameras zeichnen in verlustfreiem komprimiertem CinemaDNG RAW sowie in den
Apple ProRes Codecs ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy auf. Mit
ProRes Codecs passt mehr Videomaterial auf Ihre SSD oder SD-Karte. ProRes 422 HQ wird am
geringsten komprimiert und liefert die hochste Qualitédt. Bei ProRes 422 Proxy ist die Komprimierung
erheblich starker und liefert damit wesentlich langere Aufnahmedauern.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera zeichnet auch in RAW 3:1 auf.

Die Blackmagic Cinema Camera kann zudem im Codec Avid DNxHD aufzeichnen. Damit erhalten
Sie mehr Spielraum, wenn Sie hochqualitative komprimierte Videoinhalte in HD bendtigen.
Probieren Sie einfach ein paar Formate aus, um das beste fiir lhnren Workflow zu wéhlen.

o
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Drucken Sie zur Aufnahme eines Clips mit der Blackmagic Cinema Camera bzw. Production Camera 4K
auf REC bzw. auf die Aufnahmetaste der Steuertastenzeile an der Kamerafront
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So wahlen Sie das gewiinschte Videoformat aus:

Drlicken Sie auf die MENU-Taste (Mend), um das Dashboard zu 6ffnen und wahlen Sie
LSettings® (Einstellungen) aus.

Gehen Sie zum Aufzeichnungsmeni ,Recording” und geben Sie dort mit den
Auswahlpfeilen Ihr gewiinschtes Aufnahmeformat vor.

Driicken Sie zum Schlieken zweimal auf MENU.

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in dem von Ihnen ausgewahlten Videoformat bereit. Bei
Blackmagic Kameras mit integriertem LCD wird das aktuelle Aufnahmeformat in der Statusleiste des

LCD angezeigt.

Unterstitzte Videoformate flir Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24
1080p/25
1080p/29,97

1080p/30

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30
1080p/50
1080p/59,94

1080p/60

Blackmagic Cinema
Camera

2400 x 1350
12-Bit 2,5K RAW

1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30

1080i/50 (Ausgabe)

1080i/59,94 (Ausgabe)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160
12-Bit 4K RAW

2160p/23,98
2160p/24
2160p/25
2160p/29,97
2160p/30
1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97

1080p/30

Die Blackmagic Production Camera 4K gibt Uber die SDI-Ausgénge automatisch ein Signal aus, das
auf einem angeschlossenen externen Rekorder mit unterstiitzter SDI-Trigger-Aufzeichnungsfunktion
den Aufnahmevorgang auslost. Zum Beispiel bei einem Blackmagic Video Assist.

Sobald Sie die Aufnahmetaste Ihrer Production Camera 4K driicken, beginnt der externe Rekorder
ebenfalls aufzuzeichnen. Ein erneutes Driicken der Kamera-Aufnahmetaste stoppt auch die
Aufzeichnung auf dem Rekorder.

Aktivieren Sie die Funktion zur Aufzeichnung per SDI-Trigger auf einem angeschlossenen Rekorder
und prifen Sie, dass dieser auf das Ausldsesignal von Ihrer Production Camera 4K reagiert.

Unterstitzt Ihr externer Rekorder die Aufzeichnung per SDI-Trigger, 18sst sich diese gewohnlich Uber
das Einstellungsment ,Settings* aktivieren.
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Wiedergabe

Nachdem Sie Ihr Video aufgenommen haben, kdnnen Sie es mithilfe der Transporttasten Uber das
LCD abspielen.

Drlicken Sie fur sofortige Wiedergabe einmal auf die Wiedergabetaste. Daraufhin wird Ihr Video auf
dem LCD und auf jedem Display angezeigt, das Uber den HDMI- oder SDI-Ausgang angeschlossen
ist. Halten Sie die Vor- oder Riicklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Zuriickspulen innerhalb des
Clips gedrtickt. Die Wiedergabe wird beendet, sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, d. h. Sie gelangen durch Drlicken der
Vorlauf-Taste zum Anfang des nachsten Clips. Driicken Sie die Riicklauf-Taste einmal, um an den
Anfang des aktuellen Clips zu gelangen oder zweimal, um zurlick zum Anfang des vorhergehenden
Clips zu springen.

Aukerdem lassen sich die Blackmagic Cinema Camera und die Production Camera 4K uber ihren
Thunderbolt-Port an einen Mac oder Windows PC koppeln, was Ihnen die Bildkontrolle Ihrer Clips
mit der Blackmagic UltraScope Software gestattet. Priifen Sie die Belichtung tber das Wellenform-
Scope, eventuelle Ubersteuerungen der Farbkanale anhand der RGB-Parade, die Farbbalance
mithilfe des Vektorskops sowie weitere Daten wie Audiopegel, Phase usw.
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Driicken Sie zur sofortigen Ansicht Ihres aufgezeichneten Clips auf einer Blackmagic Kamera
in der Steuertastenreihe einfach auf die Wiedergabetaste
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Kamera-Anschlusse

LANC-Fernbedienung

Uber den REMOTE-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei
Einsatz eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung aus der
Ferne steuerbar.

Der Port in Form einer 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen
Kopfhorer an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhorerbuchse anschlieken.

Audioeingang

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fur Mikrofon- oder Leitungspegel-Audio. Es ist wichtig,
die entsprechende Einstellung auszuwahlen, damit Ihr Audio nicht zu leise oder zu laut klingt. Die
Kamera schaltet automatisch auf Leitungspegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum
zu laut ist.

HDMI-Ausgang

Der Micro-HDMI-Anschluss gibt auch wahrend der Aufnahme unkomprimiertes HD1080p-Video in 10
Bit aus. Er lasst sich fur die Videoausgabe an Kreuzschienen, Monitore, Aufnahmegerate, Broadcast-
Mischer und andere HDMI-Geréate verwenden.

Stromversorgung

Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20 V DC-Eingang, um lhr Netzteil anzuschlieken und den Akku
aufzuladen.

USB

Schlieken Sie Ihre Blackmagic Pocket Cinema Camera zur Aktualisierung der Produktsoftware Uber
den USB-Port an lhren Computer an. Der USB-Anschluss befindet sich im Akkufach.
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HDMI-Ausgang

Der HDMI-Ausgang unterstitzt HD-Videoinhalte in 10 Bit 4:2:2 bei 1080p mit zwei Kanalen fur
eingebettetes Audio. Dies gibt Ihnen die Wahl, einen sauberen Videofeed zu senden oder vom
Kameramenu aus dem HDMI-Ausgang Overlays hinzuzuflgen.

Expansionsport

Der Expansionsport basiert auf einem normgerechten DB-HD15-Verbinder mit u. a. folgenden
Anschlissen: +12-V-Stromeingang, Analog-Servokanal, BNC- und RCA-Verbindern. Der DB-HD15-
Verbinder ist von der Machart her alter. Er wurde jedoch speziell gewahlt, weil man unkompliziert
einzelne Adern durch Léten hinzufligen kann. Die Stecker sind zudem weit verbreitet und leicht im
Handel erhaltlich. Sie missen also nicht die mitgelieferte Kabelpeitsche verwenden, sondern kénnen
Ilhre eigenen Kabel bauen. Loten Sie dazu einfach die benétigten Adern an die entsprechenden Stifte
Ihres DB-HD15-Anschlusses. Bei genauem Hinsehen sind die Stiftnummern erkennbar.

So kénnen Sie bequem die bendtigten Verbindungsdrahte auf dem Verbindungssignalplan
nachsehen. Setzen Sie ein Endgehé&use auf den DB-HD15-Verbinder individualisierter Kabel. Oder
geben Sie etwas Silikon auf den Stecker, um Ihn kompakt zu halten, wenn lhre Kamera auf einer
beweglichen Halterung verwendet wird.

Weitere Informationen zu Expansionsport und -kabel finden Sie im
nachstehenden Abschnitt ,Expansionsport der Micro Cinema Camera“.

Analogaudio-Eingang

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fiir Mikrofon- oder Leitungspegel-Audio. Beide
Optionen sind Uber das Kamerament auswahlbar. Mikrofon-Pegel-Audio ist leiser als Leitungspegel-
Audio. Wenn Sie ein Mikrofon an Ihre Kamera angeschlossen und Mikrofonpegel vorgegeben
haben, werden die Pegel zu leise sein. Der analoge Audioeingang kann zudem verwendet werden,
um Timecodesignale in lhren Videoclip einzubetten. Senden Sie dazu ein SMPTE-kompatibles
LTC-Timecodesignal durch den linken Audiokanal und geben Sie im Kamerameni Timecode vor.
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USB

Schliefken Sie fur Softwareaktualisierungen Ihre Blackmagic Micro Cinema Camera uber den
Mini-USB-Port an lhren Computer an. Der USB-Port befindet sich am Kameraboden.

Der USB-Port befindet sich am Kameraboden der Micro Cinema Camera

Expansionsport und Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Es gibt zwei Moglichkeiten, auf die Funktionen des Expansionsports zuzugreifen. Sie konnen
entweder das mitgelieferte Expansionskabel der Micro Cinema Camera verwenden oder lhre
eigenen Verbinder selbst zusammenloten.

Die Blackmagic Micro Cinema Camera besitzt einen normgerechten seriellen DB-HD15-Verbinder,
der sich Uber das mitgelieferte Expansionskabel einsetzen lasst, um folgende Funktionen
zu steuern:

==l
000

Das Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera

Stromeingang

Die Micro Cinema Camera wird per DC-Verbinder mit 12-V-Strom versorgt. Gleichzeitig
werden angeschlossene Akkus per Erhaltungsladung gespeist. Wenn die Kamera mit
Netzstrom versorgt wird, schaltet sie sich automatisch ein.
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Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tber ein Blackburst- oder
Tri-Level-Referenzsignal. Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen
Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die beim Umschalten zwischen verschiedenen
Kameras zu storenden Bildbewegungen fihren kénnen.

LANC

Schlieken Sie drahtgebundene LANC-Fernbedienungen an die 2,5-mm-Buchse an, um
unter Einsatz von kompatiblen Objektiven Funktionen wie Aufnahmestart und -stopp sowie
Blenden- und manuelle Fokuseinstellungen von einem Stativarm aus zu bedienen. Einige
kompatible Objektive gestatten auch die Fernsteuerung des Zooms via LANC.

FBAS-Videoausgang

Ausgang flr FBAS-Video in Standard Definition Giber einen RCA-Verbinder. Sie kdnnen
jedes kostenglinstige FBAS-Display oder sogar einen drahtlosen FBAS-Transmitter an
diesen Ausgang anschlieRen. Uber das Kameramenii kann die Ausgabe entweder als NTSC
oder PAL festgelegt werden.

Analog-Servo Kan. 1-Kan. 4

Die vier analogen Servo-Ports werden mithilfe der Futaba-J-Stecker an ein kompatibles
Empfangsgerat angeschlossen. Damit wird Ihre Kamera drahtlos gesteuert. Jeder PWM-
Analogeingang bedient einen einzigen Kanal, der Funktionen wie Objektivfokus, Blende
und Servo-Zoom steuert. Sie kdnnen aufkerdem einen einfachen Schalter anschlieen,
damit Sie zwischen Aufnahmestart und -stopp schnell hin- und herwechseln konnen. Die
Kamera wird jeden der analogen Kandle als Schalter behandeln, bis sie ein PWM-Signal
erkennt. Sobald ein PWM-Signal erkannt wird, springt sie auf das PWM-Signal an und
reagiert darauf. Schalten Sie Ihre Kamera aus und wieder ein, wenn Sie zur Steuerung der
Kamera einen Schalter verwenden mochten.

S.Bus Digitalservo

Wenn Sie mithilfe des Futaba-J-Kabels einen kompatiblen S.Bus-Empfanger anschlieken,
stehen Ihnen 18 S.Bus-Remote-Kanale zur Verfligung, die mit Funktionen der Kamera
belegbar und daraufhin fernbedienbar sind. Zu diesen Funktionen zdhlen Fokus, Servo-
Zoom, Blendeneinstellungen und weiteres. Zusatzliche Informationen zu Mapping-
Funktionen finden Sie unter ,Remote-Einstellungen® in diesem Handbuch.

Wenn Sie mit dem Expansionsport der Blackmagic Micro Cinema Camera arbeiten, mochten Sie
unter Umstanden auf nur zwei Funktionen zugreifen. Vielleicht mdchten Sie ja die Funktion des
FBAS-Videoausgangs nutzen und gleichzeitig die Zoom-Funktion steuern konnen. Es ist leicht,
einen Verbinder herzustellen, der Ihnen genau diese Funktionen zur Verfugung stellt, ohne dabei
ein storendes Wirrwarr unbenutzter Stecker zu hinterlassen.

Der folgende Plan dient als Vorlage, um das mitgelieferte Expansionskabel zu verdrahten oder um
Ihre eigenen Kabel korrekt miteinander zu verbinden. Das komplette Stift-Angebot ist im Bereich P1
aufgelistet, wahrend Untergruppen flr spezielle Funktionen mitsamt Skizze fir den jeweiligen
Verbinder in den Bereichen P2 bis P10 zu finden sind.
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LANC-Fernbedienung

Uber den REMOTE-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei
den EF-Modellen der Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K sind unter Einsatz
eines kompatiblen Objektivs auch die Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuerbar.

Der Port in Form einer 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen
Kopfhorer an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieken.
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Audioeingang

Die 6,35-mm-Klinkenbuchsen eignen sich fiir Mikrofon- oder Leitungspegel-Audio. Es ist wichtig, die
entsprechende Einstellung auszuwahlen, damit Ihr Audio nicht zu leise oder zu laut klingt. Die
Kamera schaltet automatisch auf Leitungspegel um, wenn das Audio Uber einen ldangeren Zeitraum
zu laut ist.

SDI OUT

Die Blackmagic Cinema Camera unterstlitzt 3G-SDI, d. h. sie kann fiir die Ausgabe von
unkomprimiertem Video in 10 Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegeréte, Broadcast-
Mischer und andere SDI-Geré&te verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstiitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie
4K-Mischer, bspw. der ATEM Production Studio 4K, kdnnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS-X- oder
Windows-Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige
L6sung fur das Monitoring und die Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic
Cinema Camera gibt stets unkomprimiertes HD1080p-Video in 10 Bit aus. Die Thunderbolt-
Schnittstelle der Production Camera 4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der unkomprimiertes
HD1080p oder Ultra HD in 10 Bit unterstitzt.

Stromversorgung

Schlielken Sie das Netzteil Giber die 12—-30-V-Buchse an das Netz an und laden Sie den
eingebauten Akku auf.

USB

Schlieken Sie lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K zur Aktualisierung der
Produktsoftware tiber den USB-Port an lhren Computer an. Offnen Sie zum Zugreifen auf den
USB-Anschluss das SSD-Fach.

Tally-Signallichter

Die Blackmagic Micro Cinema Camera verfligt Uber eine Funktion mit Tally-Signallichtern. Die Farbe
des Tally-Signals informiert den Kamerabediener Uber folgende Kameraszenarios:

= Weil - Betriebsspannung an
*  Rot - Aufnahme lauft

= Griin (dreimal blinkend) — SD-Karte wird eingesetzt und erkannt
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= Griin — SD-Karte ist in der Kamera vorhanden/Kamera befindet sich im Wiedergabemodus
*  Rot (langsam blinkend) — Karte fast voll
*  Rot (schnell blinkend) — Ausgelassene Einzelbilder
*  Rot, Orange (abwechselnd langsam blinkend) — Akku schwach bei Aufnahme
= WeiR, Orange (abwechselnd langsam blinkend) — Akku schwach im Standby
Die Helligkeit des Tally-Lichts l&sst sich Uber die Einstellungen der Micro Cinema Camera anpassen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Kamera-Einstellungen®.

I
%3@

Das Tally-Licht befindet sich tiber dem Objektivanschluss der Blackmagic Micro Cinema Camera

Menu-Einstellungen

Das Dashboard-Display lasst sich durch Driicken der MENU-Taste (Ment) 6ffnen. Das Dashboard
bietet Zugriff auf das Einstellungsmenu ,Settings® und Hauptmerkmale wie Metadaten, Formatierung
von Datentragern, Aktivierung von Messwertanzeigen, Bildrandmarkierungen und Focus Peaking.
Driicken Sie erneut auf die MENU-Taste, um das Dashboard zu beenden.

Driicken Sie auf die MENU-Taste, um das Dashboard abzurufen

Um die Menueinstellungen der Blackmagic Micro Cinema Camera zu betrachten, koppeln Sie
einfach einen externen Monitor — bspw. einen Blackmagic Video Assist — an den HDMI-Anschluss.
Alternativ ldsst sich ein kostenglinstiger FBAS-Bildschirm an den FBAS-Anschluss des
Expansionskabels anschlieken. Driicken Sie auf die MENU-Taste, um direkt zum Menubildschirm zu
gelangen. Sie kdnnen aukerdem den FBAS-Ausgang am Expansionskabel nutzen, um ein
kostengiinstiges FBAS-Display anzuschlieken.
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So konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic Kamera: Driicken Sie auf die
MENU-Taste (Mend), um das Dashboard zu &ffnen, wéhlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann
am linken Rand des ,Settings“-Menis das Kamerasymbol. Um das Dashboard zu umgehen und
direkt auf den Menubildschirm zuzugreifen, halten Sie einfach die MENU-Taste gedrtickt. Durch
Driucken der MENU-Taste auf der Micro Cinema Camera 6ffnet sich der Bildschirm fur
Menueinstellungen.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Drlicken Sie auf die Auf- und Abwartstasten, um das jeweilige Einstellungsment zu markieren.
Driicken Sie auf ,OK*, um in ein Einstellungsmenu zu gelangen. Mit den Tasten Pfeil nach links bzw.
Pfeil nach rechts geben Sie Werte ein. Die Tasten Pfeil nach oben bzw. nach unten dienen zum Hin-
und Herspringen zwischen den Einstellungen. Driicken Sie erneut auf die MENU-Taste, um zur
Auswahl weiterer Einstellungsseiten zum Hauptmeni zurickzukehren.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Driicken Sie auf die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts, um zu navigieren und Einstellungen
zu andern. Driicken Sie auf die Wiedergabetaste, um eine Einstellung hervorzuheben und um eine
Anderung zu bestatigen. Driicken Sie auf die MENU-Taste, um zum Meniibildschirm zurtickzukehren.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um
Werte zu andern oder um zwischen den Einstellungsmends zu wechseln.

Camera

Der Einstellungsbildschirm ,Camera“ lasst Sie Hauptfunktionen wie ISO,
Weikabgleich, Verschlusswinkel, Datum, Zeit und Kamera-ID anpassen

,Camera-ID*“

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic Kamera verwenden, ist es hilfreich, jeder Kamera eine eigene ID
zu verleihen, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kdnnen die ,Camera-ID*
mit der auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer
neuen Kamera-ID ,Enter“ zum Speichern oder ,Cancel“ zum Verwerfen aller Anderungen.

Camera ID

Cancel Space

Die Kamera-ID lasst sich tber die virtuelle Onscreen-Tastatur andern —
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In der aufgezeichneten Datei wird die Kamera-ID in den Dateinamen
aufgenommen. Zur Verkirzung lhrer Dateinamen konnten Sie demnach zunachst
die Kamera-ID knapper formulieren. Zum Beispiel ,BMCC4*.

Camera

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Einstellungen zu Kameranummer, Datum
und Uhrzeit im ,Setup“-Men.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit Ihrer Pocket Cinema Camera die Tasten +
oder - zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Kameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum
Einstellen der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit lhrer Blackmagic Kamera ins Ausland reisen, denken Sie
daran, Datum und Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic Kamera tber langere Zeitrdume lagern, muss ggf.
die Zeit neu eingestellt werden. Es empfiehlt sich, Zeit und Datum vor
Aufnahmebeginn zu Uberprifen. Wenn Sie die Kamera per USB an Ihren Computer
anschlieken und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility starten, wird die
Kamera mit der Computerzeit synchronisiert.

ISO

ISO-Einstellungen sind zu empfehlen, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
vornehmen. Die optimale ISO-Einstellung fur die Blackmagic Micro Cinema Camera, Pocket Cinema
Camera und Cinema Camera liegt bei 800 ISO mit einem Hochstwert von 1600 ISO. Fir die
Production Camera 4K betragt der optimale ISO-Wert 400 bis maximal 800 ISO.

Je nach Situation mag eine niedrigere oder hohere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel
wadre bei Schwachlicht ein ISO-Wert von 1600 ISO geeignet — bzw. 800 flr die Production
Camera 4K — wobei jedoch etwas sichtbares Rauschen auftreten konnte. Um bei hellen
Lichtverhaltnissen sattere Farben einzufangen wéaren 400 ISO bzw. 200 ISO fur die Production
Camera 4K am besten.

Stellen Sie die ISO-Werte mithilfe der Pfeilsymbole im Men( ein.
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,White Balance“

Blackmagic Kameras verfligen fur den Weifsabgleich bei verschiedenen
Farbtemperaturbedingungen tber ,White Balance“-Voreinstellungen. Jede Lichtquelle strahlt
unterschiedlich warmes oder kuhles Licht aus. Warmes Licht hat einen Rotstich und kihles einen
Blaustich. Die jeweilige Weifsabgleich-Einstellung sucht dies durch Beimischen der
entgegengesetzten Farbe — also Rot gegen Blaustich und umgekehrt — auszugleichen. So sehen
weike Bildbereiche auch wirklich weifs aus.

Die Farbtemperatur wird auch durch Sonnenstand und Bewdlkung beeinflusst. Beispielsweise ist
das Licht bei Sonnenaufgang warm, kihlt sich jedoch bis Tagesmitte ab, ehe es bis zum
Sonnenuntergang wieder warmer wird. Die Schattenbereiche in einer Aufnahme, einschlieRlich
Bewdlkung, sehen meistens blaulich aus.
Orientieren Sie sich fur die Einstellung des Weikabgleichs zur Kompensation unterschiedlicher
Lichtverhaltnisse an der nachstehenden Liste:
= 2500K, 2800 K, 3000 K, 3200 K, 3400 K, 3600 K, 4000 K, 4500 K und 4800 K fur
verschiedene Bedingungen bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei
gedampftem nattrlichen Licht wie Kerzenlicht, Sonnenauf- oder -untergang, Morgen- und
Nachmittagslicht.

= 5000K, 5200 K, 5400 K und 5600 K fiir Aukenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.
= 6000K, 6500 K, 7000 K, 7500 K und 8000 K fur verschiedenartige Tageslichtverhéltnisse.

Stellen Sie den Weikabgleich mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

~Shutter Angle®

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch Regulierung der auf den Sensor
treffenden Lichtmenge. Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel gilt, erfordern
sich verandernde Lichtverhaltnisse unter Umstanden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel
gilt eine 360-Grad-Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen ldsst, als ,weit
offen”. Dies ist bei schlechten Lichtbedingungen nttzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts
bemerken, lasst sich dieser Effekt mit einer Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in
Lédndern mit 50 Hertz Stromversorgung fir Aufnahmen in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Menu unter ,Shutter Angle® mithilfe der
Pfeilsymbole ein.

~Auto Exposure”

Die Blackmagic Micro Cinema Camera bietet unter ,Auto Exposure” folgende Optionen fir die
automatische Belichtung.

»lris“ (Blende)

Halt die Verschlusszeit bei wechselnder Blendendffnung konstant und liefert so eine konstante
Belichtung.

»Shutter“ (Verschluss)

Halt die Blendenoffnung bei wechselnder Verschlusszeit konstant und liefert so eine konstante
Belichtung.

»lris + Shutter” (Blende + Verschluss)

Passt die Blendenoffnung an und sorgt so fur eine konstante Belichtung. Lasst sich die Belichtung
mit der grokten oder kleinsten verfugbaren Blendenoffnung nicht beibehalten, passt die Micro
Studio Camera die Verschlusszeit an, um die Belichtung konstant zu halten.

»Shutter + Iris“ (Verschluss + Blende)

Behalt die korrekte Belichtungsstarke durch Anpassung der Verschlusszeit bei. Wenn die Belichtung
bei maximal oder minimal verfiigbarer Verschlusszeit nicht beibehalten werden kann, hélt die Micro
Studio Camera die Blendendffnung durch Anpassung der Verschlusszeit konstant.

»Manual Trigger*“ (Manueller Ausl6ser)

Bei manueller Vorgabe der Blendenodffnung und Verschlusszeit passt sich die Belichtung ggf. den
variierenden Lichtverhaltnissen an.
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,Camera“-Einstellungen bei der Blackmagic Micro Cinema Camera

So konfigurieren Sie die Einstellungen fir Audioeingabe und Audiomonitoring lhrer Blackmagic
Kamera: Driicken Sie auf die MENU-Taste (Men), um das Dashboard zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst
das ,Settings“-Symbol aus und dann das Mikrofonsymbol am linken Rand des ,Settings“-Menus.

Drlicken Sie bei der Blackmagic Micro Cinema Camera auf die MENU-Taste, um auf den Bildschirm
fir MenUeinstellungen zuzugreifen. Benutzen Sie die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts
zum Navigieren und um ,Audio“ auszuwéhlen. Dricken Sie dann auf die Wiedergabetaste, um lhre
Auswahl zu bestatigen.

Camera Audio g Setup

Autome

Audio Input Camera
Microphone Level

Input Le Mic Le

Ch 1 Input

Ch2 Ch 1 Input

Ch 2 Input

Audio-Einstellungen bei der Blackmagic Micro Cinema Camera
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Uber das ,Audio®-Display lassen sich diverse Einstellungen vornehmen.
Bspw. die Eingabepegel fiir das Mikrofon, Eingabeart und die Pegel fur
die Audiokanale. Hier kdnnen Sie auch Audiokanal 1 auf Kanal 2 spiegeln
und die Lautstarke fur Kopfhorer und Lautsprecher einstellen

~-Microphone Input®

Uber ,Microphone input* (Mikrofoneingang) werden die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons
angepasst. Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach
links oder rechts. Die Blackmagic Micro Cinema Camera und die Blackmagic Pocket Cinema Camera
verfigen Uber eingebaute Stereo-Mikrofone. In die Blackmagic Cinema Camera und die Production
Camera 4K sind Mono-Mikrofone eingebaut. Sofern keine externe Audioquelle angeschlossen ist,
zeichnen die eingebauten Mikrofone auf die Audiokanale 1und 2 auf.

Eingabepegel

Die Anschlisse flir externes Audio unterstiitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist
wichtig, den Mikrofon- oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwéhlen, damit Ihr externes
Audio horbar aber nicht zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie die externen Audioeingangspegel mithilfe der Tasten Pfeil nach rechts bzw. Pfeil nach
links ein. Benutzen Sie bei der Blackmagic Micro Cinema Camera die Tasten Pfeil nach links bzw.
Pfeil nach rechts an der Kamera.

,Ch1Input®

Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fur Kanal 1 den Audio-Schieberegler nach
links oder rechts. Benutzen Sie bei der Micro Cinema Camera die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil
nach rechts an der Kamera. Die externe Audioeingabe setzt das integrierte Mikrofon auler Kraft und
wird auf Audiokanal 1 aufgezeichnet.

~Channel 2 uses Channel 1 Input*

Wahlen Sie unter ,Ch 2 uses Ch 1Input® (Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang) die Option ,Yes®, wenn
Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das gleiche externe Audio auf den Kanalen 1und 2 aufnehmen
mochten. Sie konnen diese Einstellung auf ,No*“ belassen, wenn Sie lediglich auf einen Audiokanal
aufnehmen mochten.

»,Ch 2 Input®

Bewegen Sie zum Erh6hen oder Verringern der Eingangspegel fiir Kanal 2 den Audio-Schieberegler
nach links oder rechts. Benutzen Sie bei der Micro Cinema Camera die Tasten Pfeil nach links bzw.
Pfeil nach rechts an der Kamera. Die externe Audioeingabe setzt das integrierte Mikrofon auker
Kraft und wird auf Audiokanal 2 aufgezeichnet.

Lautstarke von Kopfhérer und Lautsprecher

Sobald ein Kopfhorer angeschlossen wird, erscheint ein Kopfhorersymbol. Wenn kein Kopfhorer
angeschlossen ist, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhorer sind bei Aufnahme oder
Wiedergabe immer aktiv, wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen
Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fur das Audio-Monitoring den Lautstarke-Schieberegler
nach links oder rechts.
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L»Audio Input®
Geben Sie vor, ob eingehender Ton von der Kamera oder von einer externen Quelle wie bspw.
einem Mikrofon verwendet werden soll.

|u

L»2Automatic Gain Contro

Setzen Sie die automatische Lautstarkeregelung auf ,On® (Ein), dann passt Ihre Blackmagic Micro
Cinema Camera die Audioeingabepegel wahrend der Aufnahme automatisch an. Die
Lautstarkeregelung erhoht oder verringert die Aufnahmepegel je nach der Umgebungslautstéarke
automatisch. Das ist in Umgebungen hilfreich, wo Lautstarkepegel unvorhersehbar hoch oder
schwach sein konnen. Dazu zahlen bspw. unvermittelte Knallgerausche bei einem Feuerwerk oder
einer Live-Auffiihrung.

»Audio Timecode Input®

Wahlen Sie ,,On“ (Ein), wenn Sie LTC-Timecode Uber den Mikrofoneingang in Ihre Aufnahme mit der
Blackmagic Micro Cinema Camera einbetten wollen. Eingebetteter Timecode ist fur die
Synchronisation mehrerer Clips wéhrend der Postproduktion hilfreich. Das gilt, wenn Sie bspw. die
Mehrkameraschnitt-Feature in DaVinci Resolve 12 oder hoher verwenden.

Uber die Aufnahmeeinstellungen ,Recording” wird das Videoformat vorgegeben, das auf Ihre
SD-Karte bzw. SSD aufgezeichnet wird. Dricken Sie auf die MENU-Taste (Menu), um das Dashboard
zu 6ffnen. Wahlen Sie zunéchst das Einstellungssymbol aus und dann das punktformige
Aufnahmesymbol am linken Rand des ,Settings“-Mends.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Aufnahme-Einstellungen unter ,Camera“.
Driicken Sie auf die MENU-Taste, um auf den Bildschirm fiir MenUeinstellungen zuzugreifen.
Benutzen Sie die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts, um ,Audio“ auszuwé&hlen. Driicken
Sie dann auf die Wiedergabetaste, um Ihre Auswahl zu bestéatigen.

Aufnahmeformat

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Driicken Sie auf die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts, um zwischen den Aufnahmeformaten
ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Driicken Sie auf die Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts, um zwischen den Aufnahmeformaten
ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW oder RAW 3:1 hin- und herzuschalten.

Blackmagic Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Blackmagic Production Camera 4K

Tippen Sie bei der Production Camera 4K auf die Pfeile unter der ,Codec®-Einstellung, um eines der
Aufnahmeformate RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT oder ProRes Proxy zu wéhlen. Tippen
Sie nach erfolgter Einstellung des gewtinschten Codecs auf ,Settings®, um eine der
Videoauflésungen 4K, Ultra HD oder HD auszuwadhlen. Die verfiigbaren Auflésungen richten sich
nach dem von Ihnen vorgegebenen Codec.
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ProRes HQ

Video

24 fps

Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Bala 5600K

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die
Aufnahme-Einstellungen unter ,Camera“

Recording

Display fur die Aufnahme-Einstellungen

~Dynamic Range*

Blackmagic Kameras haben zwei Einstellungen fur den Dynamikumfang (,Dynamic Range®):

»Film“

Im Filmmodus wird Video mit einer Log-Kurve aufgenommen und gibt Ihnen einen Dynamikumfang
von 13 Blendenstufen, bzw. 12 Blendenstufen bei der Blackmagic Production Camera 4K. Die
Dynamikumfang-Einstellung ,Film“ maximiert die in lhrem Video enthaltenen Daten, sodass Sie
Farbkorrektursoftware, wie beispielsweise DaVinci Resolve, optimal einsetzen kénnen. Fur
Aufzeichnungen in CinemaDNG-RAW-Formaten ist unter den Dynamikumfang-Einstellungen
ausschliellich die Untereinstellung ,Film“ méglich.

»Video“

Die Einstellung ,Video* verwendet den REC709-Standard fur High Definition Video. Dies ermdglicht
schnelleres Arbeiten, da Sie direkt in jenen komprimierten Videoformaten aufnehmen, die lhre
Kamera unterstiutzt und die zusatzlich mit gangiger Postproduktionssoftware kompatibel sind.
Geben Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im MenU unter ,Dynamic Range® mithilfe der
Pfeilsymbole vor.
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,Frame Rate“

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera und Production Camera 4K bieten finf
verschiedene ,Frame Rate“-Einstellungen fur die Aufnahme mit gebrauchlichen Film- und
Videobildwechselraten: 23,98 fps, 24 fps, 25 fps, 29,97 fps, 30 fps. Die Blackmagic Micro Cinema
Camera verfligt Uber dieselben Raten plus zusatzliche Frameraten, wie 50 fps, 59,94 fps und 60 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz im ,Frame Rate“-Men( mithilfe der Pfeilsymbole ein. Benutzen
Sie bei der Blackmagic Micro Cinema Camera die Tasten Pfeil nach rechts bzw. Pfeil nach links.

|u

~1ime Lapse Interva

Diese Zeitraffer-Einstellung ermdéglicht Ihnen die Aufnahme eines Standbilds in folgenden
Intervallen:

Frames: 2-10
Sekunden: 1-10, 20, 30, 40, 50
Minuten: 1-10

Sie konnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30
Sekunden oder alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Zeitraffer-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Beispiel: Ist als Intervall fur die Zeitraffung
vorgegeben, ein Frame-Standbild fur alle zwei Video-Frames aufzunehmen, ergibt das bei der
Wiedergabe des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen

stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf
ProRes-422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Zeitraffer-Einstellung dieses Format bei. Die
Framerate basiert auf der Video-Framerate, die auf Ihrer Kamera eingestellt ist, d. h. 24 fps. Auf
diese Weise lassen sich lhre Zeitrafferaufnahmen einfach in Ihren Workflow einbinden.

Wenn die REC-Taste im Zeitraffer-Modus gedrickt wird, tritt ein ,Time-Lapse“-Symbol an die Stelle
des normalen Aufzeichnungssymbols. Der Timecode-Zahler dndert sich erst, wenn ein Videoframe
aufgezeichnet worden ist, d. h. die Frequenz der Timecode-Abstande hangt vom eingestellten
Zeitrafferintervall ab.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1S0800 180° 5200K [ 100%

Wahlen Sei einen ,Time Lapse Interval® anhand der Pfeilsymbole aus oder belassen Sie die
Einstellung auf ,Off%, um ohne Zeitraffer zu filmen.

Blackmagic Kameras verwenden folgende Dateinamenskonventionen fur Videoaufnahmen:
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Die nachstehende Tabelle zeigt ein Beispiel der Namenskonvention:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer

BMCO01_1_2012-08-08 1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr — 24-Stunden-Rhythmus)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer
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So andern Sie die Einstellungen fir das LCD und die SDI- bzw. HDMI-Ausgabe: Driicken Sie auf die
MENU-Taste (Mend), um das Dashboard zu 6ffnen. Wahlen Sie das Einstellungssymbol aus und dann
das Fernsehsymbol am linken Rand des ,Settings“-Menus.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die Display-Einstellungen tber das Symbol
,Monitoring®“. Dricken Sie auf die MENU-Taste, um auf den Bildschirm flr Mendeinstellungen
zuzugreifen. Wahlen Sie anhand der Tasten Pfeil nach rechts bzw. Pfeil nach links die Option
~Monitoring® aus. Bestatigen sie Ihre Auswahl durch Driicken der Wiedergabetaste.

Display

Scrollen Sie durch das Menu, um weitere
,Display“-Einstellungen anzuzeigen.

Das Display fiir die Anzeige-Einstellungen der Blackmagic Production Camera 4K. Uber die
Einstellungen unter ,Display“ konnen Sie bei Blackmagic Kameras die Helligkeit des LCDs
vorgeben, LCD-Overlays ein- oder ausschalten und den Dynamikumfang fur das Display justieren
sowie Zebra-Einstellungen vorgeben. Hier erfolgt auch die Auswahl der in der SDI- oder HDMI-
Ausgabe Ihrer Kamera sichtbaren Overlays sowie Ihrer gewiinschten Bildrandmarkierungen.

»~Dynamic Range*

Uber das LCD kénnen Sie |hr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Der Dynamikumfang
(,Dynamic Range®) des LCDs l&sst sich auf ,Video® oder ,Film“ einstellen.

Der fur das LCD eingestellte Dynamikumfang hat keinen Einfluss auf den unter den Aufnahme-
Einstellungen ausgewahlten Dynamikumfang. Einige Leute kontrollieren ihre Aufnahmen auf dem
LCD selbst dann lieber im ,Video*“-Modus, wenn das Aufnahmeformat auf ,Film*“ eingestellt ist.

Stellen Sie den Dynamikunfang fur das LCD unter ,Dynamic Range“ mithilfe der Pfeilsymbole ein.

~Brightness*®

Bei Blackmagic Kameras mit eingebautem Display bewegen Sie den Schieberegler nach links oder
rechts, um die Helligkeit des LCD anzupassen.

~1ally Light Brightness*

Hier konnen Sie die Helligkeit des Tally-Lichts an lhrer Micro Cinema Camera einstellen. Verfligbare
Einstellungen sind: ,Low" (niedrig), ,Medium* (mittel) und ,High“ (hoch). Standardmafig ist hier der
Mittelwert voreingestellt. Wahlen Sie ,Off", um das Tally-Licht auszuschalten.
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,Zebra“

Die ,Zebra“-Funktion hilft die Belichtung zu optimieren. Das vorgegebene Zebra-Level Uiberschreitende
Bereiche in Ihrem Video werden mit diagonalen Linien gekennzeichnet. Tippen Sie auf die Symbole Pfeil
nach links bzw. Pfeil nach rechts, um die Zebra-Funktion ein- oder auszuschalten und um den Pegel
»Zebra Level* anzupassen. Die Zebra-Einstellung auf 100 Prozent zeigt die geclippten Bereiche an.

~Language“

Das Meni der Blackmagic Pocket Cinema Camera kann auf verschiedene Sprachen
eingestellt werden.

So stellen Sie die Sprache ein:
Driicken Sie auf die MENU-Taste (Men() um das Dashboard auf dem LCD zu 6ffnen.

Alternativ konnen Sie das Dashboard umgehen, indem Sie die MENU-Taste gedrlckt halten.
Wahlen Sie mithilfe der Navigationstasten ,Settings” aus und dricken Sie auf ,OK*

Navigieren Sie zu den ,Display“-Einstellungen und wahlen Sie die Sprachoption
,Language* aus.

Durchlaufen Sie die verfiigbaren Sprachen wie Englisch, Japanisch und Chinesisch durch
Drlicken auf die Rechts- und Links-Navigationstasten bis zur gewiinschten und dricken Sie
auf ,OK® Alternativ kdnnen Sie lhre Spracheinstellung auch per Druck auf die MENU-Taste
bestatigen. Die Aktualisierung des Displays dauert ggf. ein bis zwei Sekunden.

Frame Guides

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera gestattet Ihnen, die Spracheinstellung zu @ndern
Dann wird das Menu in der ausgewaéhlten Sprache angezeigt

SDI-Modus

Verwenden Sie diese Einstellung, um die 6G-SDI-Ausgabe der Blackmagic Production Camera 4K
zwischen Ultra-HD- und HD-Video umzuschalten. Bei Verwendung der mit HD-Videosignalen
kompatiblen Blackmagic UltraScope Software fiir das Monitoring von Ultra HD ist das sehr praktisch.

»-SDI Overlays® bzw. ,,HDMI Overlays*

Sie konnen lhr Video auf einem externen Display kontrollieren. Bei der Blackmagic Pocket Cinema
Camera und Micro Cinema Camera ist das tber den HDMI-Anschluss mdglich. Bei der Blackmagic
Cinema Camera bzw. der Production Camera 4K dient hierftr der SDI-Anschluss.

Schalten Sie die HDMI-Overlays bei der Blackmagic
Micro Cinema Camera per ,On“ oder ,Off* ein oder aus
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Uber die Einstellung ,SDI Overlay“ oder ,HDMI-Overlay“ lassen sich auf lhrem Monitor niitzliche
Informationen anzeigen. Bei allen Blackmagic Kameras — mit Ausnahme der Blackmagic Micro
Cinema Camera — erfolgt die Auswahl der in Ihren SDI- oder HDMI-Feed eingeblendeten Overlays
mithilfe der Pfeilsymbole.

All: Zeigt alles, also Frame-Markierungen als auch Aufnahmeinformationen an.

Status: Gibt lediglich Aufnahmeinformationen wie Blendenzahl, Framerate, Akku-Restlaufzeit usw. an.
Guides: Zeigt nur die Frame-Markierungen an.

Off: Gibt Ihnen einen von Schrifteinblendungen freien Feed.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera konnen Sie HDMI-Overlays mit ,,On® ein- oder mit ,Off*
ausschalten. Treffen Sie Ihre Auswahl mit den Tasten Pfeil nach links oder Pfeil nach rechts und
bestatigen Sie sie durch Driicken der Wiedergabetaste.

~-LCD Overlay*

Bei Blackmagic Kameras mit eingebautem Display kdnnen Sie die auf dem LCD angezeigten
Bildrandmarkierungen ein- oder ausschalten, ohne damit die SDI/HDMI-Ausgabe zu beruhren.
Beispiel: Sie mochten zwar Bildrandmarkierungen auf dem LCD angezeigt bekommen, aber Uber
den SDI-/HDMI-Ausgang lhrer Kamera einen sauberen Videofeed ausgeben.

Display

Scrollen Sie durch das Menu, um weitere
,Display“-Einstellungen anzuzeigen

Die Bildrandmarkierungs-Einstellung der Blackmagic Kameras lasst Sie diese Overlays
auf dem Kamera-LCD und in den SDI-/HDMI-Ausgaben der Kamera anzeigen.

,Frame Guides”

Bei Blackmagic Kameras mit eingebautem Display stehen Innen mehrere ,,Frame Guides® zur Wahl. Diese
Bildrandmarkierungen kénnen Sie sich auf dem LCD lhrer Kamera anzeigen lassen. Bildrandmarkierungen
kénnen auch in der HDMI-Ausgabe der Blackmagic Pocket Cinema Camera betrachtet werden.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera ist die Ansicht der Bildrandmarkierungen auch tber die
HDMI- oder FBAS-Ausgabe mdglich. Bildrandmarkierungen enthalten Seitenverhaltnisse fr diverse
Film-, TV- und Online-Normen sowie ein Kompositionsraster entsprechend der Drittel-Regel. Geben
Sie lhre gewlinschte Bildrandmarkierung unter ,Frame Guides” mithilfe der Pfeilsymbole vor. Die
,Frame Guide“-Einstellungen finden Sie Uber das Symbol ,Monitoring*“.
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HDTV: Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche lhres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhéltnisses
an, das mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3: Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an und hilft zudem bei
der Kadrierung mit 2x anamorphotischen Adaptern.

2.35:1, 2.39:1 und 2.40:1: Zeigt das mit anamorphotischer oder konstrastarmer filmischer Breitbild-
Kinodarstellung kompatible Breitbild-Seitenverhéltnis an. Die drei leicht voneinander abweichenden
Breitbild-Einstellungen sind auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zurtickzufiihren. 2.39:1
ist einer der heutzutage am haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1: Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhéltnis fur Breitbildschirme an. Dieses
Verhéltnis ist etwas breiter als HDTV 1.78:1, aber schmaler als 2.39:1.

»Thirds“: Stellt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in beiden
Richtungen in Drittel unterteilen. Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren.
Zum Beispiel erwartet das menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich
dieser Linien abspielt. Deshalb platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden
soll. Die Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen Drittel des Bildschirms positioniert.
Bei der Platzierung hilft Innen hier die Markierung des horizontalen oberen Drittel des Bildes. Uberdies
dienen Drittel zum Erhalt einer konsistenten Kadrierung von einem Shot zum nachsten.

= 100%

Hilfreich sind Bildrandmarkierungen bei der akkuraten Kadrierung lhrer Aufnahmen
fur die verschiedenen Seitenverhaltnisse fur Fernsehen, Internet und Kino.
Beispielsweise das nachstehende flr Breitbilder gédngige 2.39:1 Seitenverhaltnis

»Guide Opacity“: Seitenverhaltnisse werden in Form von Matten am oberen und unteren Rand Ihres
Touchscreens bzw. Ihres Ausklappmonitors angezeigt. Stellen Sie die Deckkraft der Matten unter
der ,Guide Opacity“-Einstellung ein. Sollen lhre Matten z. B. komplett undurchsichtig sein, setzen Sie
die Einstellung auf 100 %. Wenn Sie lhre Markierungen in maximaler Transparenz bevorzugen,
setzen Sie die Markierungs-Deckkraft auf 25 %.

Die ,Remote“-Einstellungen flur die Fernbedienung der Blackmagic Micro Cinema Camera dienen
zur Konfigurierung der an einen Expansionsport angeschlossenen S.Bus- und PWM-Kanéle. Beispiel:
Ist das Einstellrad Ihrer Fernbedienung dem S.Bus-Kanal 2 zugeordnet und Sie wollen damit die
Zoom-Funktion der Kamera steuern, weisen Sie S.Bus 2 im ,Remote“-Einstellungsment ,Zoom* zu.

Im ,Remote®-Einstellungsment kdnnen Sie die Kanaleingangskonfiguration fir die folgenden
Steuerbefehle @ndern:

,REC start/stop” (Aufnahmestart/-stopp)

LIris* (Blende), ,Focus* und ,Zoom“-Steuerung bei kompatiblen Objektiven.
,ISO“-Einstellungen

~Shutter Angle“-Einstellungen (Verschlusswinkel)

~White Balance“-Einstellungen (Weilkabgleich)

»Audio Level“-Anpassungen (Audiopegel)
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Um einen Eingabekanal zu konfigurieren, wahlen Sie den gewlinschten S.Bus- oder PWM-Kanal
neben der jeweiligen Steuerungsfunktion aus.

Shutter Angle

Menti fur die Fernbedienung der Micro Cinema Camera

Weiteres Uber den Expansionsport und seine Anschlisse siehe Abschnitt
~-Expansionsport und Expansionskabel der Blackmagic Micro Cinema Camera“.

Ilhre Blackmagic Kamera verfligt Uber zusatzliche Messwertanzeigen wie ,Recording Time
Remaining®, ,Histogram“ und ,Peak Audio Meter* als Hilfen zur Einstellung optimaler Belichtungen,
zur Prifung der verbleibenden Aufzeichnungsdauer und zur Vermeidung von TonUbersteuerungen.

Rufen Sie die zuséatzlichen Messanzeigen mit einer Aufwarts-Wischbewegung vom unteren Rand
des Touchscreens auf. Eine Wischbewegung nach unten verbirgt die Messanzeigen. Driicken Sie bei
der Blackmagic Pocket Cinema Camera auf die Aufwartstaste, um zu den Messanzeigen zu
gelangen bzw. die Abwartstaste, um sie zu verbergen. Die Onscreen-Messwertanzeigen lassen sich
offnen bzw. verbergen, indem man sie unter ,Meters” auf dem Dashboard aktiviert bzw. deaktiviert.

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera finden Sie die HDMI-Meter Uber das Symbol ,Monitoring®.
Wahlen Sie die gewlinschten Meter mithilfe der Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts aus.
Bestéatigen Sie Ihre Auswahl durch Dricken der Wiedergabetaste.

2,5K RAW 1350p24 6.2 8 8 6200K

Onscreen-Messwertanzeigen und Statusleiste der Blackmagic Cinema Camera.
Eine Aufwarts-Wischbewegung vom unteren Bildschirmrand enthillt die Messwertanzeigen
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~Histogram*

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in Inrem Video an. Auf dem Display wird reines
Schwarz nahe des linken Rands und reines Weils nahe des rechten Rands angezeigt. Bleibt Ihr
Videosignal innerhalb dieser Grenzen, werden weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten
und es bleiben Einzelheiten in diesen Farbtonbereichen erhalten.

~Recording Time Remaining®“

Der Indikator ,Recording Time Remaining” zeigt die auf Ihrer SSD oder SD-Karte verbleibende
Aufzeichnungsdauer an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit variiert entsprechend lhren
gewahlten Einstellungen fur Bildwechselfrequenz und Codec. Beispiel: ProRes 422 HQ mit 24
Vollbildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser Einstellungen berechnet der Indikator den
angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf lhrer SSD bzw. SD-Karte verbleibenden Restzeit
von circa finf Minuten wird der Indikator rot, und bei nur zwei verbleibenden Minuten fangt er an

zu blinken.

,Peak Audio“

Bei Gebrauch des internen Mikrofons oder einer angeschlossenen externen Audioquelle zeigen die
Audiospitzenmeter die Tonpegel der Kanale 1und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert
und verfugt iber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak Hold®), die nach einer Ubersteuerung
kurzfristig sichtbar bleiben. Dies zeigt Ihnen erreichte Hochstpegel deutlich an. Eine optimale
Tonqualitat wird mit Audiopegeln erreicht, deren durchschnittliche Spitzenwerte bei -12 dB liegen.
Wenn Ihr Ton O dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-Indikatoren rot auf und weisen so auf
Ubersteuerte Audiosignale hin.

00:00:00:00 [E 800 EHE 5600K 80%

Bei der Blackmagic Micro Cinema Camera kann man die Statusleiste
und Bildschirm-Meter auf einem HDMI- oder FBAS-Display betrachten

Schliefken bzw. 6ffnen Sie die Blende flr eine optimale Belichtung so weit, bis die
Histogrammkurve an den jeweiligen Réndern abflacht. Ein glatt senkrecht verlaufender
Rand an den Seiten des Histogramms weist auf geklippte Schwarz- oder Weiktone hin

i I
-36 -3l
1 I

2

Eine optimale Tonqualitat erreichen Sie mit Audiopegeln, deren durchschnittliche
Spitzenwerte bei -12 dB liegen
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Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K
unterstiitzen elektronische Objektivsteuerung. Dies erlaubt Ihnen, von der Kamera aus
Objektiveinstellungen wie die Offnungsweite der Blende vorzunehmen und automatisch zu
fokussieren. Die Cinema Camera MFT- und PL-Mount-Modelle sind mit einem passiven
Objektivanschluss ausgestattet und mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung
einsetzbar. Mit der Funktion ,Focus Peaking” werden die schérfsten Bildbereiche griin umrandet,
damit Sie sich muhelos lhrer Scharfstellung vergewissern kdnnen. ,Focus Peaking“ ist ausschliellich
auf dem LCD sowie Uber die SDI- oder HDMI-Ausgaben bei aktivierter Overlay-Einstellung (,On®)
sichtbar und hat keinerlei Auswirkungen auf Ihr aufgenommenes Bild.

IRIS-Taste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fur ,Video® wird durch einmaliges Driicken der
Blendentaste (IRIS) eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in
lhrer Aufnahme eingestellt. Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film* wird die
Belichtung durch Driicken der IRIS-Taste auf die Spitzlichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Bei allen Blackmagic Cameras — auflker der Blackmagic Pocket Cinema Camera — kdnnen Sie die
Blendenoffnung mithilfe der Vorwarts- bzw. Riickwérts-Transporttasten manuell einstellen. Stellen
Sie die Blendendffnung bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera manuell durch Dricken der
Links bzw. Rechts-Richtungstaste am Geh&useriicken ein.

HINWEIS Die meisten Objektive unterstlitzen elektronische Fokussierung.
Vergewissern Sie sich deshalb bei automatisch und manuell fokussierbaren
Objektiven, dass ihr Autofokusmodus eingeschaltet ist.

FOCUS-Taste

Drlicken Sie bei Einsatz eines kompatiblen Autofokus-Objektivs mit der Blackmagic Pocket Cinema
Camera oder Blackmagic Cameras mit EF-Objektivanschluss einmal auf die FOCUS-Taste, um
Autofokus zu aktivieren. Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren
Sie Focus Peaking.

Drlicken Sie bei Einsatz eines manuellen Objektivs fur Focus Peaking einmal auf die FOCUS-Taste.

IRIS FOCUS
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Drucken Sie bei der Blackmagic Pocket Cinema Camera auf die IRIS-Taste und geben Sie dann
die Groke der Blende mit den Richtungstasten vor. Driicken Sie fur Focus Peaking auf die FOCUS-Taste
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Driicken Sie bei den EF-Modellen der Blackmagic Cinema Camera und der Production
Camera 4K auf die IRIS-Taste oder steuern Sie die Blendenoffnung tber die
Transporttasten. Drlicken Sie flr Focus Peaking auf die FOCUS-Taste. Bei EF-Modellen
mit kompatiblen Objektiven aktiviert die FOCUS-Taste auch den Autofokus

Fokus-Zoom

Dricken Sie bei Gebrauch der Blackmagic Pocket Cinema Camera zweimal auf ,,OK*, um
heranzuzoomen und bei einem Pixelmalsstab von 1.1 scharfzustellen. Driicken Sie zweimal auf ,OK*,
um wieder herauszuzoomen.

Tippen Sie bei der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das
Touchscreen-Display, um in ein Bild hereinzuzoomen und bei einem Pixelmafstab von 1:1
scharfzustellen. Tippen Sie zweimal auf das Display, um wieder herauszuzoomen.

Bildstabilisator

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production
Camera 4K EF unterstiitzen die bei vielen elektronischen Objektiven vorhandene Bildstabilisator-
Funktion (Image Stabilizer = IS). Stellen Sie den Stabilisator-Schalter auf ,On®, um diese Funktion mit
Ilhrer Kamera zu benutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Uber einen Stabilisator-Modus-Schalter
verfligt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden Modus fiir Standbild oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wahrend der
Aufnahme, da das Objektiv zum Betrieb des Bildstabilisators zusatzlichen Strom
von der Kamera zieht. Ist der Stabilisator des Objektivs auf ,On“ geschaltet, bleibt
der Bildstabilisator bei laufender externer Stromversorgung der Kamera
durchgangig aktiv.

Ilhre ausgewahlten Einstellungen werden immer auf der Statusleiste angezeigt. Sie verlauft langs des
gesamten LCDs und bietet eine praktische Ubersicht der aktuellen Kamera-Einstellungen.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 .L 150800 180° 5200K ([EE 100%
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Batteriebetriebsdauer-Indikator

Sinkt der Akkuladestand auf unter 25 % Kapazitat ab, erscheint der Akkustatus auf der Statusleiste in
rot. So wissen Sie Bescheid, dass nur noch eine geringe Restlaufzeit verbleibt.

SD-/SSD-Aktivitdtssymbole

Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Uber den aktuellen Status des eingelegten

Speichermediums an.

Bewegende Punkte

No Card/SSD

Ready

Roter Punkt
Blinkender roter Punkt
Card/Disk Full
Wiedergabe-Modus

Timecode

Sich bewegende Punkte zeigen an, dass die Kamera dabei ist, das
Speichermedium zu prifen und vorzubereiten.

Besagt, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keines
in der Kamera befindet.

Aufnahmebereit.

Aufzeichnung lauft.

Es wurden ausgelassene Frames festgestellt.

Erscheint, wenn die SD-Karte oder SSD voll ist.

Zeigt Symbole fur Wiedergabe, Schnellvorlauf und Ricklauf an.

Gibt die Dauer des aktuellen Clips bei der Aufnahme und Wiedergabe
von einer SD-Karte oder SSD an.

Zusatzlich werden die folgenden Informationen am unteren Rand des Bildschirms angezeigt.

Histogramm

Verbleibende Zeit

Audiopegelmeter

00:00:05:15

Ist diese Einstellung im Hauptmenu aktiviert, zeigt ein Histogramm die
Verteilung der Luminanz in lhrem Video an.

Zeigt die bei den derzeitigen Einstellungen verbleibende
Aufnahmezeit an.

Ist diese Einstellung im Hauptmen aktiviert, zeigt ,Peak Audio®
Audiospitzenpegel an.

Speichermedien- und Verschlusswinkel
Aufnahmestatus WeiRabgleich

Timecode Batteriebetriebsdauer-Indikator
Aufnahmeformat Histogramm
Videoformat/Framerate Verbleibende Zeit

Blende

Audiopegelmeter

ISO-Einstellung

Mentu-Einstellungen
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Eingabe von Metadaten

Bei Blackmagic Kameras mit LCD kdnnen Sie mithilfe der Slate-Feature Uber eine virtuelle Filmtafel
Metadaten direkt auf Inrer Kamera protokollieren. Metadaten werden in den aufgezeichneten
Dateien gespeichert und kdnnen Uber Schnittsoftwares einfach abgerufen werden.

Blackmagic Pocket Cinema Camera
Dricken Sie einmal auf ,OK*, um die virtuelle Filmtafel (Slate) aufzurufen. Alternativ driicken
Sie auf die MENU-Taste (Men(), um das Dashboard zu 6ffnen und das ,Metadaten“-Symbol
auszuwahlen.
Wahlen Sie den zu &ndernden Text mithilfe der Richtungstasten aus und driicken Sie

auf ,OK" Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Wahlen Sie Zeichen auf der virtuellen
Tastatur mithilfe der Richtungstasten aus und bestatigen Sie jedes Zeichen durch Driicken

der OK-Taste.

Wahlen Sie ,Save® (Speichern), nachdem Sie die gewiinschten Informationen eingegeben
haben. Dricken Sie auf ,OK*, um auf den Metadaten-Bildschirm zurtickzukehren.

Sollen Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezéhlt werden, wahlen
Sie das entsprechende Auto-Hochzéahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet
und drticken Sie auf ,OK*.
Die Eingabe von Wortern in das ,Keywords“-Feld erméglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer
Mediathek-Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei grofken Projekten mit viel
Material nutzlich sein. Die Verwendung von Keywords (Schltisselwdrtern) verringert die Anzahl der
zu durchsuchenden Clips und spart bei der Bearbeitung wertvolle Zeit ein.

Alle Metadaten sind mit gangigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve
kompatibel.

Birds of the Wetlands

Die ,Slate“-Feature lasst Sie fur die Postproduktion Metadaten in Ihren
Clip-Dateien speichern
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Wahlen Sie das Auto-Hochzéahler-Symbol, wenn Szenen,
Einstellungen oder Takes automatisch hochgezahlt werden sollen

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die virtuelle Filmtafel (Slate) anzuzeigen. Sie
koénnen die virtuelle Filmtafel auch tber das Dashboard aufrufen. Driicken Sie hierzu auf die
MENU-Taste (Meni) und wahlen Sie dann das ,Metadaten®-Symbol aus.

Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie andern mochten.
Geben Sie die gewiinschten Daten ein und tippen Sie auf die ,Save“-Schaltflache
(Speichern).

Wenn Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezéhlt werden sollen,
tippen Sie auf das entsprechende Symbol fiir die automatische Hochzahlung, sodass
es aufleuchtet. Tippen Sie erneut auf das Symbol, um die automatische Hochz&ahlung
auszuschalten.

Die Eingabe von Wortern in das ,Keywords“-Feld ermdglicht ihre Verwendung als Suchbegriffe
in lhrer Mediathek-Datenbank. Dies kann besonders bei groken Projekten mit viel Material
nitzlich sein. Die Verwendung von Keywords (Schliisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu
durchsuchenden Clips und spart bei der Bearbeitung wertvolle Zeit ein. Alle Metadaten sind mit
gédngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Rufen Sie die Slate auf, indem Sie bei der Blackmagic
Cinema Camera und der Production Camera 4K einfach
einmal das Display antippen
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Anwendung von DaVinci Resolve
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design C

DAVINCI RESOLVE

12.5 STUDIO

Das Filmen mit Ihrer Blackmagic Design Kamera ist nur ein Teil der Schaffung von Inhalten fir Kino und
TV. Ebenso wichtig sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien sowie Schnitt,
Farbkorrektur und die Kodierung finaler Masterdateien. Die Blackmagic Cinema Camera und die
Production Camera 4K enthalten eine Version der Software DaVinci Resolve Studio. Die Blackmagic
Pocket Cinema Camera wird hingegen mit einer Version von DaVinci Resolve fiir Mac OS X und Windows
geliefert. Mit DaVinci Resolve haben Sie eine Komplettldsung fur Dreh und Postproduktion an der Hand!

Sobald eine SSD, SD- oder CFast-Karte an lhren Rechner gekoppelt ist, kdnnen Sie mithilfe des
,Clone“-Tools im Arbeitsraum ,Media“ in DaVinci Resolve wéhrend des Drehs laufend Backups
erstellen. Dies empfiehlt sich, da bei jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung
oder Stérung besteht. Die Erstellung von Sicherungskopien schiitzt Sie vor dem Verlust Ihrer Shots.
Nach erfolgtem Backup lhrer Medien mit DaVinci Resolve kdnnen Sie lhre Clips in die DaVinci
Mediathek laden und sie dann schneiden, farblich nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen,
ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

Weil Kameras von Blackmagic Design mit erheblich breiterem Dynamikumfang als reguléare
Videokameras aufnehmen, hilft DaVinci Resolve lhnen, durch Anpassung lhrer Aufnahmen den
gewtinschten Look zu erzielen. DaVinci Resolve wird fiir das Gros der groken Kinohits benutzt. Es
bietet also viel mehr als nur ein simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fiir Highend-Digitalfilm
konzipierten Anwendung dukerst hochentwickelte Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim
Gebrauch von DaVinci Resolve fur Schnitt und Farbkorrektur von dieser Technologie.

Hier werden Ihnen die ersten Schritte zum Gebrauch lhrer Kameradateien mit DaVinci Resolve
erklart. Da DaVinci Resolve eine hochkomplexe Software ist, sind darin natdrlich viel mehr Features
enthalten, als ein erster Blick auf die Bedienoberflache ahnen lasst. Naheres iber die Anwendung
von DaVinci Resolve verrat Ihnen das englischsprachige Bedienungshandbuch, das Sie als PDF auf
der DaVinci Resolve Softwaredisk finden. Oder informieren Sie sich online anhand der zahlreichen
dort erhaltlichen Trainings- und Videotutoriale.

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, importieren Sie diese zunachst in den ,Media Pool*
(Mediathek):

Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, warten Sie,
bis das Fenster ,Project Manager® erscheint und doppelklicken Sie dann auf die Option
LUntitled Project” (Unbenanntes Projekt). Erscheint nun das Login-Fenster besagt dies, dass
Sie Resolve flir mehrere Benutzer aktiviert haben. Klicken Sie in diesem Fall unten links

im Login-Fenster auf ,Add New* und erstellen Sie einen neuen Benutzer, indem Sie einen
Benutzernamen eingeben und auf ,Setup New User* klicken. Doppelklicken Sie auf das
Benutzersymbol und gehen Sie weiter zum ,Project Manager®. Klicken Sie auf ,New Project®,
benennen Sie lhr neues Projekt und klicken Sie auf ,Create” (Erstellen). Dies setzt |hr neues
Projekt in den ,Project Manager®. Doppelklicken Sie auf Ihr Projekt, um es zu 6ffnen.

Jetzt erscheint der Arbeitsraum ,Media®, in dem Sie oben links einen Browser zum Durchsuchen
Ihren Medien sehen. Im ,Media Storage“-Browser werden Ihnen alle lhre verknlpften
Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie lhre Clips per Drag & Drop in den ,,Media Pool*.
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Wenn Ihr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, fligen Sie ihn hinzu. Das ist leicht
getan, indem Sie in der DaVinci Titelleiste auf ,Preferences” (Einstellungen) und dann unter
der Registerkarte ,Media Storage“ auf die Schaltflache ,Add" klicken. Browsen Sie zu einem
Laufwerk oder Ordnerpfad, aktivieren Sie es bzw. ihn und klicken Sie auf ,Open* (Offnen).
Starten Sie DaVinci Resolve neu und 6ffnen Sie Ihr Projekt erneut, um die ,Media Storage®-
Einstellungen neu einzulesen.

Klicken Sie im ,Media Storage“-Browser auf Ihren neu hinzugefiigten Clipordner. Ziehen

Sie jetzt einfach Clips aus Ihrem Speicherordner und legen Sie diese im ,Media Pool“ ab.
Unterscheiden sich die Einstellungen des unbenannten Projekts von denen lhres Clips,
werden Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder denen Ihres Clips anzugleichen
oder sie unveréndert zu lassen. Klicken Sie fur einen schnellen Start auf ,Change* (Andern).
Jetzt entsprechen lhre Projekteinstellungen denen lhres Clips.

[

Um lhre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem Bereich ,Media Storage” (Medienspeicher)
in den ,Media Pool“. Sie kbnnen zudem Dateien von Ihrem Desktop per Drag & Drop importieren

Klicken Sie jetzt, wo sich Ihre Clips im ,Media Pool” befinden, auf die Registerkarte ,Edit*, um den
Schnitt-Arbeitsraum zu offnen.

Jetzt kbnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Erstellen Sie zundchst eine neue Timeline. Fihren Sie irgendwo im ,Media Pool“ einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie ,Timelines“ > ,New Timeline“ (Timelines > Neue Timeline).
Klicken Sie im nun angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create New Timeline*.

New Timeline

Create

Um mit dem Schnitt Ihrer Clips zu beginnen, missen Sie eine
neue Timeline erstellen. Die Timeline ist die Plattform, auf der alle
Ihre Schnittvorgédnge vorgenommen werden
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Doppelklicken Sie jetzt auf einen Clip im Media Pool, um ihn in der Quellenanzeige zu
offnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das
fur Ihren Clip gewtlinschte Startbild gefunden haben. Markieren Sie den In-Punkt tGber das
Tastaturkirzel I. Wiederholen Sie dies fiir das Endbild Uber das Tastaturkirzel ,O.

Gehen Sie in der Timeline mit dem Abspielkopf an jene Stelle, wo Ihr Clip einfligt
werden soll.

Figen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige
ausfihren und den Mauszeiger in die Timeline-Anzeige ziehen. Es erscheint eine Liste mit
Schnittoptionen. Wahlen Sie die gewlnschte Schnittart aus.

Ihr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewaéhlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der
einzelnen Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Schneller geht das Hinzuftigen von Clips in Ihr Schnittprojekt, indem Sie sie per Drag & Drop aus
dem ,Media Pool” ziehen und direkt in die Timeline platzieren. Dort kbnnen Sie lhre In- und Out-
Punkte justieren, Clips positionieren, verschiedene Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In
diesem Workflow fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.

[

Im ,Edit“-Arbeitsraum kénnen Sie Clips trimmen, ihre Reihenfolge andern, sie hin und her
bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergénge einfiigen

Zum Schnitt Ihrer Clips gehort das Trimmen bzw. Beschneiden, um nur die gewlinschte Action in
einzelne Bildsequenzen aufzunehmen. Zum Trimmen gibt es verschiedene Methoden. Die
einfachste ist das Anpassen der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:

Laden Sie Clips in Ihre Timeline und fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger Uber den Anfang eines
Clips, bis der Zeiger sich in ein Trimm-Symbol verwandelt.

Klicken Sie, sobald das Trimm-Symbol erscheint, auf den Anfang Ihres Clips und ziehen Sie
diesen vor oder zurlick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Beschneiden
den Timeline-Bildschirm, um den Schnittpunkt zu finden.

Klicken Sie jetzt auf den Endpunkt Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt
ZU justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich ber der Timeline rechts neben den Tools in der Mitte der
Werkzeugleiste. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in lhre Timeline hinein-
oder herauszuzoomen und um Feinjustierungen vorzunehmen.
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Am einfachsten geht die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping").
Praktisch ist die ,Snapping“-Funktion jedoch, um lhre Clips wie magnetisch eng aneinander zu
ziehen. Aktivieren Sie sie deshalb hinterher wieder. Dricken Sie auf die ,N“-Taste, um die
Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.

Im ,Edit“-Arbeitsraum kénnen Sie Clips trimmen, ihre Reihenfolge andern, sie hin
und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergdnge einfligen

Wer mit Tastenkdrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann in DaVinci
Resolve bequem eigene Kirzeln anlegen. So arbeitet man schneller und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkiirzel ein:

Klicken Sie im DaVinci Arbeitsraum unten rechts auf das Zahnradsymbol zur Projekteinrichtung.
Wahlen Sie dann aus der Einstellungsliste ,Keyboard Mapping“ (Tastenbelegung) aus.

Wahlen Sie das zu andernde Tastenkirzel aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kurzel in der Kategorie ,Edit” (Schnitt).

Klicken Sie einmal auf das Kiirzel, um die Einstellung zu markieren. Doppelklicken Sie auf
das Tastenkirzel, um die Anderung anzuwenden.

Probieren Sie Ihre Tastenkirzel auf der Tastatur aus. Eventuelle Fehler lassen sich einfach
beheben, indem Sie auf das Ruckgéngigsymbol neben der Einstellung klicken.

Klicken Sie auf ,Save” (Speichern), um Ihre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestatigen.

Beschneiden Sie Ihre Clips, indem Sie die Start- und Endpunkte nach links oder rechts
ziehen. Die Einrastfunktion (,Snapping®) kann fur Feinanpassungen deaktiviert werden
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Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den nachsten iberleitet.
Beispiele sind Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen
sich mithilfe von Ubergangen spannender gestalten. Ubergénge fligen nicht zwangsléufig zwei Clips
aneinander. Beispielsweise kénnen Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell
und bequem eine Schwarzblende anwenden.

01:00:30:03

7 HEAVENS FAILEING

Das Menu ,Transitions” enthalt viele verschiedene Arten von Ubergangseffekten

So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips ein:

Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten
sind. Klicken Sie im Toolbar oberhalb des Arbeitsraums ,Edit“ auf ,Effects Library*
(Effektebibliothek) und vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache ,Toolbox“ getffnet ist.

Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve“-Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und
fahren Sie damit Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr
Mauszeiger jeweils den letzten Abschnitt des ersten Clips und den Start des zweiten
Clips. Legen Sie den Ubergang auf den Clip ab. Wichtig: Bei beiden Clips muss vor und
nach den Schnittpunkten genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung
vorhanden sein.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den ndchsten mischt. Wenn Sie
die Dauer eines Ubergangs justieren mochten, kénnen Sie ihn am Endpunkt verldngern bzw. kiirzen.
Fahren Sie mit lnrem Mauszeiger Uber den Anfang oder das Ende des Ubergangs, bis das Symbol
zum Trimmen von Ubergéngen erscheint. Ziehen Sie es dann nach rechts oder links.

HFAVENS CALLING

Flgen Sie Ubergédnge einfach per Drag & Drop zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein
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Es ist einfach, Titel fur Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kénnen einen Titel auf jede beliebige Videospur
legen, so wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn keine Spuren ubrig sind, kénnen Sie mihelos
neue hinzuflgen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausftihren
und ,Add Track® (Spur hinzufliigen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:

Scrollen Sie zur Mitte Ihrer Toolbox in der unter dem ,Media Pool“ befindlichen ,Effects
Library® (Effektebibliothek), wo Sie die ,Titles"-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-
Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Ziehen Sie per Drag & Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur dber dem
Clip, in dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf
Video 1ablegen, wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der
Titel sichtbar ist, priifen Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector®-Fenster 6ffnet sich und zeigt Ihnen die
Einstellungen fur lhren Titel an. Geben Sie den Titel in das ,Text“-Feld ein.

Sie kdnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen des Titels anpassen,
indem Sie Einstellungen zu Farbe, Groke, Ausrichtung, Position und vielem mehr vornehmen. Genau
wie Clips kénnen auch Titel mit Ubergangen versehen werden.

Qe

01:03:40:20
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Ziehen Sie eine Titelart aus dem ,Titles“-Ment und legen Sie sie auf eine leere Spur

Bei komplexen Tonschnitten mit vielen Toneffekten und Musik kbnnen Sie bei Bedarf mihelos
weitere Audiospuren hinzuftigen.
So fligen Sie eine Audiospur hinzu:

Flhren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Add Track” (Spur hinzufligen).

Wahlen Sie die gewlinschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.

lhre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie Ihre Audioelemente flur einen Sound-Mix auf unterschiedliche
Spuren verteilen mochten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.
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Né&heres zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem englischsprachigen
DaVinci Resolve Handbuch zu entnehmen.

Add Track

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

Um eine neue Audio- oder Videospur hinzuzufiigen, fihren Sie neben einem Spurnamen einen Rechtsklick
aus und wahlen Sie ,Add Track” (Spur hinzufligen). Geben Sie die gewiinschte Spurart fur den Ton vor

Sobald Sie Ihre Clipsequenz geschnitten haben, kdnnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Fur
einen einheitlichen Look empfiehlt es sich, die farbliche Nachbearbeitung erst nach fertigem Schnitt
vorzunehmen. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,Edit*- und ,Color*“-
Arbeitsraum hin und her wechseln kédnnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative
Moglichkeiten zu entdecken.

Uber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) haben Sie die absolute Kontrolle iiber den Look Ihrer Clips.
Klicken Sie zunachst auf den Tab ,Color® (Farbe), um den ,Color“-Arbeitsraum zu 6ffnen

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster
,Preview* (Vorschau) und ,Nodes® (Symbolflachen). Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an
Features vor Ihnen nicht abschrecken. Alle helfen lhnen dabei, die grokartigsten Bilder zu schaffen.
Das DaVinci Resolve Handbuch (englischsprachig) zeigt Ihnen in einfachen Schritten, woflr die Tools
da sind und wie man sie benutzt. So erlernen Sie dieselben Techniken, die Profis in High-End-
Farbkorrekturstudios anwenden.
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Wahrscheinlich werden Sie zundchst die Schatten, Mitteltdne und Lichter Ihrer Clips optimieren
wollen. Justieren Sie also die Einstellungen von ,Lift*, ,Gamma“ und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und
Weilktonwerte). So bringen Sie Ihre Bilder auf einen einheitlichen Ausgangspunkt mit optimaler
Leuchtstarke und Klarheit. Von hier kdnnen Sie durch farbliches Grading einen ,Look* flr lhren
Film erarbeiten.

Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und
den Look konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen mochten. Mithilfe des Monitors arbeiten
sie dann daran, dies umzusetzen. Lassen Sie sich fur Ihre Arbeit davon inspirieren, wie
unterschiedliche Lichtquellen auf alltédgliche Gegensténde einwirken. Mit etwas Ubung geht auch bei
Ihren Aufnahmen vieles!

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes, um
Ilhre Aufnahmen abzugleichen. Sie kdnnen ein einziges Videoskop 6ffnen, indem Sie auf die
»Scope“-Schaltflache klicken, die sich an zweiter Stelle von rechts im ,Palette“-Meni befindet. Sie
kdnnen die Scopeoptionen Wellenform, Parade, Vektorskop und Histogramm beliebig anzeigen.
Mithilfe dieser vier Scopes kdnnen Sie die Balance und die Pegel lhres Videos Uberpriifen, um ein
Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der Weikwerte zu verhindern. Zusétzlich kénnen Sie Ihre
Clips auf Farbstiche untersuchen.

Die ,Color Wheels“-Palette enthalt die Regler fur ,Lift, ,Gamma“ und ,Gain® (Schatten-, Mittel- und
Weiktonwerte). Hier werden Sie in der Regel Ihre erste Anpassung vornehmen. Diese
Steuerelemente ahneln denen, die Sie bereits aus anderen Applikationen zur Farb- und
Kontrastanpassung kennen. Fur eine akkuratere Kontrolle jeder Farbe kann man mithilfe einer Maus
von den Farbradern zur Balkenanzeige ,Primaries Bars“ wechseln. Dort kdnnen Sie anhand der
Bedienelemente ,Lift*, ,Gamma“ und ,Gain® jeden Farb- und Luminanzkanal separat steuern. Wahlen
Sie im Dropdown-MenU oben rechts bei den Farbradern einfach die Option ,Primaries Bars* aus.

Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights, Mittelténe und Schatten

1.000

Die Farbrader ,Lift", ,Gamma” und ,Gain” geben Ihnen die volle Kontrolle tiber die
farbliche und tonale Balance lhrer Clips. Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbrédern
hin und her, um jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs einheitlich anzupassen
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Anpassen von ,Lift“ (Schwarzténe)

Wahlen Sie lhren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken Sie auf die ,Lift“-Skala
unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zuriick und
beobachten Sie die Auswirkungen auf Ihr Bild. Sie werden sehen, wie die Helligkeit der
dunklen Bereiche Ihres Bildes zu- bzw. abnimmt. Stellen Sie diese so ein, dass dunkle
Bereiche optimal aussehen. Wenn Sie die Schatten zu sehr verringern, gehen womaoglich
Details im Schwarzbereich verloren. Dies lasst sich mithilfe des Parade-Scopes verhindern.
Die optimale Position von Schwarztonen im Kurvenverlauf befindet sich direkt Gber der
unteren Linie des Parade-Scopes.

Anpassen von ,,Gain“ (Weilktdone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gain“ und schieben Sie es hin und her. Dies justiert die
Lichter, die hellsten Bereiche in Ihrem Clip. Die Lichter werden im oberen Abschnitt des
Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fir eine gut beleuchtete Aufnahme bringt man
diese am besten direkt unter die obere Linie des Wellenform-Scopes. Wenn die Lichter
Uber die obere Linie des Wellenform-Scopes ausschlagen, werden sie abgeschnitten und
es gehen Details in den hellsten Bereichen Ihres Bildes verloren.

Anpassen von ,Gamma*“ (Mitteltone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fiir ,Gamma® unter dem Farbrad und schieben Sie es hin und
her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhéhen, werden Sie sehen, wie auch die Helligkeit Ihres
Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass sich beim Anpassen der Gammawarte auch der
mittlere Abschnitt der Wellenform bewegt. Dieser reprasentiert die Mitteltdne Ihres Clips. Im
Wellenform-Scope liegt die optimale Position fir Mitteltone in der Regel zwischen 50—

70 Prozent. Dies ist jedoch Geschmackssache und hangt vom Look, der kreiert werden soll,
und den Lichtverhaltnissen im Clip ab.

Sie kbnnen anhand der Kurven-Feature auch priméare Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per
Klick einfach Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach
oben oder unten, um die Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts fur verschiedene Tonwertbereiche
im Bild anzupassen. Am besten lassen sich Punkte im unteren Drittel, in der Mitte sowie im oberen
Drittel der Kurve anpassen.

Es gibt noch viele andere Moglichkeiten der primaren Farbkorrektur in DaVinci Resolve. Erfahren Sie
mehr Uber diese Anwendungen im DaVinci Resolve Handbuch.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip

Bei Verwendung eines Power Windows ist das ,Curves“-Menu (Kurven) ein weiteres Tool, um primére
Farbkorrekturen vorzunehmen oder um bestimmte Bereiche in Ihrem Clip zu verbessern

Wenn Sie einen bestimmten Bereich Ihres Bildes verfeinern mdchten, machen Sie von der
sekundaren Farbkorrektur Gebrauch. Ihre bisher mithilfe der Farbréader sowie mit ,Lift*, ,Gamma*®
und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und Weilktonwerte) vorgenommenen Anpassungen haben sich auf das
gesamte Bild ausgewirkt. Deshalb bezeichnet man diese als primare Farbkorrekturen.
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Sollen jedoch spezifische Bereiche Ihres Bildes verfeinert werden, empfehlen sich sekundare
Farbkorrekturen. Beispielsweise wenn Sie die Farbe von Gras in einer Szene verbessern oder das
Blau des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundéaren Farbkorrektur wird ein spezifischer Bereich
ausgewahlt, der dann isoliert bearbeitet wird. Mithilfe von Nodes lassen sich mehrere sekundéare
Korrekturen aufeinanderlegen. Damit kdnnen Sie so lange an einem Bereich Ihres Bildes arbeiten,
bis er perfekt ist! Sie kdnnen sogar von Windows und Tracking Gebrauch machen. So kann |hr
ausgewahlter Bereich Bewegungen in Ihren Bildern folgen.

Qualifizieren einer Farbe

Sie werden haufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in lhrem Clip optimierbar ist, z. B. Gras am
Straenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht empfiehlt sich auch die Justierung der Farbe
eines bestimmten Objekts, um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem
HSL-Qualifizierer-Tool ist das problemlos maglich.

Wahlen Sie anhand der HSL-Quialifizierer-Funktion bestimmte Farben in Ihrem Bild aus.
Das ist praktisch, um gewisse Bereiche hervorstechen zu lassen, den Kontrast zu erhdhen
oder das Publikum auf bestimmte Bereiche lhres Shots aufmerksam zu machen

So qualifizieren Sie eine Farbe:
1 Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) hinzu.

2 Offnen Sie das Fenster ,Qualifier” (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das
Pipetten-Tool ,Color Range” ausgewahlt ist.

2 Klicken Sie in Ihrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten mochten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mussen, um die Kanten lhrer Auswahl
weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieflich auf die gewiinschte Farbe zu begrenzen.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Highlight” (Hervorheben), um lhre Auswahl anzuzeigen.

4 Passen Sie im Fenster ,Hue® (Farbton) die Bandbreite Uber ,Width“ an und erweitern oder
verengen Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High®, ,Low" und ,Softness", um lhre Auswahl zu
verfeinern. Nun kénnen Sie |hre ausgewdhlte Farbe mithilfe der Farbrader oder benutzerdefinierten
Kurven korrigieren.

Es kann vorkommen, dass lhre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die nicht einbezogen
werden sollen. Sie konnen die unerwilnschten Bereiche miuhelos mit einem Power Window
ausmaskieren. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Window und formen Sie es entsprechend, um
lediglich den gewtlinschten Farbbereich auszuwéhlen. Wenn sich die ausgewahlte Farbe in der
Aufnahme bewegt, kdnnen Sie Ihr Power Window mithilfe der Tracking-Feature verfolgen.

Hinzufigen eines Power Windows

Power Windows sind ein extrem effektives Tool fur die sekundédre Farbkorrektur, um bestimmte
Bereiche lhres Clips zu isolieren. Diese Bereiche miissen nicht statisch sein und lassen sich auch bei
einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst verfolgen.
Zum Beispiel kdnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person verfolgen,
um Farb- und Kontrastdnderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen, ohne ihre
Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des
Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.
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Blenden Sie mit Power Windows Bereiche aus, die nicht von den sekundéaren HSL-Qualifizierer-
Anpassungen betroffen sein sollen

So versehen Sie lhren Clip mit einem Power Window:

Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (serieller Node) hinzu.

Offnen Sie die ,Window*“-Palette und wéhlen Sie eine Form fiir Ihr Power Window aus,
indem Sie auf das Form-Symbol klicken. Das Window in der gewiinschten Form erscheint
nun im Node.

Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese rund um die
Form ziehen. Mit den pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie
kénnen die Form positionieren, indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den zu
isolierenden Bereich schieben. Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, lasst
sich das Fenster rotieren.

Nun kénnen Sie Farbkorrekturen an Ihrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie
bearbeiten mochten.

Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen Ihres Bildes sekundare
Korrekturen vornehmen

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in lhrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Damit das
Window auf dem ausgewadhlten Objekt oder Bereich haften bleibt, nehmen Sie das leistungsstarke
Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe. Der Tracker analysiert die Schwenk-, Neige-, Zoom- und
Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in lhrem Clip, womit Sie Ihr Window der
Bewegung anpassen. Geschieht dies nicht, erfolgt Ihre Korrektur ggf. aukerhalb des vorgegebenen
Zielbereichs und fallt unnotig auf, was Sie vermutlich nicht beabsichtigen.
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Mithilfe der Tracker-Feature konnen Sie Objekte oder Bereiche in lhrem Clip
verfolgen. Power Windows folgen dann der Bewegung

So verfolgen Sie ein Bewegtobjekt mit einem Power Window:

Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power
Window hinzu.

Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Window auf einem gewtlinschten
Objekt oder Bereich und passen Sie seine Grofke an.

Offnen Sie die ,Tracker*-Palette. Wihlen Sie die geeigneten Schwenk-, Neige-,
Zoom-, Rotations- und 3D-Einstellungen fiir die Bewegung in Ihrem Clip aus, indem Sie in
die jeweiligen ,Analyse“-Kontrollkdstchen ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Klicken Sie auf den Vorwartspfeil links von den Kontrollkdstchen. DaVinci Resolve wird
nun eine Ansammlung diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich
anschliekend durch die Frames arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Wenn das
Tracking beendet ist, folgt Ihr Power Window dem Pfad der Bewegung in lhrem Clip.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. In komplexen Szenen kommt es jedoch gelegentlich
vor, dass ein Objekt sich an lhrem ausgewahlten Bereich vorbei bewegt und damit das Tracking
unterbricht oder stort. Dies kann manuell mithilfe des Keyframe-Editors behoben werden. Néheres
dazu finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Wahrend Sie sekundére Farbkorrekturen vornehmen, kdnnen Sie aukerdem OpenFX-Plug-ins
hinzuflgen, um tUber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder
Uiber den ,Edit“-Arbeitsraum (Schnitt) einfallsreiche Ubergange fiir Ihre Clips zu kreieren. OFX-Plug-
ins sind bei Fremdanbietern erhaltlich und herunterladbar.

OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Mdglichkeit, einfallsreiche und interessante
Looks zu kreieren
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Nach erfolgter Installation von Plug-ins kdnnen Sie tber das ,Open FX Inspector®-Fenster rechts
neben dem ,Node Editor” darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX*
neben dem ,OpenFX Inspector”, erstellen Sie einen neuen seriellen Node und ziehen Sie dann ein
Plug-in auf den neuen Node. Verfligt das Plug-in Uber eigene Einstellungen, kdnnen Sie diese im
angrenzenden ,Settings“-Meni (Einstellungen) &ndern.

Im ,Edit“-Arbeitsraum kénnen Sie Clips mit Plug-in-Generatoren und Ubergéngen versehen, indem
Sie das ,OpenFX“-Menl in der ,Effects Library“ (Effektebibliothek) 6ffnen und das gewlinschte
Plug-in in die Videospur Uber lhrem Clip auf die Timeline ziehen.

Da Sie lhre Clips nun geschnitten, farbkorrigiert und mit einem Look versehen haben, mdchten Sie
sicherlich Ihren Schnitt ausrendern und tUber den ,Deliver-Arbeitsraum (Ausliefern) exportieren. In
diesem Arbeitsraum wahlen Sie die zu exportierenden Clips aus. Zusétzlich kénnen Format, Codec
und die gewlinschte Auflosung eingestellt werden. Sie kdnnen in diversen Formaten wie QuickTime,
AVI, MXF und DPX exportieren und zwar unter Verwendung der folgenden Codecs: 8 Bit oder 10 Bit
unkomprimiertes RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264 und mehr.

So exportieren Sie einen einzelnen Clip Ihres Schnitts:

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver” (Ausliefern), um den ,Deliver-Arbeitsraum
zu offnen.

Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings® (Render-
Einstellungen). Wahlen Sie in den ,Video“-Einstellungen ,Single Clip® (Einzelner Clip) aus.
Flur den Export haben Sie eine Reihe von Presets zur Auswahl, bspw. Presets flr YouTube,
Vimeo und Ton. Oder erstellen Sie eigene Export-Einstellungen, indem Sie diese auf dem
standardmafigen Preset ,Custom® belassen und lhre Parameter eingeben. Wahlen Sie flr
dieses Beispiel YouTube aus, klicken Sie dann auf den Pfeil neben dem Preset und geben
Sie das Videoformat 1080p vor.

Die Framerate wird durch lhre in den Projekteinstellungen angegebene
Framerate bestimmt.

Unterhalb der Presets sehen Sie den Timeline-Dateinamen und den Zielstandort lhres
exportierten Videos. Klicken Sie auf die ,Browse“-Schaltflache und geben Sie den
Zielstandort zum Speichern lhrer exportierten Datei vor.

Im Optionsfeld unmittelbar Gber der Timeline ist ,Entire Timeline* vorgegeben. Dies
exportiert die gesamte Timeline. Bei Bedarf kdnnen Sie aber auch einen bestimmten
Bereich der Timeline vorgeben. Wahlen Sie einfach ,In/Out Range” aus und bestimmen Sie
dann mithilfe der Hotkey-Kirzel ,i“ und ,0" die In- und Out-Punkte in Ihrer Timeline.

Klicken Sie unten in den ,Render Settings* (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache ,Add
job to render queue® (Job zur Render-Warteschleife hinzuftigen).

Ihr Schnitt wird Uber den ,Deliver“-Arbeitsraum exportiert. Sie haben
viele verschiedene Videoformate und Codecs zur Auswahl
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lhre Render-Einstellungen werden dann der Render-Warteschleife rechts im Arbeitsraum
hinzugefligt. Klicken Sie jetzt lediglich auf ,Start Render” (Rendern beginnen) und verfolgen Sie den
Fortschritt in der Warteschleife.

Nach abgeschlossenem Rendern kénnen Sie den ausgewahlten Ordner offnen, auf lhren Clip
klicken und Ihren fertiggestellten Schnitt ansehen.

=

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

Stellen Sie lhre Render-Einstellungen in die Render-Warteschleife
und klicken Sie auf die Schaltflache ,Start render®, um den
Export Ihres Schnitts einzuleiten

Videoausgabe der Kamera

Die Blackmagic Cinema Camera unterstlitzt 3G-SDI. Somit kann sie fiir die Ausgabe von
unkomprimiertem Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegerate,
Broadcast-Mischer und andere SDI-Gerate verwendet werden.

Die Blackmagic Production Camera 4K unterstiutzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie
4K-Mischer — bspw. der ATEM Production Studio 4K — konnen daran angeschlossen werden.

AnschlieRen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang lasst sich Ihre Kamera als Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kdnnen
den SDI-Ausgang fir Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieken oder ihn zur
Umwandlung lhres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieken. Das
ermoglicht Ubertragungen tiber mehrere Hundert Meter an U-Wagen fiir Liveproduktionen vor Ort.

Wenn Sie die Blackmagic Cinema Camera verwenden und die Kamera so eingestellt haben, dass sie
25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays auf ,Off* (Aus) geschaltet sind, wird die
SDI-Ausgabe jeweils auf 1080i/50 bzw. 1080i/59,94 eingestellt. Auf diese Weise kdnnen Sie mit den
meisten Mischern arbeiten, die ausschlieBlich High-Definition-Formate im Interlaced-Modus
unterstttzen.

AnschlieRen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD nur schwer oder
umstandlich einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einem Schwenkarm, Fluggestell oder auf
einem Fahrzeug angebracht ist.

Videoausgabe der Kamera 287



Uber die Einstellung SDI-Overlays im Menii ,Display Settings® lassen sich nitzliche Informationen fiir
das Monitoring Giber den SDI-Ausgang einstellen. In ,SDI-Overlays“ werden Frame-Markierungen,
Aufnahmeinformationen sowie Kamera-Einstellungen angezeigt. Wenn Sie lediglich Ihre Aufnahmen
kontrollieren mochten, stellen Sie die Overlays fiir eine reine SDI-Ausgabe auf ,Off* (Aus) .

Schlieken Sie den SDI-Ausgang fiir das Monitoring von unkomprimiertem Video mit voller 10-Bit-
Abtastung an beliebige SDI-Monitore oder an einen Blackmagic SmartScope Duo fir das Live-
Waveform-Monitoring an.

St
o

Schlieken Sie lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K Uber
den BNC-Anschluss der Kamera per SDI-Kabel an beliebige SDI-Geréate an

Wenn lhre Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder
Windows-Computer mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige
Losung fur das Waveform-Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera
gibt stets HD1080p-Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht
die SDI-Ausgabe an 1080p-HD-Video in 10 Bit oder komprimiertes Ultra HD an. Stellen Sie fur das
Waveform-Monitoring mit der Production Camera 4K das Aufnahmeformat auf HD ein.

Die Blackmagic UltraScope Software ermdoglicht Ihnen, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme
Uber die Cinema Camera oder Production Camera 4K zu kontrollieren.

Blackmagic UltraScope steht im Blackmagic Design Support Center zum Download unter www.
blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Koppeln Sie Ihre Cinema Camera oder Production Camera 4K Uber deren Thunderbolt-Anschluss
an lhren Computer
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Blackmagic UltraScope Software bietet Ihnen prazises Waveform-Monitoring Uber Thunderbolt

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt tUber lhre
Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV- und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitat
unglaublich teuer und sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines
Scopes auf einem winzigen Bildschirm. Manche Scopes sehen fur Ihren Kunden verwirrend und
wenig ansprechend aus. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen sechs ausgezeichnete Scopes, die Sie
samtliche Aspekte lhres Videosignals tberwachen lassen. Ideal, um lhre Kamerapegel wahrend des
Drehs zu prifen. Mit Blackmagic UltraScope wird jede Justierung an den Kameraeinstellungen
sofort sichtbar!

Schlieken Sie lhre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss
Ihres Computers an, schalten Sie Ihre Kamera ein und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen

Die Oberflache der Blackmagic UltraScope Software erfordert einen Computerbildschirm mit einer
Aufldsung von mindestens 1280 x 800 Pixeln fur die gleichzeitige Ansicht von zwei Scopes. Fur die
gleichzeitige Ansicht aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design eine Bildschirmauflosung von
1920 x 1200 oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fur Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der
Aufstellung auf den Support-Seiten unter https://www.blackmagicdesign.com/de/support.

So funktionieren die Blackmagic UltraScope Ansichten

Je nach Arbeitserfordernissen und Bildschirmauflosung bietet die Blackmagic UltraScope Software
zwei verschiedene Ansichtsmodi. Sie haben die Wahl zwischen den Modi ,Full Screen®
(Vollbildschirm) mit sechs Displays und der kompakteren Variante ,2-Up* (Doppelbild) mit zwei
auswahlbaren Displays.

Die Auswahl der Ansicht erfolgt Giber das Menu ,View" (Ansicht).

Wahlen Sie ,Full Screen®, um die Vollbildschirmansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht
aktiviert ist, erfolgt die Anzeige im Doppelbildmodus ,2-Up“. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel
zwischen den Ansichtsmodi Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X
bzw. CTRL F unter Windows.
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Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewiinschten Scopes fiir die linke und rechte Seite, indem
Sie das Meni ,View" 6ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope Fenster einen
Rechtsklick ausfiihren. Treffen Sie Ihre Auswahl aus den Menidoptionen ,Left View" (Ansicht links)
und ,Right View" (Ansicht rechts).

Um die Seiten der Scopes zu vertauschen, gehen Sie zu ,View left bzw. ,View right* und wahlen Sie
dieselbe Ansicht wie auf der anderen Seite. Die Scopes vertauschen deshalb ihre Positionen, weil in
der Doppelbildansicht auf der linken und rechten Seite niemals das gleiche Scope angezeigt wird.

g

Blackmagic UltraScope — Vollbildschirm-Ansicht. Die Blackmagic UltraScope Software ermoglicht die prézise
Kontrolle der Video- und Audiopegel von lhrer Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K

Erforderliche Bildschirmauflésungen fiir die Ansichten

= Vollbildschirm-Ansicht: 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht
(,Full Screen®) ist nur dann verfligbar, wenn lhr Bildschirm diese Auflésungen unterstitzt.

= ,2-Up“ (Doppelbildansicht): Mindestauflosung von 1280 x 800 Pixeln.

Doppelbild-Ansicht

Blackmagic UltraScope Anzeigen

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um die Video- und Audiopegel lhrer Blackmagic
Kamera prazise auszusteuern. So konnen Sie |hr digitales Filmmaterial in der Postproduktion optimal
ausreizen. Die flr das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vektorskop,
RGB-Parade, Histogramm und Audiometer.
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RGB-Parade-Anzeige

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanéle der Aufnahmen lhrer Blackmagic Kamera
an. Ist einer dieser Kandle erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Bspw. zeigt die
Ubermakige Erh6hung eines Farbkanals einen inkorrekten Weikabgleich an.

Vielleicht mochten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben Ihrem
Objektiv einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmfilter. Hier ware ein erhohter roter Kanal normal.
Sie kdnnen aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanale zu stark gestaucht werden. Dasselbe
gilt fir den Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf Ihren Leuchten. Beliebige mit der
Kamera realisierte ,Looks” lassen sich in der Postproduktion mit DaVinci Resolve miihelos anhand
der Funktionen ,Vectorscope” und ,RGB Parade” intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich wunderbar prifen, ob die Aufnahme lhrer
Blackmagic Kamera geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine
flache, horizontale Linie bei 100 IRE bzw. durch einen hoheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping
verursacht den Verlust von Bilddetails. Sollten in den Highlights also Bilddetails enthalten sein, die Sie
beibehalten mochten, justieren Sie die Beleuchtung oder Belichtung entsprechend. Bei der spateren
Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen sich Bilddaten mihelos herausschneiden. Enthalt die
urspriingliche Aufnahme jedoch von vornherein keine Details, ist auch mit dem Grading nichts zu retten.

RGB-Parade-Ansicht

Vektorskop-Anzeige

Das Vektorskop ist ein praktisches Tool zur Kontrolle der Farbbalance und -sattigung der Videosignale
Ilhrer Blackmagic Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten griinen Farbstich auf, so wird das Gros der
Bilddaten in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise verteilen sich
die Bilddaten einer Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmalkig im mittleren Bereich.

Die Mitte des Vektorskops reprasentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte
entfernt ist, desto geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fiir das Compositing
aufnehmen, so wollen Sie den Green-Screen so stark wie zulassig sattigen, um die beste Stanze oder
Matte zu realisieren. Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird,
dass die Sattigungspegel nicht Uber die Rasterkadstchen lhrer Vektorskop-Ansicht ausschlagen.

Vektorskop-Ansicht
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Mit dem Vektorskop ldsst sich auch der Weikabgleich Ihrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein
weilkes Objekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflillt, so zeigt das
Vektorskop eine Anhaufung von Daten an. Bei korrektem Weilkabgleich erscheinen die Daten
gleichmaRkig um die Mitte verteilt. Experimentieren Sie mit der Weikabgleicheinstellung lhrer
Kamera, um zu sehen wie sich das auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Anzeige

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale Ihrer Blackmagic
Kameras auf Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das
Luminanzspektrum mit Schwarz auf der linken (O bei einem 10-Bit-Bild) und Weik auf der rechten
Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping wird durch Anhaufung der Bilddaten an der
1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anhaufung der Bilddaten an der O-Markierung
angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige der Bilddaten entlang der
gesamten horizontalen Achse. Bei einer Aufnahme mit geringen Kontrasten werden die Bilddaten
hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Histogramm-Ansicht

Audiopegelmeter-Anzeige

Die Audiometer-Anzeige macht die im Videosignal Ihrer Blackmagic Kamera eingebetteten
Audiopegel sichtbar. Die zwei Kandle mit eingebettetem Audio werden im dBFS- oder VU-Format
angezeigt. Die bei modernen Digitalgerdten gangige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten
Tonpegel digitaler Signale an. Das bei dlteren Geraten sehr gebrauchliche, benutzerfreundliche
VU-Meter zeigt durchschnittliche Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung Ihrer Audiopegel auf das VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel
nie Uber O dB hinaus ausschlagen. Bei Uiber O dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Anzeige lassen sich auch Audiophase und -balance tUberwachen.

Audiopegelmeter-Ansicht
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Blackmagic Camera Setup Software

O Blackmagic Camera Setup

Production Camera 4K

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Entpacken Sie die Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup® nach erfolgtem Download und
doppelklicken Sie auf die .dmg-Diskabbilddatei. Starten Sie ,Blackmagic Camera Setup® und folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nachdem Sie die heruntergeladene Installationssoftware ,Blackmagic Camera Setup” entpackt
haben, erscheint das Installationsfenster ,Blackmagic Camera Setup®. Doppelklicken Sie auf das
Installationssymbol und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen zur
Fertigstellung der Installation.

Klicken Sie nach abgeschlossener Installation auf das Windows-Startment und gehen Sie zu ,Alle
Programme®. Klicken Sie auf den Blackmagic Design Ordner, um die Installationssoftware
~Blackmagic Camera Setup® und die Handbulcher zu 6ffnen.

So aktualisieren Sie die Firmware |hrer Kamera

Schlieken Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Setup Software mit
einem USB-Kabel an lhre Kamera an. Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Blackmagic
Cinema Pocket Cinema Camera im Akkufach versenkt Bei der Blackmagic Cinema Camera und der
Production Camera 4K befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter der Klappe des SSD-Fachs.

Starten Sie Blackmagic Camera Setup und folgen den Bildschirmaufforderungen zur Aktualisierung
der Kamerasoftware.

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Pocket Cinema Camera hinter dem Akkufachdeckel
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1 B

Bei der Cinema Camera und der Production Camera 4K befindet sich der Mini-USB-2.0-Anschluss
hinter der Klappe des SSD-Fachs

Postproduktions-Workflow

So importieren Sie Clips von einer SSD:

Entnehmen Sie die SSD aus Ihrer Blackmagic Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Die SSD lasst sich Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock, z. B. eine Blackmagic
MultiDock, auf lhrem Mac OS X- oder Windows-Computer einlesen. Sie kénnen auch
ein eSATA-USB-Adapterkabel nutzen und die SSD direkt Uber einen USB-Port an lhren
Computer anschlieken. Verwenden Sie vorzugsweise USB 3.0, da USB 2.0 nicht schnell
genug ist, um Video in Echtzeit zu schneiden.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-
Movie-Dateien oder -Ordnern, die Ihre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je

nach ausgewdhltem Aufnahmeformat liegt Ihnen moglicherweise eine Mischung aus
verschiedenen Dateien vor, deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Ziehen Sie jetzt einfach per Drag & Drop die gewtinschten Dateien von der SSD auf lhren
Desktop oder auf ein anderes Laufwerk, oder greifen Sie tiber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SSD zu. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate DNG-
Bilder fur jeden Frame gespeichert. Dies ist ein offenes Format und ermdglicht die Ansicht
Ihrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz mit vielerlei Softwareanwendungen.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zuné&chst unter
Mac OS X oder Windows sicher auszuwerfen.

Schneiden Sie direkt von der SSD, indem Sie diese aus der Kamera nehmen und tber ein
eSATA- oder Thunderbolt-Dock oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen
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Sie kdnnen auf Ihre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen. Das
geht Uber jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat
oder an ein SD-Kartenlesegerét angeschlossen ist.

Entfernen Sie die SD-Karte aus Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera oder Blackmagic
Micro Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-Kartensteckplatz Ihres Computers
oder in ein SD-Kartenlesegerat. Der Zugriff auf die SD-Karte erfolgt genauso wie auf an Ihren
Computer angeschlossene externe Festplatten, USB-Laufwerke oder andere Speichermedien.

Doppelklicken Sie auf eine SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste der
QuickTime-Movie-Dateien oder -Ordner mit lhren CinemaDNG RAW-Bilddateien. Je
nach ausgewdhltem Aufnahmeformat liegt Ihnen moglicherweise eine Mischung aus
verschiedenen Dateien vor, deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kbnnen Sie einfach per Drag & Drop die gewlinschten Dateien von der SD-Karte auf
Ihren Desktop oder auf ein anderes Laufwerk ziehen. Alternativ greifen Sie Uber NLE-
Software direkt auf die Dateien auf der SD-Karte zu.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz herausnehmen, empfiehlt es sich, die
SD-Karte per Mac OS X oder Windows sicher auszuwerfen.

/ HDM' 4)@
——

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit SD-Kartensteckplatz und
greifen Sie unmittelbar auf lhre Clips zu

Zur Bearbeitung von Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware kdnnen Sie die Clips auf ein
internes/externes Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschliekend in die Software
importieren. Uber einen Kartenleser, externen SATA-Adapter oder ein SSD-Dock kénnen Sie |hre
Clips bei Bedarf sogar direkt von der SD-Karte oder SSD schneiden.

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues
Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel
ist fur die Clips eine Kamera-Einstellung von ProRes 422 HQ 1080p/25 vorgegeben.

Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Mentuleiste und wahlen ,File* > ,New Project®
(Datei > Neues Projekt) aus. Es offnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Benennen Sie |hr Projekt, und wéhlen Sie die Dialogbox ,Custom® (Benutzerdefiniert) aus.
Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Stellen Sie Ihre ,Audio and render properties® (Audio- und Render-Eigenschaften)
auf ,Stereo®, ,48 kHz“ und ,Apple ProRes 422 ein.

Klicken Sie auf ,OK"
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Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Mentleiste und wahlen Sie ,File” > Import”
> Media“ (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer SSD oder SD-Karte aus.

Ihre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Name: [New Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13 2
Starting Timecode: | 00.00:00.00 |
Video Properties: () Set based on first video clip
(%) Custom

[ 1oEopHD 3] | 19201080
rormat Resolution

(20 ¢
Rare

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, A8KHZ, Prokes 422
(#) Custom
Audio Channels:
Audio Sample Rate:
Rencer ormac

Use Automatic Settings | Cancel w

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Anwendung von Avid Media Composer

Um Ihre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, miissen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden
Clips mit einer Kamera-Einstellung DNxHD 1080i/59,94 bearbeitet.

1

Starten Sie Media Composer und das ,Select Project“-Fenster (Projekt auswéhlen) wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project” (Neues Projekt).

Benennen Sie |hr Projekt im ,New Project“-Fenster.
Gehen Sie auf ,Format“ und wahlen Sie im Dropdown-Men( ,1080i/59.94“ aus.

Gehen Sie auf ,Color Space” und wahlen Sie im Dropdown-Ment den Farbraum
L,YCbCr 709" aus.

Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter ,Raster Dimension“ und wéahlen Sie ,1920x1080*
aus. Klicken Sie auf ,OK*.

Wahlen Sie ,Tools" > ,Background Services® (Tools > Hintergrunddienste) aus. Klicken Sie,
wenn ,Background Services® noch nicht aktiviert ist, auf ,Start* und dann auf ,OK*

Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren mochten.

Selektieren Sie ,File” > ,AMA Link...” (Datei > AMA-Verbindung...) und wahlen Sie die zu
importierenden Dateien aus. Klicken Sie dann auf ,OK”.

Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, konnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit
der Bearbeitung beginnen.

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid Media Composer 7
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Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu
bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer
Clips entspricht. In diesem Beispiel ist fur die Clips eine Kamera-Einstellung von ProRes 422 HQ
1080p/25 vorgegeben.

Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New*

> New Project” (Neu erstellen / Neues Projekt) aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den
Projekteinstellungen.

Benennen Sie Ihr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fur Ihr Projekt per Klick auf die
Schaltflache ,,Browse* (Durchsuchen) und geben Sie den gewiinschten Ordner vor. Klicken
Sie nach Auswahl lhres Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK*

Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlileiste per ,File“ > ,Import® (Datei >
Importieren) die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.
Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New item“ (Neues Objekt)
unten rechts im Projekt-Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit lhren
Clip-Einstellungen Ubereinstimmt.

Sie konnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Timeline ziehen.

New Project

Name

Location

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Format: | Timecode

Audio

Display Format: | Audi

Capture

Capture Format: | Blackmagic (

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Adobe Premiere Pro CC

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem
Videoformat, der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel
wurden Clips mit der Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p/25 aufgenommen.

Beim Starten von Smoke erscheinen die Fenster ,Project” (Projekt) und ,User Settings*
(Benutzereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift ,Project” auf die Schaltflache
-New* (Neu).

Es 6ffnet sich das Fenster ,Create New Project”. Benennen Sie |hr Projekt.
Wahlen Sie aus dem Dropdown-Men( ,Resolution” die Auflésung 1920x1080 HD 1080 aus.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth® auf 10 Bit und fur ,Frame Type* der Bildtyp progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Dropdown-Men( ,Config Template® die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das ,Preferred Format“ (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 HQ und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen).
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Klicken Sie unter der Uberschrift ,User* auf die Schaltflache ,New* (Neu).

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile®
(Neues User-Profil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create” (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf
die Schaltflache ,Start.”

Wahlen Sie aus der Menlleiste ,File” > ,Import“ > ,File* (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fur den Import.

Sobald die Clips in der ,Media Library“ erscheinen, kdnnen Sie
diese auf die Timeline ziehen und mit der Bearbeitung beginnen.

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Autodesk Smoke

Befestigen von Zubehor

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich
unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fuhren Sie die Schlinge der Handschlaufe durch den Ring, der sich an der Kamera unten rechts
neben der LCD-Anzeige befindet. Ziehen Sie die Handschlaufe durch die Schlinge, sodass ein
sicherer Knoten entsteht.
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Handgelenkschlaufe der Pocket Cinema Camera

Zum Lieferumfang der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K gehort eine
abnehmbare Gegenlichtblende, um den Touchscreen in hellen Umgebungen zu beschatten und
eine optimale Erkennbarkeit der Anzeige zu gewahrleisten.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Gegenlichtblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf
die Kamera.

So entfernen Sie die Gegenlichtblende:

Option 1. Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen
Sie sie vorsichtig heraus. Achten Sie darauf, dass sich beide Seiten
gleichmaRig I6sen.

Option 2. Drlicken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit
gleichem Druck leicht nach aufken und ziehen Sie die Abdeckung ab.
Ziehen Sie die Gegenlichtblende nicht einseitig heraus, da so die
Verriegelungslaschen beschadigt werden konnten.

Option 1

Option 2

Gegenlichtblende der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen
geliefert, mit dem sie sich unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bandes durch den Metallhaken auf der Oberseite der
Kamera und stellen Sie ihn mithilfe der Plastikschnalle auf die gewtlinschte Lange ein.
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Trageriemen der Cinema Camera und Production Camera 4K

Optionale Kameragriffe fur die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K ermdglichen
das Filmen an Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen mussen. Die Haltegriffe
helfen Ihnen dabei, Ihre Einstellung zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Drehen Sie die Fiihrungsschraube in das Y-Zoll-Schraubgewinde auf der Kameraunterseite, um die
Griffe an der Kamera zu befestigen.

T

Feinjustierung des PL-Bajonetts

Feinjustierung lhres PL-Mount-Objektivs

Blackmagic Shims sind diinne Plattchen unterschiedlicher Dicke, die zur Feinjustierung des Abstands
zwischen einem PL-Objektiv und dem Sensor von Blackmagic Kameramodellen mit PL-Mount dienen.
Dieser Abstand wird allgemein als Auflagemal oder Backfokus bezeichnet und kann sich je nach
Alter des Objektivs und den Umgebungsbedingungen lhres Drehs leicht verandern. Bei einem
Blackmagic PL Kameramodell kbnnen Sie das Auflagemaf ohne grofkeren Aufwand justieren.
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Shims werden zwischen PL-Mount und Kameragehause positioniert, sodass der Abstand zwischen
Subjekt und Sensor den Fokusmarkierungen auf Ihrem Objektiv entspricht. Blackmagic Kameramodelle
mit PL-Mount werden mit einem inbegriffenen, bereits eingebauten 0,5-mm-Einstellplattchen
ausgeliefert. Shim-Séatze unterschiedlicher Dicke kdnnen Sie bei Blackmagic Design Resellern vor Ort
erwerben. Wahlen Sie die Dicke der Einstellplattchen je nach dem erforderlichen Backfokus aus.

Um das PL-Bajonett Ihrer Blackmagic Kamera mit PL-Mount einzustellen, brauchen Sie einen
Drehmomentschltssel, der unter Einsatz von 2,0-mm und 2,5-mm-Sechskantschraubendrehern
einen maximal zulassigen Drehmoment von 0,45 Nm bewaltigt.

Stellen Sie lhre Blackmagic Kamera auf einer Entfernen Sie die sechs Schrauben des
stabilen, sauberen Arbeitsflache ab und PL-Mounts mithilfe des 2,5-mm-

entfernen Sie das Objektiv bzw. die Sechskantschraubendrehers. Um an die
Gehéduseverschlusskappe. Der Sensor wird von Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein

einem Glasfilter geschutzt, der wéhrend der gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im
Dauer der Feinjustierung freiliegt. Fiihren Sie oder gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.

diesen Vorgang daher in einer moglichst staub-
und schmutzfreien Umgebung aus.

B
a]

Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Merken Sie sich die Ausrichtung des
Kameragehause ab. Verwahren Sie Schrauben vorhandenen 0,5-mm-Einstellplattchens mit
und Bajonett moglichst zusammen. dem Feinjustierungsstift in der 11-Uhr-Position.
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Entfernen Sie das vorhandene 0,5-mm-
Einstellplattchen und wechseln Sie es gegen
eines von passender Dicke aus, sodass lhre
Blendenfokusmarkierungen auf die Brennweite
ausrichtet sind.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben
locker fest, bis ein Kontakt mit der Schulter des
Bajonetts besteht.

R

B\a(kmx@(dcs\gng

Setzen Sie das Bajonett so auf das
Kameragehéduse, dass Ausrichtungsvertiefung
und -stift in der 11-Uhr-Position aufeinander
ausgerichtet sind.

Befestigen Sie Schraube 1 mit einer kompletten
Umdrehung unter Druck mit einem
Drehmomentschliissel, gefolgt von Schraube 2.
Wiederholen Sie diesen Schritt fir Schraube 3
und 4, dann 5 und 6. Fiuhren Sie nach dem
oben genannten Schema nacheinander jeweils
eine komplette Umdrehung durch, bis alle
Schrauben mit einem maximalen Drehmoment
von 0,45 Nm befestigt sind.

Austauschen des Lufters

Die Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K verfligen jeweils tber einen fur die
Kihlung notwendigen Lifter. Wenn Sie feststellen, dass der Lifter nicht funktioniert, oder dass er
seltsame Gerdusche von sich gibt, schalten Sie die Kamera aus. Kontaktieren Sie zum Austausch
des Lifters den Blackmagic Design Support. Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um
die Kamera im geodffneten Zustand nicht zu beschadigen.

Der Ventilator wird wie folgt ausgetauscht:

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine
Arbeitsflache. Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung ,Fan® (Ventilator).
Diese Platte ist mit einem Ventilatormodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die
vier Schrauben von der Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der Groke 01.
Die Schrauben sind mit Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum
Losen etwas zusétzliche Kraft. Heben Sie die Schrauben fir den weiteren Gebrauch auf.
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Heben Sie den Ventilator vorsichtig an und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf,
dass Sie dabei NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Innern der Kamera verbunden
sind. Durch versehentliches Ziehen an diesen Kabeln 16sen sie sich womdoglich von einer
unzuganglichen Position im Inneren der Kamera und mussen dann in einem Blackmagic
Design Service Center repariert werden.

Machen Sie den weiken Kunststoffstecker ausfindig, der sich an den Kabeln in
Ventilatornahe befindet. Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass
nicht an den Kabeln gezogen wird, die in die Kamera fihren. Das alte Ventilatormodul
kdnnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weifken Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Ventilatormoduls.
Schieben Sie das Ventilatormodul mit der ,Fan®-Beschriftung nach oben zeigend wieder in
sein Gehause zurlick. Das Modul 1&sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie
zum Abschluss des Ventilatoraustauschs die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, spurbarer Luftstrom sollte jetzt aus den
Liftungsschlitzen der Liftereinheit kommen.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Uber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design-
Website. Sehen Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fiir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden
Sie im Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail“ und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage.
Oder klicken Sie auf ,Finden Sie lhr lokales Support-Team*“ und rufen Sie |hre ndchstgelegene
Blackmagic Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version des Blackmagic Camera Utility auf lnrem Computer installiert ist,
6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Camera Utility*.

»  Offnen Sie unter Mac OS X die ,Blackmagic Camera Setup“ Software tiber den Ordner
~Programme* (Applications). Wahlen Sie im Meni ,,Programme*® (Applications) ,About
Blackmagic Camera Setup®, um die Versionsnummer anzuzeigen.

= Offnen Sie unter Windows die ,Blackmagic Camera Setup“ Software iber das Startmeni
oder den Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Mend ,Hilfe* und wahlen Sie ,About
Blackmagic Camera Setup® aus, um die Versionsnummer anzuzeigen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf
Ihrem Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das
Blackmagic Support Center www.blackmagicdesign.com/de/support. In der Regel empfiehlt es sich,
die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie jedoch Software-Updates mitten in einem

wichtigen Projekt.
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Garantie

Fur dieses Produkt gewahrt die Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser
Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das
defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fiir Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen das
defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu
sorgen und hierfur aufzukommen. Sdmtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und
sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemafke Handhabung
oder unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic
Design ist im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu
erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder
Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemafer
Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Geréate, c) Behebung von Schaden oder
Storungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder
-Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service flr ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des
Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts flihrt.

Schiitzen Sie Ihren URSA Viewfinder vor direktem Sonnenlicht, da seine Optik wie eine Lupe wirkt
und das Sucher-Display andernfalls beschadigt werden konnte. Wenn auf dem OLED Uber einen
langeren Zeitraum statische oder hochkontrastige Bilder wie Bildrandmarkierungen angezeigt
werden, kénnen dort Geisterbilder und Burn-ins auftreten. Verhindern Sie dies, indem Sie ein
versehentliches Verdecken des IR-Sensors vermeiden und den Sucher ausschalten, wenn er fur
einen langeren Zeitraum nicht in Gebrauch ist. Das Auftreten von Geisterbildern féllt nicht unter die
Produktgarantie.

UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE
HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE
HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR
MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN
ODER ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM
KUNDEN FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG
GESTELLT WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON
DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC
DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE
DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER
VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,URSA", ,DeckLink*, ,HDLink",
~Workgroup Videohub®, ,Multibridge Pro®, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution®

sind eingetragene Warenzeichen in den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind
moglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

Gracias por haber adquirido este producto.

Hemos trabajado arduamente para desarrollar cuatro cdmaras completamente nuevas que
se adaptan a todo tipo de proyectos. El modelo Pocket Cinema Camera es una versiéon
cinematografica digital compacta y sumamente portatil que dispone de un sensor Super
16 y un rango dindmico de 13 pasos. Por su parte, el modelo Micro Cinema Camera ofrece
alin mas ventajas en materia de tamafio y funcionalidad. Gracias a su disefio compacto y al
puerto de extensién adaptable que brinda varias opciones de control a distancia, permite

registrar distintas tomas desde dngulos o lugares complicados.

El modelo Cinema Camera graba archivos en formato RAW CinemaDNG comprimido sin
pérdida de informacion, a fin de captar imdgenes con una nitidez extraordinaria, mientras
que la versién Production Camera 4K incluye un sensor Super 35, un obturador global y
conectividad SDI 6G.

Nuestras cdmaras estan disefiadas para generar archivos convencionales o de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico. Todos ellos son compatibles con
cualquier software de edicidn, facilitando de este modo el uso de las diferentes herramientas

creativas que ofrece DaVinci Resolve, el programa de etalonaje incluido con estos productos.

Esto permite rodar con calidad cinematogréfica para capturar y conservar una mayor parte
de la imagen, lo cual brinda una considerable variedad de opciones. Asimismo, hemos
incorporado pantallas de gran tamafio para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos.
Esperamos que utilices nuestras cdmaras de forma creativa y logres obtener imédgenes

excepcionales. jEstamos muy entusiasmados por ver plasmada toda tu creatividad!

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Consulte los
manuales de los modelos Blackmagic URSA, URSA Mini o Blackmagic Studio Camera si desea
obtener més informacion sobre los mismos. Estos pueden descargarse desde la padgina de soporte
técnico de Blackmagic Design: www.blackmagicdesign.com/es/support.

Para quitar la tapa protectora de la montura EF o MFT, mantenga presionado el botén de bloqueo y
gire la tapa hacia la izquierda hasta aflojarla. En monturas para objetivos PL, gire el aro de seguridad
hacia la izquierda. Recomendamos apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar objetivos con montura EF o MFT:

El punto en el objetivo debe estar alineado con el de la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algun otro indicador visual.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la
izquierda hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Montaje de objetivos MFT en los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera
y Blackmagic Micro Cinema Camera

Montaje de objetivos EF en los modelos Blackmagic Cinema Camera
y Blackmagic Production Camera 4K
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Para colocar objetivos con montura PL:
Abra el aro de seguridad de la cdmara girdndolo hacia la izquierda hasta que se detenga.
Haga coincidir una de las cuatro pestafias del objetivo con el perno de sujecion situado

en la montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para
poder ver sus marcas con facilidad.

Ajuste el aro de seguridad de la cdmara girdndolo hacia la derecha.

Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y
luego retirelo con cuidado.

NOTA: Cuando no hay ningun objetivo colocado en la camara, el filtro de vidrio
que cubre el sensor queda expuesto al polvo y la suciedad, por lo cual se
recomienda cubrirlo con la tapa protectora.

Montaje de objetivos PL en los modelos Blackmagic Pocket
Cinema Camera PL y Blackmagic Production Camera 4K PL

Para encender la cdmara, primero es necesario suministrarle corriente eléctrica.

Todas las cdmaras de Blackmagic pueden conectarse directamente a una toma de corriente
mediante el transformador incluido. A su vez, esto permite cargar tanto las baterfas integradas como
aquellas extraibles.

Los modelos Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera disponen de baterias recargables que
se pueden extraer. Por su parte, la version Production Camera 4K incluye baterias recargables
integradas.

El modelo Micro Cinema Camera se enciende automaticamente al
suministrarle corriente eléctrica mediante un transformador para corriente alterna
utilizando el puerto de expansion. De esta forma, si la cdmara se encuentra en un lugar
alejado o de dificil acceso, no es necesario encenderla manualmente, ya que
permanecera prendida mientras se encuentre conectada a una fuente de alimentacion.

Colocacién de la bateria y alimentacién en el modelo Blackmagic Pocket
Cinema Camera

El modelo Pocket Cinema Camera funciona mediante baterias EN-EL20. Se incluye una con la
cédmara, pero en caso de necesitar unidades adicionales, es posible adquirirlas en todos los

distribuidores de productos Blackmagic Design o en cualquier tienda especializada en insumos para
video o fotografia.
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En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder
al compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados orientados hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia
el objetivo, enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e insértela
completamente dentro del compartimiento. Presione la pestafia naranja para aflojar

la baterfa.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Presione el botdn de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La barra de
estado aparecerd en la parte superior de la pantalla.

Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la camara.

Colocacién de la bateria en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera

Colocacion de la bateria y alimentacién en el modelo Micro Cinema Camera

El modelo Micro Cinema Camera funciona mediante baterias LP-E6 o LP-E6N. Se incluye una con la
cédmara, pero en caso de necesitar unidades adicionales, es posible adquirirlas en todos los
distribuidores de productos Blackmagic Design o en cualquier tienda especializada en insumos para
video o fotografia.

Sostenga la baterfa con los contactos hacia abajo, insértela en el compartimiento de la
cédmara y empUjela suavemente hasta que calce en su lugar. Para retirarla, presione el
botdn de expulsién que se encuentra en el panel superior.

Para encender la cdmara, presione el botén de encendido situado en el panel derecho.
Para apagarla, mantenga presionado dicho botén.

Ahora puede insertar una tarjeta de memoria y comenzar a grabar.

El transformador para corriente continua incluido con la cdmara permite alimentarla y cargar la bateria.
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Presione el boton de encendido para prender la cdmara.
Manténgalo presionado para apagarla.

Baterias integradas

Los modelos Cinema Camera y Production Camera 4K disponen de baterias internas que se cargan
mediante el transformador suministrado. Es posible cargar la cdmara mientras esté en
funcionamiento, y esta alterna entre distintos modos de alimentacién sin interrupciones.

Presione el botén de encendido situado debajo de la pantalla tactil. La barra de estado
aparecerd en la parte superior de la pantalla.

Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la cdmara.

La cdmara también puede cargarse a través de una conexién USB,
aunque tomard mas tiempo, por lo cual se recomienda utilizar el adaptador si
es posible.

Ahora puede insertar una unidad SSD y comenzar a grabar.

Instalacion de soportes de almacenamiento

Las cdmaras de Blackmagic permiten grabar archivos RAW a una gran velocidad en unidades de
almacenamiento comunes, evitando de este modo la necesidad de utilizar otros medios costosos y
exclusivos. Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera brindan la
posibilidad de grabar material en alta definicion en tarjetas de memoria. Por su parte, las versiones
Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K son capaces de capturar imédgenes con
resolucion 2.5K y UHD respectivamente en unidades de estado sdlido.

NOTA: Existe una gran variedad de soportes de almacenamiento, pero no todos
son adecuados para grabar contenidos a alta velocidad. Para garantizar la calidad
del material grabado segun la resolucion y la calidad seleccionada, utilice
solamente aquellos modelos recomendados en este manual o consulte el sitio web
de Blackmagic Design para obtener mas informacion al respecto.

www.blackmagicdesign.com
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Los modelos que utilizan una tarjeta de memoria como soporte de grabacién admiten unidades
SDXC o SDHC. Para insertar una tarjeta de memoria en la cdmara, siga los pasos descritos a
continuacién:

Blackmagic Pocket Cinema Camera

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa que cubre el compartimiento de la
bateria hacia el objetivo. La ranura para tarjetas de memoria estéd situada a un costado del mismo.
Sostenga la tarjeta con los contactos metalicos orientados hacia el objetivo, insértela en la ranura y
empujela hasta que calce en su lugar. Presione la tarjeta para retirarla.

Luego de insertar la tarjeta y encender la cdmara, la barra de estado mostrard un punto en
movimiento mientras se verifica el soporte de almacenamiento. Al finalizar este proceso, se
visualizard la palabra READY.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Sostenga la tarjeta con los contactos metélicos orientados hacia el lado opuesto del objetivo,
insértela en la ranura y empujela suavemente hasta que calce en su lugar. Presione la tarjeta para
retirarla. En el modelo Micro Cinema Camera, la luz piloto frontal se enciende y se apaga tres veces
mientras la cdmara verifica el soporte de almacenamiento. Al finalizar este proceso, permanecera
encendida de color verde para indicar que la tarjeta esta lista.

La tarjeta de memoria incluida con la cdmara se suministra solo con la finalidad de instalar el
software y no es adecuada para grabar imdgenes. Consulte la lista de unidades recomendadas en
este manual para obtener més informacién al respecto.

Procedimiento para insertar una tarjeta de memoria en los modelos
Blackmagic Pocket Cinema Camera y Blackmagic Micro Cinema Camera

Los modelos que utilizan dispositivos SSD como soporte de grabacién admiten unidades HFS+ o
exFAT de 9.5 mm. Para insertar una unidad SSD en los modelos Blackmagic Cinema Camera y
Blackmagic Production Camera 4K, siga los pasos descritos a continuacion:

Abra la tapa del compartimiento para unidades SSD situado en el lateral derecho de
la cdmara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA orientados hacia la tapa, inserte la unidad
hasta que calce en su lugar. Cierre la tapa del compartimiento.

Encienda la cdmara. La barra de estado mostrard un punto en movimiento mientras la
cédmara verifica la unidad SSD. Al finalizar, se visualizara la palabra READY.

Consulte la lista de unidades recomendadas en este manual para obtener mas informacién
al respecto.
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Procedimiento para insertar una unidad SSD en los modelos
Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Informacion sobre tarjetas de memoriay
unidades SSD

Es importante utilizar tarjetas SDHC o SDXC en los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera y
Blackmagic Micro Cinema Camera. Estas permiten procesar datos rapidamente y ofrecen una mayor
capacidad.

La tabla que figura a continuacién detalla las tarjetas de memoria més adecuadas para capturary
reproducir imdgenes. Al consultarla, es posible determinar rdpidamente los modelos compatibles
con un determinado formato.

Consulte las notas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design para obtener més
informacién al respecto.

Marca Nombre o tipo Capacidad Formatos compatibles
RAW ProRes
Delkin Elite SDHC UHS-I 32 GB No Si
Devices
Elite SDHC UHS-I 16 GB No Si
SanDisk Extreme Pro. SDXC UHS-I (95 MB/seg) 512 GB Si Si
Extreme Pro. SDXC UHS-| (95 MB/seg) 256 GB Si Si
Extreme Pro. SDXC UHS-I (95 MB/seq) 128 GB Si Si
Extreme Pro. SDXC UHS-I (95 MB/seg) 64 GB Si Si
Extreme Pro. SDHC UHS-1 (95 MB/seq) 32 GB Si Si
Extreme Plus. SDXC UHS-I (80 MB/seg) 128 GB Si Si
Extreme Plus. SDXC UHS-I (80 MB/seq) 64 GB No Si
Extreme Plus. SDHC UHS-I (80 MB/seg) 32 GB No Si
Extreme Plus. SDHC UHS-I (80 MB/seg) 16 GB No Si
Extreme Plus. SDHC UHS-I (80 MB/seg) 8 GB No Si
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Marca Nombre o tipo Capacidad Formatos compatibles

RAW ProRes
Extreme. SDXC UHS-I (45 MB/seg) 128 GB No Si
Extreme. SDXC UHS-I (45 MB/seq) 64 GB No Si
Extreme. SDHC UHS-I (45 MB/seq) 32 GB No Si
Extreme. SDHC UHS-I (45 MB/seq) 16 GB No Si
Extreme. SDHC UHS-I (45 MB/seg) 8 GB No Si

Al trabajar con imagenes que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante
verificar cuidadosamente la unidad SSD empleada. Esto se debe a que algunos modelos pueden tener
una velocidad de escritura menor que la atribuida por el fabricante. Por tal motivo, a pesar de que las
especificaciones de una determinada unidad indiquen que es capaz de procesar el material audiovisual,
en realidad esta carece de la velocidad necesaria para permitir la grabacién del mismo en tiempo real.

El programa Blackmagic Disk Speed Test brinda la posibilidad de determinar con precision si una
unidad SSD permite almacenar archivos no comprimidos. Esta aplicacién utiliza datos para simular
su almacenamiento, de modo que los resultados son similares a los que se obtendrian al grabar
imdgenes. Segln las pruebas realizadas, podemos afirmar que los modelos mas recientes y de
mayor capacidad son, por lo general, mas rapidos.

La tabla que figura a continuacion detalla las unidades SSD mas adecuadas para capturary
reproducir imdgenes. Al consultarla, es posible determinar radpidamente los modelos compatibles
con un determinado formato.

Consulte las notas en la pagina de soporte técnico de Blackmagic Design para obtener més
informacion al respecto.

%D
[
Intel 335, 240 GB Sandisk Extreme, 480 GB Kingston HyperX, 240 GB
Marca Nombre o modelo Capacidad Formatos compatibles
4K RAW ProResy
RAW 2.5K DNxHD

XPG SX900, 256 GB
ADATA ’ 2 B N Si Si
(ASX900S3-256GM-C) 566 © ‘ '

Angelbird | AV Pro 500 GB Si Si Si
AV Pro 250 GB Si Si Si
AV Pro 480 GB No Si Si
AV Pro 240 GB No Si Si
Crucial M4 (solo firmware 009). CT512M4SSD2 512 GB No No Si

M4 (solo firmware OOOF).

CT256M4SSD2 256 GB No No Si

Informacion sobre tarjetas de memoria y unidades SSD
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Marca Nombre o modelo Capacidad Formatos compatibles

4K RAW ProResy
RAW 2.5K DNxHD

Digistor 4K Professional Video Series 178 s s s
DIG-PVD1000 (formato exFat)

Professional Video Series

DIG-PVD480S (formato exFat) 480 GB No o o
e g Mo e w s
Intel 520 series. SSDSC2CW480A310 480 GB No Si Si
520 series. SSDSC2CW240A310 240 GB No Si Si
530 series. SSDSC2BW240A401 240 GB No Si Si
530 series. SSDSC2BW180A401 180 GB No Si Si
335 series. SSDSC2CT240A4K5 240 GB No Si Si
Kingston HyperX Savage. SHSS37A/960G 960 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/480G 480 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/240G 240 GB Si Si Si
HyperX Savage. SHSS37A/120G 120 GB Si Si Si
HyperX 3K. SH103S3/480G 480 GB No Si Si
HyperX 3K. SH10353/240G 240 GB No Si Si
SSDNow KC300 SKC300S37A/480G 480 GB No Si Si
SSDNow KC300. SKC300S37A/240G 240 GB No Si Si
0oCz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G 240 GB No No Si
owc g\‘j\;ég;;;;eazgro ec. 480 GB No Si Si
doss e u s
me e s s
Samsung 2S§azir§ai\)/|§—7KE2TOBW (requiere >TB S St S
iSSFC))aZr;)aIC\)/ISJKEWOBW (requiere 178 st st si
igsaiirgal(\)/ljﬂKESQBW (requiere 512 GB = S s
iSSFC))aZrZaIC\)/IjJKEZSGBW (requiere 256 GB s s s
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25 240 GB Si Si St
SanDisk Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25 480 GB Si Si St
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25 960 GB Si Si Si
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Marca

SanDisk

PNY

Transcend

Wise
Cinema

Nombre o modelo

Extreme. SDSSDX-480G-G25

Extreme. SDSSDX-240G-G25

Extreme. SDSSDX-120G-G25

Prevail. SSD9SC480GCDA-PB

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB

XLR8. SSD9SC480GMDA-RB

CL4100. SSD75480GCL4

CL4100. SSD75240GCL4

SSD370. TS1TSSD370

SSD370. TS512GSSD370

SSD370. TS256GSSD370

SSD720. TS256GSSD720

CMS-0240

Capacidad

480 GB

240 GB

120 GB

480 GB

240 GB

480 GB

480 GB

240 GB

17B

512 GB

256 GB

256 GB

240 GB

4K

RAW

No

No

Si

Formatos compatibles

RAW
2.5K

Si

Si

Si

Si

Si

ProResy
DNxHD

Si

Si

NOTA: Si la unidad SSD carece de la velocidad suficiente, utilice otra mas rapida o
intente grabar en un formato HD comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite
el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas informacién.

Antes de utilizar una tarjeta de memoria en los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera y Micro
Cinema Camera, o una unidad SSD en el caso de las versiones Blackmagic Cinema Cameray

Production Camera 4K, es preciso formatearlas mediante el sistema HFS+ o exFAT. Este

procedimiento brinda la posibilidad de grabar secuencias méas largas en un solo archivo y se realiza
mediante la funcion Format Disk del panel de opciones o el menu de ajustes en el modelo
Blackmagic Micro Cinema Camera. Para acceder a este (ltimo, conecte un monitor HDMI al puerto
de la cdmara, o bien un dispositivo que permita visualizar sefiales compuestas al conector

correspondiente en el cable de expansién.

Para obtener mejores resultados, recomendamos formatear los
soportes de almacenamiento directamente en la cdmara.

De manera alternativa, es posible formatear tarjetas de memoria y unidades SSD mediante equipos
Mac o Windows. Asimismo, cabe la posibilidad de utilizar otros productos, tales como el dispositivo
Blackmagic MultiDock.

Informacion sobre tarjetas de memoria y unidades SSD
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El sistema HFS+ o Mac OS Extended es el mas adecuado, dado que permite realizar un registro de la
transferencia de datos a la unidad a medida que se lleva a cabo. En caso de un mal funcionamiento
del sistema o del equipo informatico, estos se pueden recuperar mas rédpidamente y es menos
probable que se dafien. Todos los equipos Mac OS X son compatibles con dicho formato.

El sistema ExFAT puede emplearse en sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de
adquirir programas adicionales. Sin embargo, a diferencia del formato HFS+, no permite realizar un
registro de la transferencia de datos, de modo que existen menos probabilidades de recuperarlos
en caso de que el soporte de grabacion presente fallas.

Seleccione Format Disk o Format Card en el panel de opciones para
dar formato a una unidad SSD o una tarjeta de memoria.

Format disk as HFS+?

s will b be undone.

Cancel Cancs! Yes, format my disk

Seleccione el sistema HFS+ o0 exFAT. A continuacion, pulse la opcion Yes, format my disk/card
para continuar o Cancel para detener el procedimiento.

Preparacién de los soportes mediante la cdmara

Presione el botén MENU para abrir el panel de opciones o el menu de ajustes en el modelo
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Seleccione Format Disk o Format Card pulsando el icono correspondiente en la pantalla
tactil. En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales
para seleccionar una opcion y luego oprima OK. En la version Blackmagic Micro Cinema
Camera, presione la flecha de avance para desplazarse por los diversos ajustes.
Seleccione la opcién Setup y luego Card oprimiendo el botén de reproduccioén.

Seleccione el sistema HFS+ o exFAT.

Aparecerd un aviso de advertencia para confirmar el formato. Seleccione Yes, format my
card para continuar o Cancel para cancelar.

Una barra indicaréa el avance del proceso. Al finalizar, aparecera el siguiente mensaje:
Complete. Es importante no retirar la tarjeta de memoria o la unidad SSD mientras este
procedimiento se lleva a cabo.

Seleccione Done para volver al panel de opciones o presione el botén MENU para acceder
a la pantalla de ajustes.

Preparaciéon de soportes en equipos Mac OS X

El programa Utilidad de Discos incluido en el sistema operativo Mac OS X permite formatear o
inicializar unidades SSD y tarjetas de memoria empleando el sistema HFS+ 0 exFAT. Asegurese de
respaldar cualquier informacion importante que contenga el soporte de almacenamiento, ya que al
iniciar el proceso se borrardn todos los datos.

Informacion sobre tarjetas de memoria y unidades SSD
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Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este

tipo de soportes. Conecte la unidad SSD al equipo informatico mediante un cable o un
dispositivo externo, p. ej. Blackmagic MultiDock. Ignore cualquier mensaje relativo a su uso
para copias de seguridad con Time Machine.

Haga clic en Aplicaciones y luego seleccione Utilidades. A continuacién, ejecute el
programa Utilidad de Discos.

Haga clic en el icono correspondiente al dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione la opcién Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Ingrese un nombre para la unidad y luego haga clic en Borrar. Se daré formato a la unidad
rapidamente y quedard lista para almacenar contenidos.

Disk Uity
Fost A Pariton  Erase  Unewunt_inku

nsemal
v [ Fusion Drive Traes oAy

- N Erasing “CAMT" will destroy of ol the data stored on it

[Z] Maciggqsh HO Entee 3 nams, ehsato 4 parttion map and format B eriad

Ol cam 2
Name: | Untitled

Farmat: | O3 ed (Journaled) B

Scheme | Master Boot B it Awsilable
10508 24288

Mount Point. NolumesiCAMT Secure Digital Intermal Physical Volme

Ganscac NG0B Avaabie: 4z cn

10.5G8  Owners: Digabied

Internal ik Connoction: Socure Digial

¥ || Fusion Drive
=l Macintosh HD Name: | Untitled |
= a

. CAMI - Farmat: 0OS X Extended (Journaled)
Scheme Master Boot Record

La aplicacion Utilidad de Discos en Mac OS X permite formatear o borrar los contenidos
de una unidad en el sistema deseado: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Format Data_SSD (D3 X
Capacity:

223 GB L
FHile system

exFAT ¥

Allocation unit size
128 kilobytes w7

Restore device defaults

Volume label
| Data_SSD

Format options

Quick Format

e

Utilice el cuadro de didlogo Formato en Windows
para formatear la unidad mediante el sistema exFAT.
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Preparacién de soportes en equipos Windows

El cuadro de didlogo Formato permite dar formato exFAT a tarjetas de memoria o unidades SSD en
equipos informaticos con sistema operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacién
importante que contenga el soporte de almacenamiento, ya que al iniciar el proceso se borrarén
todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes. Conecte la unidad al equipo informatico mediante un cable o un soporte
externo (p. e]. un dispositivo MultiDock).

Abra el menu o la pantalla Inicio y seleccione la opciéon PC. Haga clic con el botén derecho
en el icono del dispositivo.

En el menu contextual, seleccione la opcion Formato.

Elija la opcién exFAT para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la
unidad de asignacién.

Ingrese un nombre para la unidad, marque la casilla Formato rapido y haga clic en Iniciar.

Se dara formato a la unidad répidamente y quedara lista para almacenar contenidos.

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de un
soporte de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

El programa brinda la posibilidad de determinar si una unidad es adecuada para grabar o reproducir
contenidos en cierto formato. Para ello, basta con hacer un solo clic en el botén Start. La aplicacién
indica ademas la cantidad de canales que el soporte de grabaciéon es capaz de procesar.

Disk Speed Test forma parte del programa Desktop Video. Asimismo, la versién para Mac OS X
puede descargarse en forma gratuita desde el Mac App Store.

El programa Disk Speed Test permite determinar
el rendimiento del soporte de grabacion.

Grabacion

Presione el botdon REC de la cdmara para comenzar a grabar de inmediato. Presione REC
nuevamente para detener la grabacion.
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Para comenzar a grabar, presione el botén REC situado en la
parte superior del modelo Pocket Cinema Camera.

Seleccion del formato de grabacion

Las cdmaras de Blackmagic brindan la posibilidad de grabar en diferentes formatos segin el modelo
utilizado.

Todas las camaras permiten registrar contenidos en formatos ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes
422 LT, ProRes 422 Proxy o CinemaDNG RAW comprimido sin pérdida de informacion. Los primeros
permiten guardar un mayor nimero de secuencias en el soporte de almacenamiento. El formato
ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad con el menor grado de compresion. Alternativamente, el
formato ProRes 422 Proxy ofrece la posibilidad de grabar durante periodos mas extensos con una
compresion mayor.

Asimismo, el modelo Micro Cinema Camera permite grabar en formato RAW 3:1.

Este modelo también brinda la opcién de registrar imdgenes en archivos DNxHD, lo cual
proporciona alternativas adicionales cuando es necesario comprimir el material en alta definicién. Es
posible probar diferentes formatos para ver cudl se ajusta mejor a los requerimientos de

cada proyecto.

Focus

T
o
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\

Para grabar un clip en los modelos Blackmagic Cinema Camera o Blackmagic
Production Camera 4K, presione el botén REC situado en la parte frontal de la cdmara.
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Para seleccionar el formato deseado:

Presione el botén MENU para abrir el panel de opciones y seleccione Settings.

Elija la opcién Recording y determine el formato de grabacion deseado mediante

las flechas.

Presione dos veces el botén MENU para salir.

La cdmara esté lista para grabar en el formato seleccionado. En los modelos que cuentan con una
pantalla integrada, este se indica en la barra de estado superior.

Formatos compatibles con las cdmaras de Blackmagic

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

1080p50

1080p59.94

1080p60

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
RAW 2.5K de 12 bits

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

1080i50 (salida)

1080i59.94 (salida)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160
RAW 4K de 12 bits

2160p23.98

2160p24

2160p25

2160p29.97

2160p30

1080p23.98

1080p24

1080p25

1080p29.97

1080p30

El modelo Production Camera 4K transmite una sefial mediante las salidas SDI que permite iniciar la
grabacién autométicamente en cualquier dispositivo conectado que disponga de dicha funcién, tal
como el monitor Blackmagic Video Assist.

De este modo, al presionar el botén de grabacion en la camara, la unidad externa inicia la captura
de imagenes. Al volver a presionarlo, este proceso se detiene en ambos dispositivos.

Asimismo, es necesario activar esta funcién en el dispositivo de grabacion externo, a fin de que
responda a la sefial enviada por la cdmara. Generalmente, esta opcién se encuentra el menu de

configuracion.
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Reproduccion

Después de realizar la grabacion, es posible ver las imagenes en la pantalla de la cdmara utilizando
los controles de reproduccion.

Presione el botdn de reproduccién una vez para ver el material grabado en la pantalla de la cdmara o en
cualquier otro monitor conectado a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados los botones de avance o
retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccion finalizard cuando el clip llegue a su fin.

Los controles de la cdmara funcionan como los de un reproductor de CD, por lo cual, al presionar el
botén de avance, la reproduccién saltara al comienzo de la siguiente secuencia. Presione el botdn
de retroceso una vez para volver al inicio de la secuencia actual u oprimalo dos veces para saltar al
comienzo de la secuencia anterior.

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K pueden conectarse a un equipo
Mac o Windows mediante el puerto Thunderbolt para supervisar las imdgenes mediante el programa
Blackmagic UltraScope. Este permite comprobar la exposicién mediante una representacién gréfica
de la onda y la crominancia de la sefial para comprobar si hay distorsiones crométicas, ajustar el
balance de color mediante el vectorscopio o verificar la intensidad del audio.
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Presione el boton de reproduccion para ver inmediatamente
el material grabado con la cdmara.
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Conexiones de la camara

LANC

El puerto remoto de la cdmara permite comenzar o detener la grabacion a distancia, controlar el
diafragma y ajustar el enfoque manualmente al emplear un objetivo compatible.

Consiste en un conector hembra estéreo de 2.5 mm que utiliza el protocolo LANC convencional.

Auriculares

Al conectar auriculares a la entrada estéreo de 3.5 mm, es posible supervisar el audio durante la
grabacién o la reproduccién.

Entrada para audio

El conector estéreo de 3.5 mm admite sefiales de audio a nivel de linea o micréfono. Es importante
seleccionar los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea excesivamente alto o bajo. La
cdmara cambiard automaticamente al nivel de linea si el volumen permanece demasiado alto
durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro-HDMI permite transmitir imdgenes en formato 1080p de 10 bits sin compresién,
incluso durante la grabacion. Esto brinda la posibilidad de enviar la sefial a conmutadores
matriciales, monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros equipos que dispongan de
conexiones HDMI.

Fuente de alimentacion

La entrada de 0.7 mm para corriente continua de 12-20 V permite conectar la fuente de alimentacion
y cargar la bateria.

USB

El puerto USB permite conectar la cdmara a un equipo informético y actualizar el software interno.
Este se encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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Salida HDMI

La salida HDMI permite transmitir imdgenes en formato 4:2:2 1080p de 10 bits con 2 canales de
audio integrado. Esto brinda la posibilidad de emitir una sefial limpia o superponer elementos
mediante el mend de la cdmara.

Puerto de expansién

El puerto de expansion consiste en un conector DB-HD15 convencional que dispone de clavijas
para fuentes de alimentacién de +12 voltios, servos analdgicos y conexiones BNC y RCA. A pesar de
ser un tanto antiguo, este tipo de conector permite soldar cables en forma sencilla, y sus
componentes pueden adquirirse facilmente. Esto brinda al usuario la opcién de fabricar sus propios
cables segun sus necesidades en lugar de utilizar el cable multiconector incluido con la camara.
Para ello, basta con soldar los distintos elementos a los respectivos pines del conector. Al
observarlo detenidamente, es posible ver los nimeros en cada patilla.

Esto facilita la conexion de los cables requeridos en cada caso particular. Asimismo, es posible
afladir una carcasa al conector o aplicar una pequefia cantidad de silicona para mantener cada
componente en su lugar cuando la cdmara se utiliza sobre una plataforma mévil.

Consulte el apartado correspondiente en la siguiente pagina para
obtener mas informacion sobre el puerto y el cable de expansion.

Entrada para audio analdgico

El conector estéreo de 3.5 mm admite sefiales de audio a nivel de linea o micréfono. Estas dos
opciones pueden seleccionarse desde el menu de la cdmara. La intensidad de una sefial a nivel de
micréfono es menor que la de una fuente a nivel de linea, por lo cual, al conectar un micréfono a la
cémara y escoger la primera opcién, el sonido serd demasiado bajo. También es posible emplear
esta entrada para integrar el cédigo de tiempo longitudinal en la sefial de video seguln la norma
SMPTE. Para ello, basta con seleccionar la opcién Timecode para el canal de audio izquierdo en el
menu de la cdmara.
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USB

El puerto USB permite conectar la cémara a un equipo informatico y actualizar el software interno.
Este se encuentra en la parte inferior de la unidad.

El puerto USB se encuentra en el parte inferior
de la cdmara.

Puerto y cable de expansién

Existen dos maneras de acceder a las prestaciones que ofrece el puerto de expansion. Para tal fin,
el usuario puede emplear el cable incluido con la cdmara o armar sus propias conexiones.

Al utilizar el conector serial DB-HD15 con el cable de expansién, se obtienen las siguientes opciones
de control:

==t
000

Cable de expansion

Entrada para fuentes de alimentacion

La entrada para corriente continua de 12 V permite suministrar energia eléctrica a la camara
y cargar la bateria. La cdmara se enciende automaticamente cuando se conecta a una red

de suministro eléctrico.
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Entrada para sefales de referencia

Permite sincronizar varias cdmaras segun una sefial de referencia. La sincronizacion de las
cdmaras con una sefial de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacién que
podrian dar como resultado saltos en la imagen al alternar distintas unidades.

LANC

El conector de 2.5 mm permite enchufar cables para poder controlar ciertas funciones, tales
como el inicio y la detencién de la grabacién, la apertura del diafragma y el enfoque manual
desde el brazo de un tripode al utilizar objetivos compatibles. En algunos casos, esta
conexién también brinda la posibilidad de modificar la distancia focal.

Salida para sefiales compuestas

Salida con conexién RCA para sefiales compuestas. Permite conectar cualquier monitor
econdémico compatible con dicho formato o incluso transmisores inaldmbricos. Asimismo, es
posible seleccionar la opcién NTSC o PAL desde el menu de la cdmara.

Servo analégico (canales 1-4)

Estos cuatro puertos se conectan a un receptor compatible mediante conectores Futaba J,
a fin de controlar la cémara en forma remota. Cada entrada funciona mediante un canal
Unico que permite modificar una determinada caracteristica, p. €j. el enfoque, la apertura
del diafragma o la distancia focal. Asimismo, es posible conectar un interruptor simple para
comenzar y detener la grabacién rapidamente. Cada canal analégico cumple la funcién de
este mecanismo hasta que la cdmara detecta una sefial PWM. Una vez que esto sucede,
responderd Unicamente a la misma. Apague y encienda la cdmara nuevamente si desea
controlarla mediante un interruptor.

Servo digital S.Bus

Al conectar un receptor S.Bus compatible mediante el cable Futaba J, es posible disponer
de 18 canales remotos que pueden asignarse a diferentes funciones de la cdmara. Estas
incluyen el enfoque, la distancia focal y la apertura del diafragma, entre otras. Consulte el
apartado correspondiente en este manual para obtener méas informacion al respecto.

Segln las necesidades de cada usuario, es posible que solo se requiera acceder a una o dos de las
funciones que ofrece el puerto de expansion. Por ejemplo, quizas sea preciso utilizar la salida para
sefiales compuestas y controlar la distancia focal en forma simultdnea. Para tal fin, se puede fabricar
con suma facilidad un conector que permita emplear dichas prestaciones solamente sin tener
conexiones sueltas adicionales.

El diagrama en la siguiente pdgina ilustra las conexiones del cable de expansion y puede utilizarse
como guia para crear soluciones personalizadas. Los pines disponibles se detallan en la seccién P1.
Por su parte, los subconjuntos empleados para ciertas funciones en particular y su disposicién en
los conectores correspondientes se muestran en las secciones P2 a P10.

Conexiones de la cdmara
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LANC

Esta conexién permite controlar la cdmara a distancia para comenzar o detener la grabaciény
modificar el enfoque o la apertura del diafragma al utilizar objetivos compatibles en los modelos
Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K EF.

Consiste en un conector hembra estéreo de 2.5 mm que utiliza el protocolo LANC convencional.

Auriculares

Al conectar auriculares a la entrada estéreo de 3.5 mm, es posible supervisar el audio durante la

grabacién o la reproduccién.
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Entrada para audio

El conector estéreo de 3.5 mm admite sefiales de audio a nivel de linea o micréfono. Es importante
seleccionar los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea excesivamente alto o bajo. La
cémara cambiard autométicamente al nivel de linea si el volumen permanece demasiado alto
durante un periodo determinado.

Salida SDI

La conectividad SDI 3G del modelo Blackmagic Cinema Camera permite transmitir una sefial en
formato 4:2:2 de 10 bits a conmutadores matriciales, monitores, dispositivos de captura, mezcladores
y otros equipos compatibles con dicha tecnologia.

Por su parte, las conexiones SDI 6G de la versién Production Camera 4K brindan la posibilidad
utilizarla con monitores SDI o mezcladores 4K, tales como el modelo ATEM Production Studio 4K.

Conexién Thunderbolt

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, los modelos Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K ofrecen
una solucién integral para monitorizar la onda de la sefial y ajustar el color de la imagen. El puerto
Thunderbolt del modelo Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato
1080p de 10 bits sin compresién. En el caso de la version Production Camera 4K, dicha conexién
brinda la posibilidad de emitir sefiales cuyo formato coincide con el de la salida SDI, es decir, 1080p
de 10 bits sin compresién o UHD.

Fuente de alimentacion

La entrada de 12 — 30 V permite conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

USB

El puerto USB permite conectar la cdmara a un equipo informético y actualizar el software interno.
Abra la tapa del compartimiento para unidades SSD a fin de acceder al mismo.

Luz piloto

Este modelo incluye una luz piloto que brinda al camardgrafo la siguiente informacion:

= Blanco - Cdmara encendida
*  Rojo - Grabacion

= Verde (parpadea 3 veces) - Verificando tarjeta de memoria
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= Verde - Tarjeta de memoria detectada / Reproduccion
* Rojo (parpadea lentamente) - Poco espacio disponible en la tarjeta de memoria
= Rojo (parpadea rdpidamente) - Fotogramas omitidos
= Rojo/Naranja (alternando lentamente) - Bateria baja durante la grabacién
= Blanco/Naranja (alternando lentamente) - Bateria baja en modo de espera
Es posible ajustar el brillo de la luz piloto. Consulte la seccién «Ajustes de la cdmara» para obtener

mas informacién al respecto.

i
{@

La luz piloto se encuentra sobre el objetivo
de la camara.

Menu de ajustes

Presione el boton MENU para abrir el panel de opciones. A continuacion, podra acceder tanto al
menu de ajustes como a las funciones principales que permiten ingresar metadatos, formatear
soportes de almacenamiento o activar las guias de encuadre, el indicador de enfoque y otras
herramientas de medicién. Presione MENU nuevamente para salir.

Presione el boton MENU para acceder al panel de opciones.

Para ver el menu de ajustes en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, conecte un monitor
externo (p. €j. el dispositivo Blackmagic Video Assist) al puerto HDMI o utilice la salida para sefiales
compuestas en el cable de expansion si desea emplear otros equipos mas econémicos. Al
presionar el botén MENU se accede directamente a la pantalla principal. Utilice la salida para
seflales compuestas en el cable de expansion si desea emplear otros equipos mas econdémicos.
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Para modificar los ajustes de la cdmara, presione el botén MENU a fin de acceder al panel de
opciones. A continuacion, seleccione la opcién Settings y luego pulse el primer icono situado a la
izquierda de la pantalla. Para acceder directamente al menu de ajustes, mantenga presionado el
botén MENU. En el modelo Micro Cinema Camera, oprima dicho botén para acceder a la pantalla de
configuracion.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Utilice la flecha hacia arriba o abajo para seleccionar un menu. Presione el botén OK para ver las
opciones disponibles en el mismo. Oprima la flecha hacia arriba o abajo nuevamente para
seleccionar un ajuste. Para modificarlo, utilice la flecha hacia la izquierda o la derecha. Presione
MENU nuevamente para volver al menu principal.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Presione la flecha hacia la izquierda o la derecha para desplazarse por los distintos ajustes
disponibles. Oprima el botdn de reproduccidn para seleccionar una opcién y confirmar los cambios.
Presione el boton MENU para regresar a la pantalla de inicio.

Blackmagic Cinema Camera y Blackmagic Production Camera 4K

Pulse o deslice las flechas e iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o
desplazarse de un mend a otro.

Camera

Desde la pantalla de ajustes, es posible modificar aspectos tales
como el valor ISO, el balance de blancos, el d&ngulo del obturador,
la fecha, la hora o la identificacién de la cdmara.

Identificacion de la cdmara

Al utilizar mas de una cédmara, puede resultar Util establecer una forma de identificacién (ID) que se
incluya en los metadatos grabados junto con las imagenes. El teclado en la pantalla brinda la
posibilidad de asignar un nombre a cada unidad. Al finalizar, seleccione Enter para guardar los
cambios o Cancel para descartarlos.

Camera ID

Cancel Space

El teclado en pantalla permite cambiar el nombre identificatorio de la cdmara.
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La identificacion de la cAmara forma parte del nombre del archivo
grabado. Por lo tanto, a fin de evitar nombres extensos, recomendamos utilizar
opciones cortas, p. €j. BMCCA4.

Camera

Pantalla de ajustes

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, las opciones para cambiar el nombre de la camara
o la fechay la hora se encuentran en el menu Setup.

Ajuste de la fecha y la hora

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, seleccione + o - para cambiar el afio, el
mes y el dia.

El tiempo se indica en formato de 24 horas. Seleccione + o - para cambiar la hora. Al viajar con la
cdmara, el usuario deberd ajustar la fecha y la hora manualmente segun la zona horaria donde se
encuentre.

Cuando la cdmara no se utiliza durante un cierto tiempo, es posible
que sea preciso ajustar el reloj nuevamente. Recomendamos comprobar siempre
la hora y la fecha antes de grabar. Al conectar la camara a un equipo informatico
mediante el puerto USB y ejecutar el programa Blackmagic Camera Setup, la hora
en la cdmara se sincronizard con la hora del equipo.

ISO

Este ajuste resulta Util al grabar en diferentes condiciones de iluminacion. El valor ISO més
adecuado para los modelos Blackmagic Micro Cinema Camera, Pocket Cinema Camera y Cinema
Camera es de 800 (méx. 1600). En el caso del modelo Production Camera 4K, el valor méas
adecuado es de 400 (max. 800).

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible emplear otros pardmetros. Por ejemplo, en
condiciones de luz escasa, los valores de sensibilidad maximos serian adecuados, pero podrian
generar algo de ruido en la imagen. Con luz brillante, los pardmetros mas bajos permiten obtener
colores mas intensos.

Ajuste el valor ISO mediante las flechas en la pantalla.
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Balance de blancos

Las cdmaras de Blackmagic ofrecen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color.
Cada fuente de luz emite un color célido o frio. Los colores célidos aparecen como tonos rojizos,
mientras que los frios adoptan tonalidades azuladas. La funcién de balance de blancos incrementa
el componente croméatico opuesto en la imagen para compensarla. Esto garantiza la tonalidad
neutra del blanco.

La temperatura del color también cambia en funcién de la posicién del sol y la nubosidad. A modo
de ejemplo, la luz es més célida al amanecer. Luego su temperatura baja al mediodia y vuelve a
aumentar cuando el sol se pone. Las zonas mas oscuras de la imagen generalmente adoptardn un
matiz azulado.

Utilice la siguiente gufa para ajustar el balance de blancos en diferentes condiciones de luz:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno,
incandescente o fluorescente, o condiciones de luz natural escasa, por ejemplo, al
amanecer y al atardecer, durante la mafiana y la tarde, o al rodar a la luz de las velas.

= 5000, 5200, 5400 y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.
= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Ajuste el balance de blancos mediante las flechas en la pantalla.

Angulo del obturador

El angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. El
valor mas apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario ajustarlo si las condiciones
de iluminaciéon cambian. Un valor de 360 grados significa que el obturador se encuentra
completamente abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este pardmetro
seria el mas adecuado en condiciones de luz escasa. Es posible que sea necesario utilizar un
angulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en formato 24p en paises con
fuentes de alimentacién de 50 hercios.

Ajuste el dngulo del obturador mediante las flechas en la pantalla.

Exposicion automatica

El modelo Blackmagic Micro Cinema Camera ofrece las siguientes opciones:

Diafragma

La opciodn Iris permite mantener la velocidad de obturacidon y modificar la apertura para lograr una
exposicién constante.

Obturador

La opcidén Shutter permite mantener la apertura y modificar la velocidad de obturacién para lograr
una exposicion constante.

Diafragma y obturador

La opcidn Iris + Shutter permite mantener una exposicién adecuada ajustando la apertura. Cuando
no es posible mantener la exposicién a pesar de haber alcanzado el nivel mdximo o minimo de
apertura, la cdmara intentard ajustar la velocidad de obturacién para lograr dicho cometido.

Obturador y diafragma

La opcién Shutter + Iris permite mantener una exposicién adecuada ajustando la velocidad de
obturacién. Cuando no es posible mantener la exposicion a pesar de haber alcanzado la velocidad
de obturaciéon méxima o minima, la cdmara intentara ajustar la apertura para lograr dicho cometido.

Activacion manual

La opcién Manual Trigger permite modificar la apertura del diafragmay la velocidad de obturacién
en forma manual. El grado de exposicién podria variar segun las condiciones de iluminacion.
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Pantalla de ajustes en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera

Para modificar los ajustes correspondientes al audio, presione el botén MENU a fin de acceder al
panel de opciones. A continuacion, seleccione la opcidn Settings y luego pulse el primer icono
situado a la izquierda de la pantalla.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, oprima el boton MENU para acceder a la pantalla
de ajustes. Utilice las flechas para seleccionar diversas opciones y presione el botén de
reproduccioén para confirmar los cambios.
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Ajustes de audio en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera
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Las opciones de audio permiten modificar la intensidad del
volumen para el micréfono, los auriculares, los altavoces o
los canales individuales. Asimismo, brindan la posibilidad de
seleccionar el tipo de entrada y sincronizar los canales 1y 2.

Entrada del micréfono

La opcién Microphone Level permite modificar la intensidad del audio captado por el micréfono de
la cdmara. Mueva el control hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen.
Los modelos Blackmagic Micro Cinema Camera y Blackmagic Pocket Cinema Camera disponen de
un micréfono estéreo integrado. Por su parte, las versiones Blackmagic Cinema Camera y
Production Camera 4K incluyen micréfonos monoaurales. Todos los micréfonos graban a través de
los canales de audio 1y 2 cuando no hay una fuente de audio externa conectada.

Nivel de entrada

Las conexiones para fuentes de audio externas admiten sefiales a nivel de linea o micréfono. Es
importante ajustar la opcion Input Levels de forma correcta para evitar que el volumen sea casi
inaudible o demasiado alto y distorsionado.

Para ello, utilice las flechas en la pantalla o los botones direccionales en el caso del modelo
Blackmagic Micro Cinema Camera.

Entrada canal 1

Mueva el control en la opcion Ch 1Input hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir la
intensidad del volumen en este canal. En el caso del modelo Blackmagic Micro Cinema Camera,
presione los botones direccionales. La entrada de audio externa anula el micréfono integrado. La
grabacién de dicha fuente se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione Yes en la opcién Channel 2 uses Channel 1 Input si solo cuenta con una fuente externa
para el canal 1y desea grabarla en los canales 1y 2. De lo contrario, seleccione No para grabar solo
un canal de audio.

Entrada canal 2

Mueva el control en la opcién Ch 2 Input hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir
la intensidad del volumen en este canal. En el caso del modelo Blackmagic Micro Cinema Camera,
presione los botones direccionales. La entrada de audio externa anula el micréfono integrado. La
grabacién de dicha fuente se realiza en el canal 2.

Volumen de los auriculares y el altavoz

La opcion Headphone Volume aparece en la pantalla cuando se conectan los auriculares. Por el
contrario, si estos no se detectan, se mostrard la opcién Speaker Volume. Los auriculares
permanecerdn activos durante la grabacion y la reproduccién. Sin embargo, los altavoces sélo
funcionaran durante la reproduccién. Mueva el control hacia la izquierda o la derecha para aumentar
o disminuir el volumen.
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Entrada de audio

La opcidn Audio Input permite seleccionar si el audio proviene de la cdmara o una fuente externa,
p. €j. un micréfono.

Control de ganancia automatica

Al activar la opcion Automatic Gain Control en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, el
volumen del audio se ajusta automéaticamente durante la grabacién. Este valor aumenta o disminuye
segun la intensidad del ruido en el entorno y resulta de suma utilidad en ambientes donde dicho
factor es impredecible, por ejemplo, durante un espectaculo de fuegos artificiales donde el sonido
varia considerablemente.

Cddigo de tiempo
En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, seleccione On en la opcién Audio Timecode Input
para integrar el coédigo de tiempo longitudinal en la sefial grabada. Esto resulta Gtil al sincronizar el

material durante la etapa de posproduccion, por ejemplo, al utilizar la herramienta de edicién para
contenidos grabados con varias cdmaras que ofrece el programa DaVinci Resolve 12.

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del material grabado en la tarjeta de memoria o la
unidad de estado sélido. Presione el botén MENU a fin de acceder al panel de opciones. A
continuacion, seleccione la opcién Settings y luego pulse el tercer icono situado a la izquierda de
la pantalla.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, estos ajustes se encuentran en la opcion Camera.
Presione el boton MENU para acceder la pantalla de ajustes. Utilice las flechas para seleccionar la
opcién Camera y oprima el botén de reproduccién para confirmar.

Formato de grabacién

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Presione la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato. Las opciones disponibles son
ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Presione la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato. Las opciones disponibles son
ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW o RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera

Pulse las flechas para cambiar el formato. Las opciones disponibles son RAW 2.5K, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o DNxHD.

Blackmagic Production Camera 4K

Pulse las flechas en la opcién Codec para seleccionar el formato de grabacién. Los formatos
disponibles son RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT o ProRes Proxy. A continuacién, escoja la
resolucion mediante las flechas en la opcién Resolution. Las resoluciones disponibles dependen
del cédec elegido.
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ProRes HQ

Dynamic Range Video

Fr Rate 24 fps
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle

White Bal : 5600K

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, los ajustes
de grabacién se encuentran en la opcién Camera.

Recording

Pantalla de ajustes para la grabacion

Rango dinamico

Las cdmaras de Blackmagic cuentan con dos modos para el rango dindmico:

Film

Este ajuste permite filmar utilizando una curva logaritmica y ofrece un rango dindmico de 13 pasos, o
12 pasos en el caso del modelo Blackmagic Production Camera 4K. Asimismo, brinda la posibilidad
de aumentar los niveles de contraste para aprovechar al méximo las ventajas de los programas de
etalonaje digital, tales como DaVinci Resolve. Esta opcion es la Unica disponible para grabar en
formato RAW CinemaDNG.

Video

Este ajuste utiliza el estdndar Rec. 709 para imagenes en alta definicién, lo cual permite agilizar la
dindmica de trabajo grabando directamente en los formatos comprimidos compatibles con la cdmara
y con los programas de edicién mas conocidos. Ajuste el rango dindmico mediante las

flechas del menu.
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Frecuencia de imagen

Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera y Production Camera 4K ofrecen
cinco ajustes diferentes para la frecuencia de imagen en la opcién Frame Rate: 23.98 f/s, 24 f/s,
251/s, 29.97 f/s y 30 f/s. Por su parte, el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera brinda opciones
adicionales que incluyen 50 f/s, 59.94 f/s y 60 f/s.

Ajuste la frecuencia de imagen mediante las flechas en el menu correspondiente o los botones
direccionales en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: Gamma 2 - 10

Segundos: 1-10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1- 10

Por ejemplo, la cdmara puede ajustarse para captar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5
segundos, 30 segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcién brinda diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo esta
configurado para grabar una imagen cada 2 fotogramas, esto proporcionara al material grabado un
efecto estroboscdpico al reproducirlo a una velocidad normal.

El formato de cada imagen fija coincide con el de grabaciéon, de modo que sila cdmara esta
configurada para grabar en ProRes 422 HQ, este formato se mantendra. La frecuencia de imagen
dependera de la configuracion de dicho valor en la cdmara, es decir, 24 f/s, lo cual permite integrar
el material grabado en la produccién con facilidad.

Al pulsar el botén de grabacion en el modo Time Lapse, la pantalla indicard TIME LAPSE RECORD.
El contador del cédigo de tiempo sélo cambia cuando se graba un fotograma. En otras palabras, el
incremento del cédigo de tiempo depende de la configuracion del intervalo.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1ISO800 180° 5200K  [EEr 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione Off para desactivar
dicha funcion.

A continuacién se indica la convencién que se emplea para nombrar los archivos creados a partir de
la grabacion.

Identificacion de la cdAmara_Numero de cinta_aaaa-mm--dd_hhmm_CNumero de video.mov

La siguiente tabla muestra un ejemplo del sistema utilizado:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Identificacion de la camara
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de cinta
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31- 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_€C0002.mov Numero de clip
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Para modificar los ajustes correspondientes a la pantalla LCD o las salidas SDI y HDMI, presione el
botén MENU a fin de acceder al panel de opciones, seleccione Settings y a continuacion toque el
cuarto fcono situado a la izquierda de la pantalla.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, estos ajustes se encuentran en la opciéon
Monitoring. Presione el boton MENU para acceder la pantalla de ajustes. Utilice las flechas para
seleccionar diversas opciones y presione el botén de reproduccién para confirmar los cambios.

Display

Deslice el menu para ver mas
opciones de configuracién.

Configuracion de la pantalla en el modelos Blackmagic Production Camera 4K. Estos ajustes permiten
modificar el brillo de la pantalla, activar o desactivar la informacion adicional mostrada, cambiar el
rango dinamico o establecer el nivel de la funcién Cebra. También es posible elegir la informacion
visible en la sefial SDI o HDMI y optar por diferentes tipos de guias de encuadre.

Rango dindmico

La pantalla le permite ver las imédgenes que se estdn grabando. Es posible elegir el rango dindmico
de la misma seleccionando Video o Film en la opcién Dynamic Range.

El valor del rango dindmico determinado para pantalla es independiente del rango dindmico
configurado para la grabacion. Algunos usuarios prefieren supervisar los contenidos con la pantalla
en modo Video, aun cuando la grabacion se realiza en modo Film.

Ajuste el rango dindmico de la pantalla mediante las flechas en el menu.

Brillo

En los modelos que disponen de una pantalla integrada, deslice el control en la opcién Brightness
hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Brillo de la luz piloto

La opcién Tally Light Brightness permite ajustar el brillo de la luz piloto en el modelo Micro Cinema
Camera. Las opciones son Low (bajo), Medium (medio) y High (alto). El nivel preestablecido es
Medium. Asimismo, es posible apagar la luz piloto.
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Cebra

La funcién Zebra muestra lineas diagonales sobre las areas de la imagen que superan el parametro
establecido para lograr una exposicion adecuada. Utilice las flechas para activarla o desactivarla 'y
modificar el valor correspondiente. Al seleccionar 100%, se indicaran las dreas sobreexpuestas.

Idioma
La interfaz del modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera estd disponible en varios idiomas.

Para seleccionar el idioma:

Presione el boton MENU para acceder al panel de opciones. Manténgalo oprimido si desea
acceder directamente al menu de ajustes. Seleccione la opcién Settings mediante los
botones direccionales y luego presione OK.

Seleccione la opcién Display y a continuacién Language.

Para ver las diferentes opciones disponibles, presione la flecha izquierda o derecha.

Para confirmar, oprima el boton OK. De manera alternativa, el idioma puede confirmarse
presionando el boton MENU. Nétese que la pantalla podria tardar uno o dos segundos en
mostrar la interfaz actualizada.

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera es posible seleccionar el
idioma de la interfaz.

Modo SDI

La opcién SDI Mode en el modelo Blackmagic Production Camera 4K permite seleccionar la
definicién de la sefial transmitida mediante la salida SDI 12G. Esto puede resultar de suma utilidad al
supervisar imagenes en definicion UHD mediante el programa Blackmagic UltraScope.

Informacién en la sefial SDI/HDMI principal

La conexién HDMI de los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera (0
SDI en el caso de la version Production Camera 4K) permite supervisar sefiales un monitor externo.

g Setup Remote

‘ HDMI

HODN

Opcion HDMI Overlays en el modelo Blackmagic
Micro Cinema Camera
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Los ajustes SDI Overlay o HDMI Overlay permiten visualizar informacién Gtil en un monitor. En todos
los modelos, a excepcidn de la version Blackmagic Micro Cinema Camera, utilice las flechas para
seleccionar la informacién mostrada junto con la sefial SDI o HDMI.

All: Muestra las guias de encuadre y los datos de la grabacion.

Status: Muestra solo los datos de la grabacién (nimero f, velocidad de fotogramas, duracion de la
bateria, etc.).

Guides: Muestra solo las guias de encuadre.
Off: No se muestra ningun tipo de informacién.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema, es posible activar o desactivar la funcién HDMI Overlays.
Utilice las flechas para seleccionar una opcién y oprima el botén de reproduccion para confirmar.

Informacién en pantalla

En todos los modelos con pantalla integrada, es posible activar o desactivar las guias de encuadre
independientemente de si estas aparecen en la imagen transmitida mediante la salida SDI o HDMI.
Por ejemplo, podria ser necesario verlas en la pantalla de la cdmara sin que aparezcan en la

sefial emitida.

Display

Deslice el menu para ver mas
opciones de configuracién.

Los ajustes para las guias de encuadre permiten visualizarlas en la pantalla
integrada y en las imagenes transmitidas a través de las salidas SDI o HDMI.

Guias de encuadre

En los modelos con pantalla integrada, es posible escoger diferentes tipos de guias de encuadre.
Asimismo, en el caso de la version Blackmagic Pocket Cinema Camera, estas pueden visualizarse
en las imagenes transmitidas mediante la salida HDMI.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, las guias de encuadre pueden verse en la imagen
transmitida mediante la salida HDMI o para sefiales compuestas. Estas incluyen relaciones de
aspecto para distintos estdndares de cine, television e Internet, ademds de una cuadricula de 3x3
(regla de los tercios) para mejorar la composicidn. Seleccione la alternativa deseada mediante las
flechas de la opcién Frame Guides. Esta se encuentra en el mend Monitoring.
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HDTV: Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacién de aspecto de 1.78:1 compatible
con pantallas de equipos informaticos y televisores de alta definiciéon cuya relacion es de 16:9.

4:3: Muestra una relacién de aspecto 4:3 compatible con pantallas de televisores estdndar y facilita
el encuadre al utilizar adaptadores anamorficos 2x.

2.35:1, 2.39:1y 2.40:1: Muestra la relacion de aspecto compatible con la presentaciéon anamaérfica o
de pantalla ancha que se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente segun los cambios
que se han producido en los estandares cinematograficos con el correr del tiempo. 2.39:1es uno de
los estédndares de uso mas extendido en la actualidad.

1.85:1: Muestra otra relacion de aspecto para pantalla ancha muy comun en la industria del cine. El
ancho es levemente mayor que en los televisores de alta definicién con una relacién de 1.78:1,
aunqgue no alcanza la medida del formato 2.39:1.

Tercios: La opcion Thirds muestra una cuadricula con dos lineas verticales y horizontales situadas
en cada tercio de la imagen. Esta es una herramienta sumamente conveniente para componer
planos. Por ejemplo, el ojo humano usualmente detecta el movimiento cerca de los puntos donde se
intersectan las lineas, y por ello resulta de gran utilidad para situar centros de interés en aquellas
zonas. Por lo general, el horizonte de visién del actor se ubica en el tercio superior de la pantalla, de
manera que es posible utilizar esta seccidén horizontal como gufa para el encuadre. La cuadricula
permite a su vez mantener la consistencia entre las distintas tomas.

Estas guias constituyen una herramienta Util para componer tomas segun
diferentes relaciones de aspecto utilizadas en la industria del cine y la
television, p. ej. 2.39:1, tal como se indica anteriormente.

Opacidad: Las relaciones de aspecto se marcan con franjas horizontales superpuestas a la imagen
en la parte superior e inferior de las pantallas tactiles y el monitor plegable. Para cambiar la
opacidad, modifique el porcentaje en la opcién Guide Opacity. Seleccione la opcion 100% a fin de
que las guias presenten un color oscuro definido. De forma alternativa, para obtener el maximo
grado de transparencia, ajuste la opacidad al 25%.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, la opcion Remote permite configurar los canales
S.Bus 'y PWM conectados al puerto de expansion. Por ejemplo, si el dial del control remoto esta
asignado al canal S.Bus 2, modifique los ajustes en esta opcién a fin de vincular la distancia focal a
dicho canal a esta prestacion.

Asimismo, es posible la configuracién del canal de entrada para las siguientes funciones:
Comienzo/detenciéon de la grabacion
Apertura del diafragma, enfoque y distancia focal en objetivos compatibles
Ajustes ISO
Ajustes del &ngulo de obturacion
Ajustes del balance de blancos
Ajustes para modificar la intensidad del audio
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Para configurar un canal de entrada, seleccione el canal S.Bus o PWM correspondiente junto a cada
opcién de control.

1

PWM 1

Menu Remote en el modelo Micro Cinema Camera

Consulte el apartado correspondiente al puerto y el cable de
expansion en el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera para obtener méas
informacion al respecto.

Las cdmaras de Blackmagic cuentan con diversos indicadores que muestran el tiempo de grabacion
restante, el histograma de la sefial y los picos de audio para facilitar el ajuste de la exposiciény
evitar que se produzcan distorsiones en el sonido.

Para ver los indicadores, toque la parte inferior de la pantalla tactil y deslice el dedo hacia arriba.
Para ocultarlos, deslice el dedo hacia abajo. En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera,
presione el botdn direccional con la flecha hacia arriba para ver la informacién o hacia abajo para
ocultarla. También es posible ver u ocultar los indicadores seleccionando Meters en el panel

de opciones.

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, esta opcidn se encuentra en el menu Monitoring.
Utilice las flechas para seleccionar la opcion deseada y oprima el botén de reproduccion para
confirmar.

2.5K RAW 6.2 5 5200K [ 10
-

Parametros en pantalla y barra de estado en el modelo Blackmagic Cinema Camera.
Deslice el dedo hacia arriba desde la parte inferior de la pantalla para ver los indicadores.
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Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en la imagen. La gréfica representa los
diferentes tonos de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha.
Manteniendo la sefial entre estos limites, se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y
se evita la pérdida de los mismos en las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacion restante permite ver la capacidad disponible en el dispositivo
de almacenamiento. Dicho valor se indica en horas y minutos, y varia segun la frecuencia de imagen
y el formato seleccionado, p. €j. ProRes 422 HQ a 24 f/s. Asimismo, el tiempo restante se recalcula
automaticamente al modificar cualquiera de estos pardmetros. El indicador se enciende de color
rojo cuando quedan aproximadamente 5 minutos y parpadea en forma intermitente cuando el
tiempo de grabacién restante es menos de 2 minutos.

Nivel del audio

Estos medidores muestran la intensidad del audio en los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno
0 conectar equipos externos. Este parametro se mide en dBFS (decibeles a escala completa)y, al
alcanzar su nivel maximo, se enciende un indicador que permanece iluminado brevemente. A fin de
obtener una calidad de sonido 6ptima, ajuste el nivel del audio a una intensidad promedio de -12 dB.
Si dicho valor se supera, el indicador se encendera de color rojo para indicar que el audio esta
distorsionado.

E3 24 180° 00:00:00:00 [EA 800 5600K 80%

En el modelo Blackmagic Micro Cinema Camera, la barra de estado de los
indicadores en pantalla pueden visualizarse en las imagenes transmitidas
mediante la salida HDMI o para sefiales compuestas.

Para lograr una exposicion correcta, abra o cierre el diafragma de modo
que la curva del histograma descienda gradualmente hasta tocar el eje
horizontal de la gréfica. Si se observa una linea vertical, significa que se
estan perdiendo detalles en las zonas mas claras u oscuras de la imagen.

A fin de obtener una calidad de sonido 6ptima, ajuste el nivel del
audio a una intensidad promedio de -12 dB.
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Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K
brindan la posibilidad de controlar el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo
modificar la apertura del diafragma y otras funciones tales como el enfoque automético desde la
cédmara. El modelo Cinema Camera MFT dispone de una montura pasiva que hace posible el uso de
objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera un borde verde
alrededor de las partes méas nitidas de la imagen para facilitar el enfoque. Este se ve en la pantalla
LCDy en la sefial SDI o HDMI transmitida cuando la funcién Overlays esté activada, pero no afecta a
las imdgenes grabadas.

Botén IRIS
Al utilizar el rango dindmico en el modo Video, presione este botdén una vez para establecer un valor

de exposicion promedio segln las partes mas claras y oscuras de la imagen. Al emplearlo en el
modo Film, oprimalo para ajustar la exposicién segun las zonas mas brillantes de la imagen.

En todas las cdmaras de Blackmagic, a excepcion del modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera,
es posible ajustar la apertura del objetivo manualmente presionando los botones de avance y
retroceso. En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, oprima los botones direccionales
(izquierda/derecha) en el panel trasero.

NOTA: Cabe destacar que aunque la mayoria de los objetivos brinda la posibilidad
de ajustar el enfoque electrénicamente, algunos también permiten modificarlo en
forma manual, de modo que es importante asegurarse de seleccionar el modo
automatico.

Botén FOCUS

Al utilizar un objetivo compatible con el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera o las versiones
con montura EF, presione este botén una vez para acceder a la funcién de enfoque automatico.
Oprimalo dos veces rdpidamente para activar el indicador de enfoque.

Al emplear un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de
enfoque.
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En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el botén IRIS
y luego utilice las flechas hacia arriba y abajo para ajustar la apertura
del diafragma. Presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.
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En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera
4K EF, presione el boton IRIS o utilice las teclas de avance y
retroceso para ajustar la apertura del diafragma. Presione el
botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque. Este
también permite activar la funcién de enfoque automatico en los
modelos con montura EF al utilizar un objetivo compatible.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, presione el botéon OK dos veces para acercar la
imagen y ajustar el enfoque a una escala 1:1. Oprimalo dos veces para alejar la imagen.

En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K, toque dos veces la pantalla
tactil para acercar la imagen y ajustar el enfoque a una escala 1:1. Repita el mismo procedimiento
para alejar la imagen.

Estabilizador de imagen

Los modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF y
Production Camera 4K EF son compatibles con la funcién de estabilizacion de imégenes (IS)
disponible en la mayoria de los objetivos activos. Simplemente active el estabilizador para
aprovechar esta prestacion. Si el objetivo permite seleccionar el modo de estabilizacién, seleccione
la opcién adecuada para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la cdmara sdlo activara el estabilizador de
imagen durante la grabacién, dado que el objetivo utiliza energfa adicional para
dicha funcién. Cuando hay una fuente de alimentacién externa conectada a la
cadmara, el estabilizador de imagen se activa cada vez que el interruptor en el
objetivo se encuentre en la posicion ON.

Los ajustes seleccionados se indican en una barra que aparece a lo largo de la pantalla y brinda un
resumen de los pardmetros de la cdmara.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 . 1SO800 180° 5200K [ 100%
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Indicador de la bateria

Cuando el nivel de carga disminuye por debajo del 25 %, el icono correspondiente se enciende de
color rojo para advertir que la bateria se esté agotando.

Indicadores de actividad SD/SSD

La barra de estado muestra informacién importante sobre el soporte de almacenamiento insertado
en la cdmara.

Puntos en movimiento La cdmara estd comprobando y preparando las unidades.
No Card/SSD No se detecta ninguna tarjeta de memoria o unidad SSD en
la cdmara.
Ready La cdmara esté lista para grabar.
icono rojo La cdmara esté grabando.
icono rojo parpadeando Se detectaron fotogramas omitidos.
Card/Disk Full La tarjeta de memoria o la unidad SSD no tiene mas capacidad.
Modo de reproduccién Muestra los iconos de reproduccion, avance rapido y retroceso.
Cédigo de tiempo Muestra la duracion de los clips durante grabacién o al reproducirlos

desde una tarjeta de memoria o unidad SSD.
Asimismo, la siguiente informacién se indica en la parte inferior de la pantalla:
Histograma El histograma muestra la distribucién de la luminancia en la imagen

Tiempo restante Indica el tiempo de grabacion restante segun los ajustes
seleccionados.

Vumetros Indican los picos en la sefial de audio cuando dicha funcion esta
activada en el menu Monitoring.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24

Soportes de almacenamiento y Ajuste ISO

estado de la grabacién Angulo de obturacién
Cédigo de tiempo Balance de blancos
Formato de grabacién Indicador de la bateria
Formato de video / Histograma

Frecuencia de imagen .
Tiempo restante

Numero f .
Vumetros

Menu de ajustes 347



Ingreso de metadatos

En los modelos que cuentan con pantalla LCD integrada, esta cumple diversos fines que incluyen el
ingreso de metadatos mediante la funcion Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los
archivos grabados, a fin de que los programas de edicion puedan acceder a ellos facilmente.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Presione el botén OK una vez para ver la pizarra. De forma alternativa, oprima MENU para
acceder al panel de opciones y seleccione la opcion Metadata.

Utilice los botones direccionales para seleccionar el texto que desea modificar y presione
el boton OK. Aparecerd un teclado en la pantalla. Utilice los botones direccionales para
seleccionar caracteres en el teclado. Presione OK para confirmar en cada caso.

Una vez ingresada la informacién, seleccione la opcion Save y presione OK para volver a la
pantalla de metadatos.

Para que el nimero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el
icono con la letra A rodeada por dos flechas y presione OK.

Al ingresar palabras clave en el campo Keywords, es posible utilizarlas como términos de busqueda
en la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos en los que se
procesan grandes cantidades de material. El uso de dichas palabras reduce el nimero de clips
analizados y permite ahorrar tiempo valioso al editar.

Todos los metadatos son compatibles con los programas de edicidon mas conocidos, p. €j. Final Cut
Pro X'y DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

La funcion Slate permite incluir metadatos en el clip para utilizarlos
durante la etapa de posproduccion.
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Seleccione el icono de incremento automatico para que el
nimero de escenay toma aumente en forma automatica.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Toque la pantalla tactil una vez para que aparezca la pizarra. También es posible acceder
a la misma desde el panel de opciones. Presione MENU y a continuacién seleccione la
opcién Metadata.

Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar. Aparecera un teclado
en la pantalla. Ingrese la informacién que desee y presione el boton Save.

Para que el nimero de escena o toma se incremente en forma automética, pulse el
fcono con la letra A rodeada por dos flechas. Repita este procedimiento para desactivar
dicha funcioén.

Al ingresar palabras clave en el campo Keywords, es posible utilizarlas como términos de busqueda
en la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos en los que se
procesan grandes cantidades de material. El uso de dichas palabras reduce el nimero de clips
analizados y permite ahorrar tiempo valioso al editar. Todos los metadatos son compatibles con los
programas de edicién mas conocidos, p. ej. Final Cut Pro X y DaVinci Resolve.

En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production
Camera 4K, toque la pantalla una vez para ver la pizarra.
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La captura de imdgenes con las cdmaras de Blackmagic Design es solo una parte del proceso para
crear contenidos televisivos o cinematograficos. El respaldo y la organizacién del material grabado,
la edicién, el etalonaje y la codificacion de los archivos finales son etapas que también cobran vital
importancia. Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K incluyen una version
de DaVinci Resolve Studio para sistemas operativos Mac OS Xy Windows. En el caso de los
modelos Blackmagic Pocket Cinema Camera y Micro Cinema Camera, se incluye una version de
DaVinci Resolve compatible con las mismas plataformas informéticas. De este modo, el programa
brinda una solucién integral para el rodaje y la posproduccion.

Luego de insertar una unidad SSD o una tarjeta SD/CFast en el equipo informatico, es posible utilizar
la herramienta de clonacién que ofrece DaVinci Resolve en el médulo Medios, a fin de crear
respaldos del material grabado durante la filmacion. Esto resulta de suma utilidad, ya que los
archivos digitales son susceptibles de sufrir dafios o presentar fallas. Sin embargo, al contar con
copias de seguridad, se previene la pérdida de las imagenes. Una vez finalizado este
procedimiento, es posible agregar los clips al panel multimedia del programa para editarlos,
etalonarlos y aplicar los retoques finales sin salir de la aplicacion.

El rango dindmico de las cdmaras de Blackmagic es mucho mas amplio que el de las videocamaras
comunes. DaVinci Resolve brinda la posibilidad de aprovecharlo al maximo para ajustar las tomas y
lograr cualquier tipo de apariencia deseada. El programa se utiliza en la mayoria de los grandes
éxitos cinematograficos y ofrece mucho mas que un simple sistema de edicién no lineal, dado que
cuenta con tecnologia de avanzada que permite obtener imdgenes de calidad extraordinaria. El
usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad para editar y etalonar toda clase de proyectos.

A continuacién se proporciona informacion sobre coémo utilizar DaVinci Resolve para procesar los
archivos grabados con las cdmaras. El programa es revolucionario y contiene muchas més funciones
de las que se aprecian en la interfaz a primera vista. Para obtener més informacién sobre el uso de
DaVinci Resolve, consulte el manual de instrucciones en formato PDF incluido en el disco que viene
con el programa. Asimismo, es posible encontrar diversos recursos en Internet que muestran cémo
utilizar las distintas funciones.

Para comenzar a editar clips, primero es necesario agregarlos al Panel multimedia.

Ejecute DaVinci Resolve. Si abre el programa por primera vez, aguarde a que aparezca el
Organizador de proyectos y luego haga doble clic sobre el primer recuadro denominado
Proyecto sin nombre. Si aparece la ventana de inicio de sesién, significa que el entorno para
multiples usuarios esta activado. En este caso, haga clic en el boton Crear usuario situado en
la parte inferior izquierda de la ventana. Ingrese un nombre para el usuario y luego haga clic
en la opcion Configurar usuario. A continuacion, haga doble clic sobre el icono del usuario
para acceder al Organizador de proyectos. Seleccione la opcion Proyecto nuevo, ingrese un
nombre para identificar el proyecto y luego haga clic en Crear. De esta forma, el proyecto se
aflade al Organizador de proyectos. Haga doble clic en un proyecto para abrirlo.

Verd el médulo Medios con el panel Explorador multimedia en la parte superior izquierda
de la interfaz. Este Ultimo muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar

clips al Panel multimedia.
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Si la carpeta que contiene el clip no aparece en el Explorador multimedia, debera
agregarla manualmente. Para ello, haga clic en la opcion Preferencias situada en la barra
superior de la ventana del programa. A continuacion, haga clic en el simbolo + del panel
Almacenamiento. Elija una unidad o carpeta y haga clic en Guardar. Luego reinicie DaVinci
Resolve y seleccione nuevamente la opcién Proyecto sin nombre para actualizar la lista de
unidades disponibles.

En el Explorador multimedia, seleccione la carpeta agregada. A continuacién, simplemente
arrastre los clips desde la carpeta al Panel multimedia. Si los ajustes del proyecto

son distintos a los del clip, aparecerd un mensaje preguntandole si desea mantener la
configuracién o modificarla, a fin de que estos coincidan con los del clip. Para comenzar
rdpidamente, haga clic en Cambiar. De esta forma, los pardmetros del proyecto serén
iguales a los del clip.
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Para importar clips, basta con arrastrarlos desde el Explorador multimedia
al Panel multimedia. También es posible hacerlo desde el escritorio.

Una vez que los clips se encuentran en el Panel multimedia, seleccione el médulo Edicién
para comenzar a editarlos.

En primer lugar, deberd crear una linea de tiempo nueva. Haga clic con el botén derecho en
cualquier parte del Panel multimedia. Seleccione la opcion Linea de tiempo y luego haga clic
en Crear linea de tiempo. En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en el botén Crear.

New Timeline

Create

Para comenzar a editar un clip, debera crear una linea
de tiempo. Esta es la plataforma donde se realizan
todos los cambios.
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A continuacion, haga doble clic sobre cualquier clip del Panel multimedia para abrirlo en
el Visor de medios originales. Mueva el cabezal de reproduccién hacia la izquierda o la
derecha hasta encontrar el fotograma que quiera utilizar como comienzo del clip. Marque
un punto de entrada presionando la tecla I. Repita el procedimiento para marcar el
fotograma final presionando la tecla O.

En la linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccioén en la posicién donde desea
insertar el clip.

Para insertar el clip, haga clic en el visor de medios originales, situado a la izquierda, y
arrastre el puntero del ratdn a la derecha hacia el visor de lineas de tiempo. Aparecera una
lista de opciones donde podréa seleccionar el tipo de edicidén que desea realizar.

El clip se insertard en la linea de tiempo segln el modo de edicién seleccionado. En el manual del
programa se describe cada modo y la forma de utilizarlo.

Una forma més réapida de afiadir clips es arrastrandolos directamente desde el Panel multimedia a
la linea de tiempo, donde podréd marcar puntos de entrada y salida, cambiar el orden de los mismos
y probar diferentes efectos, entre otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en
forma similar a la paleta de un artista.

El médulo Edicion permite recortar clips, cambiar su posicion en la secuencia y agregar
transiciones mediante el editor de lineas de tiempo.

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imégenes especificas en
cada toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la mas sencilla es ajustar los puntos
de entrada y salida en la linea de tiempo.

Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratdon sobre el comienzo de
un clip. Este asumird la forma de un icono de recorte.

Cuando este aparezca, haga clic en el comienzo del clip y arrdstrelo hacia la izquierda o
la derecha para modificar el punto de entrada. Observe la imagen en el visor de lineas de
tiempo para determinar el punto de edicién.

Haga clic al final del clip y arrastrelo para modificar el punto de salida.

El control para ampliar la imagen se encuentra encima de la linea de tiempo, a la derecha de las
funciones que estén centradas dentro de la barra de herramientas. Puede moverse hacia la
izquierda o la derecha para acercar o alejar la imagen y realizar ajustes con mayor precision.
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En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcién Atraer cabezal. Sin embargo, no
olvide activarla al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para
activar o desactivar esta funcién rapidamente.

El médulo Edicién permite recortar clips, cambiar su posicion en la secuencia y agregar
transiciones mediante el editor de lineas de tiempo.

Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso répido en otros programas de edicién, puede crear
sus propias combinaciones en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar una combinaciéon de teclas a una determinada funcién, siga los pasos descritos a
continuacioén:

Haga clic sobre el icono del engranaje situado en la parte inferior derecha de la interfaz y
seleccione el panel Asignacién de teclas.

Seleccione la funcién que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por
ejemplo, las funciones Cortar y Pegar se encuentran dentro de la opcién Edicién.

Haga clic en la funcién para resaltar la combinacion de teclas y luego doble clic sobre esta
para modificarla.

Presione la nueva combinacién de acceso rapido. Si comete un error, puede revertir
los cambios.

Haga clic en Guardar para confirmar la nueva combinacién.

fiu

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida hacia la izquierda o la derecha.
La funcion Atraer cabezal puede desactivarse al realizar ajustes especificos.
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Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma més agradable evitando
saltos en la imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras
opciones, y pueden darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una
transicion al final de un clip, por ejemplo, para crear un fundido en negro con rapidez y facilidad.

01:00:30:03
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3 HFAVENS CALLING

El panel de transiciones contiene diferentes tipos de efectos.

Para agregar una transicion entre dos clips, siga los pasos descritos a continuacion:

Compruebe que los dos clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo. Haga
clic en el botéon Biblioteca de efectos de la barra de herramientas situada en la parte
superior del moédulo Edicién y aseglrese de que el panel Herramientas esté abierto.

Haga clic en la opcion Fundido encadenado, arrastre la transicion a la linea de tiempo y
sitle el puntero del ratén sobre el punto de edicién entre dos clips. Se resaltard el final del
primer clip y el comienzo del segundo. Suelte la transicién entre los dos clips. Es importante
que ambos clips contengan fotogramas antes y después de los puntos de edicién, a fin de
que haya espacio suficiente para la transicién.

De este modo, se crea una transicién agradable entre las imdgenes cuya duracién puede ajustarse
mediante la funcidn de recorte. Sitle el puntero del ratén sobre el comienzo o el final de la
transicion hasta ver el icono de recorte y luego arrastrelo hacia la izquierda o la derecha.

HFAVENS CALLING

Arrastre una transicion y coloquela entre dos clips contiguos.
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Crear titulos es sumamente facil y pueden agregarse a cualquier pista de video de la misma forma
en que se afiade un clip. Si no hay mas pistas disponibles, haga clic con el botén derecho sobre el
nombre de una pista existente y seleccione la opcién Agregar pista para crear una nueva.

Para crear un titulo, siga los pasos descritos a continuacién:

En el cuadro de herramientas de la biblioteca de efectos, situado debajo del panel
multimedia, vera la opcion Titulos. Utilice la barra de desplazamiento para acceder a
otras opciones.

Arrastre una de las opciones a la pista vacia situada arriba del clip al cual se desea afiadir
el titulo. También es posible arrastrar el texto hasta una posiciéon contigua al clip en la pista
Video 1 para que aparezca sobre un fondo negro. Asegurese de colocar el cabezal de
reproduccion sobre el titulo para verlo.

Haga doble clic en el clip correspondiente al titulo a fin de acceder al panel Inspector,
donde se muestran los diferentes ajustes para el mismo. Ingrese el titulo en el campo Texto.

Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando varios
pardmetros, p. ej. el color, el tamafio, la alineacién y la posicién. También se pueden agregar
transiciones entre titulos de la misma manera en que se afiaden a los clips.

achrmags Prducion Camera 451 1411 96 * Bachmag Srodecion Camers 61 29141104,

P

Seleccione un tipo de titulo en el panel Titulos y arrastrelo a una pista vacia.

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear
una mezcla compleja con musica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio, siga los pasos descritos a continuacién:

Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la dltima pista de audio en la linea de
tiempo y seleccione Agregar pista.

Elija el tipo de pista deseado, p. e]. estéreo, mono, 5.1 0 adaptativo.

La nueva pista de audio aparecera en la linea de tiempo.

Esto puede resultar Gtil cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales
para crear una mezcla de sonido, p. €j. voz, efectos sonoros y musica.
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Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacién sobre el uso de las
herramientas de edicion.

Add Track
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Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con el botén derecho junto a
su nombre y seleccione la opcion Agregar pista. Elija el tipo de pista deseado.

Luego de editar la secuencia de clips, es necesario ajustar el color. En general, esta etapa se realiza
luego de la edicién a fin de mantener una apariencia consistente. Sin embargo, una de las ventajas
que ofrece DaVinci Resolve es poder alternar entre los médulos de edicion y etalonaje para realizar
modificaciones especificas y descubrir nuevas opciones creativas.

El médulo Color brinda control absoluto sobre la apariencia de los distintos clips.

Para comenzar, haga clic en el médulo Color a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Verd los circulos crométicos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asi
como la estructura nodal y la ventana de vista previa. No se sienta abrumado por la enorme
cantidad de funciones que aparecen en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr
que las imdgenes tengan una apariencia extraordinaria. El manual del programa brinda una
descripcioén de las distintas herramientas y muestra cémo utilizarlas en pasos sencillos. Aprenderd
las mismas técnicas que los profesionales emplean en los mejores estudios de posproduccion.
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Generalmente, el primer paso es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros Lift, Gamma y Gain. De este modo, se
obtienen imagenes excepcionalmente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para
comenzar a crear la apariencia de la pelicula.

La mayorfa de los coloristas toman decisiones creativas sobre el ajuste cromatico con base en la
carga emotiva y la apariencia que desean proyectar, y luego trabajan con las imdgenes en un
monitor a fin de lograr el resultado deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la
interaccion entre diferentes tipos de luz puede servir de inspiracién para sacarle el mayor provecho
al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones gréficas que ofrece
DaVinci Resolve. Al hacer clic en el penultimo botdn de la barra de herramientas del panel, podré
acceder a esta funcién para un clip en particular. Se puede visualizar la onda de la sefial, la gréfica
de crominancia (RGB), el vectorscopio o el histograma. Estos indicadores permiten monitorizar el
balance tonal y comprobar los niveles de contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras o
perder detalles en las zonas més claras de la imagen. Asimismo, brindan la posibilidad de detectar
cualquier dominante cromética.

En forma predeterminada, el panel de circulos crométicos muestra los controles Lift, Gamma y Gain
como barras. Estos parédmetros generalmente constituyen las correcciones primarias. Estos se
asemejan a los controles que ofrecen otras aplicaciones para realizar ajustes cromaticos y de
contraste. A fin de lograr un control mas preciso de cada color al utilizar el ratén, es posible cambiar
los circulos crométicos a barras que permiten realizar ajustes en cada canal independientemente para
las sombras, los tonos intermedios y las luces. Basta con seleccionar la opcién Barras en el mend
desplegable que aparece cerca de la esquina superior derecha de la ventana de circulos cromaticos.

La grafica de crominancia permite ajustar con precision las luces, las sombras
y los tonos intermedios.

1.000

Los circulos cromaticos Lift, Gamma, Gain y Offset permiten controlar con precision
el balance de colores y tonos en los distintos clips. Para ajustar cada area tonal

en forma similar, mueva el dial situado debajo de los circulos cromaticos hacia la
izquierda o la derecha.
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Ajuste de sombras

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo Color, haga clic en el dial
denominado Lift que se encuentra debajo del primer circulo croméatico. Muévalo hacia la
izquierda o la derecha y preste atencion a los cambios que ocurren en la imagen. Podré
observar cémo aumenta y disminuye el brillo de las zonas oscuras. Ajdstelas segln el tono
que mejor se adapte a los requerimientos del proyecto. Si disminuye demasiado este
pardmetro, perderd detalles en las sombras. En cualquier caso, puede utilizar la gréfica de
crominancia para evitar este inconveniente. La posicién ideal para las sombras en la
representacion de la sefial es justo por encima de la linea inferior de la gréfica de
crominancia.

Ajuste de luces

Haga clic en el dial denominado Gain y muévalo hacia la izquierda o la derecha. De este
modo, puede ajustar las zonas mas claras de las imdgenes, las cuales se muestran en la
parte superior de la gréafica de crominancia. Si desea obtener una toma muy iluminada, las
luces deben situarse justo por debajo de la linea superior de la gréfica correspondiente a la
onda de la sefial. Si superan este limite, se perderdn detalles.

Ajuste de tonos intermedios

Haga clic en el dial denominado Gamma que se sitla debajo del circulo cromatico y
muévalo hacia la izquierda o la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notara que el
brillo de la imagen se incrementa. Asimismo, podra ver que la seccién central de la onda
cambia al realizar los ajustes. Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su
posicién 6ptima generalmente se encuentra entre el 50 y 70 % en la representacién gréafica
correspondiente a la onda de la sefial. No obstante, este valor puede ser subjetivo segun la
apariencia que desee proyectar y las condiciones de iluminacién del clip.

Asimismo, es posible utilizar el panel de curvas para realizar correcciones de color primarias. Basta
con hacer clic sobre las lineas diagonales en las gréficas del panel Curvas y arrastrarlas hacia arriba
o abajo para modificar el contraste general de los canales rojo, verde y azul en diferentes &reas
crométicas de la imagen. Es importante ajustar los puntos situados en el tercio superior, intermedio
e inferior de la curva.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener informacién adicional sobre formas alternativas
de realizar correcciones primarias.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip

El panel Curvas es una herramienta que permite realizar correcciones primarias o realzar dreas
especificas de un clip al emplear Power Windows.

Para modificar una parte especifica en una toma, es preciso llevar a cabo correcciones secundarias.
Los ajustes realizados hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes
a luces, tonos intermedios y sombras se aplican a toda la imagen en forma simultdnea y se
denominan correcciones primarias.
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Sin embargo, en caso de que sea necesario alterar dreas particulares, las correcciones secundarias
son la herramienta ideal, por ejemplo, para mejorar el color del césped o intensificar el color azul del
cielo en una escena. Mediante esta prestacion, es posible seleccionar una seccién de la imageny
modificarla sin afectar las dreas restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones
secundarias, a fin de continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta obtener el
resultado deseado. Incluso pueden utilizarse Power Windows y la funcidon de seguimiento para
aplicar los cambios a los objetos en movimiento.

Ajuste de colores especificos

Con frecuencia necesitara realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de
una carretera o el color azul del cielo, o quizé requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico
para captar la atencién del publico. La herramienta Colores especificos permite cumplir con este
cometido en forma sencilla.

Utilice la funcion Colores especificos para seleccionar determinados
colores en una imagen. Resulta muy Util para resaltar ciertas zonas,
intensificar el contraste o dirigir la atencion del publico hacia
determinadas areas del plano.

Para ajustar un color especifico, siga los pasos descritos a continuacién:

1 Afiada un nodo en serie.

2 Abra el panel Colores especificos y compruebe que el selector, identificado con el icono
de un cuentagotas, esté seleccionado.

2 Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Por lo general, debera realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la seleccién y
limitar el drea designada Unicamente al color deseado. Haga clic en la opcién Destacar
para ver la seccién demarcada.

4 Ajuste el control Ancho en la ventana de matices para ampliar o reducir el area
seleccionada.

Ensaye diferentes valores en los pardmetros Maximo, Minimo y Atenuacién para comprobar
distintas maneras en las que es posible mejorar el &rea seleccionada. Ahora puede modificar el
color elegido mediante las esferas de ajustes cromaticos de la superficie de control o el panel de
curvas en el programa.

Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a ciertas zonas del plano que no se
desean afectar. Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window a fin de aislar
dichas partes. Basta con determinar sus dimensiones de manera que solo se incluya el drea de color
requerida. En caso de que la porcion seleccionada se mueva dentro de la toma, la funcién de
seguimiento permite que los cambios se mantengan sin importar su posicion.

Creacion de Power Windows

Las Power Windows son una herramienta sumamente (til al realizar correcciones secundarias para
aislar zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas dreas sean estaticas, dado que
también se puede realizar un seguimiento segun el movimiento de la camara (horizontal, vertical o
giratorio) y de los objetos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una persona,
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a fin de realizar cambios en el color y el contraste exclusivos para este elemento, sin afectar las
zonas adyacentes. Este tipo de ajustes pueden servir para captar la atencion del pablico hacia areas
especificas.

Utilice Power Windows para aislar las dreas de la imagen que no deben verse afectadas
por los ajustes secundarios realizados mediante la funcion Colores especificos.

Para agregar una Power Window a un clip, siga los pasos descritos a continuacién:
Afiada un nodo en serie.

Abra el panel Power Windows y seleccione una forma haciendo clic en el icono
correspondiente. La ventana aparecerd en el nodo con la forma elegida.

Para ajustar el tamafio, haga clic sobre los puntos azules y arrédstrelos segun corresponda.
Los puntos de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicién de la
ventana, haga clic en el punto central y delimite el area que desea aislar. Para girarla, utilice
el punto que se encuentra unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el drea seleccionada.

Las vifietas o Power Windows permiten realizar correcciones secundarias
en partes especificas de la imagen.

Es posible que la cdmara, el objeto o el &rea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento.
Para garantizar que la vifieta permanezca vinculada a la seleccién, es necesario utilizar la funcion de
seguimiento que brinda DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal,
vertical o giratorio de la cdmara o del objeto en el clip para sincronizar la vifieta con dicho
movimiento. Si no se activa esta funcion, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del
objetivo seleccionado y se proyecten de manera independiente.
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La funcion Seguimiento permite seguir ciertos objetos o zonas de la
imagen para que las Power Windows permanezcan vinculadas a estos.

Para realizar el seguimiento de una Power Window vinculada a un objeto en movimiento, siga los
pasos descritos a continuacion:

Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicion y el tamafio de la ventana para resaltar
Unicamente el objeto deseado o una zona particular de la imagen.

Abra el panel Seguimiento. Marque las casillas Eje X, Eje Y, Zoom, Rotacién o 3D segun los
patrones de movimiento en el clip.

Haga clic en la flecha de avance situada a la izquierda de las casillas de verificacién. A
continuacién, DaVinci Resolve mostrard una serie de puntos de seguimiento en el clipy
reproducird los fotogramas restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta
funcion, la Power Window seguiré la trayectoria del movimiento en el clip.

En la mayoria de los casos, la funcién de seguimiento automatico no presenta ningin problema. Sin
embargo, en escenas complejas, es posible que algin objeto se atraviese en el drea seleccionada e
interrumpa o afecte esta operacion. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el
editor de fotogramas clave. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener més informacién

al respecto.

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos OpenFX para crear
apariencias interesantes en el médulo Color o efectos y transiciones innovadoras en el médulo
Edicién. Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

S pe—rr—

.

Los complementos OFX son una herramienta rapida y sencilla para crear apariencias
innovadoras e interesantes.
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Una vez instalado un conjunto de complementos, es posible acceder a ellos desde el médulo Color
abriendo el panel OpenFX situado a la derecha del editor de nodos. Basta con crear un nodo en
serie y luego arrastrar el complemento al mismo. Modifique los pardmetros en el panel adyacente si
el complemento brinda esta posibilidad.

En el médulo Edicién, es posible agregar transiciones y generadores de complementos a los clips
abriendo el panel OpenFX en la biblioteca de efectos y arrastrando el elemento seleccionado al clip
en la linea de tiempo.

Una vez finalizado el proceso de edicion y etalonaje, es posible realizar una renderizacién de dichos
ajustes mediante el médulo Entrega. En esta seccion puede seleccionar el grupo de clips que
desea exportar, ademés del formato, el cédec y la resolucién. Es posible exportar en diferentes
tipos de formatos tales como QuickTime, AVI, MXF y DPX mediante cédecs tales como RGB/YUV sin
compresién de 8 o0 10 bits, ProRes, DNxHD y H.264, entre otras opciones.

Para exportar solo un clip, siga los pasos descritos a continuacion:
Haga clic en el médulo Entrega.

Acceda al panel Ajustes de renderizacidn situado en la parte superior izquierda. En la
opcién Renderizar, seleccione Un clip. A continuacion podra seleccionar una de las
configuraciones predeterminadas, tales como YouTube o Vimeo, o determinar sus propios
ajustes manualmente mediante la opcién Personalizado. A modo de ejemplo, elija YouTube,
haga clic sobre la flecha que aparece al costado y seleccione 1080p para el formato.

La frecuencia de imagen coincidird con la del proyecto.

Debajo de las opciones predeterminadas, vera el nombre del archivo final y su ubicacion.
Haga clic en Buscar y seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo exportado.

Arriba la linea de tiempo, aparecerd un menu desplegable con la opcién Toda la linea
de tiempo seleccionada. De esta forma, se renderizard todo el contenido de la linea de
tiempo. Sin embargo, también es posible seleccionar solo una parte determinada de la
misma. Basta con seleccionar la opcién Rango y luego marcar los puntos de entrada y
salida mediante las teclas |y O.

En la parte inferior del panel, haga clic en el botén Agregar a la cola de procesamiento.

i ]
] ] ] ]
- —

El material editado se puede exportar mediante el médulo Entrega. Es posible seleccionar
entre diferentes coédecs y formatos de video
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De este modo, los ajustes de renderizacion se agregaran a la cola de procesamiento en la parte
derecha del mdédulo. A continuacion, haga clic en el botén Renderizar y supervise el progreso de la
renderizacion en la lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacion, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

=

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Después de agregar los ajustes de renderizacién a la cola de procesamiento,
haga clic en el botén Renderizar para exportar el archivo final.

Salida de video

La conectividad SDI 3G del modelo Blackmagic Cinema Camera permite enviar una sefial en
formato 4:2:2 de 10 bits a conmutadores matriciales, monitores, dispositivos de captura, mezcladores
y otros equipos compatibles con dicha tecnologia.

Por su parte, las conexiones SDI 6G de la versién Production Camera 4K brindan la posibilidad
utilizarla con monitores SDI o mezcladores 4K, tales como el modelo ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores

Las salida SDI brinda la posibilidad de utilizar la cdmara en la produccién de programas televisivos.
Es posible conectarla directamente a un mezclador o a un dispositivo ATEM Camera Converter para
enviar sefiales por fibra éptica a unidades méviles situadas a cientos de metros de distancia durante
la cobertura de eventos en directo.

Al grabar con el modelo Blackmagic Cinema Camera en 25 0 29.97 f/s y la funcién SDI Overlays
estd desactivada, el formato de la sefial saliente serd 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto
permite trabajar con una amplia variedad de mezcladores que solo admiten formatos entrelazados
en alta definicion.

Conexién a monitores

La supervisién de sefiales SDI puede resultar muy Util, especialmente cuando la cdmara se coloca
en un lugar que dificulta o impide el acceso a la pantalla.
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A fin de transmitir la informacion necesaria para monitorizar las imadgenes mediante la salida SDI, active
esta funcién en la opcién Front SDI Overlays del menu de ajustes de la pantalla. También es posible ver
las guias de encuadre y los datos de la grabacién, asi como informacién adicional sobre la configuracion
de la cdmara. Seleccione la opcion Off para desactivar esta funcién y obtener una imagen limpia.

Conecte la salida SDI a monitores compatibles para supervisar imdgenes de 10 bits sin compresion.
De manera alternativa, es posible emplear un dispositivo Blackmagic SmartScope Duo a fin de
monitorizar los pardmetros de la sefial en tiempo real.

S}
o

Conecte un cable SDI desde el puerto BNC del modelo Blackmagic
Cinema Camera o Production Camera 4K a cualquier dispositivo SDI.

Al conectarse a un equipo con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K ofrecen una
solucién integral para monitorizar la onda de la sefial y ajustar el color de la imagen. El puerto
Thunderbolt del modelo Blackmagic Cinema Camera permite transmitir contenidos en formato
1080p de 10 bits sin compresién. En la versién Production Camera 4K, dicha conexién brinda la
posibilidad de transmitir contenidos en el mismo formato utilizado para la salida SDI, es decir, 1080p
de 10 bits o UHD con compresién. Para supervisar la onda mediante este modelo, seleccione la
opcién HD como formato de grabacion.

El programa Blackmagic UltraScope permite controlar casi todos los aspectos de las imdgenes
grabadas con los modelos Cinema Camera o la Production Camera 4K.

La versién mas reciente se encuentra disponible en la pdgina de soporte técnico de Blackmagic:
www.blackmagicdesign.com/support.

Conecte el equipo informético al puerto Thunderbolt del modelo
Blackmagic Cinema Camera o Production Camera 4K.

Salida de video 364



El programa Blackmagic UltraScope permite monitorizar la onda de la sefial mediante
la conexiéon Thunderbolt.

;Qué es Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope es un programa informéatico que permite monitorizar la onda de la sefial
transmitida por los modelos Blackmagic Cinema Camera o Production Camera 4K.

Anteriormente, los equipos para medir los diferentes aspectos de la sefial en estudios de television
y posproduccién eran sumamente costosos, ademas de ocupar mucho espacio, y solo permitian ver
un aspecto a la vez en una pantalla muy pequefia. Asimismo, algunos modelos son poco atractivos y
no lucen bien frente al cliente. Esta aplicacién ofrece seis tipos de visualizacién diferentes para
monitorizar todos los aspectos de la sefial y es ideal para medir distintos pardmetros de la cdmara
durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la misma se veré reflejado inmediatamente en

la pantalla.

Basta con conectar la cémara al equipo informatico mediante un cable Thunderbolt, encenderla 'y
ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos representaciones gréaficas en forma simultanea, es necesario disponer de un monitor
con una resolucién minima de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda utilizar pantallas
con una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para visualizar las seis pantallas a la vez.

En nuestra pagina de soporte técnico encontrard una lista completa de los requisitos necesarios
para ejecutar este programa.
Modos de visualizacién

Blackmagic UltraScope cuenta con dos modos de visualizacién disponibles segln las necesidades
del usuario. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en pantalla completa o seleccionar dos
indicadores cualquiera en la vista compartida.

El modo de visualizacién puede seleccionarse desde el menu View.

Seleccione la opcion Full screen para ver la pantalla completa. De lo contrario, esta se divide en dos
partes iguales que muestran los indicadores seleccionados. Es posible alternar entre ambos modos
répidamente presionando las teclas cmd y F en Mac OS X o CTRL y F en Windows.
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En el modo de vista compartida, seleccione las representaciones graficas que desea visualizar en la
parte izquierda o derecha de la pantalla mediante el menu View o haciendo clic con el botén
derecho en cualquier parte de la interfaz del programa. Seleccione una de las opciones disponibles
en los menus Left View y Right View.

Si desea cambiar la parte de la pantalla donde se muestra la representacién gréfica, seleccione una
de las opciones Left View o Right View y luego elija el mismo tipo de representacién que se
muestra al otro lado. El modo de vista compartida no permite mostrar el mismo indicador
simultdneamente, por lo cual este se trasladard al otro lado de la pantalla.

Vista en pantalla completa. El programa Blackmagic UltraScope permite
monitorizar con precision los pardmetros de la imagen y la intensidad del
volumen en los modelos Blackmagic Cinema Camera o Production Camera 4K.

Resolucién de la pantalla necesaria para los distintos modos de visualizacién

= Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles 0 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible
con dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaréd disponible.

= Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Vista compartida

Representaciones graficas

El programa UltraScope es una herramienta ideal para ajustar con precision los parametros de las
imagenes captadas con las cdmaras de Blackmagic, a fin de aprovechar al médximo el material
grabado durante la etapa de posproduccion. Dichos niveles se visualizan mediante diferentes
representaciones que incluyen un vectorscopio, una grafica de componentes cromaticos (RGB), un
histograma y un indicador de la intensidad del audio.
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Componentes crométicos

Esta gréfica representa los canales rojo, verde y azul de las imagenes obtenidas con la cdmara. La
presencia de una dominante cromética estd determinada por valores elevados en el canal
correspondiente. Por ejemplo, cualquier valor excesivo en uno de los canales indica que el balance
de blancos es incorrecto.

Es posible que desee lograr un cierto efecto cromatico en los planos, por ejemplo mediante un filtro
de color en el objetivo. En este caso, los valores del canal rojo serdn mas elevados de lo normal,
pero también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. Esto
también es Util al utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier
apariencia creada mediante la cdmara puede mejorarse facilmente durante la posproduccion
utilizando el vectorscopio y la gréfica de componentes crométicos en DaVinci Resolve.

Esta representacion gréfica es ideal para comprobar si las imdgenes obtenidas con la cdmara se
encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por encima
de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Para conservar los detalles de
las zonas més luminosas, ajuste la iluminacion o exposicién segln corresponda. Recuerde que es
facil recortar informacién de una imagen al ajustar el color con DaVinci Resolve, pero los detalles
que no estén presentes en la exposicion original no podran recuperarse durante el etalonaje digital.

Componentes cromaticos

Vectorscopio

Esta representacion gréfica es (til para controlar el balance y la saturacion del color en las imdgenes
obtenidas mediante la cdmara. Si la sefial tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la
informacién de la imagen se ubicard en la zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance
de color es neutral, la informacion se encontrara distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacién igual a cero. Cuanto més alejado se
encuentra un objeto del centro, mayor sera la saturacion. Por ejemplo, al filmar una superficie verde
para realizar superposiciones, es recomendable que la saturacién sea lo mayor posible para lograr
una buena composicion. A fin de mantener la sefial dentro de los pardmetros permitidos, es preciso
asegurarse de que los valores de saturacion no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.
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El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos al rodar en
exteriores. Al acercar la imagen de un objeto blanco, este indicador mostrard un cimulo de datos. Si
el balance de blancos es correcto, la informacién aparecera distribuida de manera uniforme
alrededor del centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en la
representacion grafica.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas pardmetros de la sefial
transmitida por la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el
rango correspondiente a la luminancia. La porcién izquierda de la gréfica corresponde al negro (O en
una imagen de 10 bits) y la derecha al blanco (1023 en una imagen de 10 bits). Un cimulo de datos
alrededor del valor 1023 evidencia un recorte de la sefial. De la misma forma, un cimulo de datos
alrededor del O indica que existe una pérdida de informacién. En imagenes donde el contraste es
adecuado, la informacién cubrird todo el eje horizontal, mientras que en aquellas de bajo contraste
la informacién se visualizard principalmente en el medio.

Histograma

Indicadores de volumen

Estos indicadores muestran la intensidad del volumen en la sefial transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la
sefial de audio digital en general y es comuin en equipos més modernos. Por su parte, el vimetro
indica los niveles promedio de la sefial y es mds comun en dispositivos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegurese de que la intensidad del volumen no
presente picos por encima de los O dB. Los valores que superan dicho pardmetro indican una
distorsién.

Esta herramienta también permite monitorizar la fase y el balance del audio.

Indicadores de volumen
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Blackmagic Camera Setup

[ X Blackmagic Camera Setup

Production Camera 4K

Actualizacion del software en Mac OS X

Luego de descargar el programa Blackmagic Camera Setup, descomprima el archivo que lo
contiene y haga doble clic en laimagen de disco correspondiente (.dmg). Ejecute el instalador y siga
las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Actualizacion del software en Windows

Luego de descargar y descomprimir el archivo, se abrird una ventana correspondiente al programa
Blackmagic Camera Setup. Haga doble clic en el instalador y siga las instrucciones que aparecen en
la pantalla para completar el procedimiento.

Al finalizar la instalacién, haga clic en Inicio y seleccione la opcién Todos los programas. A
continuacién, abra la carpeta Blackmagic Design para ejecutar el programa o acceder al manual de
instrucciones.

Actualizacion del software interno de la cdmara

Luego de instalar la Ultima versién del programa de configuracién de la cdmara en el equipo,
conecte ambos dispositivos mediante un cable USB. En el modelo Pocket Cinema Camera, el puerto
mini USB 2.0 se encuentra dentro del compartimiento de la baterfa. En los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Production Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 esté situado detrds de la tapa del
compartimiento para unidades SSD.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Setup y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla
para actualizar el software interno.

En el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera, el puerto mini
USB 2.0 se encuentra detrds del compartimiento de la bateria.
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En los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K, el puerto mini
USB 2.0 esté situado detras de la tapa del compartimiento para unidades SSD.

Proceso de posproduccion

Para importar clips desde una unidad SSD:

Retire el soporte de grabacién de la cdmara.

Puede conectar la unidad SSD a un equipo Mac OS X o Windows mediante un dispositivo
con conectividad eSATA o Thunderbolt (p. ej. el modelo MultiDock de Blackmagic). De
manera alternativa, es posible utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y conectar la
unidad directamente al equipo. Para tal fin, se recomienda emplear puertos USB 3.0, dado
que las conexiones USB 2.0 no son lo suficientemente répidas para permitir la edicién de
imégenes en tiempo real.

Haga doble clic en el dispositivo de almacenamiento para acceder a su contenido. Verd una
lista de archivos QuickTime o carpetas que contienen los archivos RAW CinemaDNG. Es
posible que haya una mezcla de archivos segun el formato seleccionado para la grabacién,
pero todos utilizardn la misma nomenclatura.

Puede arrastrar los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otra unidad de
almacenamiento o, de lo contrario, acceder a los archivos directamente mediante cualquier
programa de edicion no lineal. Los archivos RAW CinemaDNG se guardan en el soporte

de grabacién como imdgenes DNG individuales para cada fotograma. Este es un formato
abierto que permite utilizar diversas aplicaciones para visualizar contenidos RAW 2.5K en
una secuencia.

Antes de desconectar la unidad del equipo informatico, se recomienda extraerla en forma
segura utilizando la funcién correspondiente en los sistemas operativos Mac OS X o Windows.

Para editar el material directamente desde la unidad SSD, retirela de la camara y conéctela
al equipo informatico mediante un puerto eSATA Thunderbolt o un cable con conexién USB 2.0.
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Es posible acceder a los archivos ProRes o CinemaDNG almacenados en la tarjeta de memoria
mediante un lector compatible con estos dispositivos o cualquier equipo informético Mac OS X o
Windows que cuente con una ranura para este tipo de soportes.

Retire la tarjeta de la cdmara e insértela en el lector o la ranura del equipo informatico. Es
posible acceder a los contenidos de la tarjeta de la misma forma que al utilizar un disco
duro externo, una unidad USB o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a
su equipo informético.

Haga doble clic en la tarjeta de memoria para acceder a su contenido. Vera una lista de
archivos QuickTime o carpetas que contienen los archivos RAW CinemaDNG. Es posible
que haya una mezcla de archivos y carpetas segun el formato seleccionado para la
grabacién, pero todos utilizardn la misma nomenclatura.

Puede arrastrar los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio 0 a otra unidad de
almacenamiento o, de lo contrario, acceder a los archivos directamente mediante cualquier
programa de edicién no lineal.

Antes de quitar la tarjeta del equipo informatico, se recomienda extraerla en forma segura
utilizando la funcién correspondiente en los sistemas operativos Mac OS X o Windows.

HDN“ ‘P@

Inserte la tarjeta en cualquier equipo informatico
para acceder a los archivos en forma inmediata.

Para editar material audiovisual utilizando su programa preferido, puede copiarlo a una unidad
interna/externa o sistema RAID y luego importarlos desde la aplicaciéon. Incluso es posible editar las
imagenes directamente desde la unidad mediante un lector de tarjetas, un adaptador externo SATA
0 un soporte de conexion.

Para editar contenidos audiovisuales con Final Cut Pro X, es necesario crear un proyecto nuevo y
seleccionar la frecuencia de imagen y el formato de manera que coincidan con los del material
grabado. A efectos ilustrativos, en este ejemplo emplearemos el formato ProRes 422 HQ con una
resolucion de 1080p25.

Ejecute el programa. En la barra de mends, haga clic en File y seleccione New Project. Se
abrird una ventana que muestra los pardmetros del proyecto.

Ingrese un nombre para el proyecto y marque la casilla Custom.
Seleccione 1080p HD, 1920x1080 y 25p como pardmetros para el proyecto.

En la opcién Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple
ProRes 422.

Haga clic en OK.
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Para importar los clips, haga clic en la opcién File situada en la barra superior. A continuacion,
seleccione Import y luego Media. Seleccione los archivos en el soporte de almacenamiento.

Arréstrelos a la linea de tiempo para editarlos.

Narne: | New Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13 3]

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(#) Custom
[ 10800 HD [ 1920x1080 ;|| 25p B
Format Resolution Rare

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, A8kHZ, ProRes 422
(=) Custam
Audio Channels:
P——
Render Formas:

Use Automatic Settings l Cancel ﬁ

Configuracion del proyecto en Final Cut Pro X

Media Composer

Para editar contenidos audiovisuales con Avid Media Composer 7, es necesario crear un proyecto
nuevo y seleccionar la frecuencia de imagen y el formato de manera que coincidan con los del
material grabado. A efectos ilustrativos, en este ejemplo emplearemos el formato DNxHD
1080i59.94.

1 Ejecute el programa para acceder a la ventana de seleccién de proyectos. Haga clic en el
botén New Project.

Ingrese un nombre para el proyecto en la ventana emergente.
Seleccione la opcién 1080i/59.94 en el menl Format.
Seleccione la opcién YCbCr 709 en el menu Color Space.

Seleccione la opcién 1920x1080 en el menu Raster Dimension. Haga clic en OK.

o o1 A~ W N

Seleccione Tools y a continuacién Background Services. Haga clic en el botén Start si las
aplicaciones no se estdn ejecutando en segundo plano y luego en OK.

N

Seleccione una carpeta para guardar los archivos.

2 Haga clic en la opcidén File y seleccione AMA Link. A continuacién, elija los archivos que
desea importar y luego haga clic en OK.

Una vez que los clips aparecen en la carpeta, puede arrastrarlos a la linea de tiempo y comenzar a
editarlos.

Asignacion del nombre del proyecto y
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Para editar contenidos audiovisuales con Adobe Premiere Pro CC, es necesario crear un proyecto
nuevo y seleccionar la frecuencia de imagen y el formato de manera que coincidan con los del
material grabado. A efectos ilustrativos, en este ejemplo emplearemos el formato ProRes 422 HQ
con una resolucién de 1080p25.

Ejecute el programa. En la ventana de bienvenida, seleccione la opcién Create New y
luego New Project. Se abrird una ventana que muestra los parametros del proyecto.

Ingrese el nombre del proyecto. Haga clic en Browse y seleccione la carpeta donde desea
guardarlo. A continuacién, haga clic en OK en la ventana de bienvenida.

En la barra de menus, seleccione la opcién File y luego Import. Escoja los clips que desea
editar. Estos aparecerén en la ventana del proyecto.

Arrastre el primer clip al icono New Item situado en la parte inferior derecha de la ventana.
Se creara una nueva secuencia con los mismos parametros del clip.

Arrastre los clips a la linea de tiempo para editarlos.

New Project

Name

Location

Display Format:

Audio

Display Format: = A

Capture

Capture Format: Blacl

Asignacion del nombre del proyecto y opciones
en Adobe Premiere Pro CC

Para editar contenidos audiovisuales con Adobe Premiere Pro CC, es necesario crear un proyecto
nuevo y seleccionar la frecuencia de imagen, la profundidad de bits y el formato de manera que
coincidan con los del material grabado. A efectos ilustrativos, en este ejemplo emplearemos el
formato ProRes 422 HQ con una resolucion de 1080p25.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de
usuario. Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un proyecto nuevo. Ingrese el nombre del proyecto.

En el menu desplegable correspondiente a la resolucién, seleccione la opcién
1920x1080 HD 1080.

Seleccione 10 para la profundidad de bits y Progressive para el tipo de fotograma.
En el menu desplegable Config Template, seleccione la opcion 1920x1080@25000p.cfg.

Compruebe que la opcién seleccionada en Preferred Format sea ProRes 422 (HQ) y luego
haga clic en Create.
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Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado correspondiente al usuario.

Cuando se abra la ventana Create new user profile, ingrese el nombre de usuario y haga
clic en Create.

Cuando se abra nuevamente la ventana Project and user settings, haga clic en el botdn Start.

En la barra de menus, seleccione la opcién File, luego Import y a continuacion File. Escoja
los archivos que desea importar.

Una vez que los clips aparecen en la biblioteca multimedia, puede arrastrarlos a la linea de
tiempo y comenzar a editarlos.

Create New Project

Asignacién del nombre del proyecto y opciones en Autodesk Smoke

Accesorios

El modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera incluye una correa de mano que permite transportar
la cdmara de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el corddn situado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte
inferior derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa a través del cordén y haga un
nudo seguro.
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Correa de mano en el modelo Blackmagic Pocket Cinema Camera

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable
para dar sombra a la pantalla tactil en ambientes muy luminosos y asegurar una visualizacion 6ptima
en todo momento.

Coloque las lengletas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo
suavemente.

Para quitar el parasol:

Opcidon 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera,
asegurdndose de que se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcion 2. Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales
hacia el exterior con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado
a la vez, ya que podria dafiar las lengletas.

Opcién 1.

Opcién 2.

Parasol en los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K incluyen una correa que facilita el
transporte de la cdmara.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la
cadmara y asegurela a través del broche de plastico segun la longitud deseada.
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Correa de transporte en los modelos Blackmagic
Cinema Camera y Production Camera 4K

Las manijas opcionales para los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K
permiten filmar en lugares donde es necesario moverse rapidamente. Asimismo, este accesorio
brinda la posibilidad de estabilizar los planos y seguir la accién.

Localice la rosca de 0.25 pulgadas en la parte inferior de la cAmara e inserte el tornillo para colocar
las manijas.

T

Anillos adaptadores para monturas PL

Adaptacién de la montura

Los anillos adaptadores son discos de distinto espesor que permiten ajustar la distancia entre un
objetivo PL y el sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina cominmente «distancia de
registro» o «<enfoque por detrds del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido a variables
tales como el tiempo de uso del objetivo y las condiciones climéticas en el set de grabacion. El
disefio de la montura PL en las cdmaras de Blackmagic permite modificar con facilidad dicha
distancia utilizando los anillos adaptadores.
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Estos se colocan entre la montura y el armazén, de forma que la distancia entre el elemento
enfocado y el sensor coincida con las marcas en el objetivo. Los modelos PL incluyen un anillo
adaptador de 0.50 mm ya instalado. Asimismo, es posible adquirir otros de diferente espesor en
cualquier distribuidor de productos Blackmagic. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos

particulares.

Para colocar los anillos en la montura PL, necesitard un torquimetro con cabezales hexagonales de
2.0y 2.5 mm que permita ejercer con precision un par maximo de torsion de 0.45 Nm.

Q
BlackmagicdesignQ
g g o]

Coloque la cdmara sobre una superficie firme y
limpia. Retire el objetivo o la tapa protectora. El
filtro de vidrio que protege el sensor estara al
descubierto durante todo el procedimiento, de
modo que es importante que no haya
particulas de suciedad en el entorno.

Separe cuidadosamente la montura del
armazén de la cdmara. Deje los tornillos en un
lugar seguro cerca de la montura.

Retire los seis tornillos que aseguran la
montura utilizando la llave Allen de 2.5 mm. En
algunos casos es necesario rotar el aro de
seguridad hacia la derecha o la izquierda para
acceder a los tornillos.

Q
Blackmagicdesign O
Reiciesz &)

Observe que el anillo de 0.50 mm instalado
coincide con el pasador de alineacién, situado
en la posicién horaria de las once en punto.
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Retire el anillo de 0.50 mm y sustitlyalo por el Cologue nuevamente la montura
anillo del espesor requerido a fin de hacer cerciordndose de que el orificio de alineacion
corresponder la distancia focal con las marcas coincida con el punto de referencia.

de enfoque indicadas en el objetivo.

Inserte los seis tornillos de sujecion sin ejercer Con la ayuda del torquimetro, apriete los
demasiada fuerza, hasta que la montura entre tornillos aplicando un giro completo a la vez,
en contacto con el soporte. en el orden indicado (1, 2, 3, 4, 5y 6). Continde

de este modo hasta que todos alcancen el par
maéaximo de torsion de 0.45 Nm.

Remplazo del ventilador

Los modelos Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K cuentan con un ventilador
necesario para su refrigeracién. Si nota que el ventilador no funciona o hace un ruido extrafio,
apague la cdmara y pongase en contacto con el centro de soporte técnico méas cercano para
solicitar uno de repuesto. Deberd usar un brazalete antiestatico para evitar dafios en la cdmara
al abrirla.

Para remplazar el ventilador:
Apague la cdmara y retire todos los cables externos.

Cologue la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia
arriba y la pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado Fan. Dicho panel esté
unido al médulo del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel
utilizando un destornillador Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un
fluido bloqueador, por lo que deberé ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde
los tornillos, ya que los necesitard nuevamente.
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Levante suavemente el médulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de
no tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables
en forma accidental, podrian desconectarse en una parte interior de la camara, y debera
enviarla a un centro de servicio técnico de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma
usando ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintian dentro de la
cédmara. Descarte el médulo averiado.

Conecte la tapa blanca a los cables del médulo de repuesto. Cologque el médulo en su
compartimiento con la etiqueta Fan en la posicién correcta. El médulo se puede colocar
solo en una posicién. Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la
sustitucion.

Encienda la cdmara y compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacién
del médulo.
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Ayuda

La forma maés répida de obtener ayuda es visitando las pdginas de soporte técnico en el sitio web
de Blackmagic Design, donde es posible acceder al material de apoyo mas reciente.

Pagina de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones més recientes del manual, el software de los dispositivos y el material de apoyo se
encuentran disponibles en el centro de soporte técnico de Blackmagic Design:
www.blackmagicdesign.com/support.

Cdmo ponerse en contacto con Blackmagic Design

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia técnica mediante el botén Enviar correo
electrénico situado en la parte inferior de la pagina de soporte en nuestro sitio web. De manera

alternativa, haga clic en el botén Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico del centro

de atencién méas cercano.

Cémo comprobar la version del software instalada

Para comprobar la version del programa utilitario instalado en el dispositivo, seleccione la opcién
About Blackmagic Camera Utility.

= Enequipos Mac OS X, ejecute el programa Blackmagic Camera Setup desde la carpeta
Blackmagic Cameras situada en Aplicaciones. Seleccione About Blackmagic Camera
Utility en el mend de la aplicaciéon para ver el nimero de la version.

= En Windows, abra el programa desde el menu Inicio o la pantalla de inicio. Haga clic
en el menu Help y seleccione About Blackmagic Camera Setup para ver el nimero de
la version.

Cémo obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de verificar la versién del programa instalada, visite el centro de soporte técnico de
Blackmagic Design para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque generalmente es
recomendable descargar las versiones mas recientes, evite realizar modificaciones al sistema
operativo interno si se encuentra en medio de un proyecto importante.
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Garantia

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentaré defectos en los materiales o
en su fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de su fecha de compra. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podréa optar por
reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar
aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente serd responsable por el
empaque y el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por
Blackmagic Design y deberd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable
de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con
relacion a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceréd de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta
de cuidado y mantenimiento. Segun los términos estipulados, Blackmagic Design no tendré
obligacién alguna de (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic
Design de instalar, reparar o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes
del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal
funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por Blackmagic
Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado con otros
productos, cuando dicha modificacién o integracion tenga como resultado un aumento de la
dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto.

La pantalla del dispositivo URSA Viewfinder podria sufrir dafios en caso de exposicion a la luz solar
directa, dado que el sistema 6ptico actlia como una lupa. La pantalla OLED podria quemarse o
presentar problemas de retencién de imagen al mostrar un fotograma determinado o contenidos de
alto contraste, tales como las guias de encuadre, durante periodos prolongados. Para prevenir este
inconveniente, evite cubrir el sensor infrarrojo deliberadamente y desconecte el visor si no va
utilizarlo durante un largo tiempo. La garantia del producto no cubre dafios por problemas de
retencion de imagen.

ESTA GARANTIA OFRECIDA POR BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA
GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS
DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O
IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC
DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
DURANTE EL PERIODO DE LA GARANTIA CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y
EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO ASUME
RESPONSABILIDAD ALGUNA POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O
EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO
ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. BLACKMAGIC
DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE DEL CLIENTE.
BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR EL USO DE
ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. «Blackmagic Design», <URSA», «<DeckLink», «<HDLink»,
«Workgroup Videohub», «Multibridge Pro», <Multibridge Extreme», «Intensity» y «Leading the creative video revolution» son marcas

registradas en EE. UU. y otros paises. Todos los demas nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de
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RE MMM .

a N

B

%t [J =B ] (=] (] ﬁy

]

HEHE

37 ElfEBlackmagiciR 4l EMEDIDRIRHM,
RBE RIS LR TEBUREEN .
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BEEO

LANCIE 2 1% 1l
B LR O AR TIERTAMARID R YERRT NN, BIETESHORER

BH KBTS F eI EIARE,

Zai A2 5mmI A FEIESL, FERRELANCERN.

Hil

IBENUEAI SmmAr kB BRI EIC BB IR B R ST Z 5.

AudioZF TN

3.5mMmMIMEESFMED, TEEEENRERATE. FELZEERRSFMEE, UEFMIRET
M. GNSRFIIFEA FHIPIRE, BV S BEIRELEE .

HDMI4g o

X—HAEHDMIE OB EID FERRAE A0bit T E45HD1080pH i # 5%. © AT Fl T M sk £ 2%
HKIEME. ISHNSE. AR ERE. [T IBRETRE U R EMHDMIE &

iR

EFEAC.7mMm 12 — 20VE R A NE IR R IRS TR

USB

& FUSBi [ Blackmagic Pocket Cinema CameraiE 23T &4 _ H{TNEBRH-FH K.
USBum A FREER.
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NOISNVdX3

/_/_
HDMI#it

IX—HDMIE ST 238 B i A $H910bit 4:2:2 1080p HDM SR IXFEREE TR AE—IR T4
HSRES, BBV REMHDMIE T FiEASMER.

EXPANSION} RBix [

Z¥ R OZFEDB-HDI5E: O, GFEFH2VAR. EHIAEN. BNCRIRCAZ £23k. DB-HDISZEHRK
AtEGNED, EFRX—EARENCRPEELY, HFEREXTAER, 5FBRF. XHEEHR
EHREAARNE T, AZREACHFTE, BIHRSEIRAIUBITRHLLIFERIX—DB-HDIS
BKMM NS LT, MREREENRSIM, ARSI M E RS

EXHEETRERRLESHH, FEERTENLLE. BRIEEE XA SMDB-HD15 5K £
R, BEEEOLME—NMNERRESHR, MEEREYATBHRRTER R/ NTER.

EZATY RBimOMT BLAENER, IBEHE TR “Blackmagic Micro
Cinema Camera J BimO” F;LHEE.

EEDN=E T VN

X—3.5mmiZfRFEEF IR O ARERERZ R NLRAT, AARATTBYEEIRAERE. 22X
FIRE TR FNATR, AHIREFZ R NERT BRI ERTEARET, BaLAET
SRR R AT DU RIS S N BB AR R, RERRFESMPTERERILTCRY
[BRD AR IX B FEE, FAEREY R AR IE R ERDEIA.
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USB

K RUSBI ¥ Blackmagic Micro Cinema CameraiE 83 E M _E#H TR AT R 1t
USBw A A TR AR

USBim O FMicro Cinema CamerafiJE &R o

Blackmagic Micro Cinema Camera#/ i QF1i B4

HEMMTENERYT BimAIEE. BRI LEAMicro Cinema CameraBmRIT B 44, REEH
CHIERE L.

Blackmagic Micro Cinema CameraBB— M FRAERDB-HDISE{TED, EESHNT ELSE AT
AT 2 i 18 T

Blackmagic Micro Cinema Cameraf B2 45

IR
12VEL R AL, @ DCEEOER:, MMiAMicro Cinema Camerai2itBiER, HAJE R
EHMAN TR AR IR RN, BENSBEFE.
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EEZPN

ZRAAEEDSUEINEE, ARG =RIERLESRESBELIES. KEHME
FAEINBRFESBHITRL YT LU 2RI &R EL SBERZ B B3R
e EEEN 9E S DR

LANC

BRBRLANCIT RIS $I 8 502 SmmiE LTS IR MBI 2, MRS
SCE M = IR R KB F AR e [ FARS HA LA, OTAEBTLANC
BRI E AT

SE5MMmH
BYURCAEMOBMEFFESMI. B ML ERIEERREAESGERRE X
BRAEEL55 . X—HHETTUENTSCERPALIRE, AT EIBE LSS FiERE.

EILEIEE-4

X AMEBIFEN 3 O 7] 38 I Futaba JEEOEZ R FRNZERGIR & L. LRI L LT H &
KA. SEPWMER S BRI —NMEE, 25 FRIENELIT & KB FH AR
TEZLINEE. BEAUEE— MG X, MATEFASEIEEZHNIER. RENE
PWMESH, BV E MEMBEN A — M Xx. —BRENEIPWMES, EEEE
AHXNPWMES MM . NGB EFERFLRZEGTBEZY, BEREE.
S.BusE=FAEM

BT FAFutaba JRATE BIRAMS BusEINEE, IERMAL LIETRIS S BUSEIR Bl FF

TR . X LEINRE AFEN & AIRE A KB HIAR BfthIhAE. E%XFS Busitiz
BERFNTIEENEER, BERATMR TERE BIHAR.

H{#EFHBlackmagic Micro Cinema Camerafi¥ Bim O/, SR8 E EREIHh—/ N IThEE. Fian,
A DB E(F RS AN TR R 2 H 4 i Th et . BLB iF — S LT DASCEL X LL T AE,
BEBRNTRHEBEOCEMEREFELTEREINZ RS,
BEFEAUTELZEREARNT BmO, ABEBTEFLKSRBRONERNSE, EIERE
B. PRSI TEHRERASIEEE, P2ZIPIOEAFE T ARRRIE S X, IAENEZ R ORAER.
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®

| PIN ASSIGNMENT |

2 K« S.Bus 1
2
GROUND ¢ 3
=
3 ({ =—— Analog Servo Ch1 1 3
2 =
GROUND 3 &
8 ({ =————— Analog Servo Ch2 1
2
GROUND 3
=
g 12 {{ <=———— Analog Servo Ch3 1 5
— 2 =
O GROUND 3 &
=
O 13 {{ =——— Analog Servo Ch4 1 5
2 =
0 GROUND « 3 &
[ % 15 ({ ~——— Composite Video Out TIP
GROUND RING
5 ({ «—— Reference Input TIP
GROUND RING
1 Ground 6 Power+12Vin M Ground -
2 S.Bus 7 Ground 12 Analog Servo Ch3
-—
3 AnalogSenvoChl 8 AnalogServoCh2 13 Analog Servo Chd 13 EE LIA?«’\::Cst:Zr RIL'Z @
4 Ground 9 LANC Data 14 +5V 400mA Out GROUND & SLEEVE
5 Reference Input 10 LANC Power 15 Composite Video Out
6 {{ <————— Power +12Vin PIN @
GROUND SLEEVE

LANCIZIZI=H

BEVMERm OB FIRERHICRFBMLEER, £Blackmagic Cinema CameraFlProduction
Camera 4K EFESS HFRAFBFELNIE, EAEZIFARZ B X E.

%082 5mmA A EHTL, ERRELANCIRN .

H
FEEAHEAS. 5Smm Iz EAEFL R EIC RAMFER R 7 BRI ST & 55,
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AudioZF AN

1/4ﬁ‘JLTRSa,UﬁT;cEI ATEER R NS LTI BFLRERFTINRE, IS BHEM.
WREIFELTFTIWRE, BB LEEA.

SDI%iiH

Blackmagic Cinema CameraXz$%3G-SDI, A AETEFR10bit 4:2: 210 S E B 5 . ISHEE. SDI
RERE [ HBRIIREURIEFSDIRE.

Blackmagic Production Camera 4K37#56G-SDI, F I AT EZ(TISDIME S MAKYIHRE, ANATEM
Production Studio 4K

Thunderbolt

18 id Thunderboltf ARJFBlackmagic Cinema CameraBiProduction Camera 4KiZEEE|Mac OS X5
WindowsTHENLES, iXF BRI /958 KRR 2 S E FliE ® M R 75 % Blackmagic Cinema
CamerafThunderboltif O AT IRZZ LA10bit L [E 45HD1080pkarH ¥ 57 Production Camera 4K
Thunderbolti AT FSDIF S, ATHH10bit T E4EHD1080p M SRk Ultra HDIR 5o

A
1512 - 30VAURI A SRR AR N B AT 7o

USB

&5 1# FUSB & Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KZEEEHEH L #1THRER
BRF R FTFSSDIERE, FHEIUSBIHM.

TallyHE kT

Blackmagic Micro Cinema Camera B #5 TallyI2 7R INRE. Tally KT Al B3R 2 MR RIA T LB VIR A
Be - IEAR
g6 - EFEIER
FeE (NIE=R) - @EAFIRFZISDF

Tally#2 R~ KT 405



F - BEAHEFEESDFR, HHEBFEEZVL FEEURT.
168 (IBEINIF) - FiEFEH
168 (BREINIER) - HIEEMT
e B (FBXE) -1ERF, BHBRER
Be. Be (FEXE) - S+, BtEER
AT A EMicro Cinema Camerafig BHiAE TalyiZ2 RITHEE. BEZNBIESE “BENIEE"

HORRE.
o~
s —

S

{iIFBlackmagic Micro Cinema Camera

L TRAEBA Tally kT o
REIgE

ET “Menu” () ZHIFFEDashboard &£ XK EIEE. BIIDashboard R E 3, ERIHA
Settingsit BRESHMINAERE, tMetadataTTiIE. Format Diski& XL ERE /TR Meters R 3
5. Frame GuidestiiS = fllFocus Peakingl#BEXTESE. BIXIZ T “Menu” (3ZE8) Z5EBH
Dashboard REE X,

T “MENU” (38) #ZHi A ¥ Dashboard S8 7 .

BEZE FBlackmagic Micro Cinema Cameraffi3 8158, REi@ I IZAHIHDMIE 3% EEBlackmagic
Video AssistF4MBIEEIR S, IRBENEY BES FNEAHH IR I EZERRAEEEREH.
BT ‘Menu” (GR2) HHAWEEIIAXERS. BEANBELY REZE LNESHLmOE
BEREMAEEETRE.
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EEXBlackmagiclBEEH#HITIRE, 5% “MENU” (3£8) R FFBDashboard X 328, &

% “Setting” (IR8) B, REEEE RREEZNMBZVIERET. R EB B DashboardE %

BHEHAFERSE, HEKR “MENU” (3Z8) Z$BIT]. &= TMicro Cinema Camera_#Y “MENU”
(k8) HHAFTARBIEE BoRo

Blackmagic Pocket Cinema Camera

fFER@_ EFE TRA N X B R RREET, MMEFIRET. & ‘OK” R A EIUL B X E.
EAFAHEAAEARIREE, ETARSFAIESIREEZR . BRIRT ‘MENU” (E8) #%
HATEE FIRBEHE.

Blackmagic Micro Cinema Camera

BRERTKZAASHMMERIR B, REHURH A SRR B AL FIARTUE L. & “MENU”
(3k8) IR IRORARFR.

Blackmagic Cinema Cameraf[]Production Camera 4K

ERMIRR L RIRSCREI X F A MBI L IR B ERESTUR B E ).

Camera

“Camera” (BEH) REFETHATRE-LERSH,
WSO A RITBE. BH. NEMEZIIDE.

Camera ID (iB5#1ID)

NREFERAZ EBlackmagiciEEN, WBBRENIDLIEEETY), RAXMMEERANZVHE
THIEFERID. BAILMERARSRZREBEZIID. FTHNELIDHATER, 1K “Enter” (7
E) REAR, ik “‘Cancel” (BUH) BHEX.

Camera ID

Cancel Space

TR A R R R R R ERUE#AID.

KEIRE 407



BEIDXEAER XX RPN —ER 2. Bitt, MREEGRT =
KE, 52 EREKHEZID. fla “BMCC4” .

Camera

B REBERE.

MR EFEHARZBlackmagic Micro Cinema Camera, BATE “Setup” (RE) HKEERFZF| “Camera
Number” (BEZH1S) « “Date” (HER) F1 “Time” (AY[E) FiRE-

R E R AT
Blackmagic Pocket Cinema Camera_tfJHEAFIRS B ATIB I “+” sk “" B ERARIEE.

BlackmagiciE ¥l RFIG— 24/ NI o 1 HE “+” 3¢ “-" IH R ER 8. R EETHBlackmagic
BN EFRARANKX, BHEFFEFTIRE RS ERRATE.

IR IERIBlackmagiciBR K HAREFH, RIS ZER. Fit
18 5 A FETE SRATZ N HEARIRY 8] 2R EAUSBRHREZNEZZTEN, FHiB1T
Blackmagic Camera Setup, R NP BT ENHITEZD.

ISO

ISOENRRSLRE, %R B &M BIMNE THHIENE+5BB. Blackmagic Pocket Cinema Camera#ll
Cinema CamerafJ & {£ISOIRE H800, ;x NIZE H1600. Production Camera 4K BB EISO
REHA00, ;RAIRE N800,

X—ISORBARESRmE X RE, BERERENZNARBERAZERE. FIN, ERBESRHE
THEBRA{ER1600R . EIRE (Production Camera 4KM800) , {B A RES B —LEA] 1% A,
ERENIREDRNIENT{EH400ENEIRSE (Production Camera 4K 5200) , ATIIERKEBE
AR EY E TE B

{5 PSR B A BT Sk EIFRIR B IS O
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White Balance (B 3¥1)
BlackmagiciEE N R ESZMBALEIE, ERTEXEBEERMHT. RAXBESLZTERISERN
®if. BEERL, 2RIARE. AItBLEHIREA ML ERIAMMUAME. XFEITHEEE
YERBENEERERAABE.
5N, AP BN ZENZFEESFERETET . Hl, BERNXELERRE, PFSR2,
2 THERNXYSRE. BTN SHL, 8FEREAREIINERISRSRE.
TERBEUATIR IR BENN B4, DAMET R &4

2500~ 2800+ 3000+ 3200+ 3400+ 3600+ 4000. 450014 Z4800KI& BT 45

22 KT BIRKT S NTRRBR 5 14, IR B R mBHBER &4, 8. H4/H

. BEM T AL,

5000+ 5200. 5400Ff15600KI& & 1& AT B A S 1 A5 Aa1E.

»  6000. 6500+ 7000+ 7500F18000KI% B & A F & H N & k.

AR AR LEREEH .

Shutter Angle (IR[IARE)

RIIBEMISORBALE WA EEHIERIBNERLE. BEIBOEARERIBE. BREFEAZT
BRI E SR TR, BN, 360ERIRITA “&F, KRR EEEIRS k. X—R
BEVAERRESETER. £RRMKRAS0HMEZNEREA24pMMERHITRER, MRLIK
KNG %, BRIAERR72 SERAEEERX—NE.

BRI S AT LERRIR B IR T AR,
Auto Exposure (BzIRFE)
Blackmagic Micro Cinema CameraigB A T B IR IET:

IRIS (3£E)
FBOLB R RIFEERIR TR E DA EE BB .
Shutter (11]7)

FEUR TR B AR IFIE BRI B LA B E BB .

Iris + Shutter (F¢E+1RI])

B IE R B SR IFIFIE EM R E. MR X B R AR R/INEER, B ARRELER:, B84Micro
Cinema Camerai§ FFIRTEEE R 1R E R IRIFBR I EE.

Shutter + Iris (R +¥%E)

VERRR | IR S RIFIFIEFRAIR LK. MRIX B RAKR/INRI TR ER, BXDARE4ETE, B4
Micro Cinema Cameraf§ FFIR TR B RIRFFBRILIBE.

Manual Trigger (FEhfihi &)
FEFRIIREAFEIEE, B RERAEZ AT LM,

REIRE 409
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Audio  Monitoring  Setup Remote

ProRes HQ
nic Range
Frame Rate
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle

White Balance

Blackmagic Micro Cinema Camera_tEH “Camera” (BEH) RERE.

FHEIFEBlackmagicR N IS MM A R ESNEITIRE, 151 “MENU” (32582) i FF/aDashboard
F X, FiZ “Settings” (1RE) BFr, RREFRERELZMNMNE X ER.

¥ TBlackmagic Micro Cinema Camera_Ef] “MENU” (GZ82) IRl A KB ERE B R B L AET
SR HTRBEIFHIER ‘Audio” (FHR) , REIBRBEIUZHRIAERHIERE.

O O ©

Camera / C Monitoring  Setup Remote

Automal in Control

Audio Input Camera
Microphone L

Input Lev

Ch 1 Input

Ch2 Ch 1 Input

Ch 2 Input

Audio Timeco

Blackmagic Micro Cinema Camera_EH “Audio” (F5R) IREBEFRHEo
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I “Audio “ (F5) BBRE AR E B XM AR HAEFIE,
FBEEF. EFCh1ZFMTICh 2 ABEN KizE RS EL .

Microphone Input (Z5 KHiN)

ERNMATATHNEZ R NHNRSHE. ZEBEISEBRATIER S 8. Blackmagic Micro
Cinema CameraX;Blackmagic Pocket Cinema Camera BN & M AFEZ 72X, Blackmagic Cinema
CameraflProduction Camera 4KNIRBAANBRFEZ TN . REEZEINEEIURR, REZERNX,
FHAEHACH (1I5@iE) MCH2 25@iE) IER.

Input Levels (31 NFEE)

SN ST TR S A T AL OSSN BT BB, 8 “Mic”
5 “Line” F5EFRR & ERER.

&R A A A Tk BAR AR SN SR i A\ FR S« SNR1E45 A& Blackmagic Micro Cinema
Camera, IEEREEN LG ST LR A TIRE,

Ch 1Input (1S@IEHIN)

IR SBEES 2R, ELZABIE AR MREFERAIZMicro Cinema Camera, 151# A
BN ENEATLIRE. INPEHHMASHETHNEZ NS, HRANISEE.

Ch 2 uses Ch 1Input 2@ EFER1S@EEBHN)

MREHABCHEA, (BEECHIFCH2 Lid RABEBRIIMNES IR, 1BIR “Yes” (B) BH. MR AFE
FEBEMBEE EIEREM, 1B51% ‘“No” (&) .

Ch 2 Input (2E1BEHN)

HERR2SBESTERY, BLABS AR MREFEHRIZMicro Cinema Camera, 15
BEN LN A LR INPE IR ASMATABZR NS, HFRA2SEE.
Headphone/Speaker Volume (BHl/#7E8EEHE)

EEREVN, BEIRERE LB RENER. RENZIEYN, FE LS ERZEEER. IEX
MBJBREM A EROERESR, BV-—BELTIERS, MmN ERRNIE. ZaRHNE 88
BRATIER & 57 M T o

KHEIFE M



Audio Input (F57i6N)

MBS MM ARBIEBEZY, 151EF “Camera” , IR FBWZERNEIIRSZ BN, 15
HEFE “Input” o

Automatic Gain Control (Baht8 s Hl)

BEENEREFNIRA “©On” (FF) AIfFERERBlackmagic Micro Cinema CamerafEit SEATBEIEE
FIRE AN WS IR H TR IB ST AR R F AR 55 R B RIC R . MR IRERE
FRKRZIN, IRBSIEEER. 50, MEE XS ZNIHFREIZPN MR L ERN T L.

Audio Timecode Input (Z 35T [a 34N )

WMEREBEET “Mic” 3 N\IELTChY B A #% A ElBlackmagic Micro Cinema CamerafJit s RNE L
B, IR —IEINE A “On” (FF) « AR BN FEHRTIEFRLSZNREREIEERR. flW, £
DaVinci Resolve 128k ERThR AP A AL B B IRe RN R = A 2o

EREEBTHTERICREISDRESSDLEMMIAER . 1EIZ “MENU” (FE8) $ZHFTHDashboard

T, Big “Setting” (188) Bir, RAEEBRERRAZMNERICREFR.

Yn{# ABlackmagic Micro Cinema Camera, f&A] £ “Camera” (BEA) REFHKENZICRKIRE.

BT “MENU” (GEE) #RHn i AR E Bor. MU LA LR TR H LR “Camera”
(BN , RER TREUZE M IA.

B FRE
Blackmagic Pocket Cinema Camera
AR EProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT« ProRes ProxySkRAWIE FAE = 2 jEl/1#.

Blackmagic Micro Cinema Camera

BRIEASTKIZF A EProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT. ProRes Proxy. RAWZ{RAW
INERIEX ZE .

Blackmagic Cinema Camera

MR ETSLEFRA]£2.5K RAW. ProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT. ProRes Proxyz
DNxHDIERIEH Z B F1#fk.

Blackmagic Production Camera 4K

fEFProduction Camera 4KRY, Mm% “Codec” (4RFRFDES) R BN L A 5FLERAWL ProRes
HQ. ProRes 422. ProRes LTHProRes Proxyit RER ZEEF. KETHRMILEE, 2
1% “Resolution” 3 ##FIE B XN HIZE A &L FEUltra HDSHD SR 43 #E R 2 81X % 1RIEIEFTIZHY
RBIDSSIRE, N HRRBUSERTE.
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Setup Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle 180°

White Balance 5600K

n{E A Blackmagic Micro Cinema Camera, “Recording” (IER) &8
fIF “Camera” (BEAVL) RET.

Recording

Dynamic Range

Frame Rate

Time Lz

GERT IREFRE

Dynamic Range (Fh7SSEE)

BlackmagiciB & R 5B IMENSEEIRE:

Film (%2

HIRE THIEEVE RN L THE, FEB13HEIASER, Blackmagic Production Camera
AK P12 “Fim” BEERNDSERIRBEIRAREREISAESHNESR, LHEGERIFER
DaVinci Resolve FIRA BRI REBRERR. HPUCinemaDNG RAWAE R #1718 KA, ReEfFH
FilmEB M EIASERIRE.

Video (#14)

TSR E TS #ERARECTOFR AT S BN XL A EEIC R BV TN ESB N SE
X, HURERAER AT, MR TIEHE. FRREPRST LEMMRBERSER.
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Frame Rate (i)

Blackmagic Pocket Cinema Camera. Cinema Camerald % Production Camera 4K AT 12t H Fh R [E]
BUMTRIE B SRIHIE MR B S AN SR . 23.98 fps. 24 fps. 25 fps. 29.97 fps« 30 fps. Blackmagic
Micro Cinema CamerafgR T B &L _EWIEIN, TEFES0fps. 59.94fpskA K 60fps.

ERREDHETLEIRZEENER, S{fFHBlackmagic Micro Cinema Camera_E R ZE A &7k R4 3
FiRE.

Time Lapse Interval (jB]fafaiEXa])

X—ig BRI EA T E MR REX EIE R E b

iz 2 - 10

#b:1-101 20+ 30. 40+ 50

4:1-10

tban, e R IR B RE10m. 575 30M 54 $hid & — 1 EFii.

B FRH IR RE AT A IR R S P G 1EIE . 14N, AR BIBR IR X IR E g 2mid g — M ERT, A8
LSRN T 2L SR BER.

F AR BUR FEMEFMICRAEN, R MREREZIICREIRE SProRes 422 HQ,
i th 2 RARX—HEIRE. HERNBUR FRERZI DR BNPRME, tEn24fps, Fitt
TR ERBREM A RETTERHAT THERED.

EEFRRERA TRICRIZEE, fPEICRERSE K ERARER. i BRI HEs IR —
WU RARHES SR ET K, BHEN, NEBRIEHEEBUR T ERHEEXE IR E.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1S0800 180° 5200K [ 100%

AL EMMRBERREXE, MRAEEABRHAEINE, HERER “Off (X) BIF.

BlackmagiciRsZ HUT RIS i AR S a2 AR AT
[(BEADL_[ES_[F-B-BLVNN 23 _CIERM A R%HS]mov
Xt 2R BIFER TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeE X4 &
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID (B A1ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov &5
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HEA (20124E8HS8H)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov A8 (16:31- 24/)\B )
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov RE&mS
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EEFELCDESDIKHDMIE M B RIEE, 151 “MENU” (3Z88) RHAFTFFDashboard ¥ 3258,

iz “Settings” (IRE) Bir, REEFRERELZNANBITERR.

n{E FBlackmagic Micro Cinema Camera, f&H]FE “Monitoring” (I5F) SR KFZBRIEE. &

T “MENU” (3E88) It A\ EEIR B Bir. B A A LR BT FHIERE “Monitoring”
(58) , RARETEBUZHMEAFIA.

Display

REREVERES B REEIET.

Blackmagic Production Camera 4K_Ef “Display” (27R) IRBR. SR UE I BlackmagiciE &4 -1
BRIZRERBRELCDREN=E. FRHXHALCDEMINEE. AR B IRHISCEULMILORES. BT
ATLAE R HLEE NS S B RE B VSIS HDMI B E ER Lk, FiEFEEE S,

Dynamic Range (Fh7SSEE)

BABYLCORBEEEEICRNMIM. RIZ “Video” (50) = “Film” (BR) RHKRE
LCORBRAEE.

LCDR & LHENASEEIRBFRVIRETHESEEREZ S N BLERAPERERINIRERE
NEEER, TRLCORF RS IR B MR,

R A ET KRR RIFELCOMSSERRE.
Brightness (R E)
WNMREHBlackmagiciEENNE B ~RE, ZABBHREANRTIARELICORENTEIRE.

Tally Light Brightness (TallyXT= &)

A AEMicro Cinema CameraffiTally T =E. IREBHE: Low ({§) « Medium (&) FHigh (&) - 2k
N E AMedium (F) o BBATLLE TallyiR7RATIR A9 “Off” (KH) o

RBEE

415



Zebra (IS 4Y)

MO IhRE T E SRR N B AT IR D SR N E IO T ALFRE, MG R ERENE
HE. RIREAF LB ARR X AN LINEURIFE “BIUEH « GHRDBLUREN
100% 1] B /T R X 13

EE

==

Blackmagic Pocket Cinema CamerafIR BB AR REMES.
REEBSSHRUT:

BT “Menu” (3£8) BHFTHFLCORB EHDashboard REE KB H. BHA K
& “Menu” (3£8) ZHABIE Dashboard BB KB F . F ASHIRHIERE “Settings”
(&%8) , BiZ “OK” #il.

HEF “DISPLAY” (BIR) RBIEMFFIES “Language” (IBE) -

B EAEMZHERRIES PEINEHIER, R “OK” #ih. & “Menu” (3KE)
BRALATRHINESIRE. BT ERTEEIRDER.

e Guides

Blackmagic Pocket Cinema Cameraf] EiE SR E,
H UL BT LA AR EEMREEHES.

SDI Mode (SDI&E =)

%1% & AJ{§Blackmagic Production Camera 4KfJ6G-SDI%gH FEUltra HDRIHD R SR B 113k . 24{F
A] 3 AHDISA{E S HIBlackmagic UltraScope s & Ultra HDISARY, thINEEIEEBH.
SDI/HDMIZ N

MRBHEIMNER RS FISENSH, EALUFEHBlackmagic Pocket Cinema CamerafiMicro Cinema
CamerafJHDMIi 1, 5(&Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KEJSDIE,

J&Blackmagic Micro Cinema CamerafJHDMIZNE B

®7A “On” (FF) & “Off” (X) .
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“SDI Overlay” SDI& N, “HDMI Overlay” HDMIB MR BRI MAEKMNE F B REERELE. K
Blackmagic Micro Cinema CameraZ 9 iR A BlackmagiciB &4 1R8I 57 Sk BARRIE R ESDI
FHOMIES L& M RHES.

All (FiB) : BN ERINSEZRIERER.

Status (A7) : RERIEREL, WFEXEE. iR, HihHES.

Guides (I1$4=) : R B /RIS,

Off (X)) : iEE B 7o
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{EFDaVinci Resolve
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2.5 STUDIO

fE A Blackmagic DesigniZE BN EEMARLIES TN —BomE, OB IEHAE
FEHBREE. 3. FEIRENREE LB —HEREZ. Blackmagic Cinema Camera
FoProduction Camera 4KE#DaVinci Resolve StudiokR k{4, Blackmagic Pocket Cinema Camera
FMicro Cinema CameraB&5DaVinci Resolvehi &4, MhREE1E B FMac OS XFIWindowsZ&
%, B 7 DaVinci Resolve, BB T—EMBEDI FHHTEN T B BATE!

BERISSD. SDREKCFast-RIEZEZITEAN G, BRI LAEREDaVinci Resolve “H#AR” TREHR “T8
B TH, FREIENENETEM &%, BT EMEENEE N RERE TRERIA S B Ik,
I BRI BT SO & AR 5 —. A DaVinci Resolve & M IEAI G, SERT LU Bz
DaVincifiigasthmdh, FE/S7EDaVinci Resolve B {T— i BI4E. (B & B HE 1E.

HFBlackmagic DesigniB# L LL T BRIVSMIR GV BEE AR MNEISEE, B E SR
DaVinci ResolveRIAEMJEY, MMREBZEFMEBEMBR. DaVinci Resolveli A Siml F %
FIERTBRNAHEAR, BAZHERARFEANARTIE, Rt EENIERRETRAERKE
%. {#FDaVinci Resolve# {TH B FIA B AL EFR S FIHX—H K.

UTARBENAT A ADaVinci Resolve AR IR AN X RIFIEL{E. 298, DaVinci Resolvesg
EETHNRYG, EERTRENINGE, XRLEERRRAL—RELENEZEL. BETHRE
%X F{EHDaVinci ResolveIZ &, 15 & & DaVinci Resolvelk 7% _F#DaVinci Resolve B EF i
PDFXfF, RTEM L EEHEXHIEEY R ZHZIN .

TR B IER F AT, 1B e SA R E A b Ah:
iz4TDaVinci Resolve. IR IEE & W FTFFDaVinci Resolve, 5 O EHEEERREH
I, RENTEHEEESREON “Re2IE" Bir. OREMERED, NFRTREBHT
% FPIMEResolve. MBI ERER, BREEREOLZ TR “AMFHAR” B, EA

AAZHFRE REFAA UEIE—NEAP. RE, WX —APERE AT EE
2o Rl “FTIMB” , MEMMBERA—MrEE, /i “GIE" . KN ZEHHTIE RS WA

MEIMBEEEE P WG E AR ESTH

BREED G TUE, MUEL LA "R W88 X— ‘R
fi” X 2R BT A B AR R, BE LU R BRIE R B .

{§ FDaVinci Resolve 426



MRFESRFARLMERMES, BEEFAM. I—FTRIEEEE, AFERE
DaVinci ResolvetrBit= MEIRIFIR B, F 2| “RAXHEM” IR ST “Hn” RHE)
o N WEKFFIXP— MBI R R, B “RE7 , ERDaVinci Resolve FHHBIRFT
FH1& R TR B BN 0] R A S T2 AE IR B

B “RAXH R N IR RE BRI R RS R RF, BRFEX I RFR A
BieREGRAED. MRENIEREMARRERE, RASMEHERTERERIZ
GEREBEUREENRER, HREXERE BRREFHEIE, HRd “Ei . BE, B
NI EIRE S R

RFEGRBRM R MR B BRI R EENSA Bt ATl EEMTEIER ST,

BRBEAGREEE, /d ‘098 EIRFT A ENE.
MEBA AR B T T

B, BTN B L. ARREHRECEAEAME, BT ‘NEL” > “FENEL”
ERERTIEERRD ‘B2 =

o

New Timeline

Timeline 1

Cancel Create

FHATI IR R, 1B G FTROR B 2.
ZE& R EMNERAHELIENES.

{E FDaVinci Resolve 427



WA ER R R, ERERA BRI PTI. ARG BaR A RS
TR PRI, EERBIEENRRERN. ARER 7 FFIEAR. B8 LRPERE
FRIER “O” MEERWIHAITHERE.

T ELFRE T, B ELERCLE TEEREBAZRRAVE.

IR B BRSSP R T RIS SHE RN B Y ) Lte M 28 £ BN AR Z A Bl A B RS a1 4
Lo RRSBRE—RIITEERT IFIERETEMNERE,
AEBS SIS BT B B R EIRS 84 _E. DaVinci Resolve R {EF X ST 4E 2 B R HsE
A7 KB FEHIR.
BREBEAMEEEPEE—MERNTDE, BEEEFENMREBEREINE % ERFEAR
FMHER WERER, URZRAFENERRS FRFAERER . E—RHRLIERETHNELER
HAMEARRERFE KL

|

“SUIRT TUE. IR A A& R EME T B, B BRINFE, SkEBE) I
R Bz BRI,

YWEAERN, AoBIXNAR#TESMMERRES SN FAPHR LS EEHR. SHX—F

FEZERR, RERENATXREN B LIFEFERIARME R
WREAMEINEZ LR, SRR B RO LL, EEREHERIETERR.
HIEBERRE, RIThRIFKFREENTEHAR EHNIFEIREEN AL EN
28, B EBIRER.
RTFIER R BRARERFREE R

FROBRA TN EL LR, UM TALRENENTRAN. ZAERNBRATREBRA E L,
PUEHITIR AR R

BTN, XM RN R AER; BRI R R BERENERT
8, Rt el RRIERIBEEFFRIZINGE. 12 ‘N7 BAIRIEF B K AR TIRE

{§ FDaVinci Resolve 428



“BIEE” DU R AR R RE RS T AR, B RINFE, SkEBE) AR

TEREZERNES.
MRENEMBTIERGNESRERR AL, ATRAXIDaVinci Resolve#t {TE S HIBLGHR B ki

BEE, MWtk TERTR.
BEX R RERERSRAT:
RmDaVinc LIEXA TARRTEZRNIBIR BRI, REEREY|RPIEE “BERE

R EEERIRERRE LA BRME DR, FIANRT B 2 5955 ) 0K NG IR 1 2
TF “UwiE KRF.

BiiREER, FEERBPUSKER R NIRER AN A ER.

ERE CERAFRENRER. IREBEFERR BRABER/LMNTREL LM “WH
B AREN AT 485K B 2o

Rl “RET BN IR ERIRE.

EATER R RINTF LRGSR AT #HITH RIETH#IE.
BEATIRRIERE RS AT AR ) “HR B Th&E.

{§ FDaVinci Resolve 429



HiZ2ATAIMRRZEBNELEN—FRERY, cBENEL. MR ORABKTES. XL
BERBELL MM ER L. BHHESERTRIARZE, Lzt i iaN A
F— PR RMER KRR GEEMREADRABIHE R

01:00:30:03

=)

N3 HFAVFNS CALLING

o Davinci Resolve 12.5

HiEmRP e EE MR

ER TR ERZERNELEZSRINT:
BRRNEL ENRPOEBAFREERES. R ‘5587 Um N TEEZRMN “RFRE %
H, FHHRTF “TEBE miR.
Rl ‘RXEBL #i5, BREFNEZ LHEBER MR RZENRER LT3, K ER
AERIRIME S B EE— MR BNERME BRI k. RAEFZEGMETZA
B L. BEFLHBRM A RN ERAIENERBNKERITELES.
A B Z B S3 ERURINTERL T MR BRBHDNKE, ErRUE AR MIDEEKTF
KR GERERREFT R BRI FBELXD ISR EREZRGEHEFLI, REEHE

ENiZE R,
Cross Dissolve

HFAVFNS CALLING

AFSRERIESHN ARz EEA.

{§ FDaVinci Resolve 430



AENFEETELSEIFREEHE. SR AREE—H, BULRFERMENEMIRGENE L.
WRNEHERY, AFEMNFNERRA LAEFHIED TNNE" F AT BRRNETHHE.
MALIEFE:
HEFRAET T 8 P TR, A TRHEPENERIEE ‘FH RESH.
FERREFNEE S FHILET.
BXAFRHERIEEE AR ETNZEMME . MRERABEREER LR
MFER, EERTUEREFREMEEVideo 1MAFEI L. IETRN EL BT F
L DEFREHER.
WEFHAR RASEI “RER , BRAZTRENIRE. £ XK EHRATRE.
LR RSP AFFBERERE. KN XNFAR NEBESERIAEFEMNIN. BRI
AFRRNNELD, REI RN

MREEERRANEEFHEXRERETRMNE R, AR REFTENNE S ZINNER .
RINESMESBRINT:
ENE% E&RE— N EFRHENBRS B AL IHERE “FMHNE" .
RRRENSIMIERE, NAF. BEE. 5I%BEN.
P SRE S LR E 2 Lo
HERERS R TR BEISHRNHE EATUEE SRARERFICREN, X—IhREIFEEA.

{§ FiDaVinci Resolve

431



B2 EDaVinci Resolve i EF MR BE L XTI AR KB T ERMFE.

Add Track

BAMFMZTIMRIRNE, AFEPER TS NATIFEE “FIHE" .
MREFI, WEREFERPIEZLE.

ERAEFIINSEIER REFRBACSE. ERERFINETREEARACRERIZ
E, RAXHAERFEER— M, (82DaVinc Resolve I E A — M SR E 2 E BB 1518
EIEZ BREHRIEFITHERAR, FRIUHHNEIRLE.

YRR TERE AR NIRRMB ST BN HIEE.

B, |l AR IR, FTF RE” RE.

ZIAEPAER. HAERMEANEE TRULFENTRED. SEE2 X LEXETARN
FAfRK, ENEREEBHEBERESREFEEMSIALIEE. DaVinci Resolve R IEF PN LA
TBBIINRE, R ANTHEIRER ST ERATEMA. MPETUTRE SV ALESHAR
T AR

{§ FDaVinci Resolve 432



—MRSRIE, BELEMHSEX R RS PEEMSEHETI . BB “Lift”
“Gamma” F1 “Gain” IR BRI XAILILEMREMEEE— P FHPERNER, MTELF
R A Ik,

AREZHFEMHSBEERIFEREEREFHMERNNBER, FEHENIRMEIMISTE
BENEAXE. BAURNEREEYRALENMABX L 2B ~EMEE), FETSLE
RIRGE E IR R

HENZ—PMEREEARBNRKRN FAB AT RN, B RE TRk
AR N RERETR, ZIRANTREAR TEEARE D BRINERERRE RKSE 78
KA RERNIBFMNE T B BRI E XL RIKRRIEE CETE, BT IR
BEFERTBEAIRE, TeEERRPEINEARERNR.

‘“BR7 IRBERAPIRA Lit" . “Gamma” F “Gain” 2T, BERVEMEIEEH. XFERTAK
BRMEGEREMBREX NN EENNAREF AT EIUEH . MRBEFARIFREMNE
mibiEHEREE, BUKERENSN ‘—RAeL” KX, MRS I eENRERE, 5
AAEFILiIft. Gammald K GainfZHIN. AFEFERA LTI EN TR REHH “—RIF
e BArgE .

5B RS EERIFEH . PIEAARE

ast 1.000 ;

“Lift” « “Gamma” « “Gain” « “m¥%” BRATEFAFRNEXRERTE. HERITER
EREERTHRRRANAAEENEMERERESHTR IR,

{§ FDaVinci Resolve 433



EEE “Lift”

HiEEERNELE LIXF— MR, REVNTE— MR THER “Lift" R. RERENZ
REREFZSHTATEENZE. SRR EETEBHNRESHENIZS R EE.
BERESEHTIEE, FRFAXIEFERERT .. ARLASEIRATE, BHNATEE
&K, BRI S EDE RN MILES . KR RSB B IETF AT o E R KSR L
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Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
BiX| A3 2of otatE I Ol0|2E FEHLE oM dF-ts HEstl 4 Hw
ZH2 O|S3HMI2.

CME A2, I3 A2

7|2} ID(Camera ID)

StcH o|A2| Blackmagic 7tH2HE AtEotE A<R0l= 2t 7t0i2tol| IDE M&st= Aol K&t ct
7tH|2t IDoll= S&loll ME == HEHHO|E{ 7t ZE=E0] JUSLICE StHO| LIEHLE 7|[2EEE
AHE35H0] 7HH|2t IDE YUHSIMI. MER 7102t IDE 25t 5, Enter HES 52 XMZHEL|CE
Cancel HEEZ F2H AMX|7} 7tsELICE

Camera ID
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Ft02t D= =5HE ntYYe| URZ AL EL|CE whatA oHlHE B
X|™5te{™ 702t IDE BMCCARL 20| H7H| MHSIME

Camera

7tz 4 =t

Blackmagic Micro Cinema CameraZS AI256t= A Setup N7 ZHH2t HS 2} xmf A|ZE
MFO| HEILIE AHE 2 &= USELICE

R A2 MY

Pocket Cinema Camera0ijA= + EE= - HHEZ AI2510] o, &, 22 MABH|C}

|0

Blackmagic 7}H|2F2| A|ZE2 24A|Z HAlo 2 MAE|0] QYUGLICE + L= - HEZ AFRSH0]
A2t ZHSHMI K. Blackmagic 7HHEZIE SHR|HIM AFESStE AR, SX| A|7,_FE§_ HZASH=
ANE 7|t 2

I

Blackmagic CameraE &7|Zt 226t A AlZHE CHA| AHolof & ==
UG &Y Fof| et A2t ERE &215t= 20| E5LICE USBE 5’H3H|EFE
HEE{0| 9ZSt 5| Blackmagic Camera Setup2 AlIZ5IH F0i|2F A|ZH0| ZHFEE

A2t SsHELCH

ISO

ISO MH2 CHSt =H ZAHNM EAS I FEoHH AEE = Je 7|sQL|CE Blackmagic
Micro Cinema Camera2} Pocket Cinema Camera, Cinema CameraE 2|6t F|&H2| ISO MEHE2
800QIL|Ct X[CH 1SO ML 1600QIL|C} Production Camera 4KE 2|8 & 9| 1ISO MA L 400
0|0f Z[CH 1ISO M™ 2 800QIL|Ct

SX|OF & StA0| et 1ISO MEE & O =7 == | MEE = USL|C ol S0,
T2 =Y 30| A= 16000/, Production Camera 4KE AF-E& Aloﬂ'— 8000| X{&st o

UKt 3H| =o|=7} ghlier == USL|CL =HO| 82 3H0|M = 400, Production
Camera 4KE AIEE Al0= 2002 EH5tH EL6H Mg A2 &= USLICE
M+ AFEE AFE510] 1SO MAE ZEIML.
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3}0|E = A (White Balance)

Slackmagic 710leH S CleIE MBS BUE f1et Hol= WEA meliS KBEICt BRI L
IhSEBH A B X2 Afo| B EILICK ISERH M2 Wk o 2 2|1 Apt2 M nfeiglo =

LIEILIZ 2 10| E WA MY 2 M2 BitE[= M2 F7tot0] EFeL|Ct of 4F2 o[o[X|o|
ool 2l ALESIES SiELIC

o

02 |

M2 o= Bl IX|et & =20l et H2HK|7| = gfLEh ol E S0, W2 & mff S
Y2 mf AZHAX| D sHE G0l ChA| HSREHELICE S8l & 2 Sel Jdo 20| =2|/X[H

Gelbof| mtlo| LiEHfL(CE

TA2 Hots =Y TAHS 2ol Ch23 20| 310|E MHA S MHSH0] HAS BHSIMR
HAHD WA S S ZYUS AESHALE 2, €&, U=, Ot E sid, 2% siant
Zro| S2I5k Xt A0 M= 2500K, 2800K, 3000K, 3200K 3400K, 3600K, 4000K,
4500K, 4800K MM 2 AL25tL|Ct
B0 3HESH ol o2 #HE Sh= ZR0ll= 5000K, 5200K, 5400K, 5600K
M™YE ALSELICH

M=o SHAMEE AFE510] 30| E ¢

rIE
mi
0
1o
P
M3
o
=
0]

7HZEE= (Shutter Angle)

IHEE MMl BeFe RIS WA SO MES BRIBILICE 250 HHZHEL 18020| K/t
19| Z210] nfeti| Me 43 ot 20| BRBILICE OB 501, 3lch B0l 36022 st
M7} Ech Bere W ELick TYo| of 2 BHUM K851 ALBE 2 AUBLICE 50
B2 TS ALESs ZololM 24z HUE U BelH A0l Lickdt A%, 728 ZEE
Msto] ofz{st BAS FABHE 4 JALICE

lrol BHAFES AFESHO] JHZIE NS FHSHL

A= = (Auto Exposure)

Blackmagic Micro Cinema Camera= CI21} Z2 =& SME N Z§H|ch

Z2|7H(IRIS)
&2 L5 |XI5H7| fIch =E27HE HEHE LA™E ME| {8 |AIFLICH
ME]{(Shutter)

CES UH /XIS fIs ME| S=& HEE ZE2I7HE LT FAIELICH

Z2|7] + ME{(Iris+Shutter)

ZE[7HE =H5to] AHSH =& =ES |XIELICE Z2|7HE Z[chst 22| AL EE = flots
£=Zo| &2 |X|E £ U2 A, Micro Cinema Camera= ME| £EE X=F5I0] =58
LHSH RXIEHLICt

ME] + Z2[|7l(Shutter+lris)

ME| {2 E THol0] HES =& &2 |XIgLICh ME SEE F|Oist 22U HE =
st £=Z=o| &2 |SK|E 4= 92 AL, Micro Cinema Cameras= ZE|JHE &SI &8

LS RAIRLCE

£= E2|7(Manual Trigger)

ZE[Het ME| S8 32
getd = JELIC

Hu
%
2
g'y

02

H

= Hof SEjof| 2t
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Audio

Monitoring

Setup

Remote

ProRes HQ

amic Range
Frame Rate
Time Lapse Interval
Auto Expo
ISO

Shutter Angle

White Balance

Video
24 fps

1 min

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Camera &7 S0,

Blackmagic 7IHZ}0M 2C|2 98] 4 2|2 &
CHA|2 EE 217 Settings Ol0|2 S MENSH 5|, MH

Blackmagic Micro Cinema Camera®iM= MENU HE S =2 M|+ Ad 0o 2
ZH2 S E HES ZE AudioE MEHSH F, RHA H 12

Camera

Automatic

Audio Input Camera
Microphone
Input Lev Mic Low

Ch 1 Input

Ch2

Ch 1 Input

Ch 2 Input

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Audio &H

486



2C|2 MY FtHM =
or|2 Jd 2y,
AT BES MZ

010|323 = (Microphone Input)

oto|3 UM LHE Ol0|3 2 525 8% =2 2FY = JUSLICL 202 £210|HE
Z2LZ 0|50 28 =2 T HEEILICE Blackmagic Micro Cinema Camera2} Blackmagic
Pocket Cinema Camerad|= L& AH|3|2 OF0|3 7} Blackmagic Cinema Camera2} Production
Camera 4K0l|= LY ZF 2 = O10| T 7} EfRHE|0] QUELICE 2IF QL2 AATE AZAE|0] QX 242
22, Wz oto[3= 20| MY 13+ Ad 20 sZELIct

el= y|H(Input Levels)

28 2rC|2 7{4lE{= 0jo|3 2| L 2t0l 2|l S X|REL|ct HESt oto|3 E= 2hel 2
QC|LE MESH O} 2|2 202 A2[7t oF S2|HL &30 M7= 4S8 LR E = USLIC

0

=t/ StatE HES ALE6H 2F 2C|2 UE 3 E MHESIM| L. Blackmagic Micro Cinema
CameraE ALEE A<, 7t0Et0| BIAE =/ SHAE 1%% AHESIMIE

A 1 (=(Channel 1 Input)

QLI &210|H OI0|E2 8 ZH/RE 0|55 M 12| S &2 THE &= JUELICE Micro
Cinema CameraE AIESHA| &= A0 = ZHHEH| /U= ZH/S SHAE HES AISSIMIR
2 2rC|2 UHA2 LYZ Ofo[3 Bt R MA|E|H QL2 AE 12 MEHELICE

ML 1 LdHE ALE5SH= A2 2(Channel 2 uses Channel 1 Input)
Mg 1 =gt F%ﬁf 0 2|2 2C|E MY 11k I 20] 2F =S5tHH YesE MEHEHCL
StLtel AMEolRt 20|28 =352 = Z2R0l= No HEHZ SLCt

e 2 /= (Channel 2 Input)

QLI £E0|H Ol0|E2 2 ZIRE 0|F510] MY 22| S =F2 =HE £ USELICE Micro
Cinema CameraE AIE3HXA| 4= ZR0= 7020l U= /2 SHdE HES A

QIf 2rC|2 UH2 LHZE 0o|F EC RMAIEM 202 E 20] MEELICE

4 H=HT=

SIS 2 oiZ5HH 51010 5= ofo|Zo| LIEHLICE H|=Eo| SiZE(0] K| 2 R0l
AT 00| Z0| BHDI0] LIEFILICE B B £ MA Alofls B SISEo| AHSEIX|BH
AT WA F0I0H SIS ELICEL 28 22l0|cE S22 0|S5tol 2|2 BLER Ye
FHE + YLt
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=
2rC|2 o] Oto|3 Z2 2|f 20| 3 E= 72t HEE 20| MEISIM K.

A= ARl ZAEE (Automatic Gain Control)

A= A9l AEEE One 2 MAFHH Blackmagic Micro Cinema Camera®lM =35H7t R E|=
Hglo] XtSe 2 ZEELICEL Al HEERS &Y Ao Me 2 Z=0 et
S 2 BZIt EEs ZAAlgLch SF0| ZX7| HX[HL ZOlX|= SE0fA
FESH ALEE = JUBLICE EL=0|L 2t0o|2E 2 =5 =AY ZHS0|Lt =86t

=
©=Zto| elist= HRE 02 & = USLICH

2C|2 EIYIAE Y=(Audio Timecode Input)

Blackmagic Micro Cinema Camera®|AM O10|3 &S Sof| LTCEIYTEE Y| =512 sHE
MYEE On2ZE MM . YHICIE BT == SEHAEF ™M of2] 7He| SRS S7(ste
ol S5 Al2E 2 %QL—IEI-, 0 £ =9, DaVinci Resolve 120{|A HE| FIH|2t HE 7|52
Atgst o) |86t 7|sluct

=3 4F0M= SD 7t= & SSDof| =5g H|C|2 ZoHE MESILICE MENU HES =21
CHAIEEE Y1 Settings Ol0|Z2 2 MEASH 7, MH Oil7 |H| Y= SO =5t Ol'ol-f-%
MeBiL|Ct

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Z<2, Camera Bi0|AM S5 M™ 0|52 &2 % %lﬁ'-—l'-_—f
Menu HES =2 HF MH 31HOZ 0|S5IMI2. 2/ ShatE BHES Z CameraZ

M HES =2 MRS &elgi|Ct

PSbS gy

Blackmagic Pocket Cinema Camera

7‘}—.— StAE HE %E-I ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW S2| =35}

Blackmagic Micro Cinema Camera

7‘[-/%’— ShAtE HHEE AIE510] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW, RAW 3:1
Eo| =5} oo = MBS £~ Q&L|CH

Blackmagic Cinema Camera

AtE 00|22 =2{ 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD
o| =5} mYo = MEE + UL

on l?ﬂ

Blackmagic Production Camera 4K

Production Camera 4K2| A<, [Codec] M’éﬁ St=0f| Q= SHAEE 2] RAW, ProRes HQ,
s

ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy S2| =35 Zoig MEHSH 4~ QISLICE |5t FES
MABE 5| [Resolution] MA &H=20f| Qe SHAFEE =28{ 4K, Ultra HD, HD & 5= H|C|2
SHet=E MEISHMI2 A._*E—‘.'ﬂ THloff EEI'EP AHE 7St silat =7t HEtEILICL
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Monitoring  Setup Remote

Codec ProRes HQ

Dynamic Range Video

Frame Rate 24 fps

Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle 180°

White ce 5600K

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Zd<, Recording A&
Camera & HFHAM 2RI 5= UELICE

Recording

Cto|Lt &HIQIX|(Dynamic Range)

Blackmagic Camerase= 5 7}X[2] Cto|Ltal H|OIX| MHE XM|ZEL|Ct :

ZE 2E(Film)
=2 MX
=o

LE HHE2 21 HEE A5 H|C|2E 2AStn] 13 ARe| CHo|Lbe] 2| @1X| EE= Blackmagic
Production Camera 4K2| 2%, 12 AEfQ| CIO|LtY] B|QIX|E M|SEfLICh 2 E Cho|Lte] g elX|
MHME JI58t U2 HIC|R AlE MEE X250 DaVinci Resolvelt 22 2| J130|Y
A2TZTEQE ZClst EE £ JUEE E24F |-—|L_—|- CinemaDNG RAW ZBHO Z EHot=
420l= 2E oLty 2K MH-E AL E = USLITE

H|C|2 2 E(Video)

H|E|2 cto[Ltal g|QIX| MM HD HIE|2E 2/ REC709 EEE AIEEILICE HIC|2 2ESE
AtESHH FHHEPV X|/StE S H|C|Q ZBHO 2 HIZ 55150 & SE7} Wakk|n], S55HE

ot o17| FEEN| A AT EQ) 02t SEHetL|Ct M2 HalE Ot0|Z 2 ALEot0] Cto|Ltel

HQIX| MHE =HOIML.
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3| &= (Frame Rate)

Blackmagic Pocket Cinema Camera2}t Cinema Camera, Production Camera 4K dt ZHE 3l
HIC|2 = ==& 2|5 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps. Blackmagic Micro Cinema
Camerae 0|2} S5t Z2f|] 2|0|E0]| 50 fps2t 59.94 fps, 60 fps& FI7tZ K| R ELICE

M50l U= 8HAHE OF0|Z EE= Blackmagic Micro Cinema Cameradl| Qe ZH/R SHAMEES
AlSs =Z2||g! SEE MHSIMS.

= = O =
=g 2-10
2:1-10, 20, 30, 40, 50
=2:1-10
O|E =01, 10 =8|, 5%, 30%, 58 52| ZHHCE AL =2 EYSIES
AEe = USLICL
Et A 7|52 FoXQl MEHo| Zof HIOEIL|CL o|E S0 EtY MAE 2 =3y lotct
HAUSIEE MGt =510t QoS MM 4 =15 HY SHE ASE = USLICL
Zh A8 =Rl o2 £ Zoig |82 2 57| W20 ProRes 422 HQZ EHYSIEE
Fto2tE S 2 EfY A MY w6t 242 Zoio 2 fFX|ELICE =Y B0|E= 24fps2t
42 72t M™EE H|D|2 = 20|EE 7[R 2 17| MZ0| EYst= A4
EIUHAE /I EZ 20 &7 SEAIZE &= USLICE
Et A 20| REC HES 2 =35} 0102 CHAIO| [TIME LAPSE RECORD] Ot0| 20|
LIEFEL|CE EFQJ T E 7H2E = H|C[22| =3|0| =3t i} HH|0|EELCE & EIYIE=
Ete Aol MHE AlZt CHE STHELICh

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 . 5200K [EEr 100%

SHAIEE 00|22 AFEBHOT Efl A 712 MTE 4 O EtY BA 7SS ARSI 242

0
0= Off JEfZ FHELICE

Blackmagic 7}H|2t= H|C|2E =35le I H-d== otdol| Ctaot 22 otdUS AFSELICL
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip humber].mov

ClES B MAE oilddo| o 2 HojEL|ct

=3 10T oo =o = =

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Tjl™
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 7tH|2} ID(Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 2 HS
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov =35 A|ZH16:31pm - 24A|ZF S Al
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 28 HE
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LCD 2tHnt SDI A HDMI dHE B1ASIE™ MENU HE S =2 tHA|2EE @1 Settings
ofo|Z 2 MENGH |, M4 Ol 2/Eof| 2|X[et Eai[H|X oto|Z2 S MEfBL|Ct

—_ 1=
Blackmagic Micro Cinema Camerad|M= Z< Monitoring EH0|AM 3t MH | FE &Eol
UBLICE MENU BIES =2] 0|y AN 51HO 2 0|S3HN|2. T/ SHALE H

MonitoringZ MEASH 7, XM HES =21 ME S =elstL|Ct

= = "1

Display

S ofelz A3 EsE of Be
ClaZao| MES AFRE 2

Blackmagic Production Camera 4K2| Display & &M, Blackmagic 7 H|2F2| Display ™M=
LCD E47(2F LCD 2u{&|0] On/Off, CtO|LIE! 291X BEA| =F, X|EHet MY S8 =E2E 5 USLICE
7to[2te] SDI 2! HDMI £ 2 Sl EAIE 2HH|0|E MEHE 5= )lenq |ste =&Y 7to|=E8

Metat 4 QuLick

Cto|Lt &HIQIX|(Dynamic Range)
=512} SA|0f] YAIS LCDE 2 %= )&L|ch LcDe| clo|Ltal #|QIX|= Video EEE= FImR 2
AYE = JSLICL

Hol|A MEHSHE CHo|Lte] HIQIX|2tE e o2 MY

.l
o
= MXE

LCDS| Cto[Lta] HIoIX] MHEES =5+ &
M3l LCDE ZL|EZl &t = VideoZ MASH= HE

JIsEiLch 2 T2 FIimeZE M
MSst= AHRE0| 5 JUSLICH

0|2l 3tatE OFO|EE AHESH0] LCDL| Tto|Lte] 2fQIX| MY s =H

Fo

FAl

ol

2471 (Brightness)
LHE C|AZ8|0|7t B E Blackmagic 7tH|2tol M &2to|H oto|Z g =2 0[|S3+0f LCD

HI1E =82e =+ JASLICE

El2| B}7|(Tally Light Brightness)
Micro Cinema Camera2| Et2| 87|& =& = USLICE MH0l= ZHZ(Low), SZHMedium),
E32(High)0| UBLICE 7|2 M- SZHMedium)UL|CE Ei2| 210| EE Off 2 MHE & STt

OlF &%



X|E2}Zebra)

XEEl 7|s2 MdEE X|Eet e =05t FMe YR ES M2 LIEHHO] &
CES MYSIER 5= 7|sULICL Zebra 7|52 OnO|Lt Off2 MASH 5, ZH/S StatE
O}0|2E =21 Zebra Level2 ZHSIM 2. ZebraZ 100%7FX| MA5IH S2|Z

S 20| ZAIEL|CH

04
Blackmagic Pocket Cinema Camera O|'\7 £ C}2Fst 1012 MAEF £ Ql&L|Ch

20| 8 U

0

Menu HHEEZ Y+=2M LCDO| CHA|EET7} LIEHLEL]
CHA|EEE HKXIX| &1 sHE of|7of H}Z ™8t

HEZ AFE5}0{ [Settings]E MEASIMIS.

. MENU HEZ
o

4>
30
>
I
L
tob
e
EH 1
T

[Display] M 22 0|=8t F, [Language]

1]
=

U
[e]]]
=
FO

22 ELICE MENU HES F2H dFst A E &l
slie 210{Z YOo|E =0 H=Jt 28 = JSLIC

Blackmagic Pocket Cinema Cameradii M= MH A E HAE 5= U0 CIASH A Z

H=E 2 & UFLICL

SDI 2 E(SDI Mode)

0| MFE A3l Blackmagic Production Camera 4K2| 6G-SDI 3 & Ultra HDL} HD
HIC|2 2 Mete = UELICE HD H|C|2 A5 2t S8t=|&= Blackmagic UltraScope& AHEd
Ultra HDE ZLIE{& & mf ma|§t 7| sk

SDI/HDMI 2B{2|0|(SDI/HDMI Overlays)

Blackmagic Pocket Cinema Camera 2! Micro Cinema Camera2| HDMI Z E EE= Blackmagic
Cinema Camera 2! Production Camera 4K2| SDI ZEE AI2510] 2| sl0io 2 HIC|RE

SLEE g & UASLICE

Blackmagic Micro Cinema Camera®|A{= HDMI
2H2|0|E Ono|Lt Off2 MEE == JSLICt

2Bo= T
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SDI 2= HDMI 2b{2f|o] MY S Sl ZL{Eo| F8ct HEE EA
Micro Cinema CameraZ M| 2|6t 2= Blackmagic 7tH| 20| M=
= HDMI I|E0f| ZEAIE 26{2[0|E MEfE = QISL|CE

= QUELICE Blackmagic
= Ol0|2& AF&3dH SDI

=4
sat

All: =22 710|=2} =5t HE B5F HEA|
x

Etl

Status: FZtot [ 20| E, BHE{2| £ S| =5t HE HAL

Guides: =& 7I=0F FA|

Off: 22| T|= EA|

Blackmagic Micro Cinema Camera®|AM= HDMI 2H{Z|0|E OnO|L}t Off2 MA S 4= USL|ch
ZH2 SHME HES ALE5H0] MENSH 5| XM HES S22 MRS EelgiL|ch

= 2! — -

LCD 2HB|0[(LCD Overlay)

C|AZg| 0|7} LHZEHE] Blackmagic 7 HH2FH|A{= SDI/HDMI £&{1t= JEH™ o 2 LCDe| =&Y
70|EE On/Off & = USLICE 0|2 £0], LCDOA = =&Y 7[0|EE AF2SIHA] 72l
SDI/HDMI £80f|M= 2&l H|C|2 D=8 £8E = USLICh

Display

fria]

=3

=

Ul 8 ofel = A5 Z5
ClaEao 4YE ALRE

=23S=

g0 1
Iy §

e
PN
=T

Blackmagic 7tH|2te| =& 710|= MA0|AM FHH|Ete| LCD 2! SDI/HDMI E&0]|
QH{E[0|E C|AZE0|ot=E MY E = JUSLICE

=

=& 710|=(Frame Guides)

LHZ C|AZ|0|7} EFRHEl Blackmagic 7HHEI0|AM{= LCDOI| AF2E UG SF9| =
7}0|EE MEHEF 4= QIEL|C} Blackmagic Pocket Cinema Cameral| 22, HDMI E20|AM =
Taljel 7l0|= 8 BOIE & QAL

= —= T

Blackmagic Micro Cinema Cameraoﬂkl‘— HDMI &3 £= HEX|E oM = 7I0|EE
O

Brolgh o AUELICE =Y 7to|== AlH|oret TV, 22t EEE 29It S&H[® Dt o2}
=Y HEe 28 de|= ot X1|4—°“-—|':—|'. [Frame Guides] 8% 3}AfE 0O}0|2& AFE3H0]
Hst= =Y JI0|=EE MEISIMIL. =8 7o|= ME2 Monitoring B OF2H0l A
Eolgh &~ A& LIC
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=i}

—

HDTV: 16:9 HD TV & HZE stHot
EfO|E oM™ ¥do| LtEHLL|CE

b= 1781 S&H[ LHoj| Aefel ot 47|

—_—— O
4:3:SD TV &tH} S85H= 4.3 ZEH|E C|AZR|0|FIHLE 2702 OILIRE! O{HE{E AIRE
o =2 =2fo|Usl7| Lol AFZELICE
2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: 512 240|=EAFE FSEH|ZE O ZE AT E= HES 20| =EATE
A5t ool AFSEILICE 37EK]2] 2LO|EA TR M™E A|ZH0| SEHM HHE Yst &0 w2t
ZTZA CIEL|CE 2.3912 e 7HE Bo| AFE2E= EFQLCL

1.85:1: T2 ALBEIE & CHE BESH 20|S AR AlWlot ZH|Y

17812t =2 O WXt 2.391E2C = WX o45L|Ct

L|ct o] B&lH|= HDTV

388 (Thirds): YAIS JI2/M 22 22 3828H6tH= 2712 712 Mot 2702 M2
ME LIEFHLICE
O| 3EEM2 & = E 2= =22 T ofF ZEst =FULICEL HE E0, 2lZte| =2
et o 2 Mo| WxtstE XIEHHM dojLts =0 &SE7| 20|, o218t Al X|=of|
=AU E AFEStE WO| O FEEILICE &35 A7|Xte] A|ME stHe| 322| 10{|AM i 2o
RAReH7| thE0l, ™ f|2| 7IRE 2 AIE510] 3tHE =8|o|UstL|Cct 328 M2 & & 7t
=Zzfo|US LA FXE = U= FE6H 7|sYLC
2.5K Raw 1350p 24

=Z|Q 70| ofE] JHX| TV SEH|, 2E+01 ZEH|, Wst ZHH|E 95

L2 MES| TME £ UEE E= Y25 TAIE MZELIct 5K

o2, 219 2391 B glo|=A T2l ZEH|7} JHE 20| AFRElLCE
710|E EEYHE (Guide Opacity): ZEH|= E{X|A 3210t Ho|Al ZLIE{Q| 2f/0t2Hd| HEZ
C|AZ2|0|E LT Guide Opacity 48 E =ESIH HES EFHEEE THY = USLICL HE

£, 710|=7} 2txdet OHEZ LIEILEA| 5t2{H 100%E MEfSIL|CE Hhol
S HEILHES 5t2fH 710|= EFEEE 25%2 dHSIMR.

Blackmagic Micro Cinema Camera2| Remote A& &t

AMFstE ol A2 ELICE o|E 01, |14 No{7[e| Clo|d
AEHOIM CHO|E 2 Eaf 7HHEte] & 7|2 M0{5te™
Zooml ZE X|HSIM| L.

&

PS|
=

L=
=

ol
=

(=13

pZ| =1}

2 dEOM L2 22 Mo 7SS Al

gg =+ USLICH

I=IPNENVESPN
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Jo6po noxanosartb!
bnarofapvm Bac 3a nokynky kamepbl Blackmagic.

Mbl BIOXWAW MHOIO TPYfla B CO3AaHME YeTbipex MHOrOGYHKLIMOHAbHBIX KaMep, KOTopble

no3BONAIOT OpaTbcA 3a Nobble NpoekThl. Blackmagic Pocket Cinema Camera npeacTasnseT cobom
KOMMaKTHYIO LMPPOBYIO KMHOKAMEPY /18 CbeMKM B popmaTe Super 16 ¢ AMHaMUYeCKMM Anana3oHom
B8 13 ctyneHen. Blackmagic Micro Cinema Camera oTMyaeTca elle MeHbW MM pasmepamu 1 B TO
e Bpems 60MbWUMK GYHKLMOHANBHBIMM BO3MOXHOCTAMK. bnarogapsa HEBEPOATHO ManoMy GopM-
bakTopy M NOPTY pacliMpeHns C MOAAEPKKOM Lienoro paaa onunii ANCTaHUMOHHOTO yNpaBneHua

3Ta KaMmepa no3BONAET BECTU CbeMKY MPaKTUYeCKn B NobbIx yCcnosusax.

Blackmagic Cinema Camera obecneyuaeT 3anncs 8 CinemaDNG RAW co cxaTvnem 6e3
BUM3yaslbHbIX MOTepPb, a Blackmagic Production Camera 4K nmeet 4K-ceHcop dopmata Super 35,

rnobanbHbil 3aTBOP 1 Bbixod 6G-SDI.

Hawwm kamepbl reHepupytoT «MnocKkne» Gaiibl, COXPaHAA WMPOKUIA AMHAMUYECKNA Aana3oH.
MNoanepKa BCex CTaHAapTHbIX GOPMaTOB 0becrneyrBaeT COBMECTVMOCTb GalnoB C MobbIM
nporpammHbiM obecnedeHviem ans 06paboTKM B1AEO. bnarofaps 3TOMy MOXKHO peliaTb MHOXeCTBO

3afjau UBeTOKOppeKLMH, NCnonb3ysa cuctemy DaVinci, kKoTopasa BXOAUT B KOMMIEKT MOCTABKMU.

MolHbBIA GYHKLUMOHAN Kamep NO3BONAET CHUMATb MaTepuan KMuHematorpadunyeckoro kayecTsa
C 6ONbWWM KONMUECTBOM fleTanei, a Ana ynpoueHvs GoKyCHPOBKM U BBOAA METaaHHbIX
npenycMoTpeHbl KpynHble Aucnnen. Hageemcs, uTo Halv Kamepbl MOMOTYT Bam CO3AaTb

NPOorpamMmbl CaMoOro BbICOKOTO Ka4eCTBa M MOJTHOCTbIO PaCKPbITb cBOM TBOpquKI/IVI I'IOTeHLlI/IaJ'I!

e &

Grant Petty

[eHepanbHbIn grpekTop Blackmagic Design
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MoprortoBKa K pabote

[nsa Hauana pabotbl ¢ Blackmagic Camera OCTaTOYHO YCTaHOBUTb OOBEKTUB U BKIIOUNTL KaMepy.
MoapobHee o Blackmagic URSA, URSA Mini v Blackmagic Studio Camera cm. B COOTBETCTBYIOLIMX
PYKOBOACTBAX MO YCTAHOBKE W 3KCMyaTaumu. Bce OHM AOCTYMHbBI K 3arpy3Ke B LeHTpe NOAAEPKKN
Blackmagic Design Ha cTpanuue www.blackmagicdesign.com/support.

YT06bI CHATL MblNe3aLMTHYIO KPbILLKY C 6arioHeTa EF nnv MFT, Haxmute GUKCUMpyIoLLyto KHOMKY 1
MOBepHWTE KPbILLKY MPOTMB YacoBOW CTpenku. Ha mogenax c 6anoHeTom PL nosepHuUTe dukcmpyoulee
KOMbLIO KPEMNEHNA NPOTMB YaCoBOW CTpenku. [epef yCTaHOBKOM ¥ CHATHEM OObeKTMBa peKomeHayeTCA
BCeraa BblK/ouaTb Kamepy.

MNMopspok ycTaHOBKU 06beKTMBa ¢ 6alioHeToMm EF nnu MFT
CoBMecCTUTe MeTKy Ha 0OBbeKTNBe C MeTKOW Ha baoHeTe. MHOrve 06beKTUBLI MMEIOT yKa3aTesb B
BUAE CMHEN, KPDAaCHOW 1 6enon MeTKu.

HOBepHI/ITe 06bEKTNB MO YaCOBOW CTpenke O KoHUa.

YT106bl CHATL O6'b€‘KTI/IB, HaXmute d)I/IKCI/Ipy}OLLI,yFO KHOMKY, MOBEPHUTE 00beKTMB npoTne 4acoBOWM
CTpenKn 0o nepexofa MeTkM UK yKa3atesid B MoJsioxKeHne «12 yacoB», 3aTeEM OCTOPOXHO
N3BNEKNTE OOBEKTUB.

YcTaHoBKa M CHATWe obbeKkTrBa ¢ MFT-6aoHeTom anda Blackmagic
Pocket Cinema Camera v Blackmagic Micro Cinema Camera

YcTaHoBKa 1 cHATUe EF-06bekTnBa Anga Blackmagic
Cinema Camera v Blackmagic Production Camera 4K
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Mopsanok yctaHoBKU o6bekTMBa ¢ 6aiioHeTom PL

MoBepHNUTE drKCUpYIoLLee KOMbLO KPenneHna NpoTHB YaCoBOI CTPENKM 10 YNopa.

CoBMECTUTE OAVH W3 YETbIPEX BLICTYMOB C NPOpe3aMn Ha OObeKTUBe
Y LEHTPOBOYHbIN WTUPT Ha BANOHETHOM KpenaeHnn Kamepsbl.

MosepHNTE drKCMpYIoLLee KOMbLO MO YaCoBOW CTPEesIKe A0 yropa.

YTO6bI CHATH O6BEKTUB, MOBEPHUTE GUKCMPYIOLIEE KOMbLO MPOTHB YaCOBOW CTPENKYM [0 YNopa,
3aTeM OCTOPOXHO 13BNEKUTE OOBEKTMB.

MPUMEYAHME. Korga kKamepa XpaHnTca 6e3 00bekTrBa, CTEKNAHHbBIA GUIbTP
MaTpULbl MOJBEPraeTCA BO3AENCTBUIO MbIIN 1 3arpA3HEHNIO, MO3TOMY PEKOMEH[YETCA
BCerga MCnosb30BaTh MblNe3alUTHYIO KPbILKY.

YcTaHoBKa 1 cHATUe PL-o6bekTnBa ans Blackmagic Cinema Camera PL u
Blackmagic Production Camera 4K PL

YT1006bI BKNIOYNUTD Kamepy, H€O6XO,£U/IMO coegnHnTb ee C UCTOYHUKOM MNTaHNA.

Ko Bcem Kamepam Blackmagic MoXxHO NOAKMIoUMTb Npuiaraemblii ceTeBoi agantep. B astom cnyuae byget
TaKXe BbINOMHATLCA 3apAAKa CbeMHOM MW BCTPOEHHOW baTapew.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 1 Micro Cinema Camera nMeloT CbemHble 3apsaxaemMble batapen, a
Ha Blackmagic Cinema Camera u Production Camera 4K Takune 6atapeun ABNSIOTCA BCTPOEHHBIMM.

Micro Cinema Camera BK/I0UYaeTCA aBTOMATNYECKM NPW MOCTYMIEHNN
NUTaHNA C afanTepa NepeMeHHOro Toka Yepes nopT paclnperua. bnarogapa stomy
MOXHO BECTU ANCTAHUMOHHYIO CbeMKY B IIOOOM PacnofioKeHnm, MOTOMY YTO MNOKa
Kamepa coefiHeHa C BHELHUM UCTOUYHVKOM NUTaHNA, OHa BCeraa byaeT BKoUeHa.

YcTaHOBKa 6aTapen n BkitoueHmne Blackmagic Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera ocHaulaeTtca akkymynatopHon 6atapeert EN-EL20. OnHa Takada 6aTapen BXoAWT B
KOMMAEKT NoCTaBKN. [1pn HEOOXOANMOCTU ee MOXKHO NprobpecTn y Aunepos Komnanum Blackmagic
Design vnu B cneyman3npoBaHOM MarasmHe Bnaeo- n GOTOTEXHUKM.
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Ha H1XXHen naHenn Kamepbl CABMHbLTE 3alienKy ABEpLibl MO HANPaBIEHMIO K 0O0beKTUNBY, UTO6bI
OTKPbITb BaTapenHbIin OTCeK.

Bosbmute 6aTape}o TaKUM O6paEOM, 4TOObI €€ NO30SI0UEHHbIe KOHTaKTbl Obl O6pa|.|.l,€‘Hbl K
BblBOAY BHYTPW OTCeKa, 1 BCTaBbTe 6aTapero [0 KOHUa. HaxxmunTe Ha OpaH>KEBbII7| ynop, 41OObI
n3gneyb 6aTape}o.

3akpolTe aBepLy 6aTapeiHoro oTceka v CABMHbLTE 3alleNiKy BNPaBo AN GUKcauum.

HaXxmmnte KHOMKY NMTaHWA Ha 3afiHe NaHenu BHK3y cnpasa. B BepxHen yactu KK-gucnnen
NOABMTCA CTPOKa COCTOAHMS.

Haxmute n yuep>K|/|Ba|7|Te KHOMKY NMTaHUA, YTOObI BLIK/OUUTD Kamepy.

YctaHoBka 6atapen ana Blackmagic Pocket Cinema Camera

YcTaHOBKa 6aTapen 1 BkitoueHmne Blackmagic Micro Cinema Camera

Micro Cinema Camera oCcHallaeTca akKyMynaTopHoit batapeei LP-E6 nnu LP-E6N. OfHa Takas 6atapes
BXO[IUT B KOMM/IEKT NOCTaBKN. [Tpn HEOOXOAMMOCTY ee MOXKHO NPUOBPeCTH y AMNEPOB KOMNaHUN
Blackmagic Design nnu 8 nto6om MarasnHe Buaeo- U GOTOTEXHUKMN.

Bo3bmunTe HaTapeto Tak, uTobbl ee KOHTaKTbl Obinv 06palleHbl BHI3, U OCTOPOXKHO YCTaHOBUTE B
aKKYMYTATOPHbIN OTCcek. YToObI M3BNeYb 6aTapeto, HaxkMUTE KHOMKY Ha BEPXHEW NaHenu.

YT06bl BKNIOUNTE KaMepy, HaxMUTe KHOMKY NUTaHUA C NpaBOl CTOPOHbI Kopnyca. Haxmute 1
yOep)umBalnTe KHOMKY MUTaHWA, 4TOObI BEIKMIOUNTb KaMepy.

Terlepb MOXHO YCTaHOBUTb SD—KapTy M Ha4yaTb 3annchb.

NA 3apAAKM BCTPOEHHOM baTapeu v NTaHWA Kamepbl MCMOMb3yeTCA Npunaraemblii ceTeBol afante
Yy
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HaxmunTe KHOMKY NUTaHMA, UTOObI BKIOUMTD YCTPONCTBO.
HaxmuTe 1 yaepxunsaiiTte, YToObl BEIKIOUNTbL Kamepy.

Ncnonb3oBaHme BCTPOEHHbIX 6aTaper
Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic Production Camera 4K nmeioT BCTpOeHHble baTapewu,
KOTOPbIe MOXKHO 3apAAWTb C MOMOLLbIO MPMAaraeMoro CeTeBOro agantepa. Ecnv kamepy nogkmounThb K

BHEWHEMY MUTAaHNIO, OHa 6)/,ELGT npoAoXKaTb pa60Ty N OAHOBPEMEHHO BbIMOJTHATb 3aPAAKY 6aTape|/|.
ﬂepexog COAHOIo NCTOYHWKaA NMTaHWA Ha ,[I'pyI'OVI nponcxoanT 6e3 0CTaHOBKN CHEMKM.

Haxxmmnte KHOMKY NUTaHWA NO4 CEHCOPHbIM SKPaHOM. B BepxHei yactu KK-gucnnea noasutca
CTPOKa COCTOAHMUA.

HaxmuTe 1 ynepKrBante KHOMKY NUTaHWA, UTOObI BbIK/IOUNTL Kamepy.

3apAxaTb Kamepy MOXHO Takxe uepes nopt USB, ogHako ansa atoro Tpebyetca
6onblie BpEMEHW, MOITOMY MPEANOYTUTENbHEE UCMOMB30BaTh CETEBOW afanTep.

Bce rotoBo anAa yctaHoBkm SSD-gucka v Hayana 3anucu.

YcTtaHOBKa HoCcuTens

B kamepax Blackmagic ncnonb3yotca obbluHble HeJopOorMe HOCUTEN, KOTOPbIE MOCTABNAITCA yXKe
rOTOBbIMY K COXpaHeHuio Buaeo B RAW c Bbicokum butpeiitom. ina HD-¢dannos 8 Blackmagic Pocket
Cinema Camera 1 Micro Cinema Camera npumeHsaoTca SD-KapTbl, a Npyv 3anncu matepuana 8 dopmate
BnnoTb o 2.5K n Ultra HD B Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K — SSD-gucku.

MPUMEYAHMUE. XoTa SD-kapTbl 1 SSD-ANCKM MMEIOT Pa3findHbIM Mana30oH CKOPOCTEn
M OTAINYAIOTCA N0 06beMy XpaHEHWA AAHHbIX, HE BCE 13 HUX MOAXOAAT ANA 3anncu B1Uaeo
C BbICOKMM BUTpenToM. [1na rapaHTMpPOBaHHOWM 3anmncK C BbIOPaHHbIMY pa3pelleHnem 1
KaueCTBOM peKOMEHAYETCA UCMOMb30BaTb HOCUTENM, MEPEYEHb KOTOPLIX MPUBELAEH B
pa3gene «SSD-auncku 1 SD-KapTbl», a Takxe Ha Beb-caiTe Blackmagic Design.

www.blackmagicdesign.com
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Ecnu kamepa nogaepxmaeT paboTy ¢ SD, MOXHO 1cnonb30BaTb kapTel SDXC nnu SDHC. Mopagok mx
YCTaHOBKM OMUCAH HIXE.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

OTKpoWTe KPbILIKY 6aTapenHoro oTceka Ha HuKHe naHenu kamepbl. CnoT SD-KapTbl HAXOAWTCA PALOM C
AKKYMYNATOPHBIM OTCEKOM. BO3bMUTE KapTy Tak, UTOObI ee KOHTaKTbl Obinv 0bpallieHbl K 0OObeKTUBY, 1
YCTaHOBWTE B CJIOT A0 KOHUA. YTO6bI M3BNeUb KapTy, HAXKMUTE Ha Hee.

[ocne yCcTaHOBKM HOCUTENA 1 BKIIOUEHNA Kamepbl OyAeT BbinonHeHa Nposepka SD-kapTbl. B 370 Bpems B
CTPOKe COCTOAHMA OTOOpaxaeTcaA ABMKYLLAACA TOUKA, a NPU FOTOBHOCTU KaMepbl K paboTe NoABUTCA
cnoso READY.

Blackmagic Micro Cinema Camera

Bo3bmuTe KapTy Tak, UToObl ee KOHTaKTbl Oblnv 06palleHbl K 0ObeKTHBY, 1 OCTOPOXKHO YCTAHOBUTE B CIIOT
[0 KOHLa. YT0Obl M3BNeYb KapTy, HaXKMUTE Ha Hee. Bo BpemaA NpoBePKM HOCUTENA MHAMKATOP Ha NepeaHen
naHenu Micro Cinema Camera muraet 3ef1leHbIM LIBETOM TPW pa3a, a Npu roTOBHOCTU SD-KapThbl K 3anucu
OH OyZeT NOCTOAHHO ropeTh.

KapTa namatu SD, BXxoAALlaa B KOMNNEKT MOCTaBKK, NpeAHasHauyeHa ToNbKO ANA YCTaHOBKM NPOrPamMmMHOro
obecneuyeHna N He MOAXOAWT ANA 3anuncy BUAeo. lNepeyeHb pekoMmeHayembix SD-KapT nprseaeH B
pa3pene «<SSD-anckm n SD-kapTbl».

YcTaHoska SD-kapTbl B Blackmagic Pocket Cinema Camera n
Blackmagic Micro Cinema Camera

Ecnu kamepa noaaepxmeaeTt paboTy ¢ SSD, MOXKHO MCNONb30BaTb TBEPAOCTENbHbIN HAKONUTENb
AnameTpom 2,5 Aoima 1 TonwmHom 9,5 Mmm ¢ dopmatrposaHmem nog dannosyto cnctemy HFS+ unum
exFAT. Ytobbl ycTaHoBUTL SSD-guck B Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic Production Camera
4K, BbINOMHUTE OMNWCAHHbIE HUXKE AeNCTBUA.

OTkpowTe gBepuy oTceka Ana SSD-gmcka C NpaBon CTOPOHbI Kamepbl.

Bo3bMUTE AWCK TaK, YUTOBbI NO30/104EHHbIE KOHTaKTbl SATA 6bIIM 06PaLLIEHbI K IBEPLIE KAMEPSDI, U
BCTaBbTE €ro 10 KOHLA. 3aKponTe ABEPLYY OTCeKa.

BkniounTe kamepy. Noka naeT nposepka SSD-AMCKa, B CTpOKe COCToAHMA OyaeT oTobpaxaTbea
OBWKYLLAACA TOUKA, @ NPU rOTOBHOCTM KaMepbl K paboTe nossuTca cnoso READY.

MepeyeHb pekomeHayembix SSD-ancKkos NpreefeH B pasaene «SSD-ancku n SD-kapTbi».

YCTaHOBKa HoCUTENA
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YctaHoska SSD-aucka B Blackmagic Cinema Camera
n Blackmagic Production Camera 4K

SSD-anckn n SD-KapTbl

C Blackmagic Pocket Cinema Camera 1 Blackmagic Micro Cinema Camera Heob6Xxo41Mmo NCnonb3oBaTh
kapTbl SDHC 1 SDXC. 371 HocuTenu obecneunBaloT BbICOKYI0 CKOPOCTb Nepefaun U xpaHeHve 60nbloro
06bema JaHHbIX.

B Ta6m/1ue HWXe nepeyncieHsbl SD-KaprI, pekomMmeHayemble Ana 3anncn n BoCnponsseneHna snaeo. Cee
MOMOLLBbIO MOXHO NPOBEPUTb COBMECTUMOCTb Pa3INYHbIX KapT C Bbl6paHHblMVl ¢OpMaTaMVI Braeo.

[ina nonyyeHna akTyanbHOM TexHUYeckom MHopmaL My noceTuTe LEeHTP NOAAEPKKM Ha BeO-caliTe
Blackmagic Design.

MoapepxnBaembie
MpounsBoagutens Ha3BaHue/Tun SD-KapTbi EmMkocTb B

dopmartbl
RAW ProRes
Delkin Elite SDHC UHS-I 3276 HeT aa
Devices
Elite SDHC UHS-I 16Th HeT na
SanDisk Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 5126 aa aa
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-I 256 b Aa Aa
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-| 12876 Aa Aa
Extreme Pro — 95 MB/sec SDXC UHS-| 64TH Aa Aa
Extreme Pro — 95 MB/sec SDHC UHS-| 3276 aa na
Extreme Plus — 80 MB/sec SDXC UHS-I 12876 Aa Aa
Extreme Plus — 80 MB/sec SDXC UHS-| 64TH HeT aa
Extreme Plus — 80 MB/sec SDHC UHS-| 3276 HeT aa
Extreme Plus — 80 MB/sec SDHC UHS-| 1676 HeT na
Extreme Plus — 80 MB/sec SDHC UHS-| 8T7h HeT aa
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Moppepxusaembie

MpounsBoautens Ha3BaHue/Tun SD-KapTbi EmMkocTb S ——
RAW ProRes
Extreme — 45 MB/sec SDXC UHS-I 12876 HeT na
Extreme — 45 MB/sec SDXC UHS-I 64TH HeT aa
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-| 3276 HeT na
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-| 16Th HeT aa
Extreme — 45 MB/sec SDHC UHS-| 876 HeT aa

Mpw paboTe C BUAEO, KOTOpOE TpebyeT nepeaayn 60bLIOro 06beMa AaHHbIX, BaXKHO NPaBUIbHO
noaobpatb SSD. Ha HEKOTOPbIX AWCKAX CKOPOCTb 3aMncu MOXET ObiTb MeHbLLIE 3a8BIEHHON
npovizBoanTenem. [laxxe eCiiv B TEXHUUECKMX XapaKTePUCTMKaX YKa3aHo, YTO HOCUTENb MOAXOANT ANs
paboTbl C BUEO, Ha MPAKTUKE OH MOXET He MOAEPKMBATb 3aMNMChb B PeanibHOM BPEMEHMU.

470661 Y3HATD, MOAXOAWT MK HEeT SSD-ANCK ANA 3anncK 1 BOCNPOW3BEAEHWA HECKATOrO BUAEO,
BOCNoONb3ynTech yTunnton Blackmagic Disk Speed Test. OHa nposepAeT HOCcUTeNb Ha
NPOV3BOANTENBHOCTb, MO3TOMY pe3ynbTaTbl TeCTa OyfyT OTpaxKaTb CKOPOCTb, 6An3KYI0 K dakTuueckon. Kak
NpaBuIo, COBPEMEHHbIE 1 eMKIe TBEPAOTENIbHbIE HAKOMUTENW OTNYAIOTCA Honee BbICOKNM
ObICTPOAENCTBUEM.

B 1abnuue Huxe nepeuncneHsl SSD-AUCKK, peKoMeHayemble Ans 3anucn v BocnpounsseaeHmns snaeo. OHa
MOMOKEeT BaM NPOBEPUTb COBMECTUMOCTb Pa3NNYHbIX HOCUTENEN C BbIOPaHHbIMK GOpMaTammM BUIEO.

[na nonyyeHusa akTyanbHOW TEXHNYECKOWM MHPOPMaUMKM MOCETUTE LIeHTP NOAAEPKKN Ha Beb-canTe
Blackmagic Design.

L=
SSD-anck Intel 335 Series SSD-guck SanDisk Extreme SSD-anck Kingston HyperX
emMKocTbto 240 b emKkocTbto 480 b emKocTbto 240 I
MpousBogutens HasBaHue/Homep mopenu EmkocTb MNoppepxuBaemble popmatbl
4K 2.5K ProRes n
RAW RAW DNxHD
ADATA XPG SX900 ASX900S3-256GM-C 256 b HeT Aa Aa
Angelbird AV Pro 500Tb na na na
AV Pro 250Tb na na na
AV Pro 480TH HeT na na
AV Pro 240Th HeT na na
Crucial M4 (npowweka 009) — CT512M4SSD2 512 Th HeT HeT aa
M4 (npowwnska OO0OF) — CT256M4SSD2 = 256T1bH HeT HeT aa
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MpounsBogutens Ha3BaHMe/Homep Mmoaenu EmKocTb MNoppepxvBaembie popmarbl

4K 2.5K ProRes u
RAW RAW DNxHD

4K Professional Video Series
Digistor DIG-PVD1000, c npefBaputentHbIM 17b na na na
dopmatnpoaHmem nog cuctemy ExFat

Professional Video Series
DIG-PVD480S, c npeaBapunTenbHbIM 480TH HeT Ja na
dopmatnpoaHmem nog cuctemy ExFat

Professional Video Series
DIG-PVD240S, c npefBaputentHbIM 240Tb HeT Aa Aa
dopmatnpoaHmem nog cuctemy ExFat

Intel 520 series — SSDSC2CW480A310 480Tb HeT na na
520 series — SSDSC2CW240A310 240Tb HeT na na
530 series — SSDSC2BW240A401 240Tb HeT aa aa
530 series — SSDSC2BW180A401 180 TH HeT na na
335 series — SSDSC2CT240A4K5 240Tb HeT na aa
Kingston HyperX Savage. SHSS37A/960G 960TbH na na aa
HyperX Savage. SHSS37A/480G 480TH na na na
HyperX Savage. SHSS37A/240G 240Tb na na na
HyperX Savage. SHSS37A/120G 120TH na aa aa
HyperX 3K — SH103S3/480G 480Tb HeT aa aa
HyperX 3K — SH103S3/240G 240Tb HeT na na
SSDNow KC300 — SKC300S37A/480G = 480Tb HeT na na
SSDNow KC300 — SKC300S37A/240G  240Tb HeT aa aa
(oev4 Agility 3— AGT3-25SAT3-240G 240Tb HeT HeT na
Mercury Extreme Pro 6G —
W 4
owe OWCSSD7P6G480 8orb Her he e
Mercury Extreme Pro 6G —
240Tb
OWCSSD7P6G240 net he He
Mercury Extreme Pro 6G —
120 b
OWCSSD7P6GI120 0 ner He He
850 Pro — MZ-7KE2TOBW
Samsung 27TH na na na
(TpebyeTca aganTep)
850 Pro — MZ-7KE1TOBW
1Tb na na Aa
(Tpebyetca apanTep)
850 Pro — MZ-7KE512BW 51216 - e .
(TpebyeTca apanTep)
850 Pro — MZ-7KE256BW
o 25616 na pa na
(TpebyeTca apanTep)
SanDisk Extreme Pro — SDSSDXPS-240G-G25 240TH na na na
SanDisk Extreme Pro — SDSSDXPS-480G-G25 480Tb na na na
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MpounsBogutens Ha3BaHMe/Homep Mmoaenu EmKocTb MNoppepxvBaembie popmarbl

4K 2.5K ProRes u
RAW RAW DNxHD

Extreme Pro — SDSSDXPS-960G-G25 960 b aa aa aa
SanDisk Extreme — SDSSDX-480G-G25 480TH HeT na na
Extreme — SDSSDX-240G-G25 240TB HeT na aa
Extreme — SDSSDX-120G-G25 120Th HeT HeT aa
PNY Prevail — SSD9SC480GCDA-PB 480Tb HeT na na
Prevail — SSD9SC240GCDA-PB 240Tb HeT na Aa
XLR8 — SSD9SC480GMDA-RB 480TB HeT na aa
CL4100 — SSD7S480GCL4 480 1B HeT HeT Aa
CL4100 — SSD7S240GCL4 240TH HeT HeT na
Transcend SSD370 — TS1TSSD370 176 HeT aa aa
SSD370 — TS512GSSD370 51216 HeT aa aa
SSD370 — TS256GSSD370 256 b HeT na Aa
SSD720 — TS256GSSD720 256 b HeT na na
\éviinseema CMS-0240 24076 na na na

MPUMEYAHME. Ecnu SSD nponyckaeT Kaapbl, MOXXHO NONpPob0oBaTh MCNOMb30BaTb
Opyrov anck unu sectu 3anncs HD-maTepurana B ckaTbix opmatax ProRes n DNxHD,
KoTopble TpebyloT Nnepefayn MeHblero oobema faHHbIX. [ NonyyYeHmsa akTyanbHOM
MHGopMaL M nocetTnte Beb-cant Blackmagic Design.

SD-kapTbl (Blackmagic Pocket Cinema Camera n Micro Cinema Camera) n SSD-guckn (Blackmagic
Cinema Camera 1 Production Camera 4K) gonxHbl 66ITb 0OTGOpMaTMPOBaHbI Nog Gainosyto cnuctemy
HFS+ unn exFAT. 2To no3BonseT 3anucbiBaTb A/IMHHbIE KNWMbI Kak efHble Gainbl. Ana dopmaTnpoBaHns
MOXHO MCMosb3oBaTh GyHKUMIo Format Disk Ha naHenu MHCTPyMeHTOB 1nun MeHio Settings (Blackmagic
Micro Cinema Camera). Yto6bl nepeitn K meHto Settings Ha Blackmagic Micro Cinema Camera,
NOAKMNOYNTE Yepes COOTBETCTBYIOWMI pa3beM Ha nopTe pacwmpeHns HDMI-moHuTOop nnn gucnnen ana
pPaboTbl C KOMMO3UTHBIM CUTHANIOM.

[nAa nonyuyeHnAa ONTUManbHOroO pesynbTaTa PeKkOMeHAYeTCA BbIMOAHATL
dopmaTmposaHue SD-kapT 1 SSD-AncKkoB HeNoCpeACTBEHHO B Kamepe Blackmagic.

®opmaTtnposaHre SD-kapT 1 SSD-ANCKOB MOXHO BBINONHUTL Ha KoMnbloTepe Mac nnu MMK.
TeepAoTenbHble HakonNuUTeNnu ynobHo oTGOpPMaTUPOBaTh Ha [OK-CTaHUuK Blackmagic MultiDock.
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®opmat HFS+ Takxe n3secteH kak Mac OS Extended. PekomeHayeTca MCNONb30BaTb UMEHHO 3TOT
bopmart, NoTOMy UTO OH NOALEPKMBAET NPOTOKONMPOBaHMeE. [laHHble Ha HOCKUTENAX C
NPOTOKOAMPOBAHMEM NyYLle 3aLNLLEHBI OT MOBPEXAEHMA, U UX NPOLLEe BOCCTaHOBUTb. Dopmat HFS+
noanepxmBaeTca onepaumoHHon cuctemont Mac OS X.

®opmat exFAT MOXHO MCNoMb30BaTb Ha NnaTdopmax Mac OS X n Windows 6e3 fononHUTeNbHOro
nporpamMmHoro obecneyeHna. HeobxogmMmo NoMHUTL, uTo eXFAT He NoaAep»krBaeT NPOTOKONMPOBaHYE,
MO3TOMY B Cllyyae NOBPEXAEHWA KapTbl MaMATY MW ANCKa AaHHble OyaeT TpyaHee BOCCTaHOBUTb.

YTobbl oTdGopMaTnpoBath SSD-guck nnm SD-kapTy, BbibeprTe 3HaYOK
Format Disk Ha 3KpaHHOW NaHem NHCTPYMEHTOB

Format disk as HFS+?

Choose your format
o 4 sed. TF

Yo i in th

DopmaTrpoBaHme BO3MOXHO NoA daitnosyto cuctemy HFS+ nnu exFAT. Boibepute "Format
card", uTobbl NpofoNXkKTb, K "Cancel”, yTobbl NpepBaTb GopPMaTMPOBaHNE.

MNMoarotoBka SD-kapT n SSD-AnCKOB Ha Kamepe

HaxmunTe kHonky Menu, 4ToObl OTKPbITb 3KPaHHYIO NMaHeb MHCTPYMEHTOB UK MeHio Settings
(Blackmagic Micro Cinema Camera).

KocHuTech 3Hauka Format Disk nnu Format Card Ha CEHCOPHOM 3KpaHe Unu NCnonb3ymnTe
kHonkm Hasuraumm n OK Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera. Ha Blackmagic Micro Cinema
Camera HaXMu1Te KHOMKY C MPaBOW CTPEeNKow, 4ToObl MePENTY K HYXXHOW HacTpolike, 3aTem
KHOMKY BOCNpowv3BeaeHud, 4Tobbl BoibpaTs Setup>Card.

BribepuTe 3HaUOK, COOTBETCTBYIOLNI dainosoit cucteme HFS+ nnn exFAT.

MoasunTca coobleHne, Npeanarakllee NoaTBEPANTb dopMaTpoBaHue. BeibepuTte "Yes, format
my disk/card", utobbl npofonknTh, nnn "Cancel", yTobbl NpepBaTh opMaTUPOBaHME.

NHAavKaTop BbINOMHEHMA 3afjauv oTobpaxaeT COCToAHUe GopmaTnpoBaHus. [ocne 3aBepLieHms
3a1aun noasunTca coobuleHne "Complete". He n3gnekanTe HoCUTeNb O TEX MOP, NOKa He
3aKOHUMTCA GOpPMaTMPOBaHME.

KocHwuTech 3Hauka Done, uTobbl BEpHYTHCS K MaHeNn MHCTRYMEHTOB, U HaXXMUTE KHOMKY Menu
(Blackmagic Micro Cinema Camera), uTo6bl nepeiiTi K OCHOBHbIM HAaCTPOIIKaM.

MogrotoBka SD-KapT n SSD-AancKoB Ha KomnbloTepe nog ynpasneHmem Mac OS X

Ina dopmatnpoBaHma/vHuumnanmsaumm SD-kapTol nnnm SSD-ancka nog cuctemy HES+ nnmn exFAT
BOCNOMb3ynTECH frckoson ytunuton Disk Utility, kotopaa exoanT 8 naket Mac OS X. Ecnn SSD-guck nnum
SD-KapTa yxe cogepat Kakne-nnbo AaHHbIe, BHINONHUTE UX Pe3ePBHOE KOMMPOBaHMe, MOTOMY YTO NpK
bopmMaTpoBaHuM OHK ByayT yaaneHsl.
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YCTaHOBUWTE KapTy B C/IOT KOMMbIOTEPA UK YyCTPOMCTBO ANA uTeHua. Mogknounte SSD-anck
K KOMMbIOTEPY C MOMOLLbIO BHELWHEW JOK-CTaHUMK (Hanpumep, Blackmagic MultiDock) nnm
nepexofHoro kabensa v nponycTute coobuieHne, Nnpegnaraiollee Cnonb3oBaTh ANCK AA
co3faHna pesepsHol konun Time Machine.

Bribepute Applications/Utilities (MpunoxeHna/ytuantsl) 1 3anyctute Disk Utility.

LLlenKHUTE KHOMKOM MblLM MO 3HauKy SD-KapTbl unn SSD-ancka n sbibepute Bknaaky Erase
(OumctuTn).

BbibepuTe popmat Mac OS Extended (Journaled) nnn exFAT.

YKaxuTe Ha3BaHue HoBoro Toma B nosne Name v Bbibepute Erase. o oKoHYaHUM
dopmaTtnposarma SD-kapTa nnv SSD-aAnCK OyayT roToBbI K MCNOb30BaHWIO.

Dick Utility
Fast Aid Partition  Erase  Unmount  Info
o
v B FuslonDrive Erase "CAMI"?
= Erasing “CAMT" will destroy of a the data stored on it
[ Macigsaeh HO Enter 8 name, cheate a partition map and format | R
1 cam =
Nome: [Untted |
Farmat: | OF d (Journalsd) B
Scheme | Master Boot B T T
0.5 CB NA2C8
Mourit Point: Volumes{CAMT  Type: Secure Digital Internal Physical Volume
Copseny. 39168 wwatasie: nazca
10568 Owners: Disabled
Internal -
dakd | Conroctian: Socurs Diglal
= k i
¥ | Fusion Drive
| Macintosh HD Name: | Untitled |
=l A
— CAM1 Format: = 0S X Extended (Journaled)
v

Scheme Master Boot Record

Ha nnatdopme Mac OS X ana dopmatnposaHna SD-kapTsl nnn SSD-gucka nog
cuctemy Mac OS Extended (Journaled) nnun exFAT ncnonbsyetca Disk Utility

Format Data_S5D (D3 X
Capacity:

223 GB o
File system
| exFAT v

Allocation unit size
128 kilobytes v

Restore device defaults

Volume label
| Data_SSD

Format options

Quick Format

e

Ha nnatdpopme Windows ans popmaTmposarma SSD-ancka nnm SD-
KapTbl nog cuctemy exFAT ncnonb3yetca ananorosoe okHo Format
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MNoprotoska SD-kapT nnn SSD-ancKkoB Ha KoMnbloTepe nof ynpasneHnem Windows

Ha MK nog ynpasneHnem Windows dopmatnposanmne SD-kapTsl unv SSD-gucka nog annosyio cmctemy
exFAT BbINOAHAIOT C NoMoLlblo onumn Format. BeinonHnTe pesepBHOE KOMMPOBaHMeE BCEX BaXKHbIX
AaHHbIX, MOTOMY UTO Npu GOPMATUPOBAHUM HOCUTENA OHK BYAYT yaaneHsl.

YCTaHOBMTE KapTy B C10T KOMMblOTEPA MW YCTPOMCTBO ANA YTeHnA. Nogknounte SSD-anck
K KOMMblOTEPY C MOMOLLbIO BHELLHEN AOK-CTaHumu (Hanpumep, Blackmagic MultiDock) nnu
nepexoaHoro kabens.

OTkpoinTe MmeHIo nnn akpaH Start (Myck) v Beibepute Computer (KomnbloTep). LLlenkHrTe npasoi
KHOMKOWM MbllWK NO 3HauKy SSD-ancka nnm SD-kapTbl.

B KOHTeKCTHOM MeHIo BbibepuTe Format (DopmatnpoBsath).
BribepuTe daiinosyio cuctemy "exFAT" n ycTaHOBKTE pa3mep Knactepa, paBHbii 128 Kb.
YKaxuTe MeTKy Toma, Bblbepute "Quick Format" (BeicTpoe dopmaTrpoBaHme) 1 "Start" (Hauatb).

Mo oKOHYaHUK popmaTrpoBaHua SD-KapTa nnm SSD-AMcK 6yayT roToBbI K MCMONb30BaHMIO.

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3Bonaet npoBepuTb HOCUTENV MHGOPMALIMN Ha CKOPOCTb
CUMTBIBAHMA 1 3aMMNCU JaHHbBIX NPpY paboTe C BUAEO.

3Ta yTUnMTa MOXeT OblTb MONE3HON, €CIN HY>KHO BBIACHWUTL, MOAXOANT UAW HET ANCK ANA 3anncu 1
BOCMpoM3BeeHWs B onpeaeneHHom dopmaTte. Ans 3anycka NpoBepKn JOCTAaTOUYHO HaxKaTb O4HY KHOMKY.
Disk Speed Test Takke Noka3biBaeT, CKOSIbKO MOTOKOB BUAEO MOXKeT 06pabaTbiBaTb HOCUTESb.

Ytunuta Disk Speed Test ycTaHaBnvBaeTca BMecTe ¢ npunoxeHnem Desktop Video. Ecnu Bbl
ncrnonbsyete nnatdopmy Mac OS X, 3Ty yTUNUTY MOXKHO TakxKe 6ecrnnaTHo 3arpy3unTsb 13 Mac App Store.

Disk Speed Test ncnonbsyetca
ONA NPOBepPKM CKOPOCTM ANCKOB

3anuncb

Haxmute kHonky REC, utobbl HauaTb 3anmch. [11A 0CTaHOBKM 3anmcK elle pa3 Haxmute kHonky REC.
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Y106bl 3aMKMcaTb KAnn, HaxXKMUTe COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY Ha
BepxHel naHenn Blackmagic Pocket Cinema Camera

Bbi6bop popmarta 3anmcu

B 3aBMCKMMOCTM OT Mcnonb3yemon mogenu, kamepsl Blackmagic no3sonaioT BeCT 3anunch B
HeCKo/bKKX GopmaTax.

Bce kamepbl Blackmagic nogaepxusatotr CinemaDNG RAW co cxatnem 6e3 notepb 1 kogekn Apple
ProRes, B Tom uncne ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT n ProRes 422 Proxy. Kogekun ProRes
MO3BONAIOT yMeCTUTb Oonblue maTepuana Ha SSD-ancke unu SD-kapTe. ProRes 422 HQ obecneunsaet
MaKCVManbHO BbICOKOE KaueCTBO C HalMeHblUel CTeneHbto komnpeccumn. ProRes 422 Proxy naet
BO3MOXHOCTb 3HaUWTENbHO YBENMUUTb ANUTENbHOCTb 3aM1UCK 3@ CUET NMOBbILEHMA KOMMPECCUN.

Blackmagic Micro Cinema Camera Takxe nogaepxvsaet RAW 3:1.

Blackmagic Cinema Camera no3sonsaeT ncnonb3osatb kogek Avid DNxHD, koTopbiii obecneunsaeT
3aMnMCb BbICOKOKaYeCTBEHHOro cxkatoro HD-Bmaeo. Hanbonee noaxogawmin GopmaTt MOXKHO onpeaenmTb
OMbITHBIM MyTEM.

REC

7 A

RS Focus

\ NEEEOE

\

YTo0bl 3anmcaTb Knmn, HaxkmMuTe KHonky REC Ha nepeaHeit naHenn
Blackmagic Cinema Camera/Production Camera 4K
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Mopapok Bbi6opa Buageodpopmata

YTOObI OTKPbITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxmnTe KHonky MENU 1 BbibepuTe Settings.

C nomolLblo CTpenok B MeHio Recording MOXHO BbIOpPaTb HEOOXOAUMbIN GOPMAT 3aMnUCHK.

Haxmunte kHonky MENU ana sbixoga.

Tenepb Kamepa roToBa K 3anvcu BUAeO B BblbpaHHOM popmaTe. [Mpu Hanuumnm BCTpoeHHoro KK-gucnnen

3TOT GopMaT OTOOPAXKAETCA B CTPOKE COCTOAHUA.

QOopmarbl, nogaep>knBaemMble Ha Kamepax Blackmagic

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24

1080p/25

1080p/29,97

1080p/30

Blackmagic Micro
Cinema Camera

1080p/23,98

1080p/24

1080p/25

1080p/29,97

1080p/30

1080p/50

1080p/59,94

1080p/60

Blackmagic
Cinema Camera

2400 x 1350
12 61T 2.5K RAW

1080p/23,98
1080p/24
1080p/25
1080p/29,97
1080p/30
1080i/50 (sblBOA)

1080i/59,94 (BbiBOA)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160
12 6uT 4K RAW

2160p/23,98

2160p/24

2160p/25

2160p/29,97

2160p/30

1080p/23,98

1080p/24

1080p/25

1080p/29,97

1080p/30

Ha SDI-Bbixoabl kamepbl Blackmagic Production Camera 4K aBTomaTtyeckmn noctynaeT CUrHan,
NO3BONALWNIA 3aMyCKaTb 3aNUCh NPU MOAKNIYEHMI K BHELWHEMY PEKOPAEPY, KOTOPLIA NoAAepKMBaET
noaobHyto dyHKUWIo (Hanpumep, Blackmagic Video Assist).

B 3TOM Cnyyae npwm HaxkaTvn COOTBETCTBYIOLLEN KHOMKM Ha KaMepe BHellHee yCTPOMCTBO OyAeT HauMHaTb,
a Npv NOBTOPHOM Ha)KaTWW — OCTaHaBNMBaTb 3aMu1Ch.

Y7066l 06OPYLOBaHME NPpUHMMaN0o KoMaHay ¢ Production Camera 4K, Ha Hem HeoOXOAMMO aKTUBMPOBATb
byHKUMIo 3anuncy yepes SDI-curHan. Ecnv BHELWHWIA pekopaep A0OMyCKaeT Takyto Onumio, 3Ty GyHKUMIO
MO>KHO aKTVBMPOBATb Yepes MeHto Settings.

3anvcb 550



BocnpounssegeHne

[Nocne Toro kak BMAeo 3annmcaHo, ero MOXXHO BbIBE€CTU Ha }KK—LU/ICI'IJ'IGIZ CMNOMOLUbIO KHOMOK yrnpaBiieHnA
BocCnponssegeHnem.

HamunTe KHOMKY BOCNpOU3BeeHWA OfWH pa3 AN BbiBoAa BUAeO Ha KK-aucnnen v niobon MoHUTop,
NoAKNoUYeHHbIN K Bbixogy HDMI unun SDI. 1na nepexofa K Hy>kHOMy GparMeHTy Knuna yaepxveanTe B
HaXaToM MONOXEHUM KHOMKY NepeMoTKM BNepea vnv Ha3agd. BocnpowvssefeHre ocTaHOBKTCA MO
OKOHYaHWM TeKyLero Knuna.

OpraHbl ynpaBneHna BOCNPOW3BeeHEM Ha Kamepe paboTaloT Tak e, kak Ha CD-nneepe. Ecnv HaxaTtb
KHOMKY NMepemoTKK Bnepes, OyaeT BbINMOMHEH MEPEXOA K Hauany cnegyiouero knvna. Ans nepexona K
Hayany TeKyL|ero Kauna HaKM1Te KHOMKY 00paTHOM NepemoTKM OfIVH Pa3, /1A nepexoaa K Havany
npenblayLwero Knvna — ABa pasa.

Blackmagic Cinema Camera u Production Camera 4K MoxHO nofkntounTs Yepe3 nopTt Thunderbolt K
KomnMbloTepam Ha nnatdopmax Mac 1 Windows. 910 no3BonaeT BeCTU MOHUTOPUHT C MOMOLLbIO
npunoxexua Blackmagic UltraScope v npoBepATs $pasy 1 ypoBeHb 3ByKa, 3KCMO3ULMIO, LIBETOBOWM
6anaHc, a Takxxe BbIBOANTL RGB-napameTpbl.

a N

o

Y,

(O) )

(e

NOISNVaxa

Y7066l NPOCMOTPETL 3aMMCaHHbIN KM Ha kamepe Blackmagic,
HaXMWTe KHOMKY BOCNPOW3BeAeHMA
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[NogknioueHne Kamep

AncTtaHumoHHoe ynpasneHue yepes nopt LANC

MopT LANC ncnonb3yeTcs Ans yaaneHHoro 3anycka v 0CTaHOBKM 3anncK, yCTaHOBKM Aviadbparmbl v
PYYHOrO yNpasneHns GoKyCcoM, eCin 06bEKTUB NOAAEPKMBAET 3TN GYHKLMN.

MopT npeacTaBnaeT cobon cTepeopasbem AMamMeTpom 2,5 MM 1 paboTaeT no CTaHAaPTHOMY
npotokony LANC.

HaywHnkn

Moakniouns HayLWHWKN Yepe3 CTepeopasbemM ANaMeTpPOM 3,5 MM, MOXHO KOHTPOJINPOBATb ypPOBEHb 3BYKa
BO BpeMA 3anncum n soCcnponssegeHunA.

Audio In

Crepeopa3sbem AnametTpom 3,5 MM NoaaepKMBaeT 3anncb MUKPOPOHHOTO U IMHENHOTO CUrHana.
BaXkHO NpaBmIbHO BbIMOMHUTb HACTPOWKY, UTOObBI 3BYK He Oblfl CIMWKOM FPOMKUM UITN CIIMLLKOM TUXVMM.
Ecnv B TeueHne AnnTeNbHOro BPEMEHU 3BYK OCTAeTCA CIMLLKOM FPOMKIM, Kamepa aBToMaTU4ecKn
nepekoyYaeTcA Ha YPOBEHb IMHENHOrO CUrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoanT 10-6MTHOE HeckaToe Buaeo HD1080p, B TOM YMcne BO Bpems 3anucu. Ero
MO>KHO MCMOMb30BaTh ANA Nepefayn CUrHana Ha KOMMYTaTOPbl, MOHWUTOPbI, YCTPDOWCTBA 3axBaTa,
BellaTesnbHble BUACOMUKLIEPDI U APy rve YCTPONCTBaA C MHTepdelicom HDMI.

MutaHmne

Pazbem 12—20 B gnametpom 0,7 MM NpeaHa3HaueH Ana NoaKIoYeHA NCTOYHMKA NMMTaHKA 1
3apsaaKn batapen.

USB

MopTt USB npepHasHayeH ana noaknwodverua Blackmagic Pocket Cinema Camera kK komnbioTepy u
0OHOBMNEHVA BCTPOEHHOIO NPOrpaMMHOro obecrneyeHna. MopT HaXOAUTCA BHY TP 6aTapeiHoro oTceka.
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Bbixog HDMI

Pazbem HDMI BbiBoAnT 10-6UTHOE HD-BMAEO B dopmaTe 1080p C uacToTOM BEIGOPKK 4:2:2 1 ABYMA
KaHanamu BCTPOEHHOTO 3BYyKa. Ero MOXXHO MCMONb30BaTh AN Nepeaayn YncToro CUrHana unm obaenatb
oTobpaxkeHne NapameTpos.

MopT pacwmpeHns

MopT paclwmpeHna NnpeacTaBnaeT cobom CTaHAaPTHbIN pa3bem DB-HD15, uepes KOTOpbIi MOXHO
nofKoYaTh NuTaHve +12 B, yCTpoicTBa aHanoroBoro ynpaenenus, obopynosanme c nHtepdeiicamm BNC
1 RCA. 5TOT NOPT LWMPOKO NPYMEHAETCA B fPYrOi TEXHUKE, 1 ANA HErO NIErko CO3AaTb COOCTBEHHbIN
Kabenb C TpebyembiMK pazbeMamm. Takxe MOXKHO MCMOMNb30BaTb NEPEXOAHDI Kabenb, BXOAALNA B
KOMMIEKT NOCTaBKN. KaXabli 13 KOHTaKTOB pa3bema MMeeT CBOM HoMep.

Bce KoHTaKTbl pasbema NpoHyMepoBaHbl. C MOMOLLbIO CXeMbl Pacnaiki Nerko BbibpaTh Te U3 HIX, KOTopble
COOTBETCTBYIOT Heobx0AMbIM GYHKLUMAM. Pazbem DB-HD15 MoXHO nomMecTuTb B KOPMYC, a eciv kamepa
MCMOMb3yeTCA Ha BUXKYLIENCA YyCTaHOBKE, MECTO €ro COeAMnHEHNA C kKabenem MOXHO 3aaenatb
CUMKOHOBbBIM FrepPMETUKOM.

[JononHuTensbHyto MHGOPMaLWIo O MopTe paclMpeHus 1 kabene And Hero cMm. B
pa3aene «Mcnonb3oBaHKe NopTa paclunpenHns Ha Blackmagic Micro Cinema Camera»
Ha cliefyoLlen cTpaHuLe.

AHanoroBbI aygmoBxon

Crepeopa3zbem 3,5 MM NoaAepPXMBAET 3aNNCb MUKPOPOHHOTO UV IMHENHOTO CUrHaNa, KOTOPbIN
BbIOMPAIOT 13 MeHI0. YPOBEHb MUKPODOHHOTO CUrHaNa HUKe YPOBHA IMHENHOro, MO3TOMY NpK
NoAKMoYEHVN MUKPOGOHa 1 BbIOOpE BTOPOI ONUMM 3BYK OyaeT CIMWKOM TUXMM. AHaNOroBbI ayanoBXxos
MOXHO Tak»Ke MCMONb30BaThb AN1A BCTPaMBaHWA TalM-KkoAa B Buaeoknun. Ana storo Tanm-kog LTC no
cTaHaapTy SMPTE gonxeH NocTynaTth Ha NEBbI ayAnoKaHan, a B MeHIO He0OX0AMMO BbIOpaTh

onuuto Timecode.
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USB

MopTt mini USB npeaHa3sHavueH ana nogknoyeHns Blackmagic Micro Cinema Camera k KOMNbloTepy 1
06HOB/IEHWA BCTPOEHHOrO MPOrpamMmMHOro obecneyeHmns. TOT MOPT HAXOAUTCA Ha HUXHEN
naHenn Kamepebl.

MopT mini USB Ha HWXHen naHenu
Micro Cinema Camera

Ncnonb3oBaHme nopTa pacwmnperHus Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

EcTb ABa BapmaHTa AocTyna K yHKUMOHaNy nopTa pacmnpenna. MoXHO ncnonb3oBaTb kabenb,
noctasnaemsln ¢ Micro Cinema Camera, Unmn CBOW COOCTBEHHbIN.

Blackmagic Micro Cinema Camera nmeeT nocnefoBaTefibHbi pazbem DB-HD15, KOTOpbii C nOMOL b0
npwnaraemoro Kabena MoOXHO MCMONb30BaTh A4S PA6OTbI C MEPEUNCIIEHHBIMU HIKE GYHKLNAMMU.

==
000

Kabenb ana nopta pacwupeHns Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

Bxog nutaHusa

Paszbem nocTtoaHHoro Toka 12 B ana nogaun nutaHusa Ha Micro Cinema Camera u
KOMMeHCaLUWMOHHOM 3apaaKM MobbiX YCTaHOBMEHHbIX aKKyMynATOPOB. Kamepa aBToMaTuuecKkm
BK/OYAETCA NPU NOAKMOUYEHNN K CETU MUTaHMA.
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CuHxpoBxopa

3TOT BXOA 06ecneymBaeT CUHXPOHM3ALMI0 HECKOMBKIMX KaMep C MOMOLLbI0 curHana blackburst
nnu tri-level. BHeWHWI cMrHan no3BonAaeT UCKMOUNTb MOrPELIHOCTU, KOTOPbIE MOTYT MCKaXKaTb
n3obpaxeHune Npu NepekioUeHnn Mexay yCTponCTBamMu.

LANC

Crepeopasbem 2,5 mm ana nogknoveHna LANC-KOHTpOnnepoB yaaneHHoro goctyna. laet
BO3MOXHOCTb YNPaBnATh C PYKOATKM LUITATMBA 3aMyCKOM/OCTaHOBKOW 3anucu, anadparmon 1
PYUYHOI HACTPOIKOM GOKYCa MPY UCMONb30BaHWUM 06BEKTUBOB C MOAAEPKKON JaHHOW GYHKLMN.
B HEKOTOPBIX CNyYanx JOMYCKAETCA AUCTaHUMOHHOE ynpaBneHne GyHKLMen 3yMMIMPOBaHMS.

Komno3utHbIn BuaeoBbIXon

ObecneyrBaeT BbIBOA KOMNO3UTHOro SD-Baeo Yepes pazbem RCA. DTOT BbIXO[ MOXHO
COeAVHUTL C AWCTINEEM UK GECNPOBOAHbBIM NepeaaTUMKOM, KOTOPbIV NOAAePKBAET PaboTy C
COOTBETCTBYIOLMM CUTrHanom. MeHio no3sonaeT BbibpaTb ofgHy 13 AByx onunii: NTSC unm PAL.

AHanoroBbih npuBop (kaHanbi 1-4)

YeTblpe kKaHana ¢ pasbemom Futaba J ana coeanHeHMA C COBMECTUMbBIM YCTPONCTBOM-
NPUEMHUKOM CUTHaNa. DTOT aHaNOoroBbIV MPUBOA NPeAHa3HauYeH 418 ANCTaHLMOHHOMO
ynpaBneHua kamepow. Kaxabi aHanorosbin PWM-8xoa MCNONb3yeT OAMH KaHan CBA3W U
CNoCcobeH KOHTPONMPOBaTb Takune GyHKLMK, Kak GOKyC, Avadparma 1 3ym. Ecnv pobasuts
NPOCTOM BbIK/tOYaTe b, C €r0 MOMOLLBI MOXHO 3aMycKaTb M OCTaHaBAMBaTb 3anunch. [1o
obHapyxeHna PWM-curHana Kax st aHanorosbili kaHan 6yaeT AeincTBOBaTb Kak
nepekntoyatens. Mpun noasneHn PWM-curHana Kamepa aBToMaTMyecKku NepexoanT Ha paboTy ¢
HVM. BbIKNIOUMTE 1 CHOBA BKJIIOUMTE KaMepy, eCiv Bbl XOTWUTE yNpaBnaTh elo 6e3 PWM.

LincdpoBoe ynpaBneHue S.Bus

Y1066l NONYUNTL 18 Ha3HaYaeMblX KaHanoB AUCTaHLUMOHHOrO YNpaBneHua, NoaKounTe
S.Bus-pecusep yepes kabenb ¢ pazbemom Futaba J. bnarogaps sTomy MOXHO MeHATL Takue
napameTpsbl, Kak anadparma, Gokyc 1 3ym. NogpobHee o HazHauyeHWM GyHKLUMI ANA KaHanos
S.Bus cm. pasgen «<HacTporkm yaaneHHoro 4ocTynas.

Mpn ncnonb3oBaHWK NopTa pacwumpenuna Ha Blackmagic Micro Cinema Camera Bam MOryT
noTpeboBaThCA TONBKO OfHa UK ABe dyHKUMKN. Hanprmep, korga ofHOBPEMEHHO C BbIBOLOM
KOMTMO3UTHOrO BMAEOCHIHana 3aeCTBOBAHO yrpaBneHve 3yMMnupoBanviem. [1na ynobcTea MOXHO
CO3AaTb PA3beMm TONbKO ANA 3TUX LieNen, UCKIOUMB HEHYKHble COeANHEHNA.

[varpamma Ha PUCYHKe HUXKe COLEPKMUT CxeMy Pa3BOAKN MOCTaBAAEMOrO Kabena 1 MOXeT CYXUTb
NPUMEPOM ANA CO3AaHMA COBCTBEHHOTO kabena. MonHbIN CNUCOK JOCTYMHbIX KOHTAaKTOB NPVBEAEH Ha
nnmocTpaumm P1, a KombrHaLmMy onpeaeneHHbix GyHKUMIA CO CXeMO COeIMHEHWA NOKa3aHbl Ha
nancTpaunax P2-P10.
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AnctaHumoHHoe ynpasneHune yepes nopT LANC

Ha mogensax Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K EF nopt LANC ncnonb3yetca ana
yOaneHHOro 3anycKa 1 OCTaHOBKM 3anucK, a TakKe A1 YCTaHOBKM Anadparmbl 1 GOKyca, ecnv 06beKkTuB

NOALEPKMBAET 3TN QYHKLUMN.

MopT NpeacTaenaeT coboi cTepeopasbem AMameTpom 2,5 MM 1 paboTaeT No CTaHaapTHOMY

npotokony LANC.

HaywHunkun

[oAKNIOUMB HAYLWHWKK Yepe3 CTepeopasbemM AMamMeTPoM 3,5 MM, MOXXHO KOHTPOIMPOBATb YPOBEHb 3BYyKa

BO BpeMA 3anncum n BoCnponsBegeHnA.
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Audio In

Crepeopa3zbem TRS anameTpom 1/4 froima noanepKmeaeT 3anmcb MUKPOOOHHOMO UK NUHENHOTO
CUrHana. BakHoO NPaBMAbHO BbINOAHNTL HACTPOWKY, UTOOBI 3BYK He Obl CAANWKOM FPOMKUM WA CIMLLKOM
TUXUM. ECv B TeueHne ANnTENbHOro BPEMEHM 3BYK OCTaeTCA CIIMLLKOM FPOMKMM, Kamepa aBToMaTUueckn
nepeknoYaeTcA Ha YpOBEHb IMHENHOMO CUrHana.

SDIOUT

Blackmagic Cinema Camera noaaepxusaet 3G-SDI, uto no3sonseT BbiBOAUTb HeCKaToe 10-6uTHOE
4:2:2 BNAEO Ha KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPLI, SDI-yCTpoMCTBa 3axBaTa, BellaTeNbHble BUAEOMUKLLEDI U
nobble apyrve yctpoiicTtaa SDI.

Blackmagic Production Camera 4K noagaepxunsaet 6G-SDI, obecneyrsan nogknoyeHne K SDI-
MOHUTOPY M 4K-MuKLwepam, Takmm kak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Ecnu komnbioTep nog ynpasnernvem Mac OS X unn Windows nogaep»xusaet TexHonorunio Thunderbolt, ¢
ero nomouybio Blackmagic Cinema Camera nnu Production Camera 4K npeBpalyatoTca B MOLHbIN
MHCTPYMEHT KOHTPONA GOPMbI CUrHaNoB 1 LiseTokoppekumu. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema
Camera Bcerpa BbiBoanT 10-6uTHOE HeckaToe Buaeo HD1080p. MopT Thunderbolt Ha Production
Camera 4K BbIBOAMT TaKOM e CUrHas, Kak MHTepdelic SDI, To ecTb 10-6uTHOe HecxkaToe Bugeo HD1080p
nnun Ultra HD.

MutaHune

Pazbem 12—30 B npeaHa3HaueH 418 NOAKNYEHMA UCTOYHMKA NMUTAHWA 1 3apAAKM BCTPOEHHOM baTapen.

USB

MopT USB npeaHasHaueH ana nogknodeHna Blackmagic Cinema Camera nnu Production Camera 4K
KOMMbIOTEPY 1 OOHOBNEHMIO BCTPOEHHOIO NPorpaMmmHoro obecneuenus. ina goctyna k nopty USB
OTKpOWTe ABepuy oTCeka ana SSD-gucka.

—

NHpnKaTopbl COCTOAHUA

Blackmagic Micro Cinema Camera nmeeT Tally-MHANKaTOP, KOTOPbIV B 3aBUCMMOCTM OT LiBETa
MOKa3blBAeT OHO M3 COCTOAHWM Kamepbl.

= Benbiii — nuTaHme BKNKOYEHO.
= KpacHbli — vigeT 3anuce.

= 3eneHblit (MUraeT TpU pasa) — BbINONHAETCA PAaCNO3HABaHWE yCTaHOBNEHHOW SD-KapTbl.
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= 3eneHblit — SD-KapTa yCTaHOBNEHa/MAET BOCNPOM3BEeAeHME.
= KpacHbl# (MVraeT C ANMHHBIMK MHTEPBANamMu) — Ha KapTe 3akaHunBaeTCs CBOHOAHOE MeCTo.
= KpacHbIi (MUraeT C KOPOTKMMU MHTEPBaNamu) — NPONYyLEeHHbIE Kagpbl.

= KpacHblii u opaHXeBbl#i (TONepeMeHHOo C AIVHHbIMU MHTEPBaNamm) — HU3KNM YPOBEHb
6aTapen B pexmnme 3anmncu.

= Benblit 1 opaHXeBblii (NonepemMeHHO C ANMHHBIMY MHTEPBaNaMm) — HU3KKUIA ypoBeHb HaTapeu
B PEXMME OXMaHMA.
ApKoCTb MHAMKaTOPa cocToAHKA Ha Micro Cinema Camera MOXHO M3MEHUTL B COOTBETCTBYIOLLMX

HacTpolkax. lMoapobHee cm. pa3fen «HacTpOKM Kamepbi».

MIHAVKATOP COCTOAHMA Ha
Blackmagic Micro Cinema Camera

MeHI0 HacTpoek

[lnAa pocTyna K sKkpaHHOWM NaHeny MHCTPYMEHTOB HaxmMuTe KHONKY Menu. C NOMOLLbIO 3TOW NaHenu MOXHO
nepenTn K MeHto Settings (HacTporkn) 1 Takum KnloueBbIM GYHKUMAM, Kak BBOA MeTalaHHbIX,
bopmaTpoBaHKe HOCUTENA, BbIBOA MHAMKATOPOB, PaMKM KaipMPOBaHWA 1 BbleNieHne KOHTYPOB
n3o6paxeHuna. Ytobbl 3aKoHUMTb PabOTy C NaHeNblo MHCTPYMEHTOB, ellle pa3 HaxkM1Te KHOMKY Menu.

Haxmute kHonky MENU, 4To6bl OTKPbITE SKpaHHYto NaHenb MHCTPYMEHTOB.

YT06bl yCTAHOBUTL HAaCTPOMKK Ha Blackmagic Micro Cinema Camera, NogkounTe BHELWHWUIA MOHUTOP
(Hanpwuwmep, Blackmagic Video Assist) uepes nopt HDMI. [1na goctyna K MeHio Haxxmnte KHonKy Menu.
MOHO Tak»Ke MCNONb30BaTb KOMMO3UTHBIN BbIXOA Ha MOPTe paclmpeHns, YTobbl NOAKMOUUTb
COOTBETCTBYIOLMIA ANCNNEN.
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YT06bI YCTAHOBUTL HACTPOMKM Kamepbl, HaxxmuTe kKHonky MENU. Mocne Toro kak oTkpoeTca naHesb
MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUoK Settings, a 3aTeM 3HaUOK Kamepbl CNieBa OT MeHI0 HacTpoekK. Ecnv Bbl
XOTUTE Cpa3y NeperTu K SKPaHHOMY MEHI0, HaXKMUTE 1 YAePXKMBaNTE KHOMKY MeHI0. [py HaxkaTum KHOMKM
Menu Ha Micro Cinema Camera oTKpOeTCA 3KpaH C MeHIo HaCTPOoeK.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

[na nepexofa K Hy>KHOM HaCTPOWKe MEHIO MCMONb3YIMTe KHOMKKM CO CTPenKamu BBepx/BHM3. Haxxmnte OK
AnA Bblbopa HacTpoWKK. VIcnonb3ynTe CTpenky BNpaBo/BneBo, UTOObI M3MEHUTL 3HAUEHWE, N CTPENKN
BBEPX/BHW3 ANA NepexoAa Mexay HacTponkamun. Haxmute Menu elle pas, 4Tobbl BePHYTbCA K BbIOOPY
OCHOBHbBIX HAaCTPOEK.

Blackmagic Micro Cinema Camera

[N HaBWraumm v M3MeHeHUA HaCTPOEK UCMONb3YTe KHOMKM C MPAaBOW 1 NeBOW CTpenikamu. YTobbl
BbIOpaTh M MOATBEPANTL HACTPOMKY, HaXMUTE KHOMKY BOCNpOM3BeAeHUA. [1nA Bo3BpaTa K MeHI0 HaKMuTe
KHoMKy Menu.

Blackmagic Cinema Camera n Production Camera 4K

HpI/IKOCHI/ITer K COOTBETCTBYOWMM CTpeNikaM 1 3Ha4KaM Ha CEHCOPHOM 3KpaHe nmbo nepeasnHbTe
MON3YHOK ANA N3MeHeHNA 3HAYEHNN UK nepexoda mexagy HaCTpOIZKaMI/I.

Camera

MeHto Camera no3gonseT ycTaHasnmeath ISO, 6anaHc 6enoro,
Yron packpbITUA 3aTBOPa, BPeMA, AaTy U MAEHTUGUKATOP Kamepbl

Camera ID (MpeHTUdMKaTOp Kamepbl)

Ecnuv B koHOUrypaunm obopyaoBaHua ncnonb3yetcs bonee ogHol Kamepsl Blackmagic, nonesHo
NPUCBOUTL KaXK 0K 13 HUX CBOW MAEHTUGUKATOP, KOTOPbIV ByAeT yKa3aH BO BCEX METaflaHHbIX
3anncbiBaeMoro Knvna. ID-Homep Kamepbl YyCTaHaBAMBAIOT C MOMOLLbIO KaBMATYPbl CEHCOPHOTO SKPaHa.
o OKOHYaHWK BBOAA MAEHTUDUKATOPA HOBOW Kamepbl HaXMUTE KHOMKY ENnter Ana coxpaHeHus faHHbIX
nnu kHonky Cancel ans OTMEHSbI.

Camera ID

Cancel Space

[na nameHeHua V\,EL@HTV\(bMKaTOpa Kamepbl MCNOJIb3YeTCA 3KPaHHaA KinaBraTypa
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YacTb MMEHN 3anncbiBaeMoro daina — 370 MAEHTUPUKATOP CamMol Kamepbl.
Ecnn Heob6xoaMMo COKpaTUTb UMA daina, NPOCTO yMeHblnTe ID-HoMep Kamepbl
(Hanpumep, so BMCC4).

Camera

JKpaH HacTpoek Camera

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera meHio Setup coaepxut HacTponkin Camera number, Date 1 Time.

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpEMEHU

YTo6bl yCTaHOBUTL AaTy 1 Bpemsa Ha Pocket Cinema Camera, ©cnonb3ynTe KHOMKK + 1 - ANA BBOAA roAa,
Mecsua 1 ymcna.

Ha kamepax Blackmagic Bpemsa oTobparkaeTcs B 24-uacoBomM popmate. YTobbl yCTaHOBUTL BpEMS,
BOCMONb3yMTECh KHOMKamu + 1 -. [pu cbemke kamepoit Blackmagic B fpyrom 4acoBom nosce He 3abygbte
N3MEHUTb HACTPOWKM BPEMEHM U AATHI.

Ecnun kamepa Blackmagic He ncnonb3yeTca B TeYeHne AnmMTenbHOro CpokKa,
MOXeT noTpeboBaTbCA MOBTOPHAA YCTaHOBKa BpeMeHW. PekomeHayeTca Bceraa
NPOBEPATb HACTPOWMKN AaTbl 1 BPEMEHN Nepes Hauanom Cbemku. Npn nogkmoveHmm
Kamepbl K KOMMNbloTepy Yepes nopT USB 1 3anycke Blackmagic Camera Setup
KOMMbloTep OyaeT CUHXPOHM3UPOBAH MO BPEMEHHU C KaMepo.

ISO

HacTpoikn ISO nonesHbl Nnpu Cbemke B pasHbix ycnosuax ocselleHua. Ana Blackmagic Pocket Cinema
Camera n Cinema Camera ontuManbHbiM 3HaueHnem ISO aensetcs 800, makcumansHbiM — 1600. [Ina
Production Camera 4K ontrmanbHbiM 3HadeHrem ISO asnaetca 400, makcmanbHbeim — 800.

B 3aBMCMMOCTI OT KOHKPETHbIX YCIOBMIA ChbeMKM MOXHO BbiOpaTh Honee BbICOKOE UM HU3KOE 3HaueHve
ISO. Hanpuwmep, ana cnaboro ocgelleHna nogonaet Hactporka 1600 (unu 800 npu paboTe ¢ Production
Camera 4K), ogHako Npuv ee NCNob30BaHWUM BEPOATHO NOABAEHME 3aMETHOTO WyMa. B ycnosumax Apkoro
OCBelLeHNA HacblLEHHbIE LBeTa Nyulle Bcero nepenact 3HadeHne 400 (mnm 200 npu pabote ¢ Production
Camera 4K).

HacTpowka ISO BbINONHAETCA NPY NOMOLLM CTPEMIOK B MEHIO.
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White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCKMMOCTI OT YCNOBWI LIBETOBOW TemnepaTypbl Ha kamepax Blackmagic MoxHo BbI6paTh 0HY 13
HacTpoek 6anaHca 6enoro. Kaxablil UICTOUYHUK CBeTa U3ydaeT Tennbli AW XONOAHbIN UBeT. Tennble LBeTa
KaXKyTCA OTTeHKaMV KPaCHOr O, a XONOfHble — OTTeHKaMy CUHero, mo3ToMy Npu ycTaHOBKe 6anaHca
6enoro fobasnAeTCA NPOTMBONONOXKHDIN LBET ANA KOMNeHcauuun. bnarogapa asTomy B n300paxeHnn
Oenblil Bcerga octaeTtcs 6enbim.

LleToBaA Temnepartypa Takxe MeHAeTCA B 3aBUCMMOCTK OT NOJNTOXEHMNA CONMHUa U 061aYHOCTL. Harlpl/w\ep,
npn BOCXoA4e CBET ABNACTCA Tel/1biM, K MOAYAHIO OH CTAaHOBUTCA 6onee XONOAHbIM, a Ha 3akaTe CHOBa 6)/,El€T
Tennbim. ObnacTu TE€HWU, KOTOPble BO3HMKAOT B TOM YMCJe 13-3a BbICOKOW 001a4HOCTM, 0ObIYHO

KaXxyTCAa CMHMWN.

PekomeHayeTcA 1Cnonb3oBaTh Ceaytolve HacTPorKkM 6anaHca benoro:

= 2500, 2800,3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu ncnonb3oBaHum
BONbGPaMOBOro 1 GyopecLieHTHOro CBETa, 1aMn HakanmeaHWA, Npu cnabom ecTeCTBEHHOM
OCBelLLeHNw, Npu CBETE CBEYEN, Ha pacCBeTe M 3aKaTe, a TakxKe Moce NoNyaHs;

. 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIV CONHEYHbI AeHb NPK CbeMKe BHE NaBUbOHa,
= 6000, 6500, 7000, 7500 1 8000K B pa3nnyuHbIX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTN NPU AHEBHOM CBETE.

Hactpoiika 6anaHca 6enoro BbINONHAETCA NPY MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTvsa 3aTBOpa)

Yron packpbiT1A 3aTBOPa perynmpyeT KoNMYeCcTBO CBeTa, NonaAalolwero Ha MaTpuLly, 1 JONoNHAeT
HacTpowky ISO. OnTumanbHbIn yron coctasnaeT 180 rpagycos, Of4HAKO B 3aBUCMMOCTHM OT YCIIOBUM
OCBelleHNA MOXeT NoTpeboBaTbCA Apyran HacTpoika. Hanpumep, npu yrne 360 rpafycoB Ha MaTpuLy
nonafaeT MakCMManbHOe KOMYeCTBO CBeTa. Takaa HaCTPOWMKa MOXeT BbiTb MONE3HOM, KorAa Cbemka
npoxoanT Npu cnabom oceelleHun. Mpn mepLaHnm 0CBETUTENbHBIX MPUbopoB yron 172,8 rpaaycos
MOMOET CBECTU K MUHUMYMY HEONAronpuaTHbLIN 3EKT, eCNIM CbeMKa BEAETCS C YaCcTOTol 24 KaipoB/c, a
YyacToTa ToKa coctasnaet 50 ru.

Yron packpbiT1A 3aTBOPa YCTaHABAMBAETCA MPU MOMOLLM CTPENIOK B MEHIO.

ABTOMaTMUeCKana 3KCNo3nLma

Blackmagic Micro Cinema Camera nmeeT HeCKONIbKO BapMaHTOB aBTOMATUYECKOM IKCMO3MLMN.

IRIS

CoxpaHeHure NOCTOAHHOW BbIAEPKKM 3aTBOPA NPUY M3MeHeHnW Anadparmbl 4nA LOCTUKEHWA MOCTOAHHON
aKCNo3MUNK.

Shutter

CoxpaHeHue NOCTOAHHOWM Avadparmbl NPy U3MEHeHU BblAEPXKKM 3aTBOPA /1A LOCTUKEHWA MOCTOAHHON
3KCNo3MUNK.

Iris + Shutter

CoxpaHeHe NOCTOAHHOTO YPOBHA 3KCNO3MLMM MyTeM M3MEHEHWA HAaCTPOWKK Avadparmbl. ECam no
AOCTVXEHVN MAaKCUMabHOTO UM MUHUMANbHOTO 3HaYeHWA Jruadparmbl KCNO3nLMA He ABNAeTCA
cTabunbHow, Micro Cinema Camera HauHeT KOpPeKTMPOBATb BbIAEPXKKY 3aTBOPA.

Shutter + Iris

CoxpaHeHue HeobXoAMMOro YPOBHA SKCMO3ULMN NYTEM U3MEHEHWSA CKOPOCTM 3aTBOPA. ECin no
AOCTUXKEHWN MAaKCUMAbHOW UM MUHUMAMbHOW BbIAEPXKKIM 3aTBOPA SKCMO3MLNA He ABAAETCA CTabUbHOW,
Micro Cinema Camera HauHeT KOPPEKTUPOBATb 3HaYeHKe Aradparmbi.

Manual Trigger

3HaueHuA nmad>parMb| M BbIEPXKKWM 3aTBOPA YCTAHABJ/IMBAOTCA BPY4HYIO, MPW 3TOM YPOBEHb SKCNO3UNUNN
MOXeT BapbnpOBaTbCA B 3aBUCMMOCTU OT )/CJ'IOBI/II;I ocseleHnA.

MeHio HacTpoek
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Setup Remote

ProRes HQ

24 fps
1 min

Manual Tri

Shutter Angle

White Balance

MeHio Camera Ha Blackmagic Micro Cinema Camera

YTO6bl YCTAHOBMUTb ayAMOHACTPOMKIM KaMepbl, HaxkM1Te KHOMKY Menu. Moce Toro Kak OTKpOoeTca naHesb
MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaYoK Settings, a 3aTem 3HaYOK MUKPOGDOHa C/1eBa OT MEHIO HAaCTPOEK.

YT00bl OTKPBLITb MeHIo HacTpoek Ha Blackmagic Micro Cinema Camera, Haxxmute KHOMKY Menu. [Ins
nepexopa Kk HacTporkam Audio CNONb3ynTe KHOMKM C NPaBOW 1 NEBOW CTPeNKamu, ANA NOATBEPKAEHMA
BbIOOPa — KHOMKY BOCMPOW3BeAeHMs.

(@)

Camera

Automati

Audio Input Camera

Input Levels

Ch 1 Input

1 Input

Ch 2 Input

o Tir

MeHto Audio Ha Blackmagic Micro Cinema Camera
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JKpaH Audio No3BoNAeT yCTaHaBAVBaTb YPOBEHb
MUKPOQOHHOIO CUTHana, T1N BXOAALLEro CUrHana, ypoBHM
ayAMOKaHaNoB 1 FPOMKOCTb HayLWHMUKOB AN AUMHAMKKA

Microphone Input (MnkpodoHHbIn Bxoa)

Micnonb3yeTca Ana HaCTPOWKM YPOBHA NPU 3anMCH C MOMOLLbIO BCTPOEHHOMO MUKPOdOHa. [Ins
YBEIMYEHWA U YMEHbLUEHWA YPOBHA 3aNncu NepefsrHbTe Canaep Bneso unuv snpaso. Blackmagic
Micro Cinema Camera n Blackmagic Pocket Cinema Camera 1metoT BCTPOEHHble CTEPEOMUKPOPOHDI, a
Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K ocHalieHbl BCTPOEHHbIMU MOHOPOHUYECKMM
MUKpOdOHamK. ECnv He NOAKMIOYEH BHELHWA MCTOUHVMK 3BYKa, MUKPOGOH BEAET 3annch Ha
ayanokaHanaxu 2.

Input Levels (YpoBHU BXOQHOIO CMrHana)

Pazbembl 4NA NoakNoYeHNA BHEWHMX MCTOYHNKOB 3BYKa MNoAgAePKMBAKOT 3aMnCb Ml/leOd)OHHOI'O nnn
NIMHEeNHOro curHana. Ytobobl 3BYK He ObIN1 CAULWKOM TUXUM AN CAIULLIKOM FOOMKUM, HeobxoanmMo npaBuIbHO
YCTaHOBWTb YPOBEHb Ml/leOd)OHa NNW IVMHENHOrO CUrHana.

[N yCTaHOBKM YPOBHA BXOAALLErO ayAvoCHIrHana UCrnonb3yinTe Npasyio U NeByio CTPENKM, Npu paboTte ¢
Blackmagic Micro Cinema Camera — KHOMNKK C NPaBOW 1 1€BO CTPENIKaMU Ha KaMepe.

Ch1Input

YT06bl YBENNUMUTE AN YMEHBLUWTL YPOBEHDb Ha KaHane 1, nepefBUHbTE Claigep BNeso Unv Bnpaso. Mpn
pabote c Blackmagic Micro Cinema Camera Mcnonb3yiTe KHOMKK C MpaBolt U NeBOM CTPeKaMm Ha
Kamepe. [p1 NOAKNIOYEHN M BHELIHErO MCTOUYHMKA 3BYKa €ro CUrHan 3anmcbiBaeTcAa Ha ayanokaHane 1, a
BCTPOEHHbII MUKPODOH BiokmnpyeTca.

Ch 2 uses Ch1Input

YCTaHOBUTE HAaCTPOWKY Yes, eCiv CUrHan NoCTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 v Bbl XOTUTE 3aMncaTh O4MHAKOBOE
3BYKOBOE COMPOBOXAEHME Ha KaHanbl 11 2. ECAn Hy»KHO 3an1caTh TONbKO OAMH KaHan 3ByKa, MCNONb3ynTe
HacTpouky No.

Ch 2 Input

YT06bI YBENNUNUTD NN YMEHBLIWUTD YPOBEHb Ha KaHane 2, nepefBrHbTe Clalifiep Bneso uin snpaso. Mpu
paboTe c Blackmagic Micro Cinema Camera ncnonb3syiTe KHOMKKW C NPaBOW 1 N1eBO CTPeNKaMM Ha
kamepe. [Tpn NOAKNIOYEHN M BHELLIHErO MCTOYHMKA 3BYKa €ro CUrHas 3aM1CbiBaeTCA Ha ayAnoKaHane 2, a
BCTPOEHHbII MUKPOGDOH BioKMpyeTca.

Headphone/Speaker Volume (IpOMKOCTb HayLLIHWKOB 1 AUHAMUKOB)

Mpn NOAKNIOYEHNN FAPHUTYPBI ByAeT 0TOBPa)aTbCA 3HAUOK HAYLWHMKOB. ECIN HAYLIHMKK He NOAKIIOYEHbI,
OTOBpakaeTCA 3HaUOK AMHAMMKa. B HayLLIHMKK 3BYK BbIBOAWTCA Kak NPU 3anncK, Tak U npu
BOCMPOW3BEAEHUN, B TO BPEMA Kak AMHAMMKKM paboTatoT TONBKO Npw BOCMNpou3sefeHun. [ina ysennyeHns
UAW CHUXEHWA YPOBHA TPOMKOCTU NepefBrHbTe NMON3YHOK BEBO UV BNPaBo.
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Audio Input

BbibepuTe cnocob 3anmcu ayaAnoaopoKKM — C KaMepbl MW 13 BHELUHEro MCTOUYHMKA.

Automatic Gain Control

Ecnu ans HacTporikn Automatic Gain Control Bbi6paHa onuua On (Bkn.), Blackmagic Micro Cinema
Camera aBTOMaTUYECKN KOPPEKTUPYET YPOBEHDb 3BYKa BO BPeMA 3anncu. B 3aBUCMMOCTH OT TEKYLLMX
yCNOBWIA Kamepa byaeT yBennUMBaTh UM YMEHbLIATh TPOMKOCTb ayAVOAOPOXKKN. ITO MONE3HO B TeX
CNy4Yanx, KOraa HeBO3MOXKHO NPeACKa3aTb MUHUMANbHbBIA MM MaKCUMManbHbIV YPOBEHb 3BYyKa. Hanpumep,
NPW 3aNUCK XKUBBIX BLICTYMAEHUIA.

Audio Timecode Input

Bbibepute onuuto On (BKA.), ecnm Npwu 3anncn Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HeobxoamMmo
BCTPOUTb TamM-Koa LTC, nocTynatowmi yepes MUKPOGOHHbI BxOA. TaliM-Kog NO3BOAAET yNpPOCTUTD
CUHXPOHM3aLMI0 HECKONBbKIMX KNMMOB Ha 3Tane NoCTNPOW3BOACTBA, HaNpuUmep, Npu MOHTaxe
MHOrokamepHoro matepuana 8 DaVinci Resolve 12.

HacTporiku 3anncm ncnonb3ytotca ana sbibopa dopmaTta CoxpaHeHus Ha KapTy namaTt SD unm SSD-guck.
YTOObI OTKPBITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxxM1Te KHOMKY Menu, BbibepuTe 3Havok Settings,
3aTem BblbepwmTe KPYrmblil 3HAYOK 3aMnmcK C/ieBa OT MEHI0 HAaCTPOEK.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera ana 4ocTyna K HacTpoikam 3anncu Bbibepute meHio Camera.
YT06bl OTKPBITE MEHI0, HaXMUTe KHOMKY Menu. [Ina nepexoaa K HacTpoiikam Camera Ucnonb3yinTte
KHOMKW C NpaBoW U NeBoW CTpenkaMu, ANA NoATBepKAeHMA Bbibopa — KHOMKY BOCMPOMU3BEAEHNA.

®opmar 3anucu

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Ona nepexopa mexay dopmatamu ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy nnvu RAW
MNCNONb3YyMTe KHOMKN C NPaBOW 1 NEBON CTPENKAMMN.

Blackmagic Micro Cinema Camera

[Ina nepexopa mexay dpopmatamu ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW nnn RAW 3:1
MNCNOMb3YyNTE KHOMKW C MPaBOW 1 NIEBOW CTPENTIKaMU.

Blackmagic Cinema Camera

[na nepexopa mexay dopmatamu 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy nnu
DNxHD uncnonb3ynte KHOMKK CO CTPESIKaMU.

Blackmagic Production Camera 4K

Ha Production Camera 4K c nomollbto CTpenok B HacTpolike Codec BbibepuTe OAnNH 13 CleaytoLmnx
dopmatos 3anucn: RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT unu ProRes Proxy. [Nocne Bbibopa kogeka
nepenanTe K HacTpowke Resolution v, cnonb3ya CTpenku, yCTaHOBUTE Hy»KHOe pa3pelleHue Bugeo: Ultra
HD wnnv HD. locTynHoe paspelueHvie byaeT 3aBUCETb OT BbIGPAHHOIO Kofdeka.
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Monitori Setup

ProRes HQ

Dynamic Rar Vic

Fra Rate 24 fps
Time Lapse Interval 1 min
Auto Exposure Manual Trigger
ISO 1600
Shutter Angle

White Bal 5600K

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera ana goctyna K
HacTporkam 3anucu Bblbepnte meHio Camera

Recording

JKpaH meHto Recording

OnHamnuyecknm gnanasoH

B Kamepax Blackmagic ncnonb3ytotca ABe HaCTPOMKM AMHAMUYECKOrO AManasoHa.

Film (PeXum KuHoCcbemkun)

B pexxunme KMHOCheMKM MCMOMb3YIoTCA norapndmmueckan Kpreaa v AMHAMUYECKNiA Anana3oH B 13 nnn 12
ctyneHeit (Blackmagic Production Camera 4K). [Mpu Takoi HacTpolike M306pakeHve coxpaHaeT
MaKCMMasnbHO MOSHbIA 06beM AaHHbIX, UTO MO3BONAET [OOUTLCA HaUMYULWEro pe3ynsTata npu
LuBeTokoppekLmn B cucTeme DaVinci Resolve. Ecnu 3anuncs Begetca B popmate CinemaDNG RAW,
pexum Film AaBnaeTca eqUHCTBEHHbBIM BO3MOXHbIM.

Video (Pexunm Bngeocbemkm)

B pexunme BruaeoCcheMkn ncnonbayetca ctaHaapT REC709, koTopbii npeaHa3HayeH ana TenesuaeHus
BbICOKOTO pa3pelueHus. C MOMOLLbIO 3TOM HACTPOMKIN MOXHO YCKOPUTH CbEMOYHBIN MPOLIECC, TaK Kak OHa
MO3BOMIAET BECTYM 3aMUCh HEMOCPEACTBEHHO B CXKaTblX GOpMaTax, COBMECTUMBIX C MOMYNAPHBIMU
NPUNOXeHUAMM ANna 06paboTKM BUAEO. HacTponKa AMHAMMYECKOTO AMana3oHa BbINMOAHAETCS NPy NOMOLWM
CTPENOK B MEHIO.
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Frame Rate

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera v Production Camera 4K nmeloT nATb HaCTpoeK
4aCTOTbl KAAPOB ANA CbeMKM KMHO- 1 BuaeomaTepmrana: 23,98; 24; 25; 29,97 n 30 kaapos/c. Blackmagic
Micro Cinema Camera no3BonseT AONONHUTENBHO MCNOAb30BaTb HacTporkn 50; 59,94 1 60 kagpos/c.

HacTpolika 3HaueHnin YaCTOTbl KaAPOB BbIMOAHAETCA MPU MOMOLLM CTPENOK B MEHIO TMOO C NOMOLLbIO
cooTseTcTBYOWMX KHONOK Blackmagic Micro Cinema Camera.

Time Lapse Interval (MHTepBan 3amefneHHON CbeMKN)

DTa HaCTPONKa NO3BONAET 3aMMCbiBaTb CTOM-KaAp C yCTaHOBAEHHbIM MHTEPBANOM.
Kappbi: 2-10

CekyHpabl: 1-10, 20, 30, 40, 50

MuHyTbI: 1-10

Kamepy MOXHO HaCTPOUTb TakiMM 06pa3om, UTOObl OHa 3an1chiBana CTon-Kaap vepes kaxable 10 kagpos, 5
cekyHf, 30 cekyHf, 5 MUHYT U T. 4.

DyHKUMA 3aN1CK CToN-Kafpa C yCTaHOBNEHHBIM HTEPBANOM OTKPbIBaeT 6oMbline BOIMOXHOCTY ANd
TBOpYECTBA. ECIM HACTPOUTL KaMepy AN 3anncu CTaTUUHOIO M306paxeHnsa C MHTePBANOM [1Ba Kafpa, Npwu
BOCMpOM3BeAeHN B1UAEO OyaeT UMeTb 3GGEKT YCKOPEHHOW CheMKu.

Dopmat Kaxgoro cton-kaapa dyneT coBnagatb C GopMaToOM 3anmncy, To eCTb eCin Ucnonbyetca ProRes
422 HQ, dyHKumMa Time Lapse coxpaHAeT 3Ty HaCTPOMKY. YacToTa KaApOoB COBMAAAET C aHaNOMMUHbIM
napameTpoM, yCTaHOBNEHHbIM ANA KaMepbl (Hanpumep, 24 Kaapa/c), N03TOMy CTaThyHble 306paxeHUsA
MOXHO NIETKO BK/I0UaTb B paboune matepuransl.

Ecnu B pexxnme Time Lapse HaxaTb kHOMKy REC, 06blUHbIN 3HAUOK 3anuncu byaeT 3ameHeH 3Haukom "TIME
LAPSE RECORD". lMpu 3anucy Kafpa 0OHOBMEHWe CUeTuMKa BPEMEHHOTO KOfla MPOUCXOANT B
COOTBETCTBUM C HACTPOWKoW dyHKUMK Time Lapse.

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 6.2  1SO800  180° 5200K B 100%

YT06bI MI3MEHWUTH MapaMeTPbl UHTEPBaNa, UCNONb3yiTe CTPENKK, v ycTaHoBUTe HacTpoliky Off (Bbikn.),
ecnn 3Ta PyHKUMA He TpebyeTcs.

Mpw 3anucy Bugeo Ha kamepsl Blackmagic dainam npucBansaioTca MMeHa No npuseaeHHOMY 06pasLly.
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Tabnuua HUXKe copepXXnT obpased, No KOTOPOMy dainam NPUCBaNBaOTCA UMeHa.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov ma daiina B popmate QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID (MaeHTdUKaTOP Kamepbl)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Homep Toma
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov [ata (2012 rog, asrycT, 8)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bpems (16:31- B 24-uacoBom dopmaTe)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_€C0002.mov Homep knvna
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Y1066l yCTaHOBUTL HAacTPONKK Ana KK-gucnnes n SDI- nunn HDMI-Bbixoga, HaxmuTte kHonky Menu. MNocne
TOrO Kak OTKPOETCA 3KpaHHaA NaHenb MHCTPYMEHTOB, BblbepurTe 3HauoK Settings, 3aTem 3HayoK ¢
n306paxeHreM TenleBM3opa CieBa OT MEHIO HAaCTPOeK.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera ans gocTtyna K HacTpoiikam Display BbibepuTe meHio Monitoring.
YT0ObI OTKPBLITb MeHI0, HaxXM1Te KHoMKy Menu. [1na nepexofa K HacTpoikam Monitoring ncnonb3yiite
KHOMKM C NpaBoii M NEBOW CTPeNKamu, AN NOATBEPKAEHNA BbIOOPa — KHOMKY BOCMPOW3BEAEHNA.

Display

YT06bI OTKPBIT AONONHUTENbHbIE
HacT k1 meHio Display,
BOCNONE TECb NPOKPYTKOW

SkpaH Display Ha Blackmagic Production Camera 4K. Hactponiku Display Ha kamepax Blackmagic
MO3BONAIOT PerynnpoBath APKOCTb KK-Ancnnes, BKMoUaTb 1 OTKOUYaTh OTOOpaxeHe napameTpos,
BbIOMPATh AMHAMUYECKIY Aana3oH 1 ncnonb3osatb GyHKUMIo Zebra. C ero MoMOLLbio MOXKHO 3a4aBaTb
napameTpbl, BbiBOAUMbIe Ha SDI- nnv HDMI-Bbixog Kamepbl, a TakKe MPUMEHATL HYKHble PaMKu
KafpupoBaHUA.

OuHamunuyecknin gnanasoH

KK-ancnnen no3sonsaet npocmMaTpmBaTh BUAEO BO BpeMd 3anucu. [1na gucnnea MoxHO yCTaHOBUTb OAMH
13 ABYX ANHaMMYecKmx arana3oHos: Video (Bugeocbemka) unm Film (KnHocbemka).

HacTpowka ona KK-gucnnea He 3aBUCUT OT AMHAMMYECKOrO AMana3oHa, yCTaHOBNEHHOIO B NapaMeTpax
3anucu. MIHorga npocMaTprBeaTh BUAEO Ha MOHUTOPE NpeanodTuTensbHee B pexime Video, naxe ecnv ana
3anmcK ncnonb3yetca pexmnm Film.

HaCTpOI;IKa ONHaMN4YeCKOro anana3oHa AnA >KK-,ELI/\CI'IJ'I€F| BbIMOJSIHAETCA NPV NOMOLLMN CTPEIOK B MEHIO.

Brightness

YT0o6bl HacTpouTb ApKoCTb KK-MOHMTOPa Ha Kamepax Blackmagic, nepeasunHbsTe cnangep Brightness
BNIEBO WM BNPaBO.

Tally Light Brightness

[o3sonaeT MeHATb APKOCTb Tally-nHankatopa Ha Micro Cinema Camera. Bo3MOXHble HacTporku: low
(HW3KMIM ypoBeHb), medium (CpefHuI ypoBeHb) v high (BbiCOKM ypOBeHb). [10 yMONUaHMIo yCTaHOBNEHO
cpefHee 3HaueHwe. Takxe APKOCTb MOXKHO OTKIIIOUMTL C MOMOLLbIO HacTporkn Off.
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Zebra

STa QyHKUMA NOMOraeT 3aAaTb ONTUMAbHYIO 3KCMO3ULIMIO 1 OTOOPaXKaeT AnaroHanbHble IMHUKN B TEX
obnacTax, rae OHa NpeBblllaeT YCTaHOBNEHHbIV YPOBEHb. BKNOUNTL MM OTKNIOUNTL GYHKLMIO Zebra n
N3MEHWTb ee YPOBEHb MOXKHO C MOMOLLbIO MPaBolt U NeBow cTpenok. MNpwu HacTpolike 100% byayT
noka3saHbl 06MacTu Kagpa C M3ObITOYHON IKCMO3NLUEN.

Language (A3biK)

Menio Blackmagic Pocket Cinema Camera JOCTYNHO Ha HECKOMbKMX A3blKaX.

Bbi6bop A3blKa
HaxmuTe kHonky Menu, uTobbl OTKPbLIT NaHeNb MHCTPYMeHTOB Ha KK-gucnnee. YTobbl
NPOMNYCTUTb IKPAHHYIO MNaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaXKMUTE 1 YAePXKMBanTe KHoMNKy Menu.
C nomollbio KHOMOK HaBuraumm Boibepute Settings 1 Haxkmnte OK.

MepenguTe K HacTpoikam Display 1 BbibepuTe Language.

C nomoLlLbto NeBOW MV NPABOM KHOMOK BbiOepUTe HyHbIM A3blK 1 HaxmMuTe OK. 1nAa
MOATBEPXKAEHMA CAENAHHOIO BbIOOPa MOXHO Takke HaxkaTb KHoMKy Menu. Yepes oaHy-ase
ceKkyHAbl Npov3oaeT 06HOBEHVE AMCNIeA B COOTBETCTBUN C YCTaHOBIEHHOW HACTPONKON.

Mento Blackmagic Pocket Cinema Camera AOCTYNHO Ha HECKOMbKIMX A3blKax

SDI Mode

Ha Blackmagic Production Camera 4K gaHHaA HacTpoiika obecneunBaeT nepeknodeHne mexay Ultra
HD v HD Ha Bbixoge 6G-SDI. 310 yaobHo npu MoHUTOopUHre Ultra HD-MaTepuana c noMolLbio
npunoxerua Blackmagic UltraScope, koTopoe paboTtaeTt ¢ HD-curHanom.

SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpoB ¢ curHanom SDI/HDMI)

Bnpoeo MoXHO npocMaTpmrBaTh Ha BHelWHeM ancnee ¢ BbiBogom Yepes nopt HDMI (Blackmagic Pocket
Cinema Camera v Micro Cinema Camera) unu pasbem SDI (Blackmagic Cinema Camera u Production
Camera 4K).

HDMI

HD®

ut Format

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HacTpoiika
HDMI Overlays unmeeT onumm On n Off
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Hactpoiikn SDI Overlays n HDMI Overlays no3gonsatoT oTobpaxaTb nonesHyo nHdbopmaumio Ha
MoHUTOpPE. Bbibop SDI- nnn HDMI-ncTouHMKa AN BbIBOAA NAPaMeTPOB BbIMOMHASTCA Ha BCEX KaMepax C
MOMOLLbIO 3HAYKOB CO CTPENKaMK, 3a ncknodeHnem Blackmagic Micro Cinema Camera.

All: oToOpaxeHne paMoK KaapupoBaHWa 1 MHGOPMALIK O 3aMUCK.

Status: 0To6pakeHe TONbKO MHGOPMALIMM O 3aNMCH, TaKOW KaK YMCNo Anadparmbl, 4aCTOTa KaApOB.,
3apap 6atapen . 4.

Guides: oToOparkeHne TONbKO PaMOK KafpnpoBaHus.
Off: BbIBOJ YNCTOrO CUMrHana.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HacTporka HDMI Overlays nmeet age onunn: On (BkA.) n Off
(BbIK.). [InA nepexofa K HY>KHOM ONUMW UCNONb3YNTe KHOMKW C MPABOW 1 NEeBOW CTPeNKaMu, AN
NOATBEPXAEHNA BbIOOPA — KHOMKY BOCMPOM3BeAeHUS.

BoiBoa napameTtpoB Ha KK-gucnnen

Ha kamepax Blackmagic co BCTpoeHHbIM ANCAIeeM MOXHO BKJTIOUATb M OTKIIOYATh PaMKM KaApupOBaHusA,
KoTopble 6yayT BbIBOANTLCA He3aBMCKMO oT SDI/HDMI-Bbixofa. 370 No3BONsSET 0TOOPpaXkaTb PamMKuM Ha
3KpaHe 1 B TO e BpemsA NnoflyyaTtb UNCTbli cnurHan Ha SDI/HDMI-Bbixofe Kamepbl.

Display

Y1006bl OTKPbITb AONOHUTEIbHbIE
HacTpoWkn meHto Display,

Bocnon CCb MPOKPYTKOM

Pamkn KaapuposaHua Ha Kamepax Blackmagic MOXHO BbIBOAWTL Ha KK-agncnnei
CbeMoyHow TexHuku 1 yepe3 SDI/HDMI-Bbixoq

Frame Guides (Pamkun KagpnpoBaHus)

Ecnn kamepa Blackmagic nmeet BCTpoeHHbI AKK-ancnnen, Ha Hero MOXHO BbIBOAUTL HECKOMbKO BUAOB
PaMOK. ITW PaMKIN MOXHO Take oTobpakaTb C curHanom Ha HDMI-sbixone ana Blackmagic Pocket
Cinema Camera.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera pamku KaipupOoBaHKa MOXHO 0TOOPaxaTb C CUTHAOM Ha
HDMI- nnn KOMAO3UTHOM BbIXOAe. B 3aBMCMMOCTM OT Ha3HauyeHuA MaTepurana (KMHo, TB unv oHnanH-
NPOCMOTP) AOCTYMHbI Pa3Hble MPONOPLMM Kaapa 1 ceTKa No npasuny TpeTert. C TOMOLLbIO CTPEOK B
HacTpoiike Frame Guides BbibepuTe Hy»KHble PaMKW KaapupoBaHua. [1na [oCTyna K HacTporikam Frame
Guides nepengute k MmeHio Monitoring.
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HDTV. 37a onuua no3sonaeT oTobpaxaTb rpaHuLibl TEKCTa U M300pakeHna ¢ nponopuunamm kagpa 1,78:1,
YTO COOTBETCTBYET COOTHOWEHNIO 16:9 AnA TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTM M KOMMbIOTEPHbBIX MOHUTOPOB.

4:3. OTobpakeHue B popmaTe 4:3, KOTOPLIN NOAXOAUT 15 TeNEeBN30POB CTaHAAPTHOM YeTKOCTM 1 ANA
KaZpVpOoBaHMA C MOMOLLbIO ABYX aHAMOPPHbIX aAaNTepoB.

2,35:1; 2,39:1 1 2,40:1. OTo6paxeHvie C NPONopUUAMN Kaapa, KOTOPbIE UCMOSb3YIOTCA B
WWPOKO3IKPAHHOM 1 aHaMOPPUPOBaHHOM dopmMaTax. STV TPU HACTPONKM UMEIOT HebonblUMe OTANYMA
APYr OT fpyra B pe3ynbTaTe U3MeHeHNA CTaHAaPTOB KMHO 3a NOCNefHune fecatunetuna. B HacTodAllee Bpema
COOTHOLEHVEe CTOPOH 2,39:1ABnAeTcA oAHMM 13 Hanbonee NonynapHbIX GOPMaToB.

1,85:1. Ellle 04HO COOTHOLWeEHVEe CTOPOH KaApa, YacTo UCMOSb3yeMoe B LIMPOKOGOPMATHOM
KnHemaTorpade. 1o ceovm Nnponopumam faHHbIM dopmat HaxoauTca mexay HDTV 1,78:11 2,39:1.

Thirds («MMpaBuno TpeTeit»). STOT MHCTPYMEHT NpeAcTaBnAeT coOOON CeTKy C ABYMA BEPTUKANbHbIMU 1
[1BYMS TOPV30HTaNbHbIMK Noftiocamn. C ee NOMOLLbIO Kaap ByaeT pasfeneH Ha TPeTu no BepTuKan 1
ropusoHTanu. CuMtaeTcs, uTo Nydlle pacnonaraTb BaXkHble YaCTu M300paKeHNsA BAOMb ITUX IUHWUIA U Ha
NX NepeceyeHnm, NMOTOMY YTO TaK yNyylaeTCa UX 3puTenbHOe BOCNpuATYe. Hanpumep, ypoBeHb B3rnaaa
aKTepa 0OblYHO BbIPABHMBAIOT MO FOPU3OHTANIBHOW IMHUK, OrPaHMUMBAIOLLEN CHU3Y BEPXHIOK TPETb
Kagpa. JaHHasa GyHKUMA TakKe obecrneunBaeT NOCNEA0BATENBHOCTb KaflpUpOBaHNA Mexay AyOnAMu.

2.5K RAW

Frame Guides no3sonAeT BbINOMHATL TOYHOE KaApVPOBaHKe C y4eTom
Ha3HauyeHnA MaTepurana. Ha pucyHKe nokasaHbl pamky 14 WWMPOKO3KPaHHOIo
dopmarta 2,39:1.

Guide Opacity. CooTHOLlleH1e CTOPOH Kafipa 0TOOpax}aeTcs Npu NOMOLLM MAaCKUPOBAHNA BEPXHEN 1
HKHEN YacTel CeHCOPHOrO 3KpaHa v OTKMAHOro MoHUTopa. MNapameTp Guide Opacity no3gonaet
M3MEHATb MPO3PaYHOCTb 3TUX 30H. Hanpumep, AnA oTobpaxxeHna CNAOWHbIX PaMOK CrieflyeT BblopaTh
HacTponky "100%". lna MakcMmanbHOM Npo3payHOCTH PaMOK KaApVPOBaHWA YCTaHOBMUTE HACTPOMKY "25%".

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera meHto Remote nossonsert 3agats S.Bus- u PWM-KkaHanbl, KoTopble
obecneunBaloT nepenady cMrHana yepes nopT pacwmpenuns. Hanpumep, ecnu yaaneHHoe yrnpasneHue
NPUBA3AHO K KaHany 2 WrHbI S.BUS 1 C ero MoMOLLbIO HYXXHO KOHTPONMPOoBaTh dyHKUMIO Zoom, BbibepuTe
S.Bus 2 gna Zoom B HacTponkax Remote.

MeHto Remote conepXmT HECKONbKO HACTPOEK, A/1A KOTOPBIX MOXHO 33/1aTb KaHan BXOAALlero CUurHana:

REC start/stop;

Iris, Focus n Zoom (Mpv MCNonb30BaHWM O6BEKTUBOB C MOAAEPKKON JaHHOW GYHKLMUN);
ISO;

Shutter Angle;

White Balance;

Audio Levels.
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YT06bl 33aTh KaHanN BXoAALlero curHana, Beibepute S.Bus- nnn PWM-kaHan paaom ¢ COOTBETCTBYOLE
byHKUMeN ynpaBneHus.

MeHio Remote Ha Micro Cinema Camera

MoapobHee o paboTe C NOPTOM paclUMpeHna CM. pasaen «/Icnonb3osaHme
nopTa pacwnpenns Ha Blackmagic Micro Cinema Cameras».

Ha kamepax Blackmagic Camera npeaycMoTpeHbl PasinyHble MHAMKATOPbI, KOTOPbIE MOKAa3biBAIOT
OCTaBlIeecs Bpema 3anmncu, rmcTorpammy 1 yposeHb 38yKa. C MX MOMOLLbIO MOXHO BbIGVPaTb
ONTUMASbHYIO SKCMO3MLMIO, KOHTPOMPOBATb 3aMOIHEHNE HOCUTENSA U HE OMYCKaTb NeperpysKky Ha
ayNOA0POXKKE.

STW MHAMKATOPbLI MOXKHO OTKPbITb, €C/IN MPOBECTM MO CEHCOPHOMY KPaHy CHM3Y BBEPX. YTOObI 3aKPbITh
MHOMKATOPLI, NpOoBeaMTe NanbLem cBepxy BHK3. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxmuTe KHONKyY
CO CTPENKOW BBEPX, YTOObBI OTKPbITb MHAMKATOPLI, ¥ KHOMKY CO CTPEIKOM BHI3, YTOObI 3aKPbITh MX. YTOObI
OTKPbITb MM 3aKPbITb MHANKATOPbI, MOXKHO Take MCMob30BaTb QyHKLMIO Meters Ha aKpaHHOWM NaHenn
NHCTPYMEHTOB.

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera HacTponku HDMI Meters HaxogaTca B meHio Monitoring. [1ns
nepexofa K HyXHbIM ONUMAM UCNOMb3YNTe KHOMKKM C MPaBOW 1 NEBOW CTPeNKaMu, ANA NOATBEPKAEHNA
BbIOOpa — KHOMKY BOCMPOV3BeAeHMs.

0:05:15 2,5K RAW 1350p24

JKpaHHadA nHAMKaumA 1 cTpoka coctoAarmaA Ha Blackmagic Cinema Camera.
MpoBeanTe NanbLem No 3KPaHy CHK3Y BBEPX, YTOObI OTKPbITb MHANKATOPLI.
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lmcTtorpamma

fncTorpamma oTobpakaeT pacnpeaeneHmne ApKOCTH B BUAEO. YepHOMY LBETY COOTBETCTBYET KPaHAs
neBas Touka, 6enomy — KpanHaa npasas. ECn NpuaepKrMBaTbCA STUX TPAHNL, MOXHO 136eXaTb 3aCBETKM
WV 3aTeMHEHUA C COXPaHeHeM feTanei B CpeHuX TOHax.

OcTtaBuweecs BpemMA 3anncun

NHOMKaTop OCTaBWErocsa BpeMeH NoKa3biBaeT, Kak ONro MOXHO NPOAOMKaTb 3annch Ha SSD-anck nnn
SD-kapTy. Bpemsa oTobpaxaeTcs B Yacax U MUHYTax v OyAeT BapbMPOBATbCA B 3aBUCUMOCTH OT YaCTOThI
KaApOoB M KOAEKA, HanpuMep, Npu Ccnonb3oBaHnn ProRes 422 HQ ¢ yacToTon 24 kaapa/c. MNpn
M3MeHeHMM NIoObIX HACTPOEK MPOUCXOANT aBTOMATUUECKMIA NepepacyeT 3Toro napameTtpa. Korga Ao KoHua
3anucy Ha SSD-guck unu SD-KkapTy oCTaHeTCA 5 MUHYT, MHAMKATOP 3aropUTCA KPACHbIM LIBETOM, a 3a AiBE
MUHYTbl 1O OKOHYaHMA HAYHET MUTaTb.

YpoBeHb 3BYKa

STOT MHAMKATOP NOKa3blBAET yPOBHY 3BYKa /1A KaHanoBs 11 2 Npu UCMONb30BaHWM BCTPOEHHOIO
MUKPOGOHa MW NOAKIOYEHNN BHELWHero ayanoobopyaosaHua. Ha ancnnee ypoBeHb oTobpaxkaeTtca B
dBFS, npuv 5ToM MaKkcKManbHble 3HaueHna GUKCUMPYIOTCA Ha KOPOTKOe Bpema AN obneryeHms nx
3pUTENBHOrO BOCMPUATUA. 114 ONTMManbHOro 3ByKa CpeHue NMKOBble 3HaYeHMA CUTHana AOMKHbI
cocTaBnATb -12 dB. Koraa nukoBoe 3HauyeHne gocturHeTt O dB, nHAMKaTOP 3aropmntcaA KPacHbLIM LIBETOM,
cooblan o neperpyskax.

3 24 B 180° n 00:00:00:00 [EJ 800 EE 5600k 80%

Ha Blackmagic Micro Cinema Camera MHAWKATOPbI 1 AaHHbIE CTPOKM
COCTOAHMA MOXHO BbIBOAUTL Ha 3KpaH yepe3 HDMI- nnn KoMno3nTHbIN BbIXOS

YT1006bI YCTAaHOBUTb ONTUMAJIbHYIO 3KCMO3UNLMIO, yBeﬂMHMBaMTG nnn ymeHbmaMTe 3HayeHune ):Matbparmu
A0 TeX nop, Koraa KpMead rmCTorpammebl 6WJCT 3aKaH4Y/MBaTbCA B HUXHUX Kpa&lex Toukax. Ecnm KpmnBas
3dKaHUYMBaAETCA BblE HUMXHNX KpaW—MX TO4eK, M306pa>KCHV\C nveet Bd)d)CKT 3aCBETKU NN 3aTEMHEHNA.

Mpv oNTYManbHOM YPOBHE 3BYyKa CPEfJHNE MNKOBbIE 3HAUEHWA CUTrHana
[OSMKHbI COCTaBNATL -12 dB
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Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera 4K EF nogaepxusatot
GYHKLMIO SNeKTPOHHOTO ynpaBieHna 06beKTMBOM, KOTOPan NO3BOAET U3MEHATb TaK1e HAaCTPOWKM, KaK
avadparma v aBTomatuueckmin dokyc. Mogenu Cinema Camera MFT 1 PL ocHalleHbl 6aioHeTom Ana
YCTaHOBKW OOBEKTMBOB C PYUHbIM ypaBieHvemM. JTa GyHKLMA CO3[aeT 3e/1eHyt0 KDOMKY BOKPYT Hanbonee
pe3Kux 3NeMeHTOB 1306parkeHKda, MOMOras NPaBUAbHO YCTaHOBUTb GOKYC. BblaeneHre KOHTYpoB
oTobpaxaeTca Ha KK-aucnnee, ecnv BKAIOUUTb PEXMM BbIBOAA MCNONb3yeMblX MapameTpoB Yepes SDI-
nnn HDMI-nHTepdeiic, Ho He coxpaHsaeTcs BMecTe C 3aMmchblo.

KHonka IRIS

B pexunme BUAeOCHEMKI NPV OAHOM ee HaxKaTum byfeT yCTaHOBNeHa CpeHAA SKCMO3ULMA Ha OCHOBE
napamMeTpoB CBeTa M TeHW B Kaape. B pexrme KUHOCeMKM Npu HaxaTuu IRIS ycTaHaBnmBaeTcs
3KCMO3MUMA MO CAMOMY CBETIIOMY YUaCTKY B Kafpe.

Ha Bcex kamepax Blackmagic (3a nckntoyerrem Blackmagic Pocket Cinema Camera) MOKHO BbINONHUTL
PYYHYIO HACTPOWKY Anadparmbl C MOMOLLbIO KHOMOK NepemMOTKM Bnepes 1nv Hasag. [And ycTaHOBKM
anadparmel Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera ncnonb3yiiTe neByto 1 NpaByto KHOMKK Ha

3aHen naHenu.

MPUMEYAHME. BaxkHO MOMHUTb, UTO HEKOTOPble OOBEKTUBBI TAKXe [1OMYCKaT
PYYHYIO YCTaHOBKY GOKYCa, NO3TOMY AnA PaboTbl AaHHOM GYHKLMM HEOOXOANMO
BbIOPATb aBTOMATUYECKNIA PEXIM.

KHonka FOCUS

Ecnuv Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera mnv kamepax Blackmagic ¢ 6alioHeTom EF ycTaHoBnEH
00beKTUB, NOALEPKMBAOLLNIA aBTOMATUYECKYO GOKYCUPOBKY, ANA NPUMEHEHNA 3TON GYHKUMN HAXKMUTE
kHonky FOCUS oauH pa3. [InA BblAeNeHVA KOHTYPOB M300paKeHWA NCMOnb3yiiTe ABOMHOE
KpaTkoBpemeHHoe Haxatune kHonkn FOCUS.

YT06bI BEIAENNTD KOHTYPbI M300PaKeHUA NPU UCNONb30BaHNUM O6BEKTMBA C PYyUHbIM YpaBAeHNeM,
HaxxmuTe kHonky FOCUS oanH pas.

IRIS FOCUS
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YT06bI M3MERWTL HAaCTPONKY Anadparmel Ha Blackmagic Pocket Cinema
Camera, HaxxmunTe KHOMKY RIS, 3aTeM MCNONb3ynTe KHOMKN CO CTPeKamu
BNpaso/sneso. Haxmute kHonky FOCUS ana BbieneHnsa KOHTYpOB
n306pakeHnsa.
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YT00bl M3MEHNTL HacTpolKy Avadparmsl Ha Blackmagic Cinema
Camera v Production Camera 4K EF, HaxxmmnTe kHonKy IRIS. HaxmuTe
kHonky FOCUS ana BblaeneHuna KOHTYpOB M306paxeHna. KHomnka
FOCUS Takxe no3BonseT BbINONHATL aBTOMATUUECKYI0 GOKYCUPOBKY
Ha Mogenax c 6anoHeTom EF, ecnun 06bekTnB noaaepvsaet

3Ty GYHKLUMIO.

Ncnonb3oBaHume 3yMa

Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera HaxmuTe fBa pa3a OK, utobbl npnbnmnsnTs n3obpaxeHne B
dokyce c MmacwTabom «nukcenb B Nnkcenb». CHoBa HaxmuTe OK f1Ba pasa, UToObl yMEHbLWNTD
n3obpaxeHue.

Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K aBax/bl KOCHUTECb CEHCOPHOTO 3KPaHa, YTobbI
NprbAN3UTL M30OpaKeHre B GOKyCe C MacliTaboM «MMKCeNb B MUKCENb». Ellle pa3 ABaXKAbl KOCHUTECH
3KpaHa, YTobbl yMeHbLWUTb 1300paxeHne.

OyHKuunA ctabunmnsaunm nsobpaxeHusa

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Micro Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera
4K EF nognepXveatot CTa6I/IJ'II/I3aLI,I/HO I/I306pa>KeHI/Iﬂ, KOTOpPOE NCNOoNib3yeTCcA BO MHOTMX 0ObeKTUBAX C
AKTUBHbIM yMpaBleHNeEM. Y106bI BKTOUUTH Ty (byHKLI'I/HO, yCTaHOBUTE rnepeksyvaTeb CTa6VI)'II/I3aLI,I/II/I B
nonoxeHne On. Eciv 06bekTvB ToXe OCHalleH I‘IO)II,O6HbIM nepeknwyarenem, yCtaHoBuTe ero B Hy>KHbII7I
PEXNM CbeMKW CTAaTUYHbBIX TN OBUXKY LLIMXCA 0ObEKTOB.

Mpwu paboTe oT baTapen GyHKUMA CTaBUNN3ALMK UCMOSb3YETCA TONbKO BO
BPEMS 3aMMCU, MOTOMY UTO OOBEKTMB PAaCXOAYET Ha Hee [OMONHUTENbHYIO SHEPTUIO.
Ecnv K Kamepe NOAKIUEH BHELIHN NCTOYHWUK MUTAHNA, 3Ta QYHKLMA UCNONb3yeTCA BO
BCEX CJIyYadAx, Korfa yCTaHOBNeHa HacTponka On (Bks.).

BbibpaHHble HaCTPOWIKM BCerAa 0ToOpakaloTCA B CTPOKE COCTOAHMA, KOTOPadA NoKa3biBaeT UCMOSb3yemble B
TEKYLMII MOMEHT NapameTpbl.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24
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NHankaTop 3apAana 6atapen

Korpa yposeHb 3apaga batapeun onyckaetca Huxe 25%, B CTPOKe COCTOAHUA ee MHAMKATOP byAeT nokasaH

KpaCHbIM LIBETOM.

Hencteua c kapton namatn SD n SSD-guckom

B CTPOKe COCTOAHNA OTO6pa>Ka}OTCﬂ CBeAeHNsA O AENCTBUAX C YCTAaHOBJ/IEHHbIM HOCUTETEM I/IH(I)OpMaLLI/IVI.

ABNXYLIUMECH TOUKN

No Card/SSD

Ready

KpacHbI 3Ha4oK
Murarowmin KpacHbIi 3HA4YOK
Card/Disk Full

Playback mode

Timecode

Ecnn oTobpakaloTca ABMXKYLLMECA TOUKM, KaMepa NPOBEPSET HOCUTENb
M FOTOBUT ero K paboTe.

HocuTenb nHbopmaLmm He 0OHapy»KeH UK OTCYTCTBYET.
MOHO HauMHaTb 3anuchb.

oeT 3anunceb.

OO6Hapy»KeHbl MPOMYyLLEHHbIE KaAPbI.

SD-kapTa nnu SSD-AnCK 3anonHeHb!.

OTobpaxeHune 3Ha4YKoB BOCNPOM3BeAeHVA U ObICTPON MNEPeMOoTKM
Bnepen/Hasaa.

MoKka3biBAET MPOACIKUTENBHOCTb KIIMMOB BO BPEMS 3amnncu 1
BoCnponseeneHuns ¢ SD-kapTbl nnu SSD-aunckKa.

B HMxHen yacTu 3KpPaHa BbIBOANTCA AONONHUTEeIbHAA MHC])ODMaLI,I/l‘FL

Histogram

Time remaining

Audio meters

RAW

Ecnu 3Ta HacTpoWiKa akTMBMpPOBaHa B MeHto Monitoring, ructorpamma
NoKa3biBaeT pacnpeneneHmne ApKoCTU B BUAEO.

[MoKa3biBAET, KaK OO MOKHO MPOLOMXKATb 3aMWCh C TEKYLWMMWU
HaCTpOMKamu.

EcnnaTa HaCTpOVIKa aKTUBMPOBAaHa B MEHIO Monitoring, OHa Nnokas3sbiBaeT
MMKOBbIE YPOBHW 3BYKa.

CocTosiHMe HOCUTENA 1 3anncu Yron packpbiTus 3aTBOpa

MpoJomKNTenbHOCTb Knna BanaHc 6enoro

Qopmart 3anucu

WHaukaTtop 3apsga 6atapen

Qopmart Bneo/yacToTa KafpoB nctorpamma

Yuncno anadpparmbl

HacTporika ISO

OcrTaBlueecA BpemsA

MHankaTopbl 3ByKa
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BBoa meTapaHHbIX

B kamepax Blackmagic ¢ KK-gucnneem ganHas dyHKUMA NpefHa3HaveHa A5 NpamMoro BBoAa
MeTaAaHHbIX. MeTaflaHHble XpaHATCA B 3anmnCaHHbIX Galinax v MoryT 6biTb MCMOSTb30BaHbI Npu 06paboTke
BWAEO B MPUNOKEHNAX ANA MOHTaa.

Blackmagic Pocket Cinema Camera

Haxxmunte OK ogunH pas, uToObl OTKPbBITb SKPaH A1S BBOAA faHHbIX, MV HaXXMUTE KHOMKY Menu, a
3aTeMm BbiGepuTe Metadata Ha NaHe M NHCTPYMEHTOB.

C NoMoLLbio KHOMOK CO CTpesKamu BbibepuTe TEKCT ANnA n3meHeHus 1 HaxxmuTe OK. Ha skpaHe
NoABMTCA KNaBmaTypa. VIcnonb3ynte CUMBONLI Ha KNaBraType, NOATBEPXKAaA BBOA Kax4Oro 13
HUX HaxaTuem OK.

Mo okoHYaHWK BBOAA MHGOPMaLMK BbibepuTe Save u HaxxmuTe OK, UuToObl BEPHYTHCA K 3KpaHy C
MeTafjaHHbIMN.

Ecnv Bbl XOTUTE, YTOOBI MOPAKOBOE 3HAaUYEHWE CLEHbI, Kaapa viv Aybna n3meHanoch
aBTOMaTUYeCKU, BbibepuTe 3HAUOK PALOM C COOTBETCTBYIOLIMM MapameTpoMm. Nocne Toro Kak
3HaAYOK 3aropuTca, HaxmmTe OK.

Bsop cnos B none Keywords (KntoueBble CI0Ba) MO3BOMSET B AasibHEMWeM BECTU MOUCK Mo B1bnroTeke ¢
33a[laHHbIMY MapameTpamu. ITO MOXET ObiTb MoNe3HbIM NPK paboTe Haf KPYMHbIMM MPOeKTamu ¢ 6onbLNM
06BEMOM AiaHHbBIX. VIcMonb30BaHKe KNoUYeBbiX C/I0B OFPaHUUMBAET KONMMUYECTBO KANMOB B MOUCKEe 1
NMOMOraeT 3KOHOMUTb BPeMaA Ha MOHTae.

Bce MeTafaHHble NOAAEPKMBAIOTCA TaKMMM MOMYAAPHbLIMM NPOrPamMMHbIMK NpoayKkTamu, Kak Final Cut Pro X
1 DaVinci Resolve.

Birds of the Wetlands

OyHKuma Slate cnyXnT Ansa BKAKYEHNA MeTaaHHbIX
B BMAeOdaNbl ANA NOCTNPON3BOACTBA
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HHH aBTOMaTM4eCKOro N3MmeHeHMAa NoPAAKOBOITrO HOMepPa CUeHbl, Kaapa nnmn ﬂ,y(’)ﬂﬂ
nc ﬂ()ﬂb,%yVIT(—‘ (()()TP)PT(‘TP)yK)LLU/\M 3HA4YOK

Blackmagic Cinema Camera u Blackmagic Production Camera 4K

KocHUTeChb CEHCOPHOTO dKpaHa, YToObl HauaTb BBOA JaHHbIX. BBOAUTL AaHHbIE MOXHO TaKKe C
MOMOLLbIO SKPAHHOW MaHenu MHCTPYMEHTOB. [InA 3TOro HaxmuTe KHomnky Menu, 3atem Boibepute
3Ha4yok Metadata.

[nAa BBOAA MW M3MEHEHNA AaHHbIX KOCHUTECH COOTBETCTBYIOWEro TekcTa. Ha 3KpaHe NoAaBnUTCA
KnaBunatypa. Ha6epv1Te Hy>KHbIl;l TEKCT N HaXXMUTE KHOMKY Save.

Ecnu Bbl xoTUTE, 4100 nopAOQKOBOE 3HaYeHKe CUeHbl, KaApa nnn )J,y6J'Iﬂ MN3MEHANOChb
aBTOMaATNYeCKN, KOCHNTECb 3Ha4YKa pAAOM C COOTBETCTBYHOLWLMM MapaMeTpPOM. STOT 3HAYOK
LOJTXKEH 3aropeTbCA. Y7100l OTKMOYMTH aBTOMATUYECKOE U3MEHEHME 3HAYEHUNI, KOCHNTECH
3Ha4Ka eule pas.

Beog cnoB B none Keywords (Kntouesble c10Ba) NO3BONAET BECTN MOWUCK N0 OMOAMOTEKE C 3aaHHbIMK
napameTpamu. ITo MOXKeT OblTb MONE3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHBIMK NpoeKTaMm C 6oNbLUMM 06 BEMOM
AaHHbIX. VIcnonb3oBaHve KNoUYeBbiX C/IOB OFPaHMUMBAET KONMYECTBO KMMOB B MOWCKe 1 MOMoraeT
SKOHOMWTL BPEMA Ha MOHTaxe. Bce MeTaflaHHble NOAAEPKUBAIOTCA TaKUMK NOMYAAPHBIMY MPOrPaAMMHbIMM
npofyktamu, kak Final Cut Pro X n DaVinci Resolve.

YT06bI OTKPBITH 3KPaH BBOAA [laHHbIX Ha Blackmagic
Cinema Camera 1 Production Camera 4K, KocHuTeCb
ancnnes oanH pas
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Pa6oTa c DaVinci Resolve
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DAVINCI RESOLVE
12.5 STUDIO

Cpemka ¢ nomoubio kamepbl Blackmagic Design — 3T0 TONbKO OAWH 13 3TanoB CO3AaHNA TENEBNU3VOHHOWN
NporpaMmsl MU KUHOGUIbMa. He MeHee BaxkHble GYHKLNM — COXpaHeHne matepuana 1 ero
cMcTeMaTr3aluna, B TOM YUCIe MOHTaX, LIBETOKOPPEKLUMA 1 KOOUPOBKA KOHEUYHbIX MacTep-Konui. B
komnnekT noctaskK Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K sxoant DaVinci Resolve
Studio, a sBmecTe ¢ Blackmagic Pocket Cinema Camera n Micro Cinema Camera npeanaraetca
npunoxexune DaVinci Resolve. Obe Bepcumn COBMECTUMBI C ONepaUMOHHBIMIU cucTemamn Mac OS X1
Windows. C DaVinci Resolve Bbl nonyyaete NONHOLEHHOE peLleHne ANA NPOU3BOACTBA U
nocTobpaboTkm KoHTeHTa!

Mogknioune SSD-anck, SD- nnn CFast-kapTy k komnbtoTepy, B DaVinci Resolve nerko co3gats pesepsHble
Konum ¢ nomoulbio MHCTpymeHTa Clone Ha cTpanuue Media. lybnuposaHue pekomeHayeTcs Ans nobbix
HakonuTenen, Tak Kak HW OAWH U3 HWX HEe 3aLiMLLeH OT MOBPEXAEHWN, 13-3a KOTOPbLIX IErKO yTPaTUTb
OTCHATbHIN MaTepwuan. Mimes pe3epBHble KOMMUK, KNUMbl MOXKHO 106aBUTb B OKHO Media Pool, a 3aTem
BbIMNOIHUTL MOHTaX, LIBETOKOPPEKLMIO 1 CO3AaTb KOHEUHbIN MPOAYKT 6e3 MCMonb30BaHUaA ApYrux
NPUNOXKEHUN.

Tak Kak AMHaMm1yeckmnii ananasoH kamep Blackmagic Design ropasao wupe, yemy 06blYHOM
BuaeoTexHuku, DaVinci Resolve no3sonaeT nonydats BU3yanbHbIN pAf C OO0 LUBETOBON CXEMON.
bnarogapa Hanuumo yHKUMIN pefakTupoBaHma DaVinci Resolve agnaeTca He TONbKO CUCTEMON
HENMHENHOrO MOHTaXa, HO 1 COBPEMEHHBIM NPUNOoXeHem Ana 06paboTkn UMGPOBOro K1HO. Tenepb
nobor nonbsosatens DaVinci Resolve vmeeT 0OCTYN K UHCTPYMEHTaM, C MOMOLLbIO KOTOPbIX CO3AatoT
Camble 13BeCTHble TONNMBYACKME GUIbMbI.

Huxe onncan nopagok ncnons3osarHua DaVinci Resolve npy MOHTaxe Nosly4YeHHOro BO BPeMA ChbeMKMN
maTtepuana. Ytobbl 6onee nogpoOHO 03HAKOMUTBCA C GYHKLMOHANOM 3TOTO NMPUIOKeHWs, 00paTUTeCh K
pykoBoacTsy no DaVinci Resolve B pdf-daiine Ha ancke ¢ nporpammHelM obecneueHnem. B iHTepHeTe
MOXHO HalTV MHGOopMaLmio 06 obpaszoBaTeNbHbIX Kypcax 1 Buaeodunomsl o pabote 8 DaVinci Resolve.

Y7066l HauaTb 06PabOTKY KAMNOB, HEOOXOAMMO MMNOPTUPOBATL MX B Media Pool.

3anycTuTe DaVinci Resolve. Ecnv Bbl OTKpbIBaeTe NPUNOXKEHVE B MEPBLIV Pa3, AOKAUTECH
noAsneHna okHa Project Manager v ABakAbl LENKHMTE KHOMKOWM MbllK Ha 3Hauke Untitled
Project. Ecnn noasnTca okHO BXxofa B CUCTEMY, 3TO 3HAUUT, YTO C CMcTeMon Resolve moryT
paboTaTb HECKOMBKO Nonb3oBaTeneit. B 3tom cnyuae Boibepute Add New B NeBOM HUKHEM yriy
[MaNoroBOro OKHa 1 Co3anTe HOBOIro Nofb3oBaTeNA. [1na 3Toro BBeAnNTE €ro UMA N HaxMuTe
Setup New User. [IBaxkabl LENKHNTE KHOMKOM MbILWW MO 3HaUKY NOb30BaTeNA, YTOOb NepenTu
K okHy Project Manager. Beibepute New Project, BBeanTe nma npoekTa u wienkHute Create.
HoBbiin npoekT byaeT fobasneH B okHe Project Manager. YTobbl OTKPBITb MPOEKT, ABAXKAbI
WenKHUTE MO ero UMeHN.

OTkpoeTca cTpaHuua Media, B NeBOM BepxXHEM yriy KOTOPOW HaxoanTCA okHo Media Storage.
Tam copepatca Bce Nankmn NpoeKkTa, OTKYAa MX MOXHO NepeTawmnTb B okHo Media Pool.
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Ecnu B okHe Library He oTobpaxaeTca Hy»KHasA nanka, gobasbTe ee. [1ns 3T0oro Bbibepute
Preferences B cTpoke 3aronoska DaVinci Resolve v wenkHute Add Bo Bknagke Media Storage.
3aTem nepenanTe B HEOOXOAMMYIO Nanky, wenkHute Open 1 nepesanyctute DaVinci Resolve.
[ocne 3TOro BHOBb OTKPOWTE MPOEKT, UToObl 0OBHOBUTL HacTpoMKK Media Storage.

B okHe Media Storage BbibepuTte fo6aBneHHYI0 Nanky C KAMNaMu. Tenepb KAMMbl MOXHO
nepeTawnTb M3 Nanku B okHo Media Pool. Ecnu HacTponkin Untitled Project otnnyatotca ot
HacTpoekK Knmna, NoABUTCA COObLLeHMe C NpeaNoKeHNEM N3MEHWTb MapamMeTpbl NPoeKTa B
COOTBETCTBUM C MapamMeTpamu KAnna Unm oCcTaBuTb nx 6e3 n3meHeHuin. Ana 66IcTporo Havana
paboTbl BbibepnTe Change. Tenepb HaCTPOWKM MPOEKTa COOTBETCTBYIOT HACTPOMKaM Knmna.

Cony of Blus Skies

[naunmnopTta kNUNoB nepetawmTe nx U3 okHa Media Storage
8 Media Pool. HyxxHble darnel MOXHO TakKe nepeTaluTb C paboyero ctosna.

[na moHTaxa Knnnos, Haxoaawmxca B Media Pool, otkponTe Bknaaky Edit.
Tenepb MOXHO HayaTb peaakTMPOBaHMe.

CHayana co3faiTe HOBYIO MOHTaXHYIO IMHENKY. HaxM1Te NpaBon KHOMKOW MbILLIK B IOOOM MecTe
okHa Media Pool n Bbibepute Timelines > Create New Timeline. B oTKpbiBLIEMCA MANOrOBOM
okHe HaxmuTe Create.

New Timeline

Timeline 1|

Create

YT06bI HAYaThH pPenakTnpoBaHMe Kinna, COjﬂaV\TE‘ HOBYO
MOHTaW\HWOﬂVIHEMKy. Bce HGV\CTBMF{ Mo pedakTnpoBaHMIO
BbIMOMIHATCA C MOMOLLbIO 3TOW WKasbl.
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[1Bax bl WeNKHUTE KHOMKOW Mblly no Knuny B Media Pool, uTobbl OTKPLITE ero B OKHe MCXOAHOTO
n3o6paxeHus. Vicnonb3ys Mbllb 417 YNPaBAeHNA KYPCOPOM MOHTaXXHOW NMHENKK, HanauTe
nepBbIfi KAAP PeAaKTUPYEeMOro Kura B OKHe MCXOAHOro n3obpaxexus. [ina sbibopa ToUkK Bxoma
ncnonb3yinte knasuwy |. [1na Beibopa nocneaHero kagpa ucnonb3yite knasumuy O.

MepenanTe K MOHTAXKHOW IMHEIKE 1 C MOMOLLbIO e Kypcopa BbibepuTe MeCTo AN
BCTaBKM KNMMa.

[1na BCTaBKM KNWMa Ha MOHTaXHYIO IMHENKY WEeNKHUTE KHOMKOW MbILUW BHYTPW OKHa MCXOAHOrO
1306paxeHna, 3aTemM NPOTAHUTE KYPCOP Ha OKHO MOHTaXHOW NIMHENKN. [MOABUTCA CNINCOK
PEXMMOB PeflakTMPOBaHNA. BbibepunTe HyXHbIN PeXIM.

Knun 6yneT nomeLlleH Ha MOHTaXHYI0 IMHENKY C MOMOLLbIO BbIOPAHHOTO pexnma pefakTMpoBaHUs.
OnucaHvie peXxnMMoB pefakTUpoBaHWA U MOPAJOK PaboTbl C HUMM MOXKHO HaTK B PYKOBOACTBE MO
DaVinci Resolve.

[nsa 6onee 6bicTporo fobasneHna KNMNoB nepetawmute nx 3 Media Pool HanpAMYyI0 Ha MOHTaXHY0
NIVHeWIKY, rAe MOXHO BbIOpaTh TOUKM BXOAA M BbIXOAa, YKa3aTb MECTO BCTaBKM, LOOaBUTb SGGEKTb v TUTPDI.

Ha cTpanumue Edit ¢ NOMOLLbIO MOHTaXHOW NIMHENKI BEINOAHAIOT NOATOHKY KNMMOB, MEHAIOT MX
nocnenoBaTeNbHOCTb 1 JOOABNAT Nepexoabl

Bo BpemaA MOHTaa HeobXx04MMO BbIMOMHATL MOATOHKY KAMMOB, UTOOL OTPeAAKTUPOBAHHbI MaTepuran
COAepan TONbKO HyKHble dparmeHTbl. Camblii NPOCTOM CNOCOD NOATOHKM — 3a4aTb TOUKM BXOAA U
BbIXO[]a Ha MOHTaXXHOW NNHENKe.

,D,O6aBVIB KN Ha MOHTa>XHYto J'II/IHeI7IKy, HaBeanTe KypCop MbllW Ha Ha4ano Kinna, yTOObI
MOABUNCA 3HAYOK MOATrOHKWN.

Mocne noaAneHWs 3HauKa NOATOHKM HaXKMMTE Ha Hauano Kauna v nepeTawmTe ero Bnepes
WM Hazad Anda Bblbopa TOUKM Bxofa. TOUKM peaakTUPOBaHMA MOXKHO ONpeaenTb C MOMOLLbIO
MOHWTOPA MOHTAXKHOW NNHENKN.

HaKM1Te Ha KOHEeYHbI Cbpal'MeHT nnepertawnTe ero onA Bbl60pa TOYKM BbIXOMa.

Han MOHTaHOM NMHeKON, crnpaga oT Habopa MHCTPYMEHTOB, HaxoaMTCA cnangep. Mepensurasa ero BNeso
NAN BNPABO, MOXKHO YBENNUYNTL UM YMEHbLWNTb MOHTaXHYI0 IMHENKY ANnA 60fee TOUHOM HaCTPOKM.

[ina 6onee TOYHOTO PEAAKTUPOBAHMA PEKOMEHAYETCA OTKNIOUYMTb GYHKLMIO SNapping, OAHAKO 3aTeM ee
HY>KHO BHOBb BKJ/II0UYMTb, TaK Kak OHa MOMOraeT COXPaHATb CTBIKOBKY MEXAY Knunamu. [1ns 6eicTporo
OTKJIOUEHUA UK BKIOYEHNA GYHKUMM Snapping HaxmuTe Knasuwy N.
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Ha CTpaHuue Edit c nOMOLIbIO MOHTAXXHOW NMMHEWKI BbIMOAHAIOT MOATOHKY KNTMMNOB, MEHAKOT NX
nocnefoBaTteibHOCTb 1 ,D,O6aBﬂFHOT nepexonbl

[na onTymmnzaumm n yckoperus pabotsl B DaVinci Resolve MOKHO Ha3HaunTb COYeTaHWsA KnaBuLL,
KOTOpbIe Bbl ICMOMb3yeTe B APYTMX MPUNOKEHNAX ANA MOHTaa.

HacTpornka coueTaHnn Knasuw

HakmuTe 3Hauok Project Settings B npaBom HuxHeM yrny nHTepdeiica DaVinci Resolve, 3atem
13 CNWCKa HacTpoek Bbibepnte Keyboard Mapping.

BribepuTe coueTaHna KNaBuL B NpeanaraemMbslx rpynnax. Hanpumep, covetanunsa ans dyHkumin Cut
n Paste HaxopAtca B rpynne Edit.

[1nA BbIOOPA HACTPOWMKM HAXKMWUTE Ha coUeTaHue KnaBuL. [Bax /bl WenKHUTe KHOMKOM MbllWn Ha
BbIOPAHHOM COYETaHWUM KNaBnLl AN NOATBEPXK/AEHWA HACTPONKN.

HaxmuTe Ha KnaBmaType TONbKO YTO BbibpaHHOe coueTanuve Knasuw. ECnv npu HazHayeHn
coyeTaHua Obina fonylleHa ownobKa, HaxmuTe Ha 3Hayok Undo pAagom ¢ HaCTPOMKON.

HaxxmnTte Save, utobbl NOATBEPAUTL BEIGOP HOBOMO COUETAHMA KaBuLL.

Jii

[na NoaroHKM KNMna nepeTawmnTe ero HauanbHYyIo M KOHEYHYI0 TOUKM BNPABO UiV BNEBO.
[Mpyr TOUHONM NOAroHKe GYHKLMIO SNapping MOXHO OTKIIOUNTD.
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Nepexofibl — 3TO BM3yanbHble 3QGeKTbl MeXay KNvnamu, Hanprmep, pacTBOpPeHe, BbITECHEHNE U
norpy»eHue 8 LseT. OHW BbIBOAAT MOHTaX Ha 6onee NpodeccroHanbHbIi ypoBeHb. [epexobl He
0653aTeNbHO CBA3LIBAIOT AABA KNMMa. Hanpumep, Ans 3GGeKTHOro 3aBeplIeHA CLEHbI B €€ KOHLIE MOXHO
N06aBnTb 3G dEKT NOAHOIO 3aTEMHEH NS,

01:00:30:03

13 HFAVENS CALLING

[NaHenb NepexofoB NO3BONAET MCMOSBb30BaTb PaznyHble SOPeKTb NPU CMeHE N306paKeH i

Job6aBneHvie nepexofa c pacTBOpeHnem

y6EJILI/IT€Cb B TOM, YTO Ba KNTMa PacnosioXeHbl Ha MOHTa>KHOW NINHENKe HenocpeACTBeHHO

pafom apyr ¢ gpyrom. Haxxmute kHonky Effects Library Beepxy cTpanuubl Edit n ybegutecs B
TOM, UTO OTKpbITa NaHenb Toolbox.

Bribepute nepexon Cross Dissolve, nepeTalluTe ero Ha MOHTaXKHYO JIMHENKY 1 HaBeauTe
KypCOp MbILIN Ha TOYKY MeXy ABYMS Knunamu. byayT BblaeneHbl OKOHYaH1e NepBoro Knmna v
Hayano BToporo. OTNyCcTUTE KHOMKY MbiWK, YTOOb 106aBUTH Nepexos. YTobbl npuMeHnTb 3ddeKkT
PaCTBOPEHWSA, 10 1 NOC/Ie MOHTaXHbIX TOUeK 000X KIMMOB JOMKHO ObITh JOCTAaTOYHO MeCTa.

Tenepb Mexay KNMNamu eCTb NNaBHbIM Nepexod. HacTponKy NpoAoIXMTENBHOCTY Nepexofa, COKpalleHne
WK yBENUYEHME ero ANUTENbHOCTM BbIMOMHAIOT TaK »Ke, Kak MOArOHKY Knuna. HaseamTe Kypcop Mol Ha
Hauano UM OKOHYaHWe nepexoaa, YTobbl MOABUCA 3HAYOK NMOArOHKM, 3aTeM NepeTalinTe ero BNeso

NIV BNPaso.

HFAVENS CALLING

Y1066l fOOABUTL NEPEXOA, NepeTaLinTe 1 BCTABbTE ero MeXAY CMEXHbIMU KIUNamu
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Mpn MOHTae KAKrmna MOXHO 06aB1Tb TUTPLI, KOTOPbIe pa3mellatoTca Ha Ntobor BUAeOAopOXKKe. Ecniv HeT
CcBOOOAHBIX BUAEOAOPOXKEK, HYXHO 106aBUTb HOBbIE. [11A 3TOrO WeNKHWTE NPaBO KHOMKOM MblLWX PAAOM
C IMeHeM CyLLecTByoLe AOPOXKM 1 BbibepuTe "Add Track".

lMopagok co3gaHnAa TUTPOB
Ha naHenu Toolbox okHa Effects Library, kotopaa HaxoanTca nog okHom Media Pool, ¢
MOMOLLbIO MPOKPYTKM NeperianTe K cekumm Titles B cepefivHe cnncka. BolbepuTe HyKHbI
BWA TUTPOB.

MepeTawmnTe BbIOGPAHHDIA BUA Ha MYCTYIO BUAEOAOPOXKY HaZ TEM KIIUMOM, B KOTOPOM
LOMKHbI MOABUTLCA TUTPLIL. [11A NOABNEHNA TUTPOB Ha YEPHOM GOHE MOMECTUTE X PALOM C
HYHbIM Knnom B none Video 1. YTo6bl NpOCMOTPETb TUTPbI, MOMECTUTE KYPCOP MOHTAXKHOM
JIMHEWKM Ha TUTPBbI.

[BaXKAbl LUENKHNTE KHOMKOW MbILLK NO KAy € TuTpamun. OTKpoeTca OKHO Inspector ¢
HaCcTpOWKamMu s o6aBneHns TUTPOB. BBeanTe TUTPLI B None Text.

Mo»KHO ncnonb3oBaThb pa3nnyHble LLIpl/Id)TbI, MEHATb LUBET N Pa3Mep TeKCTa, cnocob BblpaBHVBaHUA,
pacnonoxeHne TeKCTa 1 Apyrme napamMmeTpbl. Tak e Kak K Knunnam, K TUTPAM MOXHO no6aBnTb nepexoabl.

achrmagi Prosuction Camera 45,1 381611 8.

MNepeTawmte TN TUTPa C NaHenn Titles 1 nomecTuTe ero Ha NyCcTon Tpek

ﬂ,ﬂﬂ MUKLWNPOBAHWA 3BYKa, HalTOXXEeHNA 3¢d)eKTOB N MY3blKN MOXHO ,D,O6aBI/ITb HOBble 3ByKOBbIe JOPOXKN.

Mopsfok fo6aBNeHNs 3ByKOBOW AOPOXKKI

LLlenkHnTe NpaBom KHOMKOW MblWK PALOM C UMEHEM NOCNeHEN 3BYKOBOW JOPOXKKM Ha
MOHTaXXHOM NuHelke n Bbibepute Add Track.

BribepuiTe HeobXxoAMMBI TUM 3BYKOBOW AOPOXKKKM — Stereo, Mono, 5.1 unu Adaptive.

Ha MOHTaXHOW NVHEenKe NOABUTCA HOBasA 3BYyKOBaA AOPOXKKaA.

PazaeneHune 3ByKOBbIX SEMEHTOB Ha OTAENbHbIE JOPOXKKM YAOOHO ANS MUKIIMPOBAHUA, HANOXEHNS
ronoca, 3GGeKToB 1IN My3bIKN.
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Bonee nogpobHoe onuncaHme MHCTPYMEHTOB 1 QYHKLMI MOHTaXa COAEPKUTCA B PYKOBOACTBE MO
DaVinci Resolve.

Add Track Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

e

YT00bl 4O0ABUTL HOBYIO ayANO- UV BUAEOLOPOXKKY, LUENKHNUTE MPaBON KHOMKOWM MbILLK NO
nosio PAAOM C Ha3BaHueM Tpeka v BoibepuTe Add Track. [1nA ayano yKaxuTe TUM JOPOXKKU.

[ocne TOro Kak NOCNeAoBaTeNIbHOCTb KIMMOB CMOHTUPOBAHA, MOXHO MPUCTYNaTb K LIBETOKOPPEKLNN.
[penanHr aaeT Haunyylne pesynbTaThl, eCM ero BhINONHATL NOCe PefakTUPOBaHMA, MOTOMY YTO B 3TOM
Cnyyae nerko NoayuYnTs OAHOPOAHLIV BU3yanbHbi pad. BmecTte ¢ Tem, DaVinci Resolve no3sonaet
nepekKioYaTbCA MeXAY CTPAHMLAMM MOHTaXa ¥ LIBETOKOPPEKLMM, eClv HEOOXOAMMO BHECTUN OTAESNbHble
M3MeHeHVA.

Crpanuua Color ncnonb3yetca Ana UBETOKOPPEKLUMI KMMOB

YT06bl OTKPBITE CTPaHMUY paboTsl C LiBETOM, BblbepuTe Bknaaky Color.

OHa cofepXuT LiBeTOBbIE KPYTI, MAHENW KPUBbLIX U MHCTPYMEHTbI TPEMANHTA, @ Takke OKHa Preview n
Nodes. Bce 371 QyHKUMM MO3BONAIOT CO34aBaTb Camble CIIOXKHbIE 1 OPUTMHANbHbIE LIBETOBbIE PeLleHNA.
bonee nogpobHyio MHGOPMaLMIo MOXHO HaTK B pykoBoacTee no pabote ¢ DaVinci Resolve. C ero
MOMOLLbIO Bbl OBNafeETe TaKUMW e NprUemMamu, KOTOpbIe MCMOMb3YIOT MPOdeCCUOoHanbl Ha CTYANAX
rpenanHra.
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Mpexae BCero, Bbl CMOXKeTe ONTUMK3UPOBATh 0ONACTH TEHEe, MONYTOHOB 1 CBET/IbIX 30H KNMMa C
nomoulblo HacTpoek Lift, Gamma n Gain. 310 No3BonseT NoNyUnTb CBETIIOE OAHOPOAHOE 1300paxeHue,
KOTOPOE CYXUT OTNPaBHOM TOUYKOW [111A CO3[aHNA BM3YanbHOro pafa B HEOOXOAVMOW LIBETOBO raMme.

bonbwmHcTBO KOTOPUCTOB CO34al0T LUBETOBbIE PelleHnA, OTTalkMBaACh OT CcobCTBEHHOTO npencrasneHna
O TOM, Kakne aMmounmn foJKeH nepenasatb Bl/l3yaJ'|bell;l pAa. BooxHoBeHWe ana Takom pa6OTbI MOXHO
yepnatb 13 NOBCEAHEBHOW XW3HM, eCn HabnoaaTh 3a npegMmeTamy npn pasnnmyHoOM oCBeLLeHnN.

[pyroi cnocob rpengnHra — paboTa co BCTPOEHHBIMU MHAMKATOPaMM, KOTOPbIE MOMOratoT yCTaHOBKTb
HeobxoaMMbIN 6anaHc useTa. KHonka Scope (BTopas crnpasa Ha NaHenv MHCTPYMEHTOB) NO3BoNAeT
OTKPbITb OAMH U3 CNERYWNX MHANKATOPOB: GOpMa CUrHana, AUCrei napaMmeTpoB, BEKTOPOCKON U
rmctorpamma. C moMoLLbio 3TUX MHAMKATOPOB MOXKHO KOHTPOAMPOBATh 6anaHC TOHOB, MPOBEPATL YPOBHM
BMAeO, 4TOObI HE AOMYCKaTb 3aTEMHEHWA UM 3aCBETKM M300paXKeHUA, a TakKe BbIABNATL NpeobnafaHne
OTAENbHbIX OTTEHKOB.

LiBeToBaA NaHenb COQEPXUT MHCTPYMeHTHI Ana paboTel C napameTpamn Lift, Gamma n Gain, koTopble
06bIYHO MCMONB3YIOTCA ANA MePBUYHON LIBETOKOPPEKLMM. DTUM OHa NMOX0XKa Ha CpefCTBa YCTaHOBKM LiBETa
N PErynupOBKN KOHTPACTHOCTW B APYTWX NPpUaoxeHuax. [1na 6onee TOUHOM HAaCTPOMKM NapaMeTpos
KaXKAoro LBeTa B OTAeNbHOCTM MCMOMb3YNTe KOMMbIOTEPHYIO MblLb MMOO M3MEHUTE LIBETOBYIO MaHesb Ha
Primaries Bars ona koppektnposku ApkocTu. Primaries Bars HaxoanTCA B CNyCKatoWeMCa MEHIO B
BEpXHeM MNPaBOM Iy LIBETOBbIX KPYroB.

[ncnner napameTpoB NOMOraeT BbIOpaTh ONTUMaNbHbIE
napameTpbl obnacTten ceeTa, NOAYTOHA U TEHN

1.000

Kpyru Lift, Gamma, Gain n Offset npefHa3HaueHbl 4NA M3MeHeHnAa NnapameTpos LiBeTa
v 6anaHca ToHOB. YTOObI BLINOMHNUTB rNOOaNbHYI0 KOPPEKLMIO BCEX LIBETOB ANA KaXKA0W
00nacTu, nepeTalmTe Cnanaep WKansl Bnepes unm Hasag.
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KoppekTupoBka napamertpa Lift

BbibepuTe nepBbIi KAWM HAa MOHTAXKHOW NMHENKE 1 HaXKMUTe Ha cnanaep wkanol Lift nog nepsbiv
LBeTOBbIM Kpyrom. MNepeTaluTe cnaaep Bnepes Uan Hasag v NOCMOTPUTE, Kak M3MeHUTCA
n3obpaxeHune. ApkocTb obnacTel TeHn byaeT yBENMUMBATLCA MW YMEHbLLATLCA. YCTaHOBKTE
cnaviaep B NOAOKeHWe, Mpy KOTOPOM 3TW 061aCTN MMEIOT ONTUMaNbHbLIN BUA. [Py CANWKOM
HV3KOM 3HaueHuu Lift oTaenbHble feTany B 061acTAX TEHU CTaHYT Hepa3NUUMMbiMK. Hannyuwmi
pe3ynbTaT 4OCTUraeTCA B TOM C/lyYae, KOrfa YPOBEHb CUrHana Ha Aucnnee napameTpos
Haxo4WTCA HEMNOCPEeACTBEHHO HaJ HUXHEN NUHKUEN.

KoppekTupoBka napameTtpa Gain

HaxmuTe Ha cnanaep Gain v nepeTtawuTe ero Bnepea Win Hasaa. 310 AeNCTBMe No3BonAeT
M3MeHWTb B 06nacTel cBeTa, KOTopble ABMAITCA Hanbonee APKUMM y4acTKaMm M306paxKeHms.
Ha gucnnee napameTpoB 3TMM 06nacTAM COOTBETCTBYET CUMHAM B BEPXHEN YacTu 3KpaHa. YTobbl
nonyunTb ApKOe M306paxeHe, ypoBeHb CUrHana foMmKeH HaxoANTbCA HeNOCPEACTBEHHO Noj
BepxHen nnHuel. Ecnn yposeHb NOAHMMAETCA Haf BepxHel NHnel, obnacTu ceeTa OyayT MeTb
3bdeKT 3aCBeTKI, M UX OTAe/bHble AeTanu CTaHyT Hepasnnuvmbl.

KoppekTupoBka napametpa Gamma

HaxmuTe Ha cnaiipep Wwkansl Gamma noj UBeTOBbIM KPYroM W NMepeTaliuTe ero Bnepes uim
Ha3an. [1o Mepe yBenvueHusa 3TOro napameTpa APKOCTb M30bpaxeHuns byaeT BO3pacTaTh.
CpenHuii yuacTok GOpMbl CUMHanNa Takxe byaeT CMellaTbCa No Mepe KoppeKTUpPoBKM Gamma,
UTO COOTBETCTBYET 0011aCTN NONYTOHOB. /1300paxeHne MMeeT ONTUManbHbIN BT, KOTAa 3HaveHne
3TOro NapameTpa HaxoaMTCA B rpaHmnuax mexay 50 1 70%. B 3aBucrmoCcTn OT co3aaBaemon
LBETOBOW raMMbl 1 YCIIOBMIA OCBELLEHHOCTH 3TV PaMKM MOTYT ObiTb pPaclUMpPEHDI.

[nqa BbINONHEHMA NEPBUYHON LBETOKOPPEKLMMN MOXHO TakKe MCMOMb30BaThb KpUBble. YToObl M3MEHUTD
06Uyt KOHTPACTHOCTb M306paxeHMa A5 BCeX Tpex KaHanos (RGB), co3naite TOUKM Ha AMaroHanbHOM
JIMHWN, LLENKHYB KHOMKOM MBI B HY>KHbIX MECTax, 1 nepeTalluTe Nx BBEPX AN BHW3. ANA ONTUManbHOro
pe3ynbTaTa nyylle BblbpaTb TOUKM B BEPXHEW U HUXKHEW TPETAX, a Takxe nocepeanHe.

CylecTByeT elle HeCKOIbKO CNOCOO0B BbIMONHEHVA NEPBUYHOM LiBeTOKOppeKUmn. [TogpobHee 06 3Tom
CM. B pykoBOACTBe Mo paboTe B DaVinci Resolve.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip

MaHenb KpMBbIX — elle OANH UHCTPYMEHT ANA BBINOMHEHWA NEPBUYHON LIBETOKOPPEKLMM
NAW BbljeNeHns OTAeNbHbIX 00nacTel Npu ncnonb3oBaHumn 3oHs Power Window

BTopryHas uBeTOKOppeKUMa UCnonb3yeTca Ana 06paboTKu OTAENbHbIX yUaCTKOB M306paKeHuA.
MpenbigyLMii 3Tan Ha3biBaeTCA NEPBUYHON LiBETOKOPPEKLMEN, NOTOMY UTO BCE M3MEHEHNSA, KOTOPbIE
BBIMOMHAIOT C MOMOLLbIO LIBETOBLIX KPYroB Ana napameTpos Lift, Gamma n Gain, 3aTparusaioT yenoe
n306paxeHne.

PaboTa ¢ DaVinci Resolve 586



Ecnuv nameHeHna HeOOXOAMMO NPUMEHUTL TOMBKO K OTAE/bHBIM YYaCcTKaM M300pakeHus (Hanpumep,
cpenatb bonee eCTeCTBEHHbBIM LIBET TPaBbl B KaJipe 1in bonee HachileHHbIM LBeT Heba), MCNonb3ytoT
BTOPUUHYIO LIBETOKOPPEKUMIO. [1nA 3TOro BeibMpaloT OTAeNbHbLI GparMeHT n3o6pakeHnsa 1 paboTaioT
TOMbKO C HUM. bnarofapa y3n10BON CTPYKTYpe MOXHO BbIMOMHATL Ntoboe KonmuecTBO AeNCTBUIM 1 MonyYaTh
MMEHHO TOT 3G dEKT, KOTopbl HyxeH. C nomoLyblo 30Hb Power Window v TpeKkmnHra namMeHeHus nerko
NPYMEHNTDL K BbIOPaHHbBIM OObeKTaM [1axke B TOM Cilyyae, eCiiv OHW ABUraloTCA.

O6paboTKa uBeTa

VIHOT @ KONOPUCTY HY>KHO YBENMUNTD MHTEHCUBHOCTb OTAEbHOIO LiBETA (Hanpumep, caenaTsb bonee
COYHOW TpaBy v 6onee APKUM HebO) U CKOPPEKTUPOBATDL €ro, YTOObLI MPUBEYb BHUMAHKE 3pUTENS K
KakoMy-HNOYb NPeaMeTY. ITO MOXKHO CAenaTb C MOMOLLb0 MHCTPYMeHTa HSL.

NHcTpymeHT HSL B okHe Qualifier nomoraeT BblAenATb OTAeNbHbI LUBeT
B M300paKeHU, eCAN HYKHO YBENINYMTD KOHTPACT UM NMOAYEPKHY Tb
oTAenbHble geTanu

Mopagok o6paboTKM LBeTa

1 [obasbTe HOBbIM MOCNeAOBaTENbHbIN Y3en.
2 Otkpoiite naHenb Qualifier v ybeanTtech B TOM, UTO BbibpaH MHCTpymeHT Color Range.
2 llenkHuTe KHOMKOM MbIWW Ha TOM LiBETE, KOTOPbIN HY>KHO 06paboTaThb.

O6blYHO TpebyeTca LONONHUTENBHO M3MEHUTL OTAESNbHbIE MapameTpsbl, YToObI cenaTh bonee
POBHbIMW Kpas 061acTu € BbibpaHHbIM LiBeToM. HaxmuTe kHonky Highlight, utobsl yBnaeTsb
BbIOpaHHyto 0bnacTb.

4 BokHe Hue HacTpoiTe napameTp Width, utobbl paclumpwTb MK Cy3uTb rpaHnLb
BblOpaHHOM 0bnacTu.

M3meHnas napameTpsl High, Low 1 Softness, co3painte 061acTb C ONTUMaNbHbIMU rpaHuLamu. Tenepb
MOXHO BbINOMHUTb KOPPEKLMIO BbIOPAHHOTO LiBETa C MOMOLLbIO LIBETOBbIX KPYTOB UK
MONb30BaTENbCKMNX KPUBDIX.

MHoraa BbIOpaHHbIV LiBET MOXET NPUCYTCTBOBATbL B 00M1aCTAX Kafpa, KOTOPbIE HYXXHO UCKMOUNTb 13
o0bpaboTkn. [1nA MackMpoBaHuA Takmx obnacten npumeHaioT 30Hy Power Window. Co3paaiiTe HOBYIO 30HY
1 MCnonb3ynTe ee Ana BbIOOpa TONbKO HEOOXOAMMOrO yyacTKa ueTa. Ecnm npeameT sToro Ugeta bygeT
[BMratbCa, QyHKUMA TPEKMHIa MOMOXKET COXPaHNUTb M3MeHeHWA Ana 30Hbl Power Window.

No6asneHune 30Hbl Power Window

Power Window — MOLLHbIA MHCTPYMEHT BTOPUYHOM LIBETOKOPPEKLIMM, C NMOMOLLbIO KOTOPOTO Ierko
130IMPOBATb OTAENbHBIE YUACTKM KMMA. DTN YYacTKN He06A3aTeNbHO AOMKHbBI ObITb CTAaTUUHBIMU —
NofoXeHne NpeMeToB B Kafipe MOXKeT MEeHATbCA B 3aBUCMMOCTM OT YI/a CbeMKU, 1 CaMMi MPeAMETbI TOXKe
MOTYT [BUraThCA. Hanprmep, eciu Bblagennts Gurypy 4enoseka, HoBble napameTpbl LiBeTa u
KOHTPACTHOCTW ByAyT NPYMEHEHbBI TOMIbKO K 3TOM 061aCTW 1 HE 3aTPOHYT OCTasIbHYI0 YaCTb M306PaKEHNS.
Bnarogaps 310 GyHKUWM KOMOPUCTbI aKLUEHTUPYIOT BHUMAHME 3PUTENA Ha HYKHbIX AeTansX.
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3oHa Power Window ncnonbsyeTca Ana UCKMIOYEHWA YYACTKOB, KOTOPbIe He [OMKHbI ObiTb 3aTPOHY ThI
06pabOoTKOM C MOMOLLbIO MHCTPYMeHTa HSL

Mopspok po6aBneHns 3oHbl Power Window

[lo6aBbTe HOBbBI MOCENOBATENBHBIN Y3er.

OtkponTte Window v BbibepuTe Ans 30Hbl HEOOXOAUMbIV 3HaYOK dopMmbl. B y3ne bygeTt fobasneHa
30Ha BblbpaHHO GOPMbI.

[InA N3MeHeHWA rpaHnLL 30HbI UCMOMbB3YTE CUHKE TOUKM MO KOHTYPY GUrypbl. PO30BbIe TOUKM
NO3BOMAIOT CKOPPEKTUPOBATb PE3KOCTb KpaeB. HaXKM1Te Ha LEHTPaNbHY TOUKY GUTypbl 1

NOMECTUTE ee B Ty 0611aCTb, KOTOPYIO HYXXHO M30MPOBATh. 118 MOBOPOTa GUTYPbl UCMONb3YIOT
TOUKY, COEIVHEHHYI0 C LIEHTPOM.

Tenepb UuBeTOKOPPEKUMA ByaeT NPUMEHATbLCA TONMBbKO K BblAeNEHHOM 06nacTu M306pakeHu .

3oHa Power Window no3BonaeT BbiNOMHATL BTOPUYHYIO
LIBETOKOPPEKLMI0 OTAEMbHbIX YUYaCTKOB M3006paxeHna

Tak Kak Kamepa n npeameTbl B Kagpe MOTyT ABUraTbCA, ANA NPUBA3KNM 30HbI K Bbl6paHHOMy YyHacTKy
NCNONb3ytoT beHKLI,I/HO oTcnexmsaHuna. OHa aHaNM3NpPYyeT NonoxeHne KamMmepbl U nepemMelleHne npegmeTos,
MO3BOJIAA COXPaHUTb 3ajaHHble 30HbI. Ecnu aToro He caenats, LIBETOKOPPEKUNA MOXKET 3aTPOHYTb T€
obnactu, KOTOpble N3HaYalbHO He 6bIM Bbl6paHbI.
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C nomoublo GyHKLMM OTCEXMBAHUA MOXKHO NPKBA3aTh 30HY Power Window K ABUXKYyLLEMYCA NpeameTy

OTcnexunBaHve 30HbI Ha ABMXKYLLEMCA 06beKTe
Co3paiiTe HOBbIV MoOCNefoOBaTeNbHbIN y3en 1 fobaBbTe 30Hy Power Window.

MepenanTe B HaYano KNWMa, 3atem BblbepuTe NONOKEHVE 1 pa3mep 30Hbl, UTOObI OHa OXBaTbiBasna
TOMBKO HYXHbI YU4aCTOK M306paKeHms.

OTkpoitTe naHenb Tracker. B 3aBMCMMOCTM OT XapakTepa ABMKeHUA BbibepuTe aHanm3
napameTpos Pan, Tilt, Zoom, Rotate 1 Perspective 3D, nocTaBmB nnm CHAB GNaxokK B
COOTBETCTBYIOLIEM NONe cekunm Analyse.

HaxmuTe Ha KHoMKy Forward cneBa oT HacTpanBaembix NapameTpos. DaVinci Resolve byneTt
MCNONb30BaTb HECKONBKO TOUEK OTCIEXMBAHMA ANA aHANM3a ABMKEHWA B NOCNeL0BaTeNbHOCTM
Kafnpos. o 3aBepleHnr oTcnexmnsaHus 3oHa Power Window 6ygeT cnefosats 3a
nepemeLleHnAMM B Knnne.

B 60nbWMHCTBE CNyYaeB aBTOMATUUYECKN TPDEKMHT ObiBAeT yCNelHbIM, OAHAKO ANA HEKOTOPbIX CIOMHbIX
CLeH MoxeT NoTpeboBaTbCA PyyHaa 0bpaboTka KnioueBbiX KaAPOB. bonee NogpoOHO 3Ta GyHKLMA
onuncaHa B pykosogactsee no DaVinci Resolve.

[Npw BBINOMHEHN BTOPUYHOW LIBETOKOPPEKLMM MOXHO MCMONb30BaTh nnarnHel OpenFX, KoTopble
MO3BOMAIOT CO3/1aBaTh OPUTMHabHbIE LIBETOBbLIE pelleHus Ha cTpaHuue Color 1 fobaBnATh nepexosl Ha
cTpaHuue Edit. 3Tn nnarvHel NpegnaraT NPoV3BOANTENV MPOrPAMMHOr0 0becrneyeHus.

MnaruHbl OFX — yao6HbI 1 NpoCTOM CNocob CO3AaHMA OPUrMHANBHOrO BM3YanbHOro pAja
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Mocne ycTaHOBKM KOMMJIEKTa NAarMHoB OHKM OyayT 4OCTYNHbI B okHe OpenFX. YTobbl HauaTb paboTy ¢
HUMK, HaxkmmTe kHonky OpenFX cnpasa oT nHcTpymeHTa Node Editor Ha cTparuue Color, co3pante
HOBbIV MOC/IEA0BATENbHbBIN Y3/ 1 NepeTalluTe naarnH Ha 3ToT y3en. ECnm HacTponKn nnarvHa MOXHO
N3MEHUTb, UCNOMb3YNTe NaHenb Settings.

Ha cTpaHuue Edit c nomolbio MNarnMHOB K KNMNam MOXXHO NPUMEHUTb 3GdeKTbl 1 nepexodsl. [na 3Toro
oTkpoMTe naHenb OpenFX B Effects Library n nepetalute BolOpaHHbIM NAarvH Ha MOHTaXHY10
SINHENKY Knuna.

Nocne 3aBeplleHna MOHTaXa, LIBETOKOPPEKLNW 1 TpeianHra HeoOXoAMMO SKCMOPTUPOBATh
OTpenaKTVPOBaHHbIN MaTepuan Ha cTpaHuue Deliver. Ha 3Toi cTpaHuLe BBIGUPAIOT KNUMbl A58 3KCNOPTa,
nx GopmMaT, KOLEK 1 pa3pelleHue. IKCNoPT BO3MOXKeH B dopmaTtax QuickTime, AVI, MXF n DPX ¢
NOMOLLbI0 8-6UTHbIX K 10-6MTHbIX Kogekos RGB/YUV, ProRes, DNxHD 1 H.264.

MopaaoK 3KCNopTa OTAENbHOro KAMna
OtkponTte Bknaaky Deliver.

MNepenante kK OKHY Render Settings B neBOM BepxHeMm yriy cTpanuubl. na napameTpa Format
ycTaHoBUTe HacTpowky Single Clip. MOXHO BOCNONb30BaTbCA 3aAaHHBIMM ONUMAMMN ANA
akcnopTa B YouTube n Vimeo, nMbo co3aatb COOCTBEHHYIO0 KOHOUTYpauuio. Hanpumep, nocne
nepexofa Ha YouTube MOXHO WEeNKHYTb Ha CTPEeNKy BO3/e OnumMm /1A IKCnopTa 1 BbibpaThb
dopmat 1080p.

KappoBas yactoTa OygeT NnprBA3aHa K HaCTpOlKam NpoekKTa.

Mof onuUMAMM HAXOAATCA MOHTaXHaA NIMHENKA M Nanka Ana CoOXpaHeHWs SKCNopTUPYeMOro
BMAEO, a TaK>Ke yKazaHo nma daina. LenkHute no Browse v Bbibepute MeCTo ANA COXpaHeHNa
3KCNopTMpyemMoro daina.

HenocpencTtBeHHO HaJ MOHTAXXHOWM NMHEMKOW HaxoaMTCA okHO Entire Timeline. OHO cnyxut
[1N5 BI6OPA NMOHOM BpeMeHHOW WKanbl TMb0 3agaHuns ee Anana3oHa. Beibepute In/Out Range, a
3aTem C nomolbto knasuuw | n O 3agarTe TOUKM Havana v OKOHYaHMA BPEMEHHOW LWKasbl.

BHu3y okHa Render Settings HaxmmnTe KHonky Add to Render Queue.

[na akcnopTa nepenante Ha cTpaHuuy Deliver. BoibepuTe BraeodopmMaT U Koaek.
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Hactpoiku peHgepuHra 6yoyT nobaeneHsl k Render Queue Ha NpaBol CTOPOHe CTpaHuLbl. BeibepuTe
Start Render, uto6bl HayaTb peHaepuHr B Render Queue.

Mocne 3aBepLleHnAa peHgepuHra OTKpOMTe nanky, ABaxXAabl WEeNKHnTE KHOMKOW MblWW Ha CO3JaHHOM Knnne
N NPOCMOTPUTE OKOHYATETbHYO BEPCUIO CMOHTUPOBAHHOIO Mateprana.

=

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Mocne nobasneHrsa HacTpoek B okHO Render Queue
HaXMmuTe KHOMKY Start Render ana akcnopTta maTtepurana

BbixogHOW cUrHan Kamepbl

Blackmagic Studio Camera noanepxvsaeTt 3G-SDI, uto No3BonseT BbIBOAWTL HeCKaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BME0 HAa KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPLI, SDI-yCTPOMCTBA 3axBaTa, BellaTeNlbHble BUAEOMUKLLEP! 1 ApYyrue
yctponcTea SDI.

Blackmagic Production Camera 4K noaaepxmsaet 6G-SDI, obecneursan nogknoyeHne K SDI-
MOHUTOPY M 4K-MuKLwepam, Takum kak ATEM Production Studio 4K.

nO}J,KﬂIOl-IeHVIe K BngeomMumkKiepam

Brixon SDI no3BonsaeT MCnonb3oBaTth KaMepy A4 MPOV3BOACTBA TENEBU3MOHHOIO MaTepuana. Boixog SDI
MOXHO NMOAKMOYNTb HEMOCPEACTBEHHO K SGUPHOMY BUAEOMUKLIEPY ANA PaboThl B CTyAMMN niv K ATEM
Camera Converter gna npeobpasoBaHva U nepefaun CMrHana no onTuyeckomy kabesnio Ha COTHU METPOB
NpW UCNONb30BaHNV NePeABMKHBIX TENEBU3NOHHBIX CTaHLMWN.

Ecnmn ncnonbsyetca Blackmagic Cinema Camera 1 3anmcb BefjeTca ¢ yactoTomn 25 nnu 29,97 kappos/c, a
BbIBOJ MapaMeTpoB BMecCTe € curHanom SDI oTknioueH, To Beixod SDI 6yneTt ncnons3osate dopmat
1080i/50 1 1080i/59,94 cooTBeTCTBEHHO. DTO N03BONAET PaboTaThb C OONbLWNHCTBOM BUAEOMMUKLIEPOB,
KoTopble NoAAep»KMBatoT TONbKO GOPMaThl BBICOKOrO pa3peLleHnsa C YepecCTPOYHOM pa3BepTKO.

nO)J,KJ'IIOl-IeHVIe K MOHUTOpPam

MOHUTOPWHT Ha ycTpolicTeax ¢ SDI-nHTepdeicom ynobeH B Tex Cyyasx, Koraa Henb3a MCrnonb3oBaTh
KK-gucnnei (Hanpumep, Korga Kamepa yCTaHOBMIEHA Ha ONePaTOPCKOM KpaHe 1iv Ha aBToMobune).
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YT06b1 M306paxkeHMe NOCTyNano Ha Bbixod SDI, HeobxoarMo HacTPOUTb BbiIBOA NapameTpos SDI Overlays
B MeH1o Display Settings. CurHan 6yneT cogepkaTb pamKu KapUpPOBaHKA, a Takxe MHGOopMaLmio O
napameTpax 3anucu 1 HAaCTPOMKax Kamepbl. ECI HEOOXOAMM TONBKO KOHTPOSb M306paXKeHWs, MOXKHO
OTKJ/IIOUMTb BbIBOJ 3TWX MapaMeTpoB, YUTOObI MONYUYMUTb YNCThIV curHan SDI.

MoakniounTe Bbixof SDI K cooTBETCTBYIOLEMY MOHUTOPY ANA NPOCMOTPa HecxaTtoro 10-6uTHoro Bngeo
nnu Kk Blackmagic SmartScope Duo a1 KOHTponsa GOpMbl CUrHana B pexmme peasbHOro BpeMeHm.

Singig
o

Mcnonbsynte SDI-kabenb ana nogknodeHna Blackmagic Cinema Camera nnu
Production Camera 4K uepe3 nopt BNC k nio6omy SDI-ycTponcTay

Ecnn komnblotep nog ynpasneHnem Mac OS X nnu Windows noagaepxumnsaet TexHonornio Thunderbolt, ¢
ero nomouybto Blackmagic Cinema Camera vnn Production Camera 4K npeBpallatoTca B MOLHbIN
MHCTPYMEHT KOHTpoNA dopmbl curHanos. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bcerga
BbIBOAWT 10-6UTHOe HeCkaToe BMaeo B dopmaTe 1080p HD. Production Camera 4K BbiIBOAWT Yepes nopT
Thunderbolt Takoi xe curHan, kak Yyepes nHtepdenc SDI: 10-6uTHoe Buaeo 1080p HD wnn cxaTtoe BMaeo
Ultra HD. [ina koHTpona dopmbl curHana Ha Production Camera 4K BbibepuTe 3anuch 8 HD.

C nomoubto Blackmagic UltraScope MOXHO BeCTY MOHUTOPUHT NPaKTUYECKK BCEX NapaMeTpOoB BULEO,
3anucboiBaemoro Ha Cinema Camera vnu Production Camera 4K.

YT068bl 3arpy3nTb Nnpunoxerne Blackmagic UltraScope, nepenante B ueHTp nopaepxkn Blackmagic
Design Ha cTpanuue www.blackmagicdesign.com/support.

MNofknoueHne K KomnbloTepy BbiNnonHAeTCA Yepes nopT Thunderbolt Ha
Cinema Camera nnu Production Camera 4K
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Blackmagic UltraScope obecneynsaeT TOUHbI KOHTPOb GOPMbI CUTHaNa Yepes nopT Thunderbolt

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneueHne Blackmagic UltraScope no3sonaeT KOHTpon1posaTb Gopmy BUAEOCUTHaNa,
noctynatowero ¢ Blackmagic Cinema Camera nnn Production Camera 4K.

TpaanumoHHble ocumnnorpadsl, MCNONb3yemble B MOCTNPON3BOACTBE U Ha TeNeBUAeHUN, ABMAIOTCA OYeHb
JOPOTrVIMI 1 TPOMO3AKMMI YCTPOMCTBAMM, MPK 3TOM OHM CMOCOOHbBI BLIBOAWTL Ha 3KPaH TONbKO MO
OAHOMY NapameTpy 3a pas. Blackmagic UltraScope gaeT BO3MOXHOCTb MCNONb30BaThL LWECTb CUCTEM ANA
MOHWTOPWHIa BCEX MapameTPOB BUAEO, ABNAACH UAeabHbIM CPEACTBOM KOHTPOA CUrHana BO Bpems
cbemku. C nomolbto Blackmagic UltraScope MoXXHO MrHOBEHHO 0TOOPaXkaTb BCe M3MEHeH NS

HacTpoekK Kamepbl.

[lnA 3TOro 4OCTAaTOYHO BKIOUNTL KaMepy, NOAKNOUYNTb ee K nopTy Thunderbolt Ha KomnbloTepe 1
3anyctuTb npunoxerue UltraScope.

TDE6OBaHI/IF| no yCTaHOBKe

[na paboTbl c MHTepdercom Npunoxenna Blackmagic UltraScope HeobXxoamm 3KpaH ¢ MUHVManbHbIM
pa3pelleHrem 1280 x 800 nukcenen, 4Tobbl OAHOBPEMEHHO OTOOPaxaTb ABa MHAMKaTopa. Mbl
peKoOMeHAyemM MCMOoNb30BaTh 3KpaH ¢ paspelwerrem 1920 x 1200 nnn 1920 x 1080 nukcenen, KOTOpbIN
no3BoNAeT BbIBOAWTL Cpasy BCe WeCTb AUCMIIees.

MonHbI NnepeyeHb cMCTEeMHbIX TpeboBaHMI AnA ycTaHoBKM Blackmagic UltraScope cogepxuntca B
pa3pene «[logpepxkar Ha cante www.blackmagicdesign.com.

Pexunmbl otobpakeHus B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCKMMOCTI OT ycnoBuMit paboyero npouecca v paspellenns 3KkpaHa MOXHO MCMOb30BaTh OAMNH 13
ABYX pexunmoB oTobpaxerua. Pexum Full Screen (MonHbIM 3KpaH) No3BonAeT BbIBOAUTb LWeCTb AUCTNees,
pexum 2-Up — aBa gncnnes.

HacTponTtb pexrm oTobpakeHna MOXKHO B MeHIo View.

Bribepute Full Screen ans BbiBofa BCex NapameTpoB. ECnn dnaxok 4na 3Toi onumm cHAT, byaet
MCMNONb30BATLCA PEXMM OTOOPaKeHNA ABYX Ancnnees. beicTpoe nepeknioyerve mexay Full Screen
2-Up BbINOAHAETCA NpK nomoLin komourHaumm knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F (Windows).
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B pexunme 2-Up BbibepuTe Npasbiii U NEBbLIV AUCTEN, OTKPbIB MeHI0 View 1nn wenkHyBs NpaBoi KHOMKOM
Mblww B OkHe UltraScope. YcTaHOBKa BbINONHAETCA C nomMolybto onumi Left View u Right View.

Ecnm gucnnen HeobXxoaNMMO NOMEHATb MeCcTamu, Bbl6€‘pl/lTe OAHY CTOPOHY 1 l/ICI'IOJ'Ib3yl7|T€‘ ONA Hee TaKyto
xe HaCTpOl;le, Kak ana upyrom CTOPOHbI. [dvicnnen nomeHATCA MecTamu, NMOTOMY YTO B pexnme 2-Up
OOVH N TOT Xe NHANKATOP HE MOXeT OTO6pa>KaTbCﬂ OAHOBPEMEHHO C obenx CTOPOH.

Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen. PeweHnue
obecneyrBaeT TOUYHbBII MOHUTOPUHT YPOBHEN BUAEO- U
ayamocunrHanos, nonyyaemblix ¢ Blackmagic Cinema Camera nnu
Production Camera 4K.

Tpebyemoe pa3pelleHuie SKpaHa AN PEXMMOB 0TOOpaxKeHns

. Pexxmm Full Screen: 1920 x 1200 nnn 1920 x 1080 nukcenen. ECnv MOHWUTOP He NoaaepuBaeT
3T pa3peuweHus, pexum Full Screen 6yaeT HeAOCTYNeEH.

= Pexum 2-Up: muHnMManbHoe paspeleHne 1280 x 800 nukcenen.

Pexum 2-Up

HOuncnnewn Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyerue Blackmagic UltraScope naeanbHo noaxoauT Ana noaaepKaHua 3afaHHbIX
YPOBHeW BMAEO- 1 ayAMOCUIHaNna npn cbemke Kamepon Blackmagic. 3To no3BondeT co3gasatb CamMblit
KaueCTBEHHbIN UMdPOBO MaTepuran ana 06paboTKM Ha 3Tane NoCTNPOM3BOACTBA. KOHTPONMb CUMrHana
OCYLIeCTBAAETCA NPV NOMOLLM BEKTOPOCKONa, NapameTpos RGB, ructorpaMmmsl v MHAMKaTOPa

YPOBHA 3BYKa.
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RGB-gucnnen

RGB-gncnneit otobpaxaeT KaHanbl KPacHOro, 3eM1eHOro 1 CUHero LBEeTOB B M306paKeHuu, MoayYeHHOM C
Kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypoBeHb OAHOrO 13 KaHaNOB YKa3biBAET Ha NpeobnagaHne
OTAEeNbHOrO LBeTa. Hanprmep, YpesmepHO BbICOKMIA YpOBEHb OAHOIO LIBETOBOMO KaHana CBuaeTenbCTayeT
0 HenpasWbHOW yCcTaHOBKe 6anaHca benoro.

Y7066l NONYUNTL KAAPLI B HEOOXOAVMOM LiIBETOBOM KIlloUe, C 0ObeKTMBOM MCMONb3YIOT CBeTOPUNLTP. B
STOM C/yyae NOBLIWEHHbIN yPOBEHb KPACHOTO MOXET OblTb HOPMasbHbIM ABMEHWEM, OfHAKO HeOHXx0oAMMO
CcneauTb 3a Tem, UToObl Apyrve LUBETOBbIE KaHasbl He MMENN CAULIKOM HU3KMX 3HAUEHWIA. DTUM e
NPVHLMNOM CreayeT PyKOBOACTBOBATHLCA 1 MPW UCMONb30BAHMM LiBETHBIX CBETOPUIBTPOB COBMECTHO C
ocBeTUTeNbHBIMU Nprbopamn. JTioboi «3ddeKT», CO3AaHHBIM MPU ChbeMKE KaMepOow, MOXHO YCUANTL NpK
MOMOLLM BEKTOPOCKONA M MHAKKaTOopa RGB Ha cTaamm nocTnpoun3BoacTBa B cucTeme DaVinci Resolve.

RGB-gu1cnneit no3gonsaeT BUAETb 3aCBETKY UMW 3aTEMHEHVE leTanel B M306paKeHN I, NONyYEHHOM C Kamepsl
Blackmagic. 3acBeTka CBETNbIX TOHOB Oyf1eT NPOABNATLCA B HANMUMM POBHOW FOPU30HTaNbHON IMHM Ha
otmeTKe 100 IRE 1nv Ha BepxHEM YPOBHe. 3aCBeTKa BefleT K yTpaTe AeTanel 30bpaxkeHvs, mo3ToMy eCim mx
HY>KHO COXPaHWTb, ClieflyeT CKOPPEKTMPOBATb OCBELLEHWE U HACTPOWKY 3KCNO3MLMK. [TOMHITE O TOM, UTO
npu pabote B DaVinci Resolve MOXHO Nerko M3MeHUTb LIBETOBYIO raMmMy, OHAKO eC/v B NePBOHaYanibHOM
1306paXKEHMIN OTCYTCTBYIOT Kakne-n1bo AeTanu, Ux Henb3s BOCCTAHOBUTD Ha Tane NoCcTNPOV3BOACTBA.

RGB-gucnnen

BekTopockon

BeKTOPOCKOMN MCMONb3yeTCA AR MOHUTOPMHTA LIBETOBOrO 6anaHca 1 HaCklLLEHHOCTY CUTHaNa, MOCTyNaloWero
C kamepbl Blackmagic. Ecnv B crHane npeobnaaaeT 3eneHblit LUBET, OCHOBHAA YacTb MHGOPMaLK 06
1306pakeHnn ByaeT cocpeoToUEHa B COOTBETCTBYIOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMa. Koraa u3obpaxexne
MIMEET HENTPasbHbIM LIBETOBOW GanaHc, MHGOPMaLIMA PaBHOMEPHO PacnpeaenaeTca BOKPYT LeHTpa.

LleHTp SKpPaHa BEKTOPOCKOMa COOTBETCTBYET HyﬂeBOI;I HaCblLLEeHHOCTK. Yem Aanblue npeamMmeT HaxoaAnTCcAa OT
UeHTPa, TeM 6onee BbICOKNM ABNAETCA NnapameTp HaCblWeHHOCTN. HaﬂpI/IMep, npu pa60Te C 3e/1eHbiMm
(bOHOM HYXHO obecneynTb MakcMmasnbHo BbICOKYO HACbILLEHHOCTb 3€1eHOro UBeTa A4 BbiNMONMHEHNA
Ka4yeCTBEHHOTO KeVHIra Nian MaCKMpOoBaHMA. BeKTOpOCKOI'I NMOMOTraeT NnoaaepPXrnBatb I'IpI/IeM}'IeMb\PI
YPOBEHb HACbILEHHOCTN 6e3 BbIXO[ja 3a YCTaHOB/IEHHbIE TPaHWLbl.

BOKTODO( Kon
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BeKkTopoCKoM Take MOXHO MCMOSb30BaTb 4719 MPOBepKM banaHca 6enoro npu paboTe ¢ Kamepo Ha
CbemoyHow nnoujaake. Ecnv yBennunts 6enbii NpeaMeT 1 3aN0NHUTbL UM Kaflp, BEKTOPOCKON byaeT
oTobpaxaTb MaccvB MHGopmaumu. [Mpn NnpaBrnbHOM banaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO
pacnpefenaTbCs BOKPYT LeHTPa. Mpyn M3MEHEHMN HAaCTPOEK KaMepbl N3006paxeHune Ha SKpaHe
BEKTOPOCKOMaA Takxe byfeT MeHATHCA.

ncrorpamma

fUCTOrpamma ABNAETCA ellle OfHMM CNOCOBOM NPOBEPKN OTTEHKOB 1 KOHTPACTa M300paxkeHna npw
MCrnonb3oBaHUM Kamepsl Blackmagic. Ha ropr3oHTanbHOM ocv 0TobpaxaeTca Arana3oH ApKOCTH, rae

NeBbI Kpalt cooTBeTCTBYeT YepHomy LeeTy (O ana 10-6MTHOro 13obpakeHwus), a Npasblit Kpali — Benomy

(1023 ana 10-6uTHOro M306pakeHNA). 3aCBeTKa NoKa3aHa Kak MHGopMaL s, COCpefoTOYEHHanA OKOMOo
oTmeTKK 1023. 3aTeMHeHMe NoKaszaHo Kak MHGopMaLnaA, cCocpeaoToyeHHasa okono otmeTku O.
M306paxeHune C XOpoLWMM KOHTPACTOM OyaeT coflepaTb MHGOPMaLMIO, PACNONOXKEHHYIO BAOSb BCEV
rOpPW30HTaNbHOWM OCK, B TO BPEMSA KaK NPW HU3KOM KOHTPACTe OCHOBHaA YacTb MHGopmaumm byaet
HaxoAMTbCA B CepefuHe OCU.

Mnc TOrpamma

YpoBeHb 3BYKa

STOT AnCnneit NokasbiBaeT ypOBeHb 3BYKa, BCTPOEHHOrO B BuaeocurHan Blackmagic Camera. [lea KaHana

BCTPOEHHOrO 3ByKa OTOOpaxatoTca Ha Wwkane dBFS unn VU. Wkana dBFS npeactaenaeT coboi
MHAMKATOP BCEro LUMGPOBOro ayAnuocurHana v 0bblyHO UCMoMb3yeTca Ha COBPEMEHHOM LGPOBOM
obopyposaHun. MiHankatop VU nokasbiBaeT cpefHue YPOBHW CUrHana, NpocT B MPUMEHEHMN 1 Yalle
BCTpeyYaeTCA Ha 060py0BaHNN NPeAblAyLLEro MOKONEHMA.

[na KoHTpoNA ypoBHen ayamo ncnonssyetca nHankatop VU. MakcumanbHbI ypoBeHb He AOMKeH
pocturate O ab. Ecnn makcumanbHbin yposeHb npesbiwaeT O ab, MmeeT mecTo neperpyska.

C MOMOLL|btO 3TOFO AUCTNEA MOXHO TaKXe KOHTPOMMPOBATb ha3y 3ByKa v banaHc.

YpoBeHb 3ByKa

BbixoaHOV

CUTHaT Kamepbl
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Blackmagic Camera Setup

[ X Blackmagic Camera Setup

Production Camera 4K

O6HoBMEHNE NpOorpamMmmMHOro obecneyeHns Kamepsbl Ha nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3kun nporpammnoro obecnevennsa Blackmagic Camera Setup pacnakyiTe dain v aBax<abl
WwenKHMTe No 3Hayky .dmg. 3anyctute yctaHoBLmMK Blackmagic Camera Setup n cnefiynte MHCTPYKUMAM
Ha 3KpaHe.

O6HoOBEHMe NPOrpaMMHOro obecrneyeHna Kamepbl Ha nnatpopme Windows

Mocne 3arpy3ku nporpammuoro obecneveHnsa Blackmagic Camera Setup v pacnakoBku daiina nossuTCA
OKHO yCTaHoBWwKa Blackmagic Camera Setup. [1Bakabl LUENKHNTE KHOMKOWM MbILLKX MO 3HAUKY
YCTaHOBLUMKA 1 CNeAynTe MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

[Mocne 3aBepLlieHna yCTaHOBKM OTKpOKTe meHio «[Tyck» v BbibepuTte «Bce nporpammbl». lporpammHoe
obecneueHne ana kamep Blackmagic 1 pykoBoACTBO MO 3KCNyaTaLMmM HAXOAATCA B Nanke
Blackmagic Design.

OGHOBEHNE NPOrPaMMHOro obecneyeHns KaMmepbl

Nocne yCTaHOBKM Ha KOMMbIOTEP NOCNefiHen Bepcum nporpammHoro obecneyenus Blackmagic Camera
noaKMoYnTeCh K Kamepe ¢ nomolbio kabena USB. Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera nopt Mini
USB 2.0 pacnonoxeH BHyTpu baTapeliHoro otceka. Ha Blackmagic Cinema Camera 1 Production
Camera 4K nopt Mini USB 2.0 pacnonoxeH BHyTpu oTceka Ana SSD-gucka.

[na obHoBnNeHnA nporpamMmmHoro obecneueHns 3anyctute Blackmagic Camera Setup 1 cnegynte
MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe.

MopTt Mini USB 2.0 Ha Blackmagic Pocket Cinema Camera
HaxXOANTCA BHYTPW 6aTapeliHoro oTceka
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Ha Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K nopt Mini
USB 2.0 HaxoanTca BHYyTpu oTceKa Ana SSD-ancka

JTan noctob6paboTKn

[MopAagok umnopTa knnnos ¢ SSD-gurcka
V3snekute SSD-auck n3 Cinema Camera unun Production Camera 4K.

MoakniounTte SSD-ANCK K KoMMbloTepy noA ynpasneHnem Mac OS X nnn Windows ¢ nomolbio
LOK-CTaHUMK ¢ uHTepdencom eSATA nnmn Thunderbolt (Hanpumep, Blackmagic MultiDock).
SSD-OMCK MOXHO NOAKIOUNTL HEMOCPEACTBEHHO K NopTy USB Ha KommbloTepe yepes
nepexofHbin kKabenb eSATA-USB. PekomeHayeTca ncnonb3osath nHtepdeinc USB 3.0, notomy
uTo ckopocT USB 2.0 HefocTaTouHO And 06paboTky BUAEO B PEXMME PEANTbHOrO BPEMEHM.

[1Bax bl WenKHUTE KHOMKOWM Mbllum No SSD-Ancky, 4tobbl OTKPbLITh Cncok dannos QuickTime
movie nnun nanok, cogepxatinx eannsl CinemaDNG RAW. B 3aBMCMMOCTY OT BbIOPAHHOTO
cnocoba 3anmncy CNMCcoK MOXeT coaepKaTb dalnbl pas3Hbix GopmaToB, KOTOpbIe OyayT
ynopAagoueHbl Mo MeHaM.

Tenepb annsl ¢ SSD-AMCKa MOXHO NOMECTUTb Ha PabOUMIA CTON UM APYTOM XECTKNA ANCK
NPOCTbIM NepeTackmBaHnemM. ECTb Tak»Ke BO3MOXHOCTb paboTaTh C dpaitnamm Ha SSD-ancke
HenocpenCcTBEHHO B MPUNOXKEHUAX ANA HeMHenHoro MoHTaxa. Maiinsl B popmate CinemaDNG
RAW coxpaHstoTca Ha SSD-AMCK Kak oTaenbHble n3obpaxerus DNG gns Kaxxaoro kaapa.
MoCKOMbKY 3TO OTKPbITHIA GOPMaT, 718 MPOCMOTPA BUAEOPAa B BUAe N30bpaxeHnin RAW 2.5K
nofoMaeT MHOrO NPOrPaMMHbIX MPOAYKTOB.

Mepen oTkNoYeHem SSD-AMCKa OT KOMMblOTEPa PEKOMEHYeTCA BbINMOMHUTL ero 6e3onacHoe
n3pnevenHre B cucteme Mac OS X unu Windows.

[na pepakTrpoBanua Garnos HeMoCpeACcTBEHHO Ha SSD-AnCKe NCNONb3yNTe AOK-
cTaHumio eSATA c noptom Thunderbolt unu coeguHnTensHbin kabens USB 2.0
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Joctyn k daiinam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namaTv SD BO3MOXEH NPU yCTaHOBKE KapTbl
HemnocpefCTBEHHO B CNOT KoMMbtoTepa nog ynpasneHvem Mac OS X nnn Windows n1bo npu noMowm
YyCTPOWCTBA YTeHuna kapT SD.

M3sneknte SD-kapTy 13 Blackmagic Pocket Cinema Camera nnu Blackmagic Micro Cinema
Camera v yCTaHOBUTE €€ B COOTBETCTBYIOLWMI C/IOT KOMMbIOTEPA NN YCTPONCTBO YTEHUA.
JlocTyn K KapTe OCYLEeCTBAACTCA Tak Xe, Kak K BHeLHEeMY XeCTKOMY ANCKY, HakonuTento USB nnn
OPYromy yCTPOMCTBY XPaHeHMA AaHHbIX, MOAKIIOYEHHOMY K KOMMbIOTEPY.

[1BaXKAbl LIENKHNTE KHOMKOW MbILLIK MO KapTe NamaTh SD, UToObl OTKPLITb CMUCOK Gpannos
QuickTime movie nnu nanok, cogepxatmx dannsl CinemaDNG RAW. B 3aBMcMMOCTM OT
BblIOpaHHOro cnocoba 3anncu CrMCcoK MOXET CoAiepKaTb Gaitsibl PasHbiX GOPMATOB, KOTOpbIE
6yayT ynopaaoueHsl No MMeHam.

Tenepb dannbl C KapTbl NaMATY SD MOKHO NOMECTUTb Ha PaboYWIA CTON MW APYTON KECTKUI
[IVCK MPOCTbIM NepeTackmBaHmeMm. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTh C dalnamu Ha kapTte SD
HEeNoCpPeCTBEHHO B MPUNOXKEHNAX ANA HENIMHENHOTO MOHTaXa.

MNepen Tem Kak BbiHYTb SD-KapTy 13 C/10Ta, PeKOMEHAYETCA BbINOHUTL ee 6e30MacHoe
n3pnevyenre B cucteme Mac OS X unu Windows.

HD'V“ ‘P@

YcTtaHosuTe SD-KapTy B CNOT KOMMbloTEPa
ANA MFHOBEHHOrO AOCTYNa K Bugeodainam

YTOObI BBINOAIHWTL MOHTaX BUAEO B NOOOM APYrOM NPUNOXKEHWN, CKOMMPYATE KANUMbI Ha BHY TPEHHNIA/
BHeLWHNA guck unn RAID-maccuBs, a 3aTeM UMNOPTUPYIATE KX B MPOrpammy. Knmnmbl MOXHO Takxe
pPeAaKTMPOBaTb HEMOCPEACTBEHHO Ha SD-kapTe nnu SSD-gucke. [lnA 3TOro MCnonb3yoT yCTPONCTBO ANA
YTeHMA KapT, BHelHN agantep SATA unu gok-ctaHumio SSD.

YTobbl oTpefnakTupoBaTh kKnunbl Apple ProRes B Final Cut Pro X, co3aaiTe HOBbIV MPOEKT C TaKUMU Ke
HacTpoWKaMmn dopmaTa 1 4acTOTbl KafJPOB, KaK Y MMeloLeroca B1aeo. B aTom nprmepe 1cnonb3yioTca
HacTpowkn ProRes 422 HQ (1080p 25).

3anycTuTe Final Cut Pro X, nepeianTe Ha naHenb Menu 1 BoibepuTe File/New Project.
OTKPOETCA OKHO C HAaCTPOMKaMM NPOeKTa.

YKaXknTe nMAa npoeKTa 1 BKoumnTe HacTpomnky Custom.
YcTaHoBMTe napameTpbl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.
[na Audio and Render Properties Boibepute Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 HQ.

Haxmute OK.
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Y706 IMMOPTMPOBATL KMMbI B MPOEKT, NeperanTe Ha naHenb Menu un BoibepuTe File/Import/Media.
YKaknte knunbol Ha SSD-grcke nnun kapte namatn SD.

Terlepb KNNMbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaKHYO nleeMKy nepetacknBaHnem.

Name: [New Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

a

(%) Custom
[ 1080pHD [ 1920x1080 ;][ 25p B
Format Resolution Rare

Audin and Render Properties: (| Use default settings
Stereo, A8KHZ, ProRes 422
(#) Custom
Audio Channels:
o Sampe e

Render format:
Use Automatic Settings l Cancel ﬁ

Hactpowku npoekta 8 Final Cut Pro X

Pa6ota c Avid Media Composer

YTo6bl OTpepakTMpoBaTh knunbl DNXHD B Avid Media Composer 7, co3faliTe HOBbI MPOEKT C TaKUMU e
HacTpoMKkamu dpopmaTa v YacTOTbl KAAPOB, KaK y MMeloLLeroca Buaeo. B sTom nprmepe Mcnonb3yertca
Hactpowka DNxHD 1080i/59,94.

1 3anyctute Media Composer. Otkpoetca okHo Select Project. Haxmute kHonky New Project.
B okHe New Project ykaxuTe HazBaHMe NpoeKTa.

MepeanTe B packpbiBatolieeca MeHo Format v Bbibepute 1080i/59,94.

MepenaunTe B packpbiBatolieeca meHio Color Space u BbibepuTe YChCr 709.

MepenaunTe B packpbiBaiolieeca meHio Raster Dimension 1 BbibepuTe 1920x1080. Haxmute OK.

o o1 A~ W N

BribepuTe Tools>Background Services 1 HaxmuTe KHOMKyY Start, ecnn GOHOBbIN CepBuC ellle He
3anyLeH, 3atem HaxmuTe OK.

N

YKakuTe nanky, 8 KOTOpyto He0OX0ANMO UMNOPTUPOBATL Gasbl.
2 BbibepuTte File>AMA Link..., ykaxuTte ¢annsl Ana umnopta n Haxmmte OK.

Korga knunnbl OTO6pa>KaIOTCF| B Marnke, "X MOXKHO MOMeCTUTb Ha MOHTaKHYO J'IVIHeVIKy nepertacknBaHnem un
Ha4aTb MOHTaX.

Co3flaHre HOBOro nNpoekTa 1 Bbibop HacTpoek B Avid Media Composer 7

Stan noctobpaboTkn 600



YTobbl oTpenakTupoBath knunbl Apple ProRes 422 HQ vnn DNxHD 8 Adobe Premiere Pro CC, co3paiite
HOBBbI MPOEKT C TaKMMW e HAacTpokamun GopmaTa 1 YacToThl KaipoB, KaK Y MMelolerocsa Buaeo. B atom
npuMepe NCnonb3ytoTca HacTponkn ProRes 422 HQ (1080p/25).

3anycTute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BbibepuTe "Create New/New Project".
OTKPOETCA OKHO C HACTPOMKaMM MPOEKTa.

YKaxuTe nmsa npoekTa. HaxxmmTe Browse 1 BbibepuTe nanky ana xpaHeHna npoekTa. lNocne
yKa3zaHua nankun Haxmnte OK B okHe Welcome.

MepengunTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import n ykaxuTe
KN1Mbl, KOTOPble HEOOXOAVMMO OTPeAaKTMPOBATL. [1oce 3TOro Knunbl 6yAyT oTobpaxaTbca B
OKHe Project.

[NomecTnTe NepBbI KNMM Ha 3Ha4YOK New Item B npaBom HMXHeEM yriy OkHa Project. byget
CO3/[aHa HOBasA MOHTaXHas NIHeNKa B COOTBETCTBUM C HaCTPOMKaMuM Knnna.

Terlepb KNnNbl MOXHO MOMECTUTb Ha J'II/IHeMKy nepertacknBaHem.

New Project

Name

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display

Capture Format:

Co3paHne HOBOro NpoeKTa v Bbibop HacTpoek B Adobe Premiere Pro CC

YT10o6bl OTpenakTMpoBaTh Knnnbl B Autodesk Smoke 2013, co3aainTe HOBbIN MPOEKT C TaKUMU XKe
HacTpoWkamu dopmarta, rnyOuHbl LiBeTa, BMa Pa3BepTKM 1 YacTOThl KaAPOB, KaK y MMeloLierocs Bruaeo. B
3TOM NpUMepe UCNONb3YTCA HACTPOWKN KaflpOB, CHATLIX B dopmaTe ProRes 422 HQ 1080p/25.

3anyctute Smoke. [Noasntca okHo Project and User Settings. Haxmute kHonky New nog
Ha3BaHMeM NpoeKTa.

OTkpoeTca okHo Create New Project. YKaxmnte nma npoekTa.

B packpbiBatoliemca MeHto BbibepuTe "1920x1080 HD 1080".

[na rny6uHbl UeTa yctaHosuTe "10-bit", ona Buaa passeptkm — "Progressive”.

M3 packpbiBatoleroca meHio Config Template sbibepute "1920x1080@25000p.cfg".

[na napametpa Preferred Format octasbte HacTponky "ProRes 422 HQ" n HaxmuTte Create.
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Haxmute kHonky New nog 3arofioskom User.

Mocne Toro kak oTkpoetca okHo Create New User Profile, ykaxuTe nma nonb3osatend v
HaxmuTe Create.

Korga noBTopHO oTKpoeTca okHO Project and User Settings, HaxxmuTe kHonky Start.
B naHenu meHio BoibepuTe File>Import>File n ykaxute dainnsl ana vmnopra.

Mocne Toro Kak knunel BygyT 0TobpaxaTbCa B GMOGNMOTEKE, MOMECTUTE UX Ha MOHTaXKHYIO
NIMHENKY nepeTackMBaHEM U HAUHWUTE MOHTaX.

Create New Project

16-bit FP G

Cache and Renders

Co3faHne HOBOTO NpoeKTa 1 BbIbop HacTpoek B Autodesk Smoke

YcTaHOBKa a KcecCyapoB

Ina yno6Hon nepeHocku Blackmagic Pocket Cinema Camera npefycMoTpeH 3anACTHbIN PeEMEHb,
BXOAALWIMI B KOMMNEKT NOCTaBKM.

YT06bl YCTAHOBUTL PEMEHD, MPOLEHBTE OMH KOHEL, Yepe3 OnpaBy B HUXKHEM YrIy Kamepbl Cnpaga oT
KK-ancnnea. Caenas neTiio, KPenko 3aTAHNTE 3aNACTHbLIN PemMeHb.
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3anAcTHbIN pemeHb Ana Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Cinema Camera n Production Camera 4K ocHallaloTcsa CbeMHo 61eHAoN ANs 3alnThl
CEeHCOPHOTO 3KpaHa OT COMHLa NPY ChbeMKe B YCI0BMAX APKOro CBeTa.

COBMECTUTE CTOMOPHbIE BLICTYTMbI M OCTOPOXKHO YCTAHOBUTE BNEH/Y Ha Kamepy.
MopAnoK cHATWA 6neHabl

BapwmaHT 1 Bo3bmuTe BrieHay 3a Bepx NOCEPEANHE N OCTOPOXKHO U3BNEKNTE, He JOMyCKas
nepeKoca C OiHOM CTOPOHBI.

BapwuaHT 2 PagHOMepHO pacnpenenss AaBfeHne, OCTOPOXKHO HaxMUTe Ha GOKOBbIe CTOMOPHbIe
BBICTYMbI U CHUMUTe HGneHfly. 3anpellaeTca npunaratb ycuamne ToNbKO C OAHOM
CTOPOHBI, MOTOMY UTO 3TO MOXKeT NMPUBECTH K MOBPEXAEHNIO CTOMOPHbBIX BbICTYMOB.

BapwuaHT1

BapuaHTt 2

ConHue3sawwmTtHan bneHaa ana Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic Production Camera 4K

Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K nocTaBnatoTcA BMecTe C NePeHOCHbIM PEMHEM.

YT0Obl YyCTaHOBUTL PEMEHD, MPOAEHBTE Er0 KOHEL, Yepes MeTanInyecKnii KpIouoK Ha BEpXHEN naHenm
Kamepbl 1 3adrKcrpyiTe Npu NOMOLLM N1aCTMACCOBOW 3aCTEXKN Ha HEOOXOAMMYIO ANNHY.
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lNepeHocHom pemeHb ana Blackmagic Cinema Cameran
Production Camera 4K

OnumoHanbHbIM gepxaTens ana Blackmagic Cinema Camera 1 Production Camera 4K no3sondaet Bectu
CBHEMKY B YCIIOBUSAX, KOTAa OrnepaTop Ao/mKeH ObICTPO nepemellaTbCs BMecTe C Kamepoit. bnarogaps
TaKOMY NPUCNOCOBMEHNIO MOKHO 06eCneynTb BbICOKOE KaUeCTBO KaflpOB B AUHAMUYHBIX YCITOBUAX.

KpenneHue K Kamepe OCyLLeCTBAAETCA C MOMOLLbIO PACMONOKEHHbBIX Ha HUXHEN NaHenn pe3bboBbIX
OoTBEPCTUN AnameTpom 1/4 aroma.

I

PerynnpoBouHble NpoKnagkn ons
6amoHeTta PL

PerynmpoBouHble NpoKnaakmu ana obbekTrea PL

Mpoknaakn Blackmagic npeactasnaioT coboi ANCKM Pa3nMUHOM TONWMWHDBI, KOTOPbLIE MO3BONAT
perynnmpoBaTh paccToaHune Mexay obbekTeom PL 1 maTpuuei PL-mogeneit kamepsl Blackmagic. 310
PacCToAHME 0BbIYHO Ha3bIBaAOT PAOOUMM OTPE3KOM UM 3aiHUM GOKYCOM. B 3aBMCMMOCTM OT CpOKa
Cnyx6bl OObEKTUBA M YCIOBUIA CHEMKM OHO MOXKET HE3HAUUTENBbHO MeHATLCA. Ha kamepe Blackmagic ¢
KpenneHvem PL 3aaHN GOKYC MOKHO CKOPPEKTUPOBATL C MOMOLLbIO MPOKAAO0K.
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Mpoknagky yCcTaHaBNMBAIOT MeXy KpenneHvem PL 1 Kopnycom Kamepbl, 4ToObl paccToaHMe OT 06beKTa
[0 MaTpULbl COOTBETCTBOBANO GOKYCHBIM MeTKam Ha 06bekTMBe. PL-mogenu kamepsl Blackmagic
NOCTaBNATCA C yCTaHOBNEHHOM npoknaakon 0,50 mm. Habop perynupoBOUHbIX MPOKNAA0K Pa3HOW
TONLWMHBI MOXHO NprobpecTn y MecTHbIX annepoBs Blackmagic Design. TonwunHy npoknanku selbupatot
ncxoaa n3 TpeboBaHNi MO KOPPEKTUPOBKE.

YT06bI YCTAHOBUTL PEMYIMPOBOYHYIO NPOKNaAKY Ha kamepy Blackmagic c 6aioHetom PL, notpebyetca
AMHAMOMETPUYECKNI KIIOY C MaKCYMaNbHbIM MOMEHTOM 3aTAXKM 0,45 Hem, a Takxke WeCTUrpaHHbie Koun
2,0 MM 1 2,5 MMm.

[NomecTute Kamepy Blackmagic Ha uncTyto C nomolLblo WeCTUrpaHHOro knua 2,5 My
YCTONUMBYIO MOBEPXHOCTb U CHUMKTE OObEKTHB OTKPYTWTE WeCTb KPENEeXHbIX BUHTOB HalioHeTa
MNAV NbINE3ALNTHYIO KPbIWKY. B Takom Brae PL. [lnAa gocTyna K 3TUM BMHTaM MHOr4a
CTEKNAHHBIN GUABTP MAaTPULbl He 3aLnileH OT HeobXxoAMMO NoBePHYTb UKCMPYIOLLee KONbLO
BHELUHEero BO34enCTBMA, MO3TOMY BaXXHO MO YaCoOBOW CTPESIKE NN NPOTUB Hee.

obecneunTb ero MaKCMManbHYO YNCTOTY.

e

Q
BlackmagicdesignQ
gedesgng

Q
Blackmagicdesign O
el

OCTOPOXHO CHUMUTE BatOHET C KopMyca Kamepbl. 3anOMHUTE MONOXKEHNE YCTaHOBIEHHOM
[oNnoXuTe BUHTHI PALOM C 6aOHETOM. npoknagky 0,50 MM C LeHTpUPYIOWMM WTUHTOM
(«1Tyaco.y).
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CHVUMWTE YCTAHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3aMeHMTe
ee NPOoKIaAKon HeobXoAUMOM TOMLMHBI, YTOObI
GOKyCHble MeTKM NpaBubHO OTpaxanu GokycHoe
paccTosaHue.

HacaguTe wecTb KpenexHblx BUHTOB, YTOObI
o0becneunTb CONPUKOCHOBEHME C
KpPOMKOI1 6alioHeTa.

3ameHa BeHTuIATopa

g

)

MomecTuTe HGalioHeT Ha KOPMyC Kamepbl TaKUM
06pa3om, uTobbl YyCTaHOBOUHOE OTBEPCTUNE
COBMano C LEHTPUPYIOLMM LUTUOTOM B
nonoxeHunn «11 yacos».

MCI'IOJ'IbByﬂ ,ELVIHaMOMeTpI/IHeCKI/II;I KoY,
noBepHnTE BMHT 1Ha OAVH MOMHbIN O60pOT, 3arem
NMOBTOPUTE aHaNnornyHoe ,D,eI7ICTBI/Ie ONA BUHTOB 2,

3,4, 51 6. pogonxaiTe 3aTArMBaTL BUHTbLI B
YyKa3aHHOM NocnefoBaTebHOCTH MO OfHOMY
000pPOTY 1O AOCTUXKEHNA MAKCUMANbHOTO
MomeHTa 0,45 Hem N9 Kaxkgoro 13 Hux.

Blackmagic Cinema Camera n Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUAATOPAMMU, KOTOPble
MCMONB3YIOTCA ANA OXNaxAeHWA. ECnv BEHTUNATOP He paboTaeT Man n3naet HenprBbIYHbIN 3BYK,
BbIKNlOUMTE Kamepy 1 obpaTtntech B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design ans 3akasa 3ameHbl. Bo
n3bexxaHve NOBPEXAEHWA Kamepbl MPY OTKPLITUM KOpryca HeOHbXOAMMO MCMONb30BaTb

AHTUCTATUYECKNN pPemMeHb.

HOpﬂﬂOK 3aMeHblI BEHTUNATOPA

BblkntounTe Kamepy 1 OTKN4YnTe BCe BHEUWHNE Kabenw.

[epeBepHUTE KaMepy U MOMECTUTE €€ Ha POBHYIO MOBEPXHOCTb CEHCOPHBIM 3KPAHOM K cebe,
uTO6bI OTBEPCTME ANA YCTAHOBKM Ha WTaTVB ObIN0 CBEPXY. HaranTe MeTananyeckyio naHesb ¢
Hagnwvcblo Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILLKOW BEHTUAATOPHOro 6510Ka B kamepe. C MOMOLLbIo
oteepTky Phillips (pa3mep O1) oTKpyTHTe YeTbipe BUHTa. Ha BUHTHI HaHeCeH pe3bboBoi
repMeTyK, MO3TOMY 1A UX OTKPYUMBAHMA HEOOXOAUMO NPUNOXKUTL AOMONHUTENBHYIO CUNY.

CoxpaHunTe BUHTHI.
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OCTOPOXHO NOAHVMUTE BEHTUNATOPHbIN ONIOK BBEPX M U3BNIEKUTE €ro 13 KaMepbl, He HapyLwas
LeN0CTHOCTN NPOBOAOB, COEANHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [Tpy HapyLWeHnn LenoCTHOCTU 3TUX
NPOBOOB HEOOXOANMO 06PATUTHCA B CEPBUCHDIN LieHTP Blackmagic Design, Tak Kak MecTo ux
NOAKMOYEHNA HAXOAUTCA BHYTPU KOPMyCa.

Bo3bmuTe obermn PyKamn 6enbli NNacTUKOBbIN pa3bem, l/ICI'IOJ'Ib3y€MbII;I ANnA coegnHeHnA
NpPoOBOAOB BEHTUNATOPHOIO 6noka. MoTtaHnTe Pa3bem B Pa3Hble CTOPOHDI, HE AOoMNYyCKanA
HaTAXEHMA NMPOBOAOB KOpMycCa. Terlepb CTapb|l7l BeHTVlﬂﬂTOprIVI 610K MOXKHO YTUIN3NPOBATb.

CoepHMTE 6enbli1 NNacTUKOBbIV Pa3bem C MPOBOAAMMN HOBOTO BEHTUNATOPHOO B/10Ka.
YcTaHoBUTE B/10K Ha NpeXxHee MecTo Haanucbio Fan BBepx. BEHTUNATOPHbIN 610K MOXHO
YCTaHOBWTb TOMbKO B OAHOM MONOKEHWUW. 3aKpenuTe NaHesb, 3aKpyTUB YeTbipe BUHTA.

BkntounTe kamepy. M3 BEHTUNALUMOHHbBIX OTBEPCTUI AOMKEH NOCTYNaTh HEOOMbLION
NOTOK BO3AYXa.
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Momoub

Camblit BbICTPBIV CNOCO6 MONYYUTb MOMOLLL — 00PaTUTHCA K CTPaHMUaM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design v nposepuTb Hannyme nocneaHnx CNpaBoYHbIX MaTeEPManoBs No kaMmepe.

CrpaHnua nopgaepxku Ha cante Blackmagic Design

MocneaHve Bepcnm pyKoBOACTBA MO 3KCMAyaTalum, NPOrpaMmMHoOro obecneyenua v AONONHUTENbHYIO
MHGOPMaLIMIO MOXKHO HaTK B pa3aene noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

O6palyeHue B Cnyx6y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnuv c nomolblo JOCTYMNHbBIX CMPABOYHbIX MaTePKANoB pelnTb NPobaemMy He yaanoch, BOCMONb3ynTech
dopmoit «OTNpaBuTb Ham COOOLLEHME HA CTPAHMLE NOAAEPXKKN. MOXHO TakXe N03BOHUTL B bnnKailiee
npeacTasnTenscTeo Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HaeTe Ha Hallem Beb-caliTe.

MpoBepKa 1cnonb3yemoi BEPCUN NPOrpamMmMHOro obecrneuyeHms

YT068b1 y3HaTL Bepcuio Blackmagic Camera Utility, ycTaHOBNEHHYI0 Ha Balllem KOMMbloTepe, OTKpowiTe
okHo About Blackmagic Camera Utility.

= HakomnbloTepe c onepaymoHHom cuctemon Mac OS X otkponte Blackmagic Camera Setup
B nanke «[punoxeHns». B meHio BbibepuTe About Blackmagic Camera Setup, utobbl y3HaTb
HOMep BepCUu.

= HakomnbloTepe c onepauynoHHom cuctemon Windows otkpownTe Blackmagic Camera Setup B
MeHI0 NN Ha aKkpaHe «yck». B meHio «Momolb» Bbibepute About Blackmagic Camera Setup,
uTO6bI Y3HATH HOMEP BEPCUN.

3arpyska nocnefH1x Bepcuii NporpaMMHoOro obecneyeHus

Y3HaB ycTaHOBNEHHYI0 Bepcuio Blackmagic Camera Utility, nepenanTe B LeHTp noaaepxku Blackmagic
Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, 4Tobbl NPOBEPUTL HanMune 0OHOBIIEHMIA.
PekomeH[yeTcsa BCeraa MCnosib30oBaTh MOCAEAHION BEPCMIO MPOrPaMMHOro obecrneyeHuns, oaHako
06HOBEHWE NyYlle BCEro BbIMOMHATb MOC/1e 3aBeplleHs TeKYLEro NpoeKTa.
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Komnanua Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B JaHHOM 13fenuun fedeKTos MaTepunana u
NpPOn3BOACTBEHHOIO bpaka B TeyeHve 12 Mecaues C AaTbl MPOAaxKW. ECNM BO Bpema rapaHTUIHOIO CpoKa
6ynyT BbiABNeHbl AedekTbl, Blackmagic Design no ceoemy yCMOTPEHNIO BBIMONHNUT PEMOHT HEMCMPABHOTO
n3genva 6e3 onnarbl CTOMMOCTM 3anJyacTei v Tpy[o3aTpart vk 3aMeHUT Takoe 13fenve HOBbIM.

YT06bI BOCMONB30BaTLCA HACTOALLEN rapaHT1el, NoTpebutenb 0bA3aH yBegoMUTb KOMNaHuio Blackmagic
Design o pedekTe 1O OKOHYAHWA FAPAHTUIIHOMO CpOKa U 0becneunTs YCNoBUA ANA NpeaoCTaBeHns
HeobxoanMbIX ycnyr. [oTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTbL 33 YNakoBKY 1 JOCTaBKY HEMCMPABHOro
N3JeNna B COOTBETCTBYIOWMI CEPBUCHBIN LeHTp Blackmagic Design ¢ onnaTton nouToBbIX PacXOA0B.
MoTpebuTent 06A3aH oNNaTUTL BCe PACXOAbl MO AOCTaBKe 1 CTPaxoBaHWIO, MOLUAVHbI, HANoru U UHble
cHopbl B CBA3M C BO3BPATOM M3AeNMA BHE 3aBUCUMOCTM OT MPUUMHBI BO3BPATa.

HacToAwana rapaHTva He pacnpoCTpaHAeTcA Ha JedeKTbl, OTKa3bl M NOBPEXAEHUA, BO3HMKLLME 13-33
HeHa[exallero UCnonb3oBaHMA, HEMPaBUIbHOTO yxofa Unu obcnyxmneanusa. KomnaHua Blackmagic
Design He 06A3aHa N0 HaCToALLEeN rapaHTUK: a) YCTPaHATb NOBPEXAEHWA, BO3HMKLLME B pe3ynbTaTe
JENCTBUI N0 YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCTYKMBAHWIO M3AENVS NULLAMIK, KOTOPbIE He ABAAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) ycTpaHATb MOBPeXAEHNA, BO3HMKLLIME B Pe3yNbTaTe HeHaneXallero
MCMONb30BaHWS UNW MOAKIOYEHUA K HECOBMECTUMOMY 000PYA0BaHWIO; B) YCTPAHATH MOBPEXAEHUSA UK
AedeKTbl, BbI3BaHHbIE NCMOMTb30BAHMEM 3anyacTell Uy MaTepuanos Apyrvx Npou3BoanTenei; r)
006CnyXm1BaTb U3genve, ecnv oHo ObiNo MOAUGULMPOBAHO UM MHTETPUPOBAHO C APYTMM OOOPYAOBAHMEM,
Koraa Takas MoandUKaUMs UKW MHTErpaumna yBenmyvBaeT BPEMS UM NMOBbILIAET CIIOKHOCTb
0bCNyXMBaHUA U3Oenus.

Bo3sgencreue npamMbIX CONHeYHbIX lyyern moxeT nospeanTs 3kpaH URSA Viewfinder, Tak Kak ero onTvka
obnafaeT CBOMCTBaMYM YBENNUNTENBHOIO CTeKNa. [pn ANUTeNbHOM BbIBOAE Ha SKPaH CTaTUUHbBIX U
BbICOKOKOHTPACTHbIX 0ObeKTOB, HaNpUMep PaMOK KagpupOoBaHWA, ANCMe MOXKeT BbiropaTh Uan
COXPaHATb OCTaTOUHOE M30b6parkeHne. YTobbl n3bexaTb 3TOro, He 3aKpbiBanTe MHPPAKPACHbIM AaTUMK.
Ecnuv BugounckaTtenb He UCMOSb3YETCA B TeUeHWe ANUTENbHOMO BPeMeHH, ero cnefyeT OTKMoUNTb.
HacTosAuwasn rapaHTva He pacnpoCTpaHAETCA Ha CAlyyan BOZHMKHOBEHMWA OCTaTOYHOIO M300paxeHus.

HACTOAWAA FTAPAHTUA MPEAOCTABAETCA KOMMAHWMEN BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIIOBbIX
OPYTUX MTPAMO BbIPAXEHHbIX MM NOOPA3YMEBAEMbIX TAPAHT . KOMNAHMA BLACKMAGIC
DESIGN VI EE AUNEPBI OTKA3BIBAIOTCA OT JIIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTU KOMMEPYECKOW
LEHHOCTV N NPUTOOHOCTW ANA KAKOW-TMBO OMPEAENEHHOWM LUEW. OTBETCTBEHHOCTb
BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY U 3AMEHE HEMCMPABHbIX M3OENMW B TEYEHWE
FAPAHTUMHOIO CPOKA OBCITYXMBAHMA ABNAETCA NOTHBIM U UCKMIOYNTENbHBIM CPEACTBOM
BO3MELWEHWA, MPEOOCTABITAEMbIM MOTPEBUNTETIO. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A KOCBEHHbIE, DAKTUYECKME, CONYTCTBYIOWWE M MOCTEAYIOWWNE
YBbITKW, BHE 3ABUCUMOCTW OT TOTO, BbIJTA U HET KOMIMAHKA BLACKMAGIC DESIGN (JIVBO EE
OWNEP) NPEABAPUTENBHO M3BELLEHA O BO3MOXHOCTM TAKMX YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN
HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A TTPOTNBOTMPABHOE MCIMOJTb3OBAHNE OBOPYAOBAHNA CO
CTOPOHbBI MOTPEBUTENA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKW,
BO3HVKAKWME BCNEACTBNE NCMNOSTb3OBAHWA STOTO U3AENA. PNCKNA, CBA3SAHHBIE C ETO
IKCMYATALVENM, BO3NATAIOTCA HA MOTPEBUTENA.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Bce npasa 3awweHsl. Blackmagic Design, URSA, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub,
Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity n "Leading the creative video revolution" 3aperncTpnpoBaHbl Kak TOBapHble

3Hakn B CLUA 1 Apyryx CTpaHax. HasBaHus apyrux KOMMaHWI M HAUMEHOBaHWA NPOAYKTOB MOTYT ABNATLCA TOBAPHbBIMW 3HAaKaMK
COOTBETCTBYOWMX npaBoo6ﬂa,aneﬂe&1.
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